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Amiga, 

J'AI UN AMI DANS 
L'INFORMATIQUE 





Amiga, c’est vraiment quel¬ 
qu'un de très ouvert. Avec lui, 
TJ le dialogue s’ins¬ 
taure très vite ; une 


•3 


souris, une disquette et c’est parti. Amiga a forcément 
des points communs avec vous. La musique, les jeux, le 
dessin, la vidéo, le plaisir d’apprendre... Il vous ouvre 
les portes d’un monde dont nul ne connaît précisément 
les limites. Plusieurs millions d’initiés ont déjà choisi 
Amiga pour ami. L’Amiga 500 est le spécialiste des loi¬ 
sirs et de l’éducatif. Il a aussi un grand frère, Amiga 
2000, qui en plus de tous les talents du petit, excelle 
dans la bureautique, les usages professionnels et peut, 
par adjonction de cartes passerelles, devenir entière¬ 
ment compatible PC. Alors, qu’attendez-vous pour les 
rencontrer ? 

Pour tout renseignement, tapez 3614 Code Commodore. 


C= 

Commodore 
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LA DISQUETTE EN CARTON II : LE RETOUR 
La première disquette en carton est un succès : Tilt 
récidive ! C’est US Gold qui, cette fois, vous fait un 
cadeau. Et pas n'importe quel cadeau ! Le tour de 
qualification de Super Monaco Grand Prix. Un hit ! 
Vous voulez la disquette ? Rendez-vous à la page 34. 
PS : Plus de 30 000 d’entre vous ont renvoyé le bulle¬ 
tin inséré dans le numéro 88 de Tilt. Nous ne nous at¬ 
tendions pas à une telle avalanche et certains n’ont 
pas encore reçu leur disquette. Qu’ils ne s'impa¬ 
tientent pas. Elle va venir... 


1 (I AVANT-PREMIERES 

^ Indiana Jones reprend du service 

dans The Fate ofAtlantis. Nebulus II. doté d une animation extra¬ 
ordinaire, suit le même principe que la première version. Tilt d'or 
en son temps. Trois nouveaux Loriciel prometteurs : Booly, 
Guardians, Logical. Des adaptations de valeur inégale pour la 
NES et, avec Nihon no Tilt, les nouveaux jeux japonais. 

</ TILT JOURNAL 

\J Les nouveaux Atar i, 

perdus au centre d'une marée de PC. étaient présentés lors du 
plus grand salon micro d'Europe, le CeBIT de Hanovre repor¬ 
tage. Le Mega STE a pour ambition de concurrencer le Mac Clas- 
sic : test. La guerre des basic fait rage sur PC : comparatif. La Neo 
Geo baisse de prix : intéressant. Des infonnations à la pelle et les 
rubriques habituelles : comme Kid's School, ... 

kh HITS 

Avec G ods, les die ux du jeu 

sont à la fête : un beat-them-all qui exige des réflexes et. en 
plus, de la cervelle, voilà qui change un peu ! La tête, vous allez 
encore vous la prendre si vous tentez de rejoindre votre fiancée 
captive dans The Power. Pour vous défouler, rien de tel qu'une 
bonne bagarre : Full Contact vous entraînera dans une série de 
combats de karaté. A la suite de la superbe version 4 de Flight Si¬ 
mulator, les autres hits : Dick Tracy. Go Player. ATP. Lorna, Cy¬ 
ber Lip, Aldynes. Legend of Hero Tonma... 

7 (\ ROLLING SOFTS 

Tf Les jeux du mois, 

du hit déjà présenté sur une autre machine au flop insipide, en 
passant par la masse des softs moyens, médiocres et passables 
qui peuvent intéresser les passionnés d’un genre particulier 

SA CHALLENGE 

Tetris et ses clones rient... 

Ils rient d'un rire sardonique en observant les efforts fournis 
pour les vaincre ! Tetris, Columns. Block Out. Welltris. Klax et 
leurs cousins Pipe Mania et Loopz se font une concurrence achar¬ 
née pour vous rendre fou... Jean-Loup Jovanovic, hagard, a eu 
bien du mal à rassembler ses esprits pour taper son article ! 

Ce numéro comporte un encart rnomotionnel non folioté entre les pages 34 et 37 
et un encart abonnement non folioté entre les pages 68 et 71 
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Q y CREATION 

/ Là PAO et Mac. c'est tout comme. 

C'est tout comme, mais à condition de posséder un « gros » 
Mac. Publish it ! Easy, qui fonctionne même sur un Classic, remet 
en cause cet adage des temps modernes. Toujours sur Mac, Ty- 
pestyler permet de jouer sur les lettres. L'Atari ST, avec Calli- 
grapher 2.1, et l'Amiga, avec la version 1.3 de Volumm 4De t la 
version française d'Amos, ne sont pas oubliés. 


% DOSSIER 

Les scans guettent les micros. 

Sur Amiga, PC ou ST, les scanners à main roulent pour vous. Ce 
n'est pas une raison pour vous faire rouler. Jacques Harbonn s'est 
donc mis à rouler des mécaniques électroniques, pour expliquer le 
fonctionnement et faire le point sur ces petits outils, qui pré¬ 
tendent être aussi performants que les gros. 



Le Handy Scanner Précision 400 


flÆ sos aventure 

^ Bloqué dans les égouts, 

il vous faudra de la perspicacité et de la vaillance pour vaincre 
les monstres dégoûtants c/’Eye of the Beholder. Space Quest IV. 
avec un scénario délirant où se téléscopent le temps et l'espace, 
est plus logique que ludique. U faut être roublard et sans scrupule 
pour I 'emporter dans la compétition politique : la preuve avec Be- 
trayal, ou le machiavélisme appliqué à la micro ! 


m MESSAGE IN A BOTTLE 

Deux solutions complètes : 

Patrick François et Sam sont finalement venus à bout de Space 
Quest III et vous offrent les résultats de leur voyage. Quant à 
Loom, ils s'y sont mis à huit pour terminer l'aventure. Alors, atta¬ 
chez vos ceintures, préparez votre souris et bon vent.. 


Gods : quand la réflexion colore l'action 



m FORUM 

Comment utiliser un anti-virus, 

tout sur la Megadrive. des critiques à propos de Pilotwings sur Su¬ 
per Famicom. des précisions sur les cartouches et les cartes d'ex¬ 
tension . ce ne sont là que quelques-uns des thèmes abordés. 

/A TAMTAMSOFT 

gjj \J Toujours sur la brèche. 

les journalistes de Tilt ne relâchent jamais leur effort pour en 
savoir plus. Voici les informations qu'ils ont recueillies en traînant 
chez les programmeurs, en écoutant aux portes des éditeurs ou en 
fouillant les poubelles des constructeurs... 

/fi SESAME 

^ Rassemblez vos esprit s. 

Vous allez en avoir besoin ! Juju s'est adjoint les services de 
Jean-Loup Jovanovic (JLJ) pour une entreprise dantesque : 
une introduction à l'assembleur sur PC Résultat : toute la rédac¬ 
tion est maintenant sous perfusion d’aspirine ! 

1Q9 index 

^ td Tous les hits de l'année, 

les meilleurs jeux d'aventure, les solutions complètes et tous les 
logiciels de ce numéro répertoriés par ordre alphabétique 


<< PETITES ANNONCES 

Kj Achats, ventes ou échanges, 

les petites annonces gratuites de Tilt représentent le plus formi¬ 
dable marché de l'occasion micro-informatique en France. Jeux, 
machines ou contacts utiles, profitez-en ! 


Code des prix utilisé dans Tilt .•A=jusqu'à99F, B = 100àl99F,C=200à299F, D = 300à399F.E=400à499F,F=de500a999F.G=del 000 a 1 499F.H=de 1 500 à 1 999F,I=dc2 000 à 3 000 F. 
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De village en village, luttez contre 
des adversaires farouches pour la 
maîtrise du ciel ou attaquez des 
cibles terrestres qui servent la 
cause de l’ennemi. 


Fiâmes of Freedom, la nouvelle 
superproduction des créateurs de Midwinter, 
vous offre une liberté totale. Liberté de choix, 
liberté d’action, liberté de mouvement. Un 


Les séquences nocturnes présentent 
une excellente couverture pour les 
déplacements et les opérations ultra- 
secrets. Seuls les phares de votre 
jeep vous éclairent. 


Cherchez toutes les embarcations 
ennemies pour les condamner à 
sombrer, là où la surface de l’océan 
est clairement visible d’en haut. 


La zone de jeu de trois millions de 
miles cubes n’est pas restreinte aux 
seules zones terrestres et aériennes. 
Sous l’eau, trois types de “sous- 
marin”vous permettent d’évoluer 
librement. 


Les écrans présentés sont extraits des 
versions Atari ST Le format des écrans réels 
peut être très variable. 


RAINBIRD MASTERS OF STRATEGE 


( Longueur: 1 000 miles X largeur: 1 000 miles X Hauteur: 15 000 pieds + ( 4 000 personnacj 















































Survolez les quarante-et-une îles en 
hélicoptère, en zeppelin, en 
parachute, en fusée, où, comme ici 
en biplan ou en ballon; tous vous 
offrent des vues superbes du sol et 
de l’autre avion. 


environnement tridimensionnel plein de 
péripéties d’aventure et de stratégie. Il est 
facile d’y entrer... mais pour en sortir c’est 


JS OFFRENT UNE LIBERTÉ TOTALE 


L’ennemi dispose d’une force de 
frappe gigantesque dirigée sur vous, 
à terre, dans les airs et sur mer et sa 
riposte à vos opérations ne se fait 
pas attendre. 


Fiâmes of Freedom sera bientôt 
disponible sur Commodore Amiga, 
Atari ST et IBM PC et compatibles. 


Un terrain tridimensionnel d’un 
million de miles carrés, créé par une 
technique fractale, entièrement 
éclairé et pour lequel vous disposez 
d'une carte précise, vous offre une 
arène de jeu, largement supérieure 
même à Midwinter I. 


Des fractales en mouvement constant 
recréent la surface de la mer qui 
vous ballote au gré des vagues 
lorsque vous nagez ou naviguez. 


12 moyens de transports X )= 3 OOO 000 de miles cubes d’Action, d’Aventure et de Stratégie 
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In digna Jones I V : 

The Fate ofA tlantis 


s'emparer. Vous serez accompa¬ 
gné dans vos recherches par une 
très belle archéologue... qui, 
comme d'habitude, vous en veut 
à mort au début de l'aventure ! 
Mais je ne vous en dis pas plus, si¬ 
non que le jeu s'annonce encore 
meilleur qu Indiana Jones III, qui 
était déjà exceptionnel. Si la ver- 
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Au début du jeu, rencontre avec l'héroïne... 


Encore des grottes ! 


sion définitive tient ses pro¬ 
messes, il fera sans nul doute le 
bonheur des amateurs du jeu d’a¬ 
venture avec un grand » A ». 

Jean-Loup Jovanovic 


heur rarement rencontré (sauf 
avec Bord s Taie II). 

Les cartes sonores sont bien en¬ 
tendu reconnues, et la qualité de 
la musique est là aussi excellente. 
Pour l’instant, seule I introduc- 
i tion est sonorisée, mais connais¬ 
sant Lucasfilm on peut déjà s'at¬ 
tendre à une ambiance musicale 
exceptionnelle. Vous aurez, dans 
la peau d’Henry Jones Jr, alias 


nombreux et I histoire d une 
grande complexité L introduc 
tion. très réussie, est digne d une 
superproduction Elle est ac¬ 
compagnée d’une musique de 
circonstance (le thème des films, 
bien sur !) qui utilise le petit haut- 
parleur du compatible PC en 
fausse multivoie, avec un bon- 


Indiana Jones, à voyager en bal- 
i Ion, en sous-marin, à dos de cha¬ 
meau... L atmosphère « légère » 
des films est très bien rendue, et 
cela nous donne un jeu qui ne se 
prend pas au sérieux. 

| Le but de ! aventure est de décou¬ 
vrir les secrets qui entourent 
I Atlantide, dont les nazis veulent 


Indy et son fouet se retrouvent face aux nazis pour une nouvelle aventure 
qui va les mener sur les traces de l'Atlantide, ce continent autrefois 
englouti par l'océan. La beauté des graphismes, une ambiance sonore 
exceptionnelle et l'humour des situations devraient en faire un succès, 
même si aucun long métrage ne vient soutenir la sortie du jeu. 


Indy revient sur PC ! Lucasfilm 
Games nous annonce pour la 
rentrée le quatrième épisode de 
ses aventures ou, plus précisé¬ 
ment, le second jeu dont il sera le 
personnage principal. Cette fois- 
ci, Indiana Jones ne sera donc 
qu’un jeu d’aventures, aucun film 
n’étant prévu (mais sait-on ja¬ 
mais ?). La préversion que j'ai pu 
essayer est déjà bien avancée, et 
laisse entrevoir un jeu exception¬ 
nel. Les écrans sont encore in¬ 
complets et certaines possibilités 
sont limitées, mais le programme 
est jouable et, je doit le dire, déjà 
passionnant. Les graphismes 
MCGA sont somptueux (il suffit 
de regarder les photos), les gags 


Une balade en ballon. 


Voyage en sous-marin. 


Indy el sa copine à l'entrée du sous-marin. 
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Plein de fantaisie. Nebulus II est aussi plein de surprises. 

Nebulusll 


Le premier Nebulus avait obtenu un Tilt d'or. 
De prime abord, le second est bien parti pour 
suivre l'exemple de son prédécesseur... 


Reprenez un bon jeu. qui a connu 
en son temps un succès retentis¬ 
sant sur de nombreuses ma¬ 
chines. ajoutez-lui de multiples 
options et des graphismes en¬ 
core meilleurs et vous entrez 
dans la course aux Hits. C'est la 
recette qu’a suivi Hewson avec 
Nebulus II, et ma foi cela lui réus¬ 
sit fort bien ! Pogo est de retour, 
dans des tours encore plus 
grandes, encore plus complexes 
et dans des décors encore plus 
fouillés ! Le petit bonhomme 
marche, saute, monte les habi¬ 
tuels ascenseurs ou tire sur les 
monstres et les mécanismes, 
avec la maniabilité qui a fait la ré 
putation du premier épisode. Les 
portes qui lui permettent de pas 
ser d'un côté à l'autre des tours 
sont toujours là. mais certaines 
sont fermées à clef ! De nom¬ 
breuses nouveautés viennent re¬ 
lancer, si besoin était, l’intérêt de 
ce jeu. Les plates-formes mobiles 
sont non seulement verticales, 
mais aussi horizontales. Cer¬ 
taines disparaissent après utilisa¬ 
tion, d’autres fonctionnent auto¬ 
matiquement. les téléporteurs 
ont fait leur apparition. . Vous 
trouvez de temps en temps des 
paquets cadeaux qui vous per¬ 
mettent de choisir un » bonus » : 
clef (pour ouvrir certaines por¬ 
tes), aimants, chaussure à réac¬ 


tion, jet-packs, œil « qui voit 
tout » (j'avoue n'en avoir pas en¬ 
core compris l’utilisation)... cha¬ 
cun permet de se sortir d’une si¬ 
tuation différente. 

De nouveaux et très nombreux 
ennemis font leur apparition 
avec, par exemple, des bouteilles 
de soda et des ballons explosifs 
très jolis mais particulièrement 



Pogo court comme un dératé. 


meurtriers. Les graphismes sont 
superbes, très colorés et la rota 
tion des tours nous permet d’ad¬ 
mirer un très beau scrolling sur 
plusieurs plans 

Hewson annonce à ce propos 
cinquante images par seconde, 
ce qui explique la fluidité remar¬ 
quable de l’animation. Du grand 
art ! Le jeu. qui nous avait été an¬ 
noncé il y a déjà quelques mois, 
est pratiquement terminé et j'ai 
pu jouer normalement aux deux 
premiers niveaux. Je n'ai pas pu 
voir les shoot-them-up intermé¬ 


diaires. qui devraient être au 
nombre de trois, sur terre, dans 
les airs et dans l’eau. 

Ma première impression est très 
favorable, le programme garde 
ses qualités et gagne un coté ré¬ 


flexion très agréable. Nebulus II 
devrait tout d’abord être dispo¬ 
nible sur Amiga. courant avril... 
Les autres versions devraient 
suivre rapidement. 

Jean-Loup Jovanovic 


GemX 

Des pierres précieuses qui changent de couleur 
à volonté avant de disparaître : un jeu 
de combinaisons très intuitif en fort agréable 
compagnie... 


Demonware veut concurrencer 
les éditeurs japonais sur leur ter¬ 
rain, sous le label Kaiko. Il nous 
propose un jeu d’action/straté- 
) gie sur Amiga La version de 
Gem X qui m'a été présentée est 
pratiquement achevée, et devrait 
sortir très rapidement. 

Gem X est un jeu de réflexion qui 
ressemble graphiquement à Puz- 
nic : deux écrans côte à côte con¬ 
tiennent des gemmes de diffé¬ 
rentes couleurs. Le principe est 
en revanche totalement dif- 


de faire des combinaisons dans 
un temps limité. Certaines com¬ 
binaisons font disparaître certai¬ 
nes pierres, d’autres vous 
donnent des bonus ou vous per¬ 
mettent d’accéder à des niveaux 
cachés. Les tableaux ne durent 
que très peu de temps, une mi 
nute tout au plus. Heureuse¬ 
ment. quatre cents niveaux vous 
seront proposés. 

Ajoutons à cela que le jeu est pré¬ 
senté par de charmantes hé¬ 
roïnes de dessins animés japo- 



Que j'aime les gemmes I semble dire la jeune fille. 
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Il faut faire très vite ! 

férent. En cliquant au joystick ou 
à la souris sur une gemme, vous 
changez sa couleur et celle des 
pierres avoisinantes, le but étant 


nais très joliment animées, qui 
vous accompagnent tout au long 
du jeu de leurs digitalisations vo¬ 
cales Ce sont de loin les plus 
belles (les digitalisations !) qu’il 
m’ait été donné d’entendre sur 
Amiga ou tout autre ordinateur ! 
Gagnez et elles vous compli 
mentent, perdez et elles se la¬ 
mentent. Gadget ? Sans doute, 
mais c’est quand même bien 
agréable... Le graphisme est 
bien fait, la gestion très facile et le 
jeu à deux s'annonce passion 
nant. Jean-Loup Jovanovic 
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Battlelsle 


Le nerf de la guerre, c'est l'énergie. Bottle Isle 
part de ce concept moderne pour 
bâtir un wargame qui paraît être à la fois 
simple et complexe. 


Va-t-on enfin voir arriver un war 
game à la fois simple dans son 
utilisation et complexe dans sa 
stratégie ? Battle Isle présentera 
peut-être ces caractéristiques qui 
avaient fait de Full Métal Planete 
un Tilt d’or. Permettant de jouer 
à deux, l'un contre l’autre ou con 
tre l'ordinateur, il propose une 
guerre technologique (avec sous- 
marins, avion, hélicoptères...) 
dont le but est de s'approprier les 
sources énergétiques. 

Chaque parti dispose d’un quar 


taiites, il n'est plus possible d’en 
édifier de nouvelles. 

Les différentes options de ce jeu 
semblent très complètes, et le 
« réalisme » fouillé Par exemple, 
seul un hélicoptère peut occuper 
une base de forage (c'est-à-dire 
une usine) en haute mer ; il est 
possible de déposer des mines 
- et de déminer - ou d’effectuer 
des débarquements, mais seule 
ment avec des engins spéci¬ 
fiques. 

Le type de terrain (montagnes, 


respondant à son déplacement. 
Cela en fait une proie facile pour 
l’ennemi, qui peut attaquer sans 


Un véhicule de terrain. 


risque de représailles. L’énergie 
est l’élément vital de ce war¬ 
game , et il est important de 
prendre rapidement le contrôle 
des sources de ravitaillement. 
Les graphismes semblent très 
bons et particulièrement lisibles 
et, dans le jeu à deux, l’écran est 
séparé verticalement pour que 
les joueurs puissent voir leurs 
pièces simultanément. Reste à 
savoir si l'interface sera aussi 
agréable que prévu. Date de sor 
tie non communiquée 

Jean-Loup Jovanovic 


Tenlade 

Une araignée sympathique, c’est plutôt 
rare et étonnant. Mais tout arrive, puisque 
le héros de Tentacle est un arthropode véloce. 






Formation en vol. 


La destruction des usines est définitive. 

routes, forêts...) entre en ligne de 
compte aussi bien pour les dé¬ 
placements que pour le calcul des 
rapports de force. Les mouve 
ments sont originaux lorsque 
vous déplacez une unité, elle va 
instantanément à sa destination, 
mais est alors immobilisée (elle 
ne peut pas combattre) jusqu'à ce 
qu’elle ait récupéré le temps con¬ 


fier général et, s’il est capturé ou 
s’il manque d’énergie, la fin de la 
partie est automatique. Des usi¬ 
nes et des dépôts sont répartis 
sur la carte (à cases hexagonales 
classiques), et permettent res¬ 
pectivement de construire ou de 
réparer ses unités. Il est possible 
de bâtir des dépôts, mais la posi¬ 
tion des usines est définie au dé¬ 
but du jeu et, si elles sont dé- 


Deux joueurs s'affrontent. 
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Millenium nous présente Ten 
tacle où vous contrôlez une arai 
gnée qui se déplace sur un lacis 
de branchages, et doit détruire 
des envahisseurs. Le jeu est in 
traduit par une présentation su 
perbe, où l’on voit un vaisseau 
survoler une planète, et déposer 
une petite boule (l'araignée) dans 
une forêt « préhistorique » Votre 
araignée devra voyager dans le 
temps pour débusquer les enne 
mis. Toutes les époques de la pla¬ 
nète devront être successive¬ 
ment " nettoyées ». 

La version qui m’a été confiée ne 
comportait aucun ennemi, et ne 
m'a permis de juger que des dé 
placements de notre petite arai 
gnée. Mais quels déplacements ! 


Votre bestiole repose sur quatre 
boules qui suivent le dessin des 
branchages, si bien que seuls ses 
mouvements latéraux peuvent 
être amples. Vous êtes relié à ces 
boules de façon élastique, et 
chaque déplacement provoque 
des mouvements de pendule in¬ 
contrôlables et assez déroutants 
au premier abord. Si vous arrivez 




Arrivée du vaisseau spatial. 


Les plans sont dignes d'un film de science-fiction. 





















































dans une zone de » moindre ré¬ 
sistance » (où il y a moins de bran¬ 
chages), votre araignée file à une 
vitesse vertigineuse pour ne s'im¬ 
mobiliser que bien plus loin. 
C'est très, très dur à manier ! 

Le scrolling multidirectionnel sur 
plusieurs plans est d une rapidité 
et d une fluidité exceptionnelles. 
Du jamais vu, même sur Amiga, 


Milton Bradley, le fabricant de 
jouets bien connu, s’apprête à 
lancer en France cinq jeux pour 
la console Nintendo adaptés de 
versions américaines. On devrait 
les voir en septembre dans les 
boutiques de l'Hexagone. Voici 
les trois premiers. Le quatrième, 
Time Lord, est un beat ~t hem ail 
qui ne manque pas d'attrait mal¬ 
gré son peu d'originalité. Le der¬ 
nier. Cornette ZR-1 Challenge 
fera l’objet d'une présentation 
dans un prochain numéro. 

MARBLE MADNESS 

Marble Madness n’est plus à pré¬ 
senter Après son énorme succès 
sur bornes d’arcade, de nom¬ 
breuses versions micro ont vu le 
jour La boule bleue que vous diri 



L'araignée se déplace. 


pourtant bien fourni en ce do¬ 
maine. L'araignée est capable de 
tirer dans toutes les directions 
avec diverses armes Reste à dé¬ 
couvrir les monstres et éventuels 
bonus, et à voir si l’ajout des 
sprites ne ralentira pas ces défile¬ 
ments qui sont pour l’instant vrai¬ 
ment superbes. Date de sortie 
non communiquée. 

Jean-Loup Jovanovic 


gez dévale pentes et sentiers 
dans un décor futuriste représen¬ 
té en perspective. 

Bien sûr, plusieurs ennemis vous 
font obstacle. Boule noire tam¬ 
ponneuse, sangsues vertes sau¬ 
teuses, slim désintégrateur et j en 
passe. 

Chaque fois que vous" mourez », 
c'est-à-dire que vous sortez de la 
piste ou tombez hors de l’écran, il 
vous faut un petit moment pour 
réapparaître el reprendre vos es 
prits. Et, comme le temps est dé¬ 
compté, cela n'arrange pas les 
choses. 

Vous rencontrez également sur 
votre chemin des tunnels - maté¬ 
rialisés par de gros tuyaux - qui 
vous permettent de passer direc 
tement d'un endroit à un autre du 
tableau. Mais, revers de la mé 
daille, le chemin qui vous restera 
à parcourir sera le plus souvent 
encore plus difficile et les pré¬ 
cieuses secondes que vous avez 
économisées grâce au » tuyau » 
vous seront vite reprises. 

Avec un peu d'entraînement, on 
arrive assez vite à manipuler la 
boule bleue comme on le désire 
De plus, la réalisation est assez 



Niveau 2 en cours. 


NES beaux et NES laids 

La console huit bits de Nintendo, déjà bien fournie en jeux, reçoit 
l'appoint de grands « standards » de la micro : Marble 
Madness. California Games. d’énormes succès, et Digger. un jeu 
qui rappelle le fameux Boulder Dash. 



L'illustre Marble Madness adpaté pour la console Nintendo. 
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fectuer la réception en levant la 
main ou en plongeant carrément 
sur le disque. 

Si dans l'ensemble, les gra¬ 
phismes sont très moyens, l'ori¬ 
ginalité des épreuves rattrape 
cette cartouche. Une épreuve sur 
deux est enthousiasmante et on 
passe vraiment du chaud au froid 
entre chacune d'elles. 

DIGGER, 

THE LEGEND 
OF THE LOST CITY 

Amateurs de Boulder Dash. ap¬ 
prochez ! Digger. un brave petit 
mineur s'en va à la recherche de 
joyaux disséminés dans de nom¬ 
breuses cavernes. 

Les armes dont vous disposez ? 
Principalement une pelle, qui 
vous sert à creuser et à vous dé¬ 
barrasser de vos ennemis Car in¬ 
sectes volants et rampants sont 
de la partie. Attention cependant 
à ne pas frapper les rochers qui 
se feraient un plaisir de vous 
écraser ! 

Mais sur votre chemin, vous trou¬ 
vez, comme par hasard, des tas 
de pierres que vous pourrez jeter 
■ contre vos poursuivants - je pré¬ 
fère pourtant leur taper dessus 
avec la pelle - de la dynamite 
pour faire sauter les murs qui se 


compte tenu des capa- 
de la machine et de la diffi¬ 
culté croissante des tableaux 
Mais le plus frustrant, c'est que 
lorsque le compteur arrive à zé¬ 
ro, la partie s'achève. Pas d'ins¬ 
truction « continue », il faut tout 
recommencer ! 


CALIFORNIA GAMES 


Au programme de cet autre titre 
bien connu, pas moins de six 
épreuves vous attendent : skate¬ 
board, surf, footbag, VTT, roller- 
skate et frizbee. Vous avez plu 
sieurs possibilités : vous lancer 
dans la compétition et subir 
toutes les épreuves, en sélection 
ner certaines, ou encore vous 
contenter de vous entraîner 
Commençons par le skate-board. 
Sur une piste en U, il vous faut 
réaliser le plus de figures possible 
pendant le temps imparti. Kick 


dire des combinaisons entre la 
tête et les jambes pour gagner le 
maximum de points. Rigolo et de 
loin l'épreuve la plus facile. 

Le VTT » bénéficie « des gra¬ 
phismes les moins réussis de tout 
le jeu. surtout lorqu on s'étale sur 
le sol après une chute : on res¬ 
semble à une crêpe ! Vous de¬ 
vrez éviter les obstacles qui par¬ 
sèment votre chemin, mais la 
profondeur est tellement mal 
rendue qu'il est difficile de les lo¬ 
caliser avec exactitude Dans l'é- 


L'épreuve de frizbee. 




Les épreuves sont d’un intérêt très inégal. 


L'appel a la pelle. 


dressent devant vous et des 
échelles pour vous permettre de 
descendre plus en profondeur 
dans la caverne, sans risquer un 
saut mortel. 

Les joyaux, eux, se monnaient 
contre des bâtons de dynamite, 
des échelles ou des pierres sup¬ 
plémentaires. Encore faut-il dé¬ 
couvrir la ville où vous marchan¬ 
derez ces biens 1 Et ce n'est pas 
fini : le but du jeu est de traverser 
toutes les cavernes en passant de 
l une à l'autre par une porte qui 
ne reste ouverte que 60 se¬ 
condes. 

En début de tableau, il faut passer 
sur un pilier qui actionne son ou¬ 
verture. Si elle se referme avant 
votre passage, vous êtes bon 
pour retourner au pilier. Le pre¬ 
mier tableau vous aidera à bien 
comprendre le principe, car 
comme il est dil dans la notice : 

» la première caverne est petite 
et simple, elle est spécialement 
conçue pour vous montrer les 
bases du jeu dans chaque ca¬ 
verne ». Voilà qui est clair. 

Par ailleurs, celles-ci sont sépa¬ 
rées par des tableaux bonus où il 
faut aller très vite, sans réfléchir, 
le but étant d'accumuler le plus 
de joyaux possible Vous ne ris¬ 
quez donc pas de vous endormir 
sur vos lauriers et devez rester vi¬ 
gilant tout le long du jeu, au de¬ 
meurant très prenant. 

La progression de la difficulté est 1 
bonne et la musique bien » prise 
de tête » comme dit Acidric - elle 
monte en aigus au fur et à mesure 
que la porte se referme. Ré¬ 
flexion. mémoire, rapidité d’ac- ! 
tion font de cette cartouche la 
meilleure parmi celles que MB 
nous prépare David Tèné 


turn, hand plant et aerial turn 
sont vos armes. 

Le kick turn ou simple demi-tour 
est le plus facile car il se fait sans 
trop d'élan. Le hand plan! ou re¬ 
tourné sur une main est un peu 
plus compliqué et I aerial turn ou 
demi-tour aérien demande, lui, 
une bonne synchronisation. Il 
vous faut appuyer sur le bouton 
au bon moment... 

Rien à dire sur le surf. Le gra¬ 
phisme est moche et ne donne 
pas envie de s'y attarder. 

Le footbag est un sport bien amé¬ 
ricain qui consiste à faire des 
dribbles avec une balle au lieu 
d'un ballon. 

Têtes, coups de pied et coups de 
genou sont à votre disposition, 
mais là aussi il vous faut faire 
toutes sortes de figures, c'est-à- 


1 preuve de roller-skate, le pro¬ 
blème est le même Mais 
l’animation est bien plus réaliste 
et il est plus évident de sauter les 
obstacles en patins qu’à vélo. 
Enfin, la dernière épreuve ne 
manque pas d'originalité puis¬ 
qu'il s'agit, d une part, de lancer 
un frizbee en conciliant vitesse et 
angle de tir et. d'autre part, d'ef- 



Prèt au départ ? 
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Un mineur qui n'est pas sans rappeler un certain » Boulder Dash •>. 
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' des news 
' des jeux 
‘ des cadeaux 
* des infos ... 
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Aventure et stratégie, 
action et simulation, 
on trouve de tout chez 
Impulze-Zeppelin. 

Idea et Lankhor. Si les 
jeux valent ce qu'on 
en voit, l'été sera très 
chaud. Chez Loriciel, 
trois nouveautés 
vont arriver : Boo/y, 
Guardians et Logical. 
Réflexion et stratégie 
sont les maîtres mots 
pour ces trois jeux. Il 
n'y a pas que les 
Japonais qui bossent ! 


Alive, Vector Hawk, Booly 
et les autres... 




IMPULZE/ZEPPELIN, édite 
Vector Hawk. distribué par Ubi 
Soft. Ce jeu d’action/statégie 
jouit d’une mise en scène 3D de 
qualité. Votre vaisseau, manié à 
la souris, repère l’ennemi grâce à 
la chaleur dégagée par les appa¬ 
reils et use de bouclier et missiles. 
Sortie prévue sur Atari ST et 
Amiga en avril. 


IDEA : prévoit pour avril sur 
Amiga un nouveau jeu d’action 
! et plates-formesA>eat-them-all. 
Dragon Fighter. Avant d’accé¬ 
der au trône, vous devrez com- 


Vector Hawk (STI 



Oultone (ST) 


battre des ennemis de toutes 
sortes à dos de dragon. Un su¬ 
perbe paysage pour cette version 
j Amiga qui sera accompagnée, 
nous l’espérons, d’une anima- 
| tion souple et précise. La straté¬ 
gie sera bien sûr présente. 

Fl GP Circuits est une course 
de Formule 1 sur circuit. La vue 
aérienne de la piste devrait facili¬ 
ter le pilotage, quitte à perdre un 
peu de réalisme. U vous faudra 
aussi réparer votre bolide. Atten¬ 
du en avril sur Amiga. Atari ST 
et Commodore 64 
LANKHOR : développe deux 


| nouvelles aventures l'une sur 
CPC. l’autre sur tous les formats. 
Alive vous place aux com- 
| mandes du F49 pour un plon¬ 
geon dans l’enfer L’univers de 
l’infâme Necarex offre un décor 
typique qui ressemble fort à celui 
des aventure/texte sur CPC. La 
souplesse du maniement des 
icônes ou des menus déroulants, 
l’orientation du personnage à la 
manière de Dungeon Master et 
! la complexité du scénario feront- 
ils de cette nouvelle mission un 
! hit de l'aventure ? 

Sur ST cette fois. Lankhor déve- 
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loppe pour mai/juin 1991 un 
shoot-them-up qui allie action et 
réflexion, il s’agit d Ouizone 
Le décor offre une convaincante 
superposition de plans Et le jeu 
semble suffisamment rapide et I 
souple pour ce qui est de l ’anima- I 
tion des multiples sprites. Face à 
l’aspect classique de la partie 
shoot-them-up. ce titre offre un 
« plus » stratégique. La bande 
son de la démo fournie est. de 
même, convaincante. 

Loriciel nous annonce Booly, 
un jeu de réflexion inspiré à la 
fois de S wap et de Quadrel Sur 
l écran se trouvent des formes 
(pour l’instant je n’ai vu que des 
carrés.. .) de deux couleurs diffé- 
I rentes, le bleu et le gris. Si vous 



Alive (CPC) 

cliquez sur une de ces formes, 
elle se retourne et change de 
couleur, bientôt suivie d autres 
objets. Le but est d'uniformiser 
la couleur des cases en temps 
limité. Les graphismes semblent 
bons mais je n’ai pas pu juger du 
reste... Sortie prévue en avril/ 
mai. Toujours chez Loriciel, 
Guardians. un jeu d action/ 
stratégie particulièrement origi 
nal. Dans une pièce en 3D. une 
à trois petites boules, les Triffids. 
rebondissent sur des murs troués 
[et risquent de partir à l’aven- 
1 ture... Vous allez devoir réparer 
I ce mur, tout en empêchant les 
petites boules de quitter la pièce. 
Un système de classement (com¬ 
me dans Disc) vous permettra de 
devenir Guardian Champion. 
Trois niveaux de difficulté seront 
disponibles. Guardians doit sor¬ 
tir en mai sur ST, Amiga. PC tous 
écrans (sauf Hercules) et CPC 
Logical est un jeu d'action-stra¬ 
tégie passionnant Des boules de 
couleur se déplacent dans des 
conduits, et tombent dans des 
disques percés de quatres trous. 
Vous devez faire tourner ces 
disques de façon à former des 
quatuors de même couleur, qui 
disparaissent alors, laissant la 
place à d’autres boules. Logical 
pourrait devenir un classique. 

Olivier Hautefeuille 
Jean-Loup Jovanovic 













































AVENTURES CINEMATIQUES ONT 
ESOIN DE TRIPES - CENTURION FAIT 


USSI APPEL A VOTRE INTELLIGENCE 




fV'i' h 



v-y.V 


Jusqu'à maintenant, les "aventures cinématiques" n'ont fait que proposer quelques 
actions, quelques images plutôt jolies, quelques effets sonores relativement convaincants 
et des enjeux stratégiques qui ne fatigueraient pas les neurones d'un moucheron. 


Aujourd'hui, d'une nouvelle génération de jeux réalisés par le créateur de "Defender of the 
Crown", Kellyn Beck, est né "Centurion : Defender of Rome", le premier film-jeu offrant à la 
fois un graphisme exceptionnel et des actions ludiques incroyables! 



Dans Centurion, vous devez choisir parmi un nombre infini de possibilités votre stratégie 
pour conquérir le monde connu. Battez-vous, corrompez et séduisez pour arriver en haut : 
sur le champ de bataille, dans l'arène du gladiateur, lors des courses de char, même dans le 

boudoir de Cléopâtre. 


"Centurion : Defender of Rome", pour tous les amateurs de jeux-cinéma 
qui n'ont pas que les yeux entre les oreilles. 


Disponible sur IBM/ PC et AMIGA 


Electronic Arts I 1/49 Station Road Langley. Berks SL3 8YN Angleterre Tel: 19 +44 753 49442 Fax 19 +44 753 46672 
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NihonnoTilt 

Le CD-Rom semble devenir le périphérique 
à la mode pour les consoles japonaises. NEC 
a de l'avance, mais les autres constructeurs 
n’ont pas dit leur dernier mot. La bataille autour 
de ce média ne fait que commencer ! 


Konichi Wa ! Le périphérique à 
la mode pour les consoles semble 
bel et bien être le lecteur de CD- 
ROM. Tous les grands construc¬ 
teurs de ces machines en ont an¬ 
noncé un, ou ont annoncé qu’ils 
n’en annonçaient pas mais... 
que . il se pourrait que bientôt... 
L’enjeu de cette bataille : obtenir 
une mémoire de stockage beau 
coup plus importante, c'est-à- 
dire plus de musique, plus d'i¬ 
mages, plus de données et... de 
meilleurs jeux. Ces lecteurs 
peuvent normalement lire égale 
ment les CD audio ainsi que les 
CD + G (CD audio, comprenant 
également des images). 

NEC est le constructeur le plus 
avancé dans ce domaine, avec 
plus de cent CD-ROM commer 
cialisés à ce jour. Cela est dù en 
partie à la politique active de 
cette société qui n'a pas hésité à 
dépenser temps et argent pour 
promouvoir ce média. 

Le grand problème du CD-ROM, 
c'est le temps d’accès. L'accès à 
l'information est beaucoup plus 
lent qu'avec un système de mé¬ 
moire morte contenue, sous une 
forme ou sous une autre, dans les 
cartouches actuelles. Pour remé 
dier à ce problème, on peut doter 
le lecteur d'une RAM-cache (mé 
moire tampon) conséquente ou 
transférer les données par des 
canaux DMA (les informations 
ne passent plus par le micropro¬ 
cesseur principal, mais vont di¬ 
rectement dans la mémoire de 
travail). . Ce peut être plus sim¬ 
plement une étude statistique des 
données les plus souvent utili¬ 
sées, qui entraînera alors une ré¬ 
partition plus intelligente des 
données sur le CD-ROM, pour 
optimiser les accès. 

Les quelques rumeurs qui circu¬ 
lent autour du mythique CD- 
ROM de Sega, font état d’un pro¬ 
totype qui aurait été presque 
finalisé, avant qu'on ne décide de 
tout modifier pour incorporer les 
dernières nouveautés. Autre ru¬ 
meur, celle qui concerne le lec- 
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teurde la SFC, un appareil qui ne 
sortirait pas avant au moins un 
an. Pour éviter des tempsd'accès 
trop long, il comporterait une 
RAM-cache importante. Le CD 
ROM chargerait les informations 
dans cette mémoire tampon. Le 
programme, au moment où il en 


a besoin, pourrait les récupérer 
immédiatement. Enfin, ces infor¬ 
mations parlent d'un lecteur ca¬ 
pable d'accéder à cinq CD-en 
même temps ! 

PC ENGINE 

Eguzailu de Telenet Japan est 
un jeu de rôle, comportant des 
séquences d'arcade. Vous dirigez 
une équipe de trois person¬ 
nages un templier, un cheva¬ 
lier, Sadola, et une aventurière, 
Lumi. La quête sera longue mais 
vous pourrez effectuer des sauve¬ 
gardes. Le jeu est assez pratique 
à utiliser grâce au multifenêtrage 
pour afficher les différents lieux 
ou personnages. De même, il uti 
lise un système de menus pour 
sélectionner les actions les plus 
courantes (choisir une arme, lan- 



▲ 

Hellfire-S, 
hi suite du 
célèbre 
shoot- 
them-up. 



▲ 

Sherlock 
Holmes : 
une 

aventure 
sur CD- 
ROM. 



■4 LOIS, des 
graphis¬ 
mes très 
cartoon. 
Etanalushite : un Jeu d'arcade 
de Naxat. Ici, le héros investit 
un complexe souterrain. 


Final Soldier (ou Gunhed III ). 
des écrans grouillants de 
_ sprites. 


;oîâü- 

a*- j.kî-— 




- ^ Rond Specialist. 


PC ENGINE 


On trouve à Tokyo des Me- 
gadrive pour 300 F, des car¬ 
touches (d’occasion) pour 
Neo Geo à 500 F et... des 
Super Famicom à 875 F ! 
Fleureux Japonais ! 


cer un sort, visualiser une 
carte...). Techniquement et es¬ 
thétiquement, c’est une réussite. 
Malheureusement, les dialogues 
avec les individus de rencontre, 
paysans, marchands ou prêtres, 
sont en japonais. Sortie prévue 
en avril. 

Etanalushitee est un jeu d'ar¬ 
cade de Naxat. Son scénario de 
science-fiction vous place aux 
commandes d'une sorte d'exos- 
quelette. Ce système, qui fait ap¬ 
pel à la bio-cybernétique et à la 
robotique, est une sorte d'ar¬ 
mure qui démultiplie la puissance 
et les facultés du corps humain. 
Le jeu ne se déroule pas en plein 
écran, En bas. un tableau de bord 
fournit les données primordiales 
du système (type d'arme utilisé, 
niveau de puissance du champs 
de force). Graphiquement, cette 
cartouche ne semble pas être 
une réussite. 

LDIS est un shoot-them-up sur 
CD-ROM qui sortira chez NCS 
en avril. Très coloré, il se déroule 
dans un univers où tous les objets 
sont personnalisés de façon très 
BD. Ils possèdent leurs propres 
expressions, qui passent notam 
ment par leur regard. Ainsi, par 
exemple, les missiles tirés par des 
ennemis vous fixent de leurs 
» yeux », au fur et à mesure qu’ils 
s’approchent de vous. De plus, si 
vous ouvrez le feu dès que cer¬ 
tains de vos adversaires appa 
raissent à l'écran, ils marqueront 
leur surprise par une bulle con¬ 
tenant un point d'interrogation. 
Votre vaisseau, qui a l’aspect 
d'un petit poisson, peut bênéfi 
cier de l aide de trois espèces de 
poissons-pilotes. Trois types de 
formations sont sélectionnâmes. 
Chacune proposant un type 
d'arme et de protection différent 
Sherlock Holmes sera com 
mercialisé à partir du mois de mai 
sur CD-ROM. Ce jeu d’aventure 
offre la particularité d utiliser des 
photos digitalisées. 

Hellfire-S de NEC Avenue re¬ 
prend le principe d Hellfire, 
pour nous proposer un shoot- 
them-up sur CD-ROM. Il s'agit 
d'un jeu bien réalisé mais qui 
n’apporte aucune innovation 
spectaculaire, un peu à la ma¬ 
nière de Down Load 2. 












































POUR TOUT SAVOIR, 

TAPEZ "3615" CODE “AMSTRAD" I 

6128 PLUS 

Arrrgh ! Le 6128 Plus d'AMSTRAD a tout pour taire 
craquer les mordus de la micro ! C'est un véritable 
micro-ordinateur, livré complet, prêt à brancher, 
avec clavier, lecteur de disquettes 3" pour lire, pro¬ 
grammer et travailler sur logiciels (traitement de 
textes, bases de données, tableur, etc.), lecteur de 
cartouches AMSTRAD pour profiter de tous les jeux 
compatibles avec la console GX 4000, écran stéréo 
au graphisme hyper-défini, 32 couleurs parmi 
une palette de 4096 en version couleur, une 1 1 

manette de jeux ainsi que Burning Rubber, un / 
fabuleux jeu de course automobile ! L— 


G53 


à partir de 

2990 f rrr 

EN VERSION MONOCHROME 


LES JEUX:229 f ttc 


Sur cartouche AMSTRAD, pour le 6128 Plus et la 
GX 4000 ! Arcades, combats, courses, sports, réflexion, 
simulation, à un ou deux joueurs, retrouvez tous vos 
héros dans des aventures trépidantes ! Une foule de jeux 
démentiels développés par les meilleurs éditeurs aux prix 
de 229 F TTC”, à découvrir sur le 3615 code AMSTRAD 
ou en renvoyant dès aujourd'hui le coupon ci-dessous, 
Alors, tous à vos joysticks avec la collection AMSTRAD 

!- 

Je désire recevoir une documentation sur le i I 6128 Plus, 

□ la console de |eux GX 4000, ri les cartouches AMSTRAD 


Nom 


GX 4000 


Prénom 

Adresse 


Boom ! Les mordus de la console s'éclatent sur la GX 
4000 : imaginez 64 Ko de mémoire, un son stéréo 
dément, 32 couleurs parmi 4096, 2 manettes de 
jeux, cordon Péritel pour brancher sur la TV, et une 
cartouche de jeu Burning Rubber La GX 4000 est 
détonnante de performances. 

_ > 


690 F 


ne* 


8SSZ 




' Prix publics généralement constatés. 


Ville :_ 

Code postal I I _ I I _I_I 


Renvoyez ce bon à : AMSTRAD - B.P. 73 
72/78, Grande Rue - 92310 Sèvres. 
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Final Soldier est prévu pour 
juillet. Ce jeu tend à prouver qu'il 
n’y a pas qu’à Hollywood qu'on a 
le sens du commerce, et que les 
séries du style Rambo XV ou 
Freddy VIII ne sont pas I apa¬ 
nage des cinéastes. En effet. 
Hudson Soft, après Gunhed et 
Superstar Soldier, nous propose 
ce Gunhed III. Les deux premiers 
ont été des hits : 11 ne reste plus 
qu'à espérer que le troisième se¬ 
ra de la même qualité. 

Road Specialist est une cour 
se automobile sur CD-ROM de la 
société Pack In Video. En bas de 
l’écran, un tableau de bord 
donne l’heure, et la vitesse du vé¬ 
hicule . Il est possible de sélection¬ 
ner la mélodie qui va accompa 
gner la course grâce au lecteur de 
CD de la voiture ! Quatre voitures 
de course sont à votre disposi¬ 
tion. Le joueur peut choisir un 
changement de vitesse automa¬ 
tique ou manuel, avec deux ou 
cinq vitesses. Le jeu vous pro¬ 
pose quatre types de parcours, 
de la rase campagne au désert. 
Les développements anglais sur 
PC Engine commencent à mon¬ 
trer le bout de leur nez. Gremlins 
Graphics est actuellement en 
train d’adapter son jeu Impos- 
samole. NEC compte bien or¬ 
ganiser autour de ce nouveau hé¬ 
ros un battage marketing. 
Cinemaware réalisera cet été un 
jeu de Hockey sur glace TV 
Sport Hockey. On pourra 
jouer à cinq personnes, avec le 
quintupleur de joystick. 

MEGADRIVE 

Blue Almanac est un jeu 

étrange Comme la plupart des 
jeux de rôle/arcade japonais, il 
dispose d'un scénario digne de 
ce nom. Dans cette histoire de 
science-fiction, vous incarnez un 
jeune garçon de seize ans. Il vient 
de recevoir de ses parents, pour 
son anniversaire, un ticket de 
voyage pour l'univers ! Cet uni 
vers correspond en fait à l'Em¬ 
pire « rassemblé autour du fleuve 
d'argent ». Votre voyage vous 
emmènera sur sept planètes 
Chacune d'entre elles recèle une 
civilisation différente. Les buts de 
l'aventure sont dévoilés au fur et 
à mesure que l’on avance dans la 
quête. Cependant, la première 
chose à faire est de trouver une 
personne capable pour vous ac 
compagner et vous aider dans 
cette aventure. Ainsi, vous ne sa¬ 
vez pas piloter le vaisseau qui 
vous permettra de vous déplacer 
Sur chaque planète vous devrez 
20 








^ Blue Almanac : 
un scénario 
original. 


Verytex : ► 
de l'action 
sur sept 
niveaux. 


Alisia Dragon : attention aux 
shuriken des deux ninja verts. 


Lenta Hiro : des sauriens à t 
Tokyo. 


M Wadona no Mori 
Spécial : des 
combats 
sylvestres. 


Fight Mustang, 
un clone de P47. 


MEGADRIVE 


A t/shi 

Wakamaru 
Monoga tari : 
l'univers 
impitoyable 
des salariés 
japonais. 


Storm ► 
Alien : 
l'apparition 
des extra¬ 
terrestres. 


Street Smart ou le A 
retour de Street Fighter ; mais 
en moins bien... 


découvrir et convaincre un com¬ 
pagnon 

Le jeu repose sur un principe voi 
sin de celui de Fnntasy Star. Lors 
des phases de d'exploration, le 
jeu est représenté en 3D isomé¬ 
trique. Celle-ci laisse la place à 
une vue de profil, plus classique, 
pour les scènes d'arcade. Tous 
les dialogues sont en japonais. 
Espérons qu'il y aura une version 


internationale en anglais pour ce 
jeu qui sortira en mai. 

Verytex, le nouveau shoot- 
them-up d'Asmik, sera en vente 
à partir du mois d avril. Il avait dé¬ 
jà été présenté brièvement dans 
ces colonnes. Nous en savons à 
présent un peu plus. Le scénario 
est d une banalité désespérante : 
! votre planète Shirakusa est en¬ 
vahie par des entités hostiles Et 


comme vous traîniez dans les pa¬ 
rages, c'est à vous qu incombe la 
dure, mais ô combien satisfai¬ 
sante tâche d’éliminer toute cette 
» racaille alien ». 

Le jeu comprend sept niveaux en 
scrolling vertical. La cartouche 
utilise à profusion les scrollings 
parralax : il peut y en avoir jus¬ 
qu à neuf différents à l'écran. Le 
soft est globalement plus difficile 
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Geor ► 
Stadium : un 
base-bail 1 res 
classique. 
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Devilish : un 
jeu d'adresse. 
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Magic Puzzle. 
Qui mettra un frein 
aux enlèvements de 

fiancées ? ► 



A Mickey Mouse 
adapté de la 
Megadrive. 


que les jeux d'arcade typiques sur 
Megadrive. Car on ne peut sélec¬ 
tionner le niveau de difficulté. 
D'autre part, il n'existe pas de 
bonus « continu ». 

En revanche, il y a un continu in¬ 
fini. Mais celui-ci vous renvoit au 
début du niveau, ce qui est pour 
le moins frustrant. 

Le Verytex, votre vaisseau, der¬ 
nier cri de la technique shiraku- 
saenne, possède trois sortes 
d’armes, qui vont du classique la¬ 
ser aux missiles autoguidés. Vous 
pouvez augmenter la puissance 
de chacune d'entre elles par un 
facteur trois, en recueillant des 
bonus. Vous récupérez égale¬ 
ment. en cours de jeu, un champ 
de force qui arrêtera deux fois de 
suite les tirs des assaillants. Vous 
pouvez choisir trois niveaux de 
vitesse grâce au bouton C. 
chaque fois que vous éliminez un 
kari (gros monstre), le Verytex 
voit sa puissance de feu s’ac 
croître. L'intérêt de ce jeu réside 
dans la profusion de sprites qui 
tourbillonnent à F écran. A cer 
lains moments, il est même diffi¬ 
cile de faire la différence entre 
votre vaisseau et les multiples 
aliens. 

Wadona No Mori Spécial, 

(ou La forêt spéciale de Wado¬ 
na), est une adaptation de Visco 
d'un jeu d'arcade sorti en 1987. 
Bitie, la femme de Lightos, a été 
enfermée par l'horrible Wadona 
dans une boule de cristal. 

Le jeu comprend six niveaux, de 
la forêt de Wadona jusqu'au châ¬ 
teau où Bitie est prisonnière. 
22 


Chacun d'entre eux est gardé par 
un monstre plus coriace que le 
précédent. Lightos peut sauter, 
ou combattre les adversaires en 
leur lançant des sorts magiques. 
A chaque fois qu un ennemi est 
I terrassé, une pièce d'argent ap¬ 
paraît à sa place. Celles-ci lui per¬ 
mettent d acquérir des objets 
dans la boutique, accessible 
après chaque victoire sur un des 
gros-méchants-de-fin-de-niveau. 
Elle ne reste ouverte qu'une mi¬ 
nute, aussi le joueur doit-il se dé- 
| pêcher de faire ses emplettes. 
On peut y acheter une épée d'é¬ 
toile, de Lune ou encore de Soleil 
qui permet d'augmenter la puis¬ 
sance de son arme, le magasin 
propose en outre, un manteau 
qui ne peut être porté qu'une 
| seule fois et qui protège Lightos 
de toute agression L'aiguille et la 
bobine de fil permettent de réuti- 
j liser une fois le manteau. Et la 
montre procure trente secondes 
de continu. 

Lors de son opération de sauve¬ 
tage, Lightos rencontre égale- 


| ment quelques personnages qui 
lui seront bien utiles comme la 
I fée et l'aigle. 

Raiden Trad (connu égale¬ 
ment sous le nom de Raiden 
Densetsu c'est-à-dire le mythe du 
; tonnerre) est une adaptation du 
jeu d’arcade de la société Seibu 
Kaihatsu par Micronet. A la dif¬ 
férence du programme originel, 

1 on ne peut jouer à deux. Ce su¬ 
perbe shoot-them-up à scrolling 
vertical n'est malheureusement 
pas en plein écran. J’espère que 
I les programmeurs ont conservé 
ce qui faisait le charme de ce jeu : 
d une part, les bruits géniaux qui 
retentissaient à chaque fois 
qu on » descendait un ennemi en 
flamme » D'autre part, les me- 
gatirs et les bordées de missiles, 
qu'on acquérait après quelques 
bonus ramassés par-ci, par-là. et 
qui nettoyaient tout l'écran ! 
Ah ! c'était le bon vieux temps, 
avant qu'on invente des jeux vi¬ 
déo où il faut réfléchir ! 

Alisia Dragon est un superbe 
i jeu d'arcade, mâtiné d’un zeste 


dejeuderôle. L héroïne, Alisia, a 
une destinée peu commune. A sa 
naissance, dans la douce ville de 
Bulafuma. le ciel s'est couvert et 
on a entendu des coups de ton¬ 
nerre (je n’invente rien . c'est 
dans la doc !). La jeune Alisia a 
été éduquée comme une. . la tra 
duction des caractères japonais 
donne quelque chose comme 
« magicienne maîtrisant, le pou¬ 
voir électrique », c'est peut-être 
le nom des agents de l'EDF au Ja 
pon. Enfin, toujours est-il que le 
logiciel est très prometteur Sa 
date de sortie n'est pas encore 
fixée. Cette cartouche jouit de 
graphismes de grande qualité et 
le tir est » intelligent ». Dans tous 
les jeux, le personnage que vous 
manipulez tire dans une direction 
précise, généralement tout droit 
mais également en diagonale, 
pour atteindre un adversaire, il 
faut donc se positionnez devant, 
en sautant si nécessaire, puis ou¬ 
vrir le feu. Le tir est donc passif, 
et c’est le positionnement du 
personnage qui compte. 

Dans ce cas, il s'agit exactement 
du principe inverse : la position 
du héros n ’ a aucune espèce d ’ i m- 
portance Le tir se dirige 
automatiquement vers les enne 
mis présents à l'écran, un peu 
comme si tous les tirs étaient à 
têtes chercheuses mais se diri¬ 
geaient directement, en ligne 
droite sur l'adversaire. Il n'y a 
qu'un jeu qui ait appliqué ce prin¬ 
cipe : Thexder de Game Arts, 
qui a été adapté notamment sur 
PC. Apple II GS et Amiga par 
Sierra. Tant mieux car c'est un 
principe génial pour les joueurs 
paresseux : on appuie sur le bou¬ 
ton de tir et les adversaires sont 
atteints sans qu'on ait à viser. 
Fight Mustang d’UPL est une 
adaptation d'un jeu d'arcade 
dans lequel vous pilotiez un Mus¬ 
tang à hélice de FUS Air Force 
pendant la Seconde Guerre 
mondiale. Ce shoot-them-up a 
scrolling horizontal n’offre rien 
de véritablement nouveau, à part 
de gros sprites. Sortie prévue en 
mai. 

Street Smart de Toreco est 
adaptée d'un jeu d'arcade de 
SNK, lui-même pâle copie de 
Street Fighter Vous retrouvez 
donc une série de combats entre 
aficionados de la « baston ». Le 
joueur peut contrôler Sutomii 
Amano. un karatéka, ou John 
Schneider, catcheur de son état. 
Le jeu comprend neuf étapes. 
Entre les combats sont interca¬ 
lées des scènes de bonus. Les 



La course automobile Rad 
Mobile est le premier jeu 
d'arcade à utiliser une carte 
Sega 32 bits. 


Des bruits relatent que la 
Gigadrive de Sega ne serait pas 
qu’un délire de journalistes, la 
future remplaçante de la 
Megadrive actuelle serait basée 
sur le « système 32 » (32 pour 32 
bits). Le premier à en bénéficier 
est une course de voitures, R ad 
Mobile. Les capacités de ce 
système sont impressionnantes. 
Enfin, ne nous leurrons pas, il ne 
sera pas disponible avant un bon 
bout de temps. 







































vous fiez pas à eux... on se met bientôt en colore lors d'affrontements pour se disputer 
le butin de votre piraterie. 

Skull & Crossbones est le jeu d'arcade le plus figeant sur le marche - pas pour les 
timides! Le sang coule, des coutelas tranchants comme des rasoirs tailladent la chair 
d'adversaires hideux, les bras et les jambes sont .... Al II I .... c'est simplement dégoûta 
Il y a un trésor, des biioux, de l'or cl des icunes femmes vigoureuses a capturer et 
des créatures horribles à luer à coups de couteau. SP 

C'est un travail dur et sale - et nous voulons tous le faire! V- 

PLUS SAUVAQE QUE BARBARIAN ... PLUS SANGLANT QUE PRINCE OF PERSIA. 
PLUS AMUSANT QUE ... NEW PRINT SHOP 
1 Procurez-vous-lc dés aujourd'hui - mais ne le montrez surtout pas a votre grand-mérc 


TEIXIGEN 

The Nam in Coin- Op Conversions 


e 1991 T EN GEN Inc. AU nghts reserved. '"Alan Games Corp. Arlwork iPackagmg 
O 1991 Domark Software Ltd. Publié par Domark Software Lîd. Ferry Ho use. 

51 -57 Lacy Road. London SW151 PR Tet -44(0)81 780 2224. 

Programmed by. Wafcing Ctrdes Dtspon*te sur Atari St. Amiga. IBM PC 15* & i2S* 
Commodore 64, Spectnim. Amstrad. Photos d'écran sur Amiga. 
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0 combats peuvent faire intervenir 
plusieurs adversaires en même 
temps. 

Ushi Wakamaru Saburota 
Monogatari, c’est-à-dire l'A- 
uenture d'Ushi Wakamaru Sa¬ 
burota ou Pouvez-vous luttez 
pendant 24 heures ?, est un jeu 
d'aventure comique. Vous diri¬ 
gez Ushi Wakamaru Suburota 
qui travaille dans une agence im¬ 
mobilière. 

Le P.-D.G a un projet, qui lui 
lient à coeur. En bon employé, 
vous allez tout faire pour que ce 
projet devienne réalité. Mais 
quelqu'un tente de vous mettre 
des bâtons dans les roues. Tous 
les déplacements se font en vue 
3D isométrique et les différents 
protagonistes sont de petits per¬ 
sonnages surmontés d’une 
grosse tête. Le jeu et les dia¬ 
logues sont très japonais. 

Mien Storm, la conversion du 
jeu d’arcade de Sega, est prévue 
pour juin. Comme dans le jeu ori¬ 
ginal. il sera possible de jouer à 
deux. Vous incarnez un des trois 
Aliens Busters. Les deux hu¬ 
mains, Gordon et Karla, et Scoo¬ 
ter le robot. Chacun dispose 
d’une anne (laser, sorte de lance- 
flammes et fouet électrique). En 
plus, pour les situations désespé¬ 
rés, il reste toujours la possibilité 
de recourir à une arme secrète. 
Suivant le personnage choisi, ce 
sera le passage d’un vaisseau qui 
tue tous les extra-terrestres pré¬ 
sents à l'écran, l’explosion d'un 
missile anti-balistique qui tombe 
au beau milieu de I écran ou en¬ 
core Scooter qui, tel une bombe, 
explose au milieu de l’ennemi 
avant de se reconstituer. Vous 


LYNX 



Ubado : un jeu de tir 
à bord d’un vieux biplan. 





Dans Robot Squash, la balle 
revient très vite. 


devez ainsi traquer les aliens de¬ 
puis les rues de la ville jusqu'à l’in¬ 
térieur de leur vaisseau. Entre les 
scènes à scrolling horizontal 
viennent s'intercaler des étapes 
dans laquelle vous ouvrez le feu 
sur des extra-terrestres qui 
foncent vers vous depuis le fond 
de l’écran. En attendant le test 
complet, cette adaptation parait 
très prometteuse. 

Axe Odyssey est la suite du jeu 
de rôle sortie sur micro-ordina¬ 
teurs (FM Towns, X 68000 ). Le 
jeu en japonais n'offre que peu 
d'intérêt. 

Lenta Hiro, ou le héros loueur, 
est un jeu d'aventure. Le person 
nage a loué un costume de super 










A Aies II. A Chop Lifter. 


Snowhroth Jr. ▼ 



héros, le Muscle Power Suit qui 
possède de super pouvoirs. Le 
personnage doit résoudre tous 
les problèmes de la ville. 
Electronic Arts va intensifier ses 
productions sur la Megadriue. En 
effet, les différents labels affiliés à 
cet éditeur américain vont pou¬ 
voir bénéficier de sa licence de 
développement On devrait ainsi 
voir arriver des jeux en prove¬ 
nance de la société New World 
Computing et Three Sixty. 

GAME GEAR 

Mickey Mo use - Castel of illu¬ 
sions - après le succès qu'il a 
connu sur sa grande sœur, la Me¬ 
gadriue. a été adapté sur Game 
Gear La réalisation, bien qu'un 
peu décevante, est de très bonne 
facture, et tire bien partie de la 
machine. 

En avril, on devrait pouvoir jouer 
à une simulation de base bail : 
Gear Stadium. 

Toujours pour le mois d’avril. 
Devilish de la société Genki 
vous proposera de détruire des 
blocs grâce à deux paddles. Ce 
jeu d’adresse comprend trois ni¬ 
veaux. 

Enfin, Magic Puzzle, dont la 
date de sortie n’est pas encore 
fixée, séduira les amateurs de 
jeux de réflexion. 

SUPER FAMICOM 

Pas grand-chose de nouveau ce 
mois-ci. II semble que la société 
Lucasfilm Gaines soit en train de 
développer, ou plutôt de faire dé¬ 
velopper par la société Beam, 
des adaptations de ses hits sur 
cette machine. La société Hud¬ 
son Soft a fait savoir qu elle déve¬ 
lopperait des cartouches durant 
l’année 1991. Le premier jeu, 
Earthlight. sera une sorte de 
simulation militaire. En sep¬ 
tembre. un clône de Ghouls’n 
Ghosts. Armor of Thunder 
devrait être prêt. 

Le FM Towns, machine fabri¬ 
quée par Fujitsu avec les ca¬ 
pacités d'un ordinateur (cal¬ 
cul, programmation) et cel¬ 
les d'une console de jeu so¬ 
phistiquée, devrait être 
officiellement distribué aux 
Etats-Unis cet hiver. Comme 
son homologue nippon, il 
comprendra un CD-ROM. 
Certains éditeurs américains 
ont commencé à réaliser des 
développements avant que 
la machine ne soit disponible 
sur le marché. Ainsi Lucas- 
film Games a réalisé les con- 


■■■■■■■■ 

versions de Zak Mc Kracken 
and the Aliens, Mindben- 
ders, Loom et Indy. 

Atari Corp., ne reculant de¬ 
vant aucun sacrifice pour 
assurer la promotion de 
son matériel, a envoyé aux 
Gl’s pendant l'opération 
« Bouclier du désert » des 
Lynxavecdescartouches. Ils 
ont pu ainsi s'entraîner à 
descendre avions et tanks à 
l'écran avant de le mettre en 
pratique (No comment...) 

GAME BOY 

Burger Time Deluxe de Data 
East est un jeu de plateau. Ce jeu 
doit figurer parmi les records des 
adaptations : il a existé sous une 
forme ou sous une autre sur la 
plupart des ordinateurs 8 bits, il y 
a quelques années. Vous êtes un 
cuisinier qui a fort à faire pour 
échapper aux différents légumes 
qui refusent de se voir transfor¬ 
mer en hamburger. Un jeu qui a 
fait ses preuves, et qui conserve 
un cachet désuet ! 

Chop Lifter II de Broderbund 
est une adaptation d'un vieux jeu 
existant à l'époque sur Apple 11. 
Vous incarnez un pilote d’héli¬ 
coptère qui doit secourir des 
otages. Il doit également se 
battre contre des chars et 
d’autres hélicoptères. 
Snowbroths Junior de Naxat 
est une adaptation du jeu d’ar¬ 
cade. Ce jeu de plateau, dans la li¬ 
gnée des Bubble Bobble, est très 
amusant. 

Aies II de Yanoman est un jeu 
d herniefantasy. Une walkyrie et 
un magicien décident d'unir leurs 
forces pour mener à bien leur 
quête. La représentation fait ap¬ 
pel à la fausse 3D isométrique. 
Les graphismes sont soignés et 
on retrouve les grands clas¬ 
siques ; monstres à liquider, pay 
sans et marchands à interroger et 
dongeons à explorer 

LYNX 

Robot Squash vous place 
dans une espèce de corridor 
Une balle arrive vers vous, vous 
devez la renvoyer, tout en es¬ 
sayant de viser une série de bes 
tioles. 

Ubâdo vous place aux corn 
mandes d’un biplan de la Se¬ 
conde Guerre mondiale. Ce si 
mulateur extrêmement simplifié 
est avant tout un jeu de tir. où 
vous affrontez d'autres avions. 
La réalisation semble de grande 
qualité, et fait appel à la 3D. 
Sayonara ! Banana San 
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MICROMANIA VELIZY 

Centre Commercial Velizy 2 


LES NOUVEAUTES D'ABORD 


MICROMANIA LA DEFENSEL 

Centre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 
totonde des Miroirs . RER La Défense_^ 


la portable 
•uleur SEGA 


e plus grand magasin d'Europe spécialisé en logiciels de jeux pour 
nicro-ordinateurs et consoles de jeux. 

5, rue Pirouette et 4. passaqe de la Réale . Niveau -2 
Métro et RER Les Halles . T el. 45 08 15 78 

MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 

Galerie des Champs (Galerie Basse) 

84, avenue des Champs Elysées 
RER Charles de Gaulle-Etoile 
Métro George V . Tél. 42 56 04 13 


PRINTEMPS HAUSSMANN Dynamite Duke (Arcade) 245F Dragon Crystal (Réflexion) 245F 

64, boulevard Haussmann . p! y l°o ( Woffi n 1 245 F Po^r^ller 1 245F 

Espace Loisirs sous-sol . 75008 Paris Super Golf 245F PrdBaseball (Simulation) 245F 

iMetro Havre Caumartin . Tél. 42 82 58 36 _| |UsMahjong _ 245F [Woody Pop _ 245F 

Vous pouvez aussi commander en téléphonant au 92 94 36 00 • Livraison garantie par Colissimo 

BON DÉ COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA V BÏP.ÎÏ 4 - 06560 VAL BONNE SÔPHiA-ÂNTÏPÔLrS 


-J Je préfère payer au facteur à réception (en ajoutant 24 F) pour frais de remboursement N = de membre (facultatif) I_I_I_I_I_I_I 

Entourez votre ordinateur de jeux: -J Amstrad 464 -i Amstrad 6128 -i Amstrad 464 + _j Amstrad 6128 + J Ségo üPCComp. -i Atari ST 

-i Amiga -i Nec -t Lynx -i Gomeboy -J Megodrive J GX 4000 □ Gamegear 










p TITRES 

PRIX 

Nom 



Adresse 




r 


Code postal Ville 

Participation aux frais de port et d'emballage (Attention ! Consoles 50 F) 

+ 20 F 

PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 

Précisez Cassette □ Disk □ Cartouche □ Total à payer= 

F| 

Date d expiration. Signature : 

Règlement: Je joins □ Chèque Bancaire -t CCP -l Mandat-lettre 


AMSTRAD 

Cass/Disc 

ST/AMIGA 


F16 COMBAT PILOT 

99/149F 

LEMMINGS 

149/149F 

STRIDER 2 

59/99F 

KILLING GAME SHOW 

125/125F 

UNEOFFIRE 

59/99F 

NARC 

125/125F 

E-SWAT 

59/99F 

R0B0C0P2 

125/125F 

PUZZNIC 

59/99F 

TEAM SUZUKI 

125/125F 






LA CONSOLE SEGA MEGADRIVE 


TITRES A VENIR 

Alien Storm 4 

(rockdown 4 

Fantasia 4 

Giares 4 

Hellraiser 4 

James Pond 4 

Ko Ge Ki 4 

PGA Tour Golf 4 

Sonic Hedaelog 4 

Stormlora 4 

Super Air Wolf 4 

Valis 3 4 

|Wonderboy 3 I 


Allered Beos] 
(Jeu d'Anode) 


Hell Fïre 
Herzog Zwei 
Jonction 
Mega Panel 
Tatsi|in 
Technocop 
Tiger Heli 


Battle Golfer 199F 
Burning Force 199F 
Dangerous Seed 199F 
Darius 2 199F 

Darwin 199F 
Final Zone 199F 
Granada 199F 
Heavy Unit 299F 


369F 

ss 

SS fflSBJK. 


J Buster Boxing (Sun.J 44Vt lecnnocop iwçoae; 

J Modden Football (FootAmér.) 449F Thunderforce 2 (Arcade) 
Joe Montana Footboll 449F Truxton (Arcade) 

Klax (Réflexion) 389F Twin Hawk 

Lakers VS Celtics 449F Whip Lash (Arcade) 

Musha/Aleste (Arcode) 449F Wrestler Wor (Catch) 

New Zeoland Story (Plotef.) 449F Zany Golf (Arcade) 
Road Blosters (Course Auto) 389F Zoom (Arcade) 


La Turbo GT de NEC 


Un graphisme époustouflant 

top 15 nec 1 

Saint Dragon 299Fw- V 1 • JH 

Jacky Chan 299F W 
S C I 345F 

Ouf Run 299F t r ,^. 

Burning Angel 345F H 

PC Kia 299F Mb -■> i 

Super Star Soldier299F 

Formation Soccer 299F 

Super Volleyball 299F ■ 

Devil Crush 299F 

Chase HQ 299F ItâSrîBfiSlM 

Pro Tennis 299F >■. . B 

Afterburner 2 299F t 

Vigilante 299F 

Ninja Warrior 299F 


ACCESSOIRES LYNX 

SACOCHE LYNX 
SAC LYNX 
ADAPTATEUR AUTO 


War Birds 
Vindicators 
World Class Soccer 
Tournament Cyberball 
Ninia Gaiden 


Les Nouveautés 

Adventure Island 345F 
Aero Blaster 345F 
Avenger 345F 

Cadalh 299F 

Champion Wres. 299F 
Chiki Chiki Boy 299F 
Cyber Combat 299F 
Dead Moon 345F 
Dragon Spirit 299F 
Final MatchTen. 345F 
Kiki Khai Khai 345F 
Leqend of 3 Her. 299F 
March'n Maze 299F 
Moto Roader 2 299F 
Parasol Star 345F 
R Type 299F 

Toy Shop Boy 345F 
Violent Soldier 299F 


INinia Cjaiden 
720' 

NFL Superbowl foot 
Grid Runner 
Turbo Sub 

s Æ rd 009 

Iron Sports Hockey 

Chekered Flag 

Pinball Shuffle 

Block Out 

Ail Star Basketball 

Pacland 

STUN Runner 

Lynx Casino 

/ybots 

Viking Child 

Ishido 

ioki 

Bill and Ted's 
Dungeons and Dragons 


NOUVEAUTES 

Shangai 

Rampage (Lorry the lab.) 
Rygar 

Road Blasters 
Paperboy 
Miss Pac Man 
Xénophobe 
Robo Sqwash 


299F New Zeal. Story 299F 

299F Ninia Spirit 299F 
299F Operation Wolf 299F 
299F Ordyne 299F 

299F OverRide 299F 
299F Psycho Cnaser 299F 
299F Puzzle Boy 345F 
299F Puzznic 299F 

299F Rabio Lepus Spéc. 299F 
299F Rastan Saga 299F 
299F Shinobi 299F 

299F Splotter House 299F 
299F Son Son 2 299F 

299F Strange Zone 299F 
299F W-Ring 299F 

299F World Court Ten 299F 
299F Zipang 299F 

299F 


Batman 

Battle Ace 


Zarlord Mercenary (Arcade) 240F 
Blue Lightening (Arcade Avion) 190F 
Chip Challenge (Arcade) 190F 
Electrocop (Arcade) 190F 

Gates of Zendocon (Arcade) 190F 
Gauntfet (Arcade) 190F 

Slime World (Arcade Labyrinthe) 24ÔF 
Klax (Réflexion) 240F 


Heavy Unit 
Hell Explorer 
Load Runner 
Imaqe Fiqhter 
Misfer Heli 
Momo Show 


Plus de 30 des meilleurs litres du moment présentés en cassette vidéo ! 

Shadow Dancer, Thunderforce 3, Super Volleyball, Mickey Mouse, Batman, The Strider, Wonderboy 3, Super Monaco GP.... 


ri.THoï»' 


OFFRES SPECIALES MICR0MANIA 


OFFRE SPECIALE MICROMANIA 







OFFRE SPECIALE 


itt** fi Kl 




OFFRE SPECIALE 
MICROMANIA 

la satothe MICROMANIA 199 F 
ou GRATUITE pour 400 F 
d'athat de Cartoudies ou 
Aaessoires Game Boy 


Skole or Die 245F Hiryu no Ken 245F Paperboy 195F NBA Ail Star 245F Pro Wrestler 245F Morus Mission 245F World CupSotcer 245F Rolans Corse 245F 


PROMOTIONS SPECIALES 
MICROMANIA 14if 

After Bursl (Action) 145F 

Amido (Arcade) 145F 

Flappy (Réflexion) 145F 

Koroaice(Réflexion) 145F 

Palamedes (Réflexion) 145F 

Penquin Boy (Arcade) 145F 

Daedalian Opus (Puzzle) 145F 

0 Billion (Réflexion) 145F 

Wors (Plateforme) 145F 

Zoïds (Arcade) 145F 

Pipe Dream (Réflexion) 145F 

Ponkotsu Tank (Arcade) 145F 

Pri Pri (Arcade) 145F 


[Chez MICROMANIA + de 90 titres disponibles à partir de 145 f 


Nouveautés a venir 
Beetle Juite (Arcade) 245F 
Bubble Bobble (Platef.) 245F 
Cycle Grand Prix (Moto) 245F 
Doys of Thunder (Auto) 245F 
Harris (Suite Tétris) 245F 
Kung Fu Master 245F 

Pacman (Arcade) 245F 
Rolan's Curse (Arcade) 245F 
R Type (Arcade) 245F 
Soccer Mania (Football) 245F 

Allcy Way (Casse Brique) 175F 
Amazing Penguin (Arcade) 245F 
Baseball (Sim. Baseball) 195F 
Baseball Kids(Simulalion) 175F 


Baille Ping Pong (Sim.) 245F 
Battle Bull (Arcade) 195F 
Beach Volley (Sim.volley) 245F 
Boulder l)ash(Arcade) 245F 
Boxing (Sim. Boxe) 195F 
Bubble Ghost ( Platef.) 245F 
Bugs Bunny (Plateforme) 195F 
BuraiFighter (Arcade) 195F 
Dr Mario (Nouv. Tetris) 245F 
Dragon Taie (Rélexion) 245F 
F I Boy (Course Auto) 245F 
Flipull (Ident. Ploding) 195F 
Godzilla (Plateforme) 245F 
Go Go Tank (Arcade) 245F 
Golf (Simul.golf) 195F 

Hvperload Runner (Platef.) 195F 
Klax (Réflexion) 195F 


Kunio Boy (Arcade) 245F 
Lock’n Cliase (Cf Pacman) 195F 
Lunar Lânder (A. Espace) 245F 
Master Karatéka (Action) 195F 
Mercenary Force 245F 

Mickey Mouse (Platef.) 195F 
Mr Cnin’s G. Paradise 245F 
Motocross Maniacs (Cross) 195F 
Othello (Réflexion) 195F 

Penguin Land (Plateforme) 195F 
Pilman (Plateforme) 195F 
Pocket Stadium 245F 

Popeye (Labyrinthe) 195F 
Power Rater (Réflexion) 245F 
Puzzle Boy/Kwirk (Réfl.) 195F 
Puz.znik (Réflexion) 245F 
QBillion (Réflexion) 195F 


Qix (Réflexion) 175F 

Quarth (Arcade/Réflexion) 195F 

Revenge of lhe Gator 195F 

Road Star (Action) 245F 

Saki Dai Boken 245F 

Side Pocket (Billard) 2451 

Snoopy (Arcade) 175F 

Soccerboy (Sim. Fool) 195F 

Sokoban/ Boxxle (Réfl.) 195F 

Solar Striker 175F 

Space Invaders 195F 

Spartan X 195F 

Tasmania Story (Platef.) 195F 

Tennis (Sim. tennis) 175F 

Twin Bce (Areade) 245F 

World Bowling (Sim. ) 195F 


Toutes les descriptions des jeux sur 3615 MICROMANIA 



La boutique du Game Boy ... La boutique du Game Boy 


LIGHT BOY 275 F 

Agrandit l'image et vous 
permet de jouer dans le noir 


SACOCHE GAME BOY 199 F 

En tissu plastifié, pour porter à la ceinture 
votre Game Boy, 4 jeux, le casque stéréo et le 
câble de liaison. 


ETUI GAME BOY 
145 F 

Etui de protection en 
caoutchouc. 


L'ADAPTATEUR 
4 JOUEURS 145 F 

Pour brancher 4 Game Bov entre 
eux et jouer à plusieurs: Fl Race, 
Fl Spirit... 


Un bras articulé qui éclaire votre 
Game Boy. 


Camebay esl uno marqua dèpoièe de Bandai Ninlando 


















































Embarquez sur 

TORPILLES 

DANS LE PACIFIQUE, ' 

notre jeu de réseau, 
et gagnez 

V 1 MEGADRIVE 


| du 18 avril au 16 mai 


Faites rouler le JACKPOT, notre jeu primé, 
et décrochez 1 ATARI ST 
du 26 avril au 30 mai 

















































ATARI ST/STE - AIVIIGA 


ATTENTION !! Ces prix doivent être lus ainsi: avant la barre Atari ST, après la barre Amiga 


SUPER SIM PACK 
279/279F 

r CTTiTfl +ITALY90 
'm tU *+SNOWSTRIKE 
+ HEAVY METAL 
_+ TURBO OUTRUN 

SIM CITY 

nrïïMl+POPULOUS 
gffiuD 299/299F 

2 JEUX DE STRATEGIE GENIAUX! 

NOUVEAUTES A NE PAS 
MANQUER 

ST/Amiga 

IBILLY THE KID 249/249F 

[EPIC 249/249F 

GAUNTLET 3D 249/249F 

GODS 249/249F 

IEGEND OF BILLY B. 249/249F 
MIDWINTER 2 299/299F 

SHADOW DANCER 249/249F 
SPIRIT OF EXCALIBUR 299/299F 
SUPER CARS 2 249/249F 

SWITCHBLADE 2 249/249F 

TOKI 249/249F 

TOP 20 ATARI ST/AMIGA 

ST/Amiga 

SUPER MONACO GP 249/249F 
NAVY SEALS 249/249F 

UMS2 299/299F 

LOTUS TURBO ESPRIT 249/249F 
ULTIMA V ND/299F 

LEMMINGS 149/149F 

BACK TO FUTURE 3 249/249F 

TURRICAN 2 249/249F 

Z-OUT 249/249F 

CELICA GT4 RALLY 249/249F 
GOLDEN AXE 249/249F 

F 29 RETALIATOR 249/249F 
F19 STEALTH FIGHTER 289/289F 
M 1 TANK PLATOON 299/299F 
BETRAYAL 299/299F 

CHAOS STRIKES BACK 249/249F 
SPEEBAU 2 249/249F 

249/249F 
249/249F 
249/249F 


MEGA MIX 
249/249F 

+ TURRICAN PT 
+ CHASE HQ ■** 
+ SHADOW WARRIORS 
+ ALTERED BEAST 


3RS 

T 


122222 


m NRJ 2 
^299/299F 

+ MYSTICAL + LIGHT CORRIDOR 
+ CRAZY CARS 2 . 

+ SHUFFLEPUCK CAFE 
+ PINBALL MAGIC 


AUTRES NOUVEAUTES 

ST/Amiga 

ALCATRAZ 249/249F 

ALPHA WAVES MENTAL 259/259F 


SWIV 

CRIME WAVE 
TOTAL RECALL 


AQUAVENTURA ND/349F 

ARCHEM 299F/ND 

ARMOUR-GEDDON 249/249F 

BANDIT KINGS ND/349F 

BILUARD SIM. 249/249F 

BLADE WARRIOR 249/249F 

BRAT 249/249F 

CARTHAGE 249F/ND 

CENTURION 249/249F 

[ CHAMPIONS OFKRYNN 299/299F 
COSMOS 249/249F 

CUTIPOO 249/249F 

CYBERCON 3 249/249F 

DRAGON STRIKE ND/299F 

EMPIRE (COCKTEL) 299/299F 

FLIGHT OF INTRUDER 299/299F 

HALL OF MONTUZEMA ND/249F 

HEROES QUEST 349/349F 

IT CAME FROM THE D 299F/ND 

LOGICAL 249/249F 

MONKEY ISLANDS 179/179F 

|MUDS 249/249F 

NASCAR 299/299F 

OBITUS 349F/ND 

POWERMONGER D. DISK 149/149F 
PREDATOR 2 249/249F 

RAILROAD TYCOON 299/299F 

RBI2 249/249F 

SKULL & CROSSBONES 249/249F 

TETRIS 199/199F 

VROOM 249/249F 

WARJEEP 249/249F 

WING COMMANDER 299/299F 

WONDERLAND 299/299F 


249/249F 

249/249F 
ND/299F 
299/299F 
299/299F 
ND/249F 
349/349F 
299F/ND 
249/249F 
179/179F 
249/249F 
299/299F 
349F/ND 




Mickey Mouse. Un jeu de 
flatelorme incomparable 



Cyber Shinobi 
Oh combats démoniaques 


?' 


Indiana Jones 
Une action inintenompue 1 


LES GUERRIERS NINJA 
275/275F 

+SHIN0BI+D0UBLE DRAGON 2 
_+NINJA WARRIORS _ 

I LES STARS DE HOLLYWOOD I 
249/249F 

+BATMAN +INDIANA JONES ACTION 
j_ +R0B0C0P +GHOSTBUSTERS 2 

I LES CHEVALIERS 249/249FI 

+ BLACK TIGER + DYNASTY WARS 
| + STRIDER +GHOULS ’N GHOSTS | 

I EDITION SPECIALE 
INDY AVENTURE 
+ZAC MAC CRACKHEN 
299/299F 

Texte à l'écran et manuel en français 

LES AVENTURIERS 
249/249F 

+ INDIANAJONES ACTION +THE STRIDER 
_+FORGOTTEN WORLDS +VIGILANTE 

ADV DESTROYER SIM. 289/289F 

AWESOME 179F/ND 

BARD'S TALE 3 ND/249F 

BATTLESTORM 269/269F 

BUDOKAN 249/249F 

CADAVER 249/249F 

CAPTIVE 249/249F 

CHAMPION OF RAJ 249/249F 

CHIP'S CHALLENGE 249/249F 

CHUCK YEAGER 2.0 249/249F 

CORPORATION MIS DISK 149/149F 

DE LUXE PAINT FRANÇAIS 599/749F 

DISC 249/249F 

DUNGEON MASTER 249/249F 

FINAL WHISTLE 129/129F 

GENGHIS KHAN 349/349F 

GRAND PRIX 500CC 2 249/249F 

GREAT COURTS 2 179/179F 

HARD DRIVIN'2 249/249F 

HARPOON ND/299F 

IMPERIUM 249/249F 

KICK OFF 2 249/249F 

KILLING CLOUD 249/249F 

KILLING GAME SHOW 249/149F 


LES JUSTICIERS 249F/ND 

-DRAGON NINJA 
+R0B0C0P +RAM B0 3_ 

LES JUSTICIERS N°2 
249/249F 

+GHOSTBUSTERS 2 +CABAL 

+0PERAT10N THUNDERBOLT _ j 

SEGA ARCADE TURBO I 

I99/199F 

+TURB0 OUT RUN +CRACKDOWN 
+SUPERWONDERBOY 
+THUNDERBLADE j 

I EPŸX SPORT iNGGO LD 
299/299F 

21 EPREUVES DE SPORT PAR EPVX. 

110 mètre haies, lancer du merleau saul a la 
perche, barres assymélrioues, bobsleigh, plongeon 
de bout vol, ski de vitesse. 

LE MONDE DES MERVEILLES 
249/249F 

+NEW ZEALAND STORY +RAINB0WISLAND 
+SUPERWONDERBOY +BUBBLE BOBBLE 

KING QUEST 4 ND/349F 

KING QUEST TRIPLE PACK 449/449F 

LE CRIME NE PAIE PAS 299/299F 

LEISURE SUIT LARRY 3 399/399F 

LEISURE SUIT L TRIPLE PACK 499/499F 
MAUPITI ISLAND 289/289F 

METAL MASTERS 249/249F 

MIG FULCRUM 29 349/349F 

MURDER 249/149F 

NAM 299/299F 

NIGHTSHIFT 249/249F 

NINJA TURTLES 249/249F 

OPER. STEALTH + LE DISC 299/299F 

PANZA KICK BOXING 289/289F 

PGA GOLF ND/249F 

POWERMONGER 299/299F 

PRINCE OF PERSIA 249/249F 

RICK DANGEROUS 2 249F/ND 

SHADOW WARRIORS 199/249F 

SKI OR DIE ND/249F 

THE IMMORTAL 249/249F 

VIZ 199/199F 

WARLORD ND/249F 

WINGS ND/299F 

WOLF PACK 299/299F 


SEGA MASTER SYSTEM 


OFFRES SPECIALES 

Enduro R° ce ^ , 99F 

FantazyZ? ne ] gnp 

Global Defense 

Great Football 9 çp 
ResLe Mission 99 F 

Secret Command vv 

Super Tennis 9gp 

Teddy Boy 99F 

ICTUd en* 99F 


1 + le jeu Alex 
1 + 2 manettes 




NOUVEAUTES 

Moonwalker 34SF 
Dick Tracy 345F 

Joe Montana Foot. 345F 
Indiana Jones 325F 
Gauntlet 325F 

Imposs. Mission 2 325F 
Paperboy 325F 


TOP 15 SEGA 

Mickey Mouse Cast. 325F 


>- J= " I =IZI- 


hvêes de monstres 


. fonce, n noms une Paperboy. [vite, tous les piégés )mpossib | e Mission Mc „ e; 


de la rue sur votre bicyclette. 


N F* 



Moonwalker. 

Lmmi Michaël Jackson 


Dick Tracy. 
Attention aux truands 
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Joe Montana Football. 

Le vrai football américain 


Cyber Shinobi 
Super Monaco GP 
iiE Submarine Attack 
11 Danan 
lin Double Dragon 
Rastan Soga 
Golden Axe 
Wonderboy 3 
Alex Kidd in Shinobi 
Battle Out Run 
Ghostbusters 
Altered Beast 
Shinobi 
Tennis Ace 


CONSOLE SEGA + LE PISTOLET 
PISTOLET SEGA 
CONTROL STICK SEGA 
RAPID FIRE SEGA 
MANETTE SPECIALE (SPEED KING) 
LUNETTES 3D 

MANETTE SPECIALE (QUICK JOY) 
CONTROL PAD SEGA NOUVEAU 


Fantary Zone 2 
Fire and Forget 2 
Ga n Grouna 
Go axy Force 
Go (0 Mania 
Go vcllius 
Gréai Boskelball 
Kenseiden 
Lord ot lhe Sworld 
Monopoly 
Opération Wolf 
Oui Run 
Oui Run 30 
Pprlour Games 
Phontozv Slar 

a ) Fox 
0 3 


Aèriol Assoult 
Aller Burner 
Alien Syndrome 
ALex Kid Losl Slar 
A ex Kid H T V 
A este Powerslrike 
American Baseball 
American Pro Pool. 

B». 

Bomber Raid 


325F California Games 
325F Caploin Silver 
295F Casino Games 
295F Chose HQ 
255F Choplifter 
255F C oud Masler 
295F Columns 
295F Cyborg Hunier 
295F Dead Angle 
295F Double Hawk 
285F Dynamite Dux 
295F ESwal 


Rofky ' 

Scramlble Spirils 
Shoolina Games 

S e Harrier 
Casier 

Tbunderblade 


295F Thunderbladc 
295F Time Soldiers 
295F Ulrima IV 
325F Vigilante 
285F Wonled 
295F World Cup llalio 90 
285F Wonderboy 
285F Wonderboy M.L. 
295F World Games 
285F World Soccer 
325F Y'S 
295F Zaxxon 30 
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le PC triomphe 

Evidemment, il ne s’agit pas du parti communiste de l'ex-Allemagne de l'Est qui triomphe au 
CeBIT. Non, c’est ni plus ni moins que le Personal Computer. Lancé en 1980 par IBM, cet 
ordinateur, en effet, fait désormais la loi. Le gigantesque salon allemand l'a du reste parfaitement 
démontré. Les efforts de sociétés comme Atari et Commodore pour se distinguer semblent 
d’ailleurs un peu dérisoires face à la déferlante d'innovations qui entoure le standard et qui permet 
à IBM de montrer qui il est. Au-delà de cette tendance, notons que le CeBIT a été marqué par la 
relative discrétion des systèmes multimédia et des environnements virtuels. 


Une fois de plus le colossal salon 
germanique fait sa loi. Pensez 
donc : plus de 500 000 visiteurs 
se pressent au CeBIT. Phéno¬ 
mène unique au monde. Impos¬ 
sible de circuler dans les allées le 
week-end. Impossible de s'ap¬ 
procher de certains stands. Du 
reste, les plus courus nous ré¬ 
servent, comme nous allons le 
voir, quelques surprises. Il est vrai 
qu’en RFA, même unifiée avec 
les Lânder de l’Est, la puissance 
de la monnaie permet à l’ache- 
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teur potentiel de viser assez haut 
dans la gamme. 

Multimédia 

On en parle depuis longtemps et 
on s'attendait à les voir enfin en 
action. Las ! DVI, CDI et CDTV 
jouent l'Artésienne. Chez Intel, 
le DVI, technique destinée aux 
professionnels, est peu mis en 
avant. Côté applications pas 
grand-chose. En fait, seule une 
démonstration des capacités du 
système est proposée. Il s’agit de 


la version DVI d'un discours d’un 
« ponte » d’Intel avec effets de 
volet, de fenêtrage, etc. 
Argument officiel : on en montre 
peu pour ne pas donner d'idées à 
nos concurrents. Même réponse 
du côté de Philips où le CDI se 
fait vraiment très discret. Signa¬ 
lons tout de même la venue de 
deux nouveaux modèles : les 
CDI 601 et 602. Rassemblant 
tous les éléments dans un seul 
boîtier, ces lecteurs ont en com¬ 
mun 1 Mo de RAM. deux ports 


RS 232 C, deux connecteurs 
pour mise en place de cartes 
d’extension ainsi que les inter 
faces classiques CDI (pilotage, 
branchement chaîne hi-fi, etc.) 
Soulignons la disparition du con¬ 
necteur pour carte mémoire 
mais l'intégration dans le lecteur 
de 8 ko de RAM non volatile 
Pour sa part, le 602 s'affiche 
haut de gamme puisqu’il intègre 
en standard un lecteur de dis¬ 
quettes trois pouces et demi. 
Reste enfin le CDTV, en qui 
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Commodore place de grands es¬ 
poirs puisque l'objectif est d'at¬ 
teindre les deux millions d’unités 
vendues en deux ans de commer 
cialisation. Le lancement de ce 
produit devrait intervenir cou¬ 
rant mai-juin. Cependant, il y a 
fort à parier que sa distribution 
ne débutera effectivement que 
vers septembre-octobre, période 
de lancement du CDI au Japon et 
aux Etats-Unis, Le CDTV est-il 
suffisamment armé pour prendre 
de tête le système néerlando- nip¬ 
pon ? Sa présentation sous 
forme de boîtier noir, style 
chaîne hi-fi, et son prix de l'ordre 
de 6 000 F TTC - contre envi 
ronlO 000 F pour le CDI-cons¬ 
tituent de solides arguments. De 
même, le CDTV profitera dès sa 
sortie d'une logithèque impor 
tante. La première vague de logi¬ 
ciels disponibles offrira plusieurs 
initiations - anglais, musique - 
des encyclopédies (géogra¬ 
phique. médicale ou encore mu¬ 
sicale) et, bien sûr. des jeux car le 
CDTV reçoit le soutien de plu¬ 
sieurs éditeurs connus en micro- 

Une Seat rouge chez Commodore ? 
Elle abrite un Amiga 3000. 

Histoire défaire un simulateur... 


Loom, Jack Nicklaus 
, Sim City, Battlestorm, Fal 
con, Snoopy, Defender oj the 
Crown , BAT , Unreal, Pro Ten 
nis Tour2. Xénon 2, The Caseof 
the Cautious Condor- une aven 
ture temps réel - sont ainsi an¬ 
noncés. Notez que les gra¬ 
phismes des logiciels existant 
déjà sur Amiga et adaptés sur 
CDTV ne changent pas ou très 
peu. En fait, les seuls véritables 
apports du CDTV concernent la 
bande sonore et l'espace disque 


qui s'élève à 450 Mo en 
moyenne. Les jeux sont ainsi en¬ 
richis par l'apport de scènes en 
regard à leurs homologues sur 
Amiga. A l’opposé, le CDI com¬ 
pense un prix plus élevé par de 
meilleures performances et des 
jeux spécifiquement développés 
dans un cadre multimédia. En 
outre, la renommée de ses pro¬ 
moteurs risque de faire mal. 
Mais, rien n'est fait : n’oublions 
pas l'échec du MSX... 

Commodore 

La firme fondée par Jack Tramiel 
a mis les PC en bonne place sur 
son stand avec de nouveaux mo¬ 
dèles haut de gamme (genre 486 
à 25 MHz) et l'inauguration de 
l'appellation Profi Line, c'est-à- 
dire ligne professionnelle. On 
nous promet une gamme de 
haute technologie mais, concrè¬ 
tement, on aboutit à des com¬ 
patibles plus ou moins comme 
les autres... 

Côté Amiga, les choses se 
passent plutôt bien pour Com¬ 
modore qui taille de sérieuses 
croupières à Atari. Le parc mon¬ 
dial d'Am/ga s'élève officielle¬ 
ment à deux millions d'unités 
dont environ 700 000 en RFA ! 
Le TT d'Atari voit l’avènement 
de son pendant sous la forme de 
l'Amiga 3000 T qui. comme le 
32 bits Atari, dispose d une ver¬ 
sion Unix. 

La machine est architecturèe au¬ 
tour d'un 68030 cadencé à 25 
MHz. Livré en standard avec 3 
Mo de RAM extensible, le 3000 
peut recevoir un coprocesseur 
mathématique 68882. Les réso¬ 
lutions graphiques s’échelon¬ 
nent de 320 par 256 à 1 280 par 
512 points. Palette et nombre de 
couleurs affichables simultané¬ 
ment ne changent pas par rap¬ 
port aux autres Amiga, mais la 
carte Flicker Fixer est intégrée. 
Autre apport de la machine : un 
disque dur de 100 Mo et un lec 
teur de disquettes sont livrés d’of¬ 
fice. Le boîtier permet l'intégra¬ 
tion d'autres lecteurs tant trois 
pouces et demi que cinq pouces 
un quart. Enfin, notons que le 
3000 offre 5 slots 32 bits et 3 
slots 16 bits et dispose de toutes 
les interfaces habituelles. Le prix 
est évidemment à la hauteur. 
Pour les 2000/3000, deux nou¬ 
velles cartes graphiques. La pre¬ 
mière se nomme VD 2001 DVE 
10 de Space Art. Il s'agit d'un di- 
gitaliseur temps réel avec, au 
programme, une palette de 16 
millions de couleurs. Dans le 


Multimédia : alors ça vient ? 


On attendait du CeBIT que 
l’Arlésienne multimédia 
fasse une apparition plus 
musclée. Autant pour nous. 
La moisson est bien 
maigre. D'accord on en 
parle beaucoup... à tort et à 
travers. Certains stands 
(n’est-ce pas, monsieur 
NEC ?) n’hésitaient 
d'ailleurs pas à utiliser le 
mot pour attirer les gogos 
dans leurs filets, sans rien 
présenter de concret. Le 
multimédia était pourtant 
présent. Pour la première 
fois, les grands du 
multimédia du futur 
présentaient officiellement 
leurs produits dans un 
salon européen. Seul 
Commodore faisait du 
tapage autour de son 
CDTV, grand écran et 
bateleur de foire avec démo 
(en anglais principalement) 
à l’appui. Mais le CDTV, 
basé sur un Amiga déjà 
vieillissant, est-il vraiment 
un standard d’avenir ? Là 
est la question. Philips 
présentait son CDI avec 
une discrétion peu en 
rapport avec les ambitions 
affichées par la marque. 
Trois CDI s’offraient à la 
vue de ceux qui faisaient 
l'effort d'aller jusqu’à un 
coin retiré au fond du 
stand. Peu d’applications : 
la visite bien connue du 
Smithsonian Institute et un 
programme pour les 
enfants. Le lecteur de Tilt 
est mieux informé que ne 
l'était le démonstrateur du 



; que sur 


Le CDTV de Commodore. 

stand! Chez Intel, le DVI 
bénéficiait d'une démo bien 
faite. Mais, là encore, 
aucune application. 
L'accent n'était mis i 
les capacités de 
développement futures. Le 
développement! Il semble 
bien que c'est là que le bât 
blesse. Les éditeurs 
hésitent. Six cents mégas 
de données : on ne se 
lance pas à la légère dans 
le développement de 
logiciels d'une telle 
ampleur. Cela coûte cher, 
très cher. Et les premiers 
ne seront pas forcément les 
gagnants. Ils sont certains, 
en revanche, d’essuyer les 
plâtres. Les constructeurs 
hésitent eux aussi. Tirant 
les leçons du passé, ils ne 
veulent pas lancer trop tôt 
des machines sans logiciel. 
On assiste donc à une 
course de lenteur entre 
éditeurs et constructeurs. 
Ce qui explique la timidité 
de ces derniers. Mais à 
force d’attendre, ne vont-ils 
pas rater le train ? 

Jean-Loup Renault 


Le CDI nouvelle vague : intégration et lecteur de disquettes incorporé. 
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SUPER MONACO GRAND PRIX 

TILT, US GOLD et AUCHAN 

vous offrent 


une nouvelle démo-jouable : 

le tour de qualification de SUPER MONACO G.P.. Traces de pneus et taches d'huile garanties... 

Pour l'obtenir, c'est facile: il vous suffit de renvoyer la carte réponse 
ci-jointe et nous vous ferons parvenir votre disquette ddns les meilleurs délais (Pitié un peu de patience - 

comptez un mois et demi). Remplissez lisiblement 
la carte. Inutile de cocher toutes les cases : nous n'enverrons qu'une seule disquette 
sur un seul format par bulletin réponse . En revanche, 
rien ne vous empêche de renvoyer plusieurs bulletins réponse originaux . 

Attention, l'opération Super Monaco G.P. est limitée dans le temps, nous devons recevoir votre réponse 
impérativement avant le 31/05/91 minuit, le cachet de la poste faisant foi. 


N.B. Les formats proposés sont pour : AMIGA, CPC et ST (à l'exclusion de tout autre) 
Gardez précieusement la disquette en carton, elle devrait être un jour cotée en bourse. 

Offre réservée à la France métropolitaine 
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Nouveau CD-ROM Atari : où sont les softs ? 


même ordre d'idées, la carte Ar 
lequin, on frame buffer Pal, li¬ 
vrée avec un Paint de qualité Les 
prix de ces extensions ne les 
rendent cependant pas acces¬ 
sibles au plus grand nombre . 

En ce qui concerne l'Amiga 5 00, 
les nouveautés présentées sont 
relativement peu nombreuses. 


! tés. Adieu STacy, bonjour 
! STBook I Pas plus d un kilo pour 
ce portable architecture autour 
j d'un 68000 à 8 MHz et de 1 ou 4 
j Mo de RAM, et offrant un disque 
dur de 20 Mo, un écran LCD 
d' une résolution de 640 par400, 
sans réglage du contraste, et d un 
peu convaincant système à base 


de touche sensitive en guise de 
souris. Interface Midi, sorte série 
et parallèle sont aussi au rendez- 
vous. Des cartes mémoire, utili¬ 
sées comme mémoire de masse, 
viennent s insérer sur le côté et 
un lecteur de disquettes externe 
peut être connecté pourvu qu’il 
dispose d'un contrôleur. Enfin, la 
liaison avec un ST est prévue par 
les ports parallèle ou DMA. Alari 
se veut dans la course à l'ordina¬ 
teur sans clavier avec la présenta¬ 
tion du ST PAD. Il s'agit d’une 
machine se présentant sous 
forme d'écran LCD genre A4 - 
résolution de 640 par 400, tou¬ 
jours - qui contient le GEM, le 
TOS et d'autres applications. Il 
se commande par l'intermédiaire 
d'un stylo qui vient pointer sur 
l'écran et il lui est même possible 
de lire des cartes mémoire - les 
mêmes que pour le STBook. A 
noter que la base (processeur, 
mémoire, etc.) est comparable à 


celle du STBook. Quand ces pro¬ 
totypes seront-ils sur le point 
d'être commercialisés ? Mys¬ 
tère. La fuite vers le haut de 
gamme avec le TT semble ne pas 
avoir convaincu grand monde. 
La machine se vend difficilement 
et la venue des Mega STE est 
trop récente pour avoir permis 
un renversement de vapeur. 
Cette année chez Atari, la mode 
est aux émulateurs PC et Mac. 
C'est ainsi que I on a pu assister 
aux démonstrations de la version 
3.0 de Spectre GCR de Gadgets 
by Small - émulateur Mac - et, 
pour l'émulation PC/AT, d'AT- 
Speed 06 de Heim Verlag et 
AT Once Plus de Vortex. En ce 
1 qui concerne le SuperCharger de 
Beta Systems, une prèversion de 
SCplus/286 est timidement pré¬ 
sentée. Visiblement, plus le ST se 
développe en puissance et vi¬ 
tesse - cf : Mega STE -, plus il 
cherche à rattraper des ma- 









Le Porfolio est 
bien plus 
populaire en 
Allemagne 
qu'en France. 
Les très 
nombreuses 
applications 
sont exposées 
en bonne 
place, comme 
rfes bijoux, et 
a la vue de tous. 


Un Mega ST 
dans un écran, 
c'est un 
ordinateur 
sans clavier. 
Cela s'appelle 
ST Pad et c'est 
signé Atari. 


chines comme les Mac et PC Les 
cartes d'extension permettant 
d'augmenter les capacités gra¬ 
phiques des ST et Cie sont, elles 
aussi, de la fête. Mais la question 
du futur de ces cartes est loin 
d'être élucidée. Les nouveaux 
standards établis sur la base des 
performances des Mega STE et 
autres TT risquent de faire des 
morts 

Côté Portfolio, des applications 
très intéressantes comme Folio- 
Talk, qui relie un Portfolio à un 
ST, STE ou TT via le port paral¬ 
lèle. Le programme de transfert 
fonctionne aussi bien sous GEM 
que comme accessoire de bu¬ 
reau. Signalons aussi Swift Ba¬ 
sic, un langage de programma¬ 
tion pour Portfolio proposé par 
Computer Studio Enfin, termi¬ 
nons avec quelques logiciels 
dignes d’intérêt : First Card, une 
sorte d'HyperCard pour ST Déjà 
présenté l'an dernier en version 
allemande et cette année en ver 
sion anglaise, il y a de fortes 


ST Book : un 
notebook 
compatible ST 
doté d'un bon 
clavier. Mais 
la gestion du 
curseur n’est 
pas encore au 
point... 

Pour rester dans le bas de 
gamme, le C 64 semble une fois 
de plus renaître. Son prix très 
compétitif lui permet de faire une 
nouvelle carrière dans l'ex-Alle- 
magne de l'Est! 

Pour conclure, signalons en plein 
milieu du stand une Seat toute 
rouge 11 s'agit d'un simulateur à 
base d’Amigo 3000 qui invite à 
éprouver les capacités de con 
ducteur des visiteurs 

Atari 

Chez Atari, quelques surprises. 
Commençons par la moins spec¬ 
taculaire . un nouveau lecteur de 
CD-ROM Annoncé aux alen 
tours de 3 500 F, il se connecte 
sur l’ensemble de la gamme. 
Comme l'ancien modèle, il dis¬ 
pose d'une capacité d environ 
500 Mo et peut également lire 
des CD audio. Toutefois, le passé 
de son prédécesseur laisse mal 
augurer de l'avenir de ce modèle. 
Plus impressionnant sont les 
deux autres prototypes présen- 
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caractères, et la réalisation auto¬ 
matique de tableaux C'est ALM 
qui en est l’importateur. A noter 
qu'une version S, sans module de 
séparation des couleurs, sera 
commercialisée par Atari France 
à moitié prix. De plus .différents 
modules verront le jour petit à 
petit et pourront s'ajouter 
à la version S ou SL 
comme, par exemple, 

Data Former qui 
exporte les fichiers 
sous divers for¬ 
mats qu’utilisent 
l'Amlga, le Mac et le 
PC. Un mot de Borland, qui dispo¬ 
sait de son propre stand et avait 
présenté l'an dernier son Turbo 
C pour ST. Etant développé par 
Borland Allemagne, Borland Eu¬ 
rope n'a nullement l’intention de 
distribuer ce produit à l'étranger 
Les programmeurs qui, cette an¬ 
née, présentent un convertisseur 
GFA basic/Turbo C pour S777T 
ou PC ont donc décidé de créer 
une structure indépendante qui 
se chargerait de l'exportation. 
Mais Blue Systems, c'est son 
nom, n 'en est encore qu'à ses dé¬ 
buts et rien n'est joué... 

Amstrad se porte bien 

Parlons à présent d'un autre 
constructeur reconverti au stan¬ 
dard PC Amstrad. On l'avait 
compris avec la gamme 3000 de 
la firme d'Alan Michael Sugar. 
Désormais Amstrad veut jouer 
dans la cour des grands. D'où la 
venue de I AN B 386 SX, un por¬ 
table avec écran LCD disposant 
de 64 niveaux de gris. Mais la 
plus belle illustration de cette po¬ 
litique est I ACL 386SX, un por 
table couleur qui surprend par 
l’excellente visibilité de l’écran 
LCD. Les couleurs sont écla¬ 
tantes et la définition très pré¬ 
cise. Cette machine n’a vraiment 
rien à envier à ses concurrents ja 
ponais! Son prix non plus d’ail¬ 
leurs il devrait avoisiner les 
50 000 F TTC lors de sa com¬ 
mercialisation, prévue pour le 
dernier trimestre 1991. 
Techniquement moins évoluée 
mais tout aussi spectaculaire, la 
seconde nouveauté d'Amstrad 
est un PC tout petit (250 x 264 x 
70 mm) et pourtant très perfor¬ 
mant. le 4386 SX. Fournis avec 
Windows 3 et, pour l'occasion, 
avec un environnement gra¬ 
phique de gestion maison. Ams 
trad Manager, les premiers mo¬ 
dèles devraient remplir les 
rayons des magasins spécialisés 
au mois de juin. Il offre, en sus du 


chances pour que la version fran¬ 
çaise fasse son apparition, d'au¬ 
tant plus que de très sérieux con¬ 
tacts ont été pris par des 
importateurs français lors du sa¬ 
lon. Harlekin II, nouvelle mou¬ 
ture d’un gestionnaire de bureau 
et MultiGEM qui autorise le multi¬ 


tâche. Calamus SL. lui, était vi 
sible en version finale. Sa com¬ 
mercialisation ne devrait plus 
tarder. Il coûtera environ 
5 300 F. Rappelons que les 
principales fonctions ajoutées 
sont la séparation des couleurs, 
l étroitisation et l'inclinaison des 


PC petits, tout petits... 


La venue de l'Amstrad PC 
42386 SX représente un 
phénomène important. En 
effet, la firme d’Alan 
Michael Sugar est la 
remière marque de renom 
sacrifier à une mode qui 
nous vient tout droit de 
Hong Kong et de Taiwan. Le 
concept de mini PC de 
bureau a été inauguré en 
France par le Carry PC, il y 
a bientôt un an. Pour les 
fabricants de compatibles, 
ce type de produit répond à 
la nécessité de se 
démarquer des autres. La 


Jusqu'où ira la miniaturisation ? 

démarche suivie par des 
sociétés comme Acel 
Systems Corp (Taiwan) ou 
encore Juko (Hong Kong), 
ui proposent aussi des PC 
'une très grande 


compacité, est la même que 
celle des industriels 
nippons, il y a déjà une 
uinzaine d'années. Le but 
u jeu est de faire évoluer 
son image de marque de 
copieur de technologie à 
créateur. D’où le 
développement par les 
fabricants de compatibles 
de concepts nouveaux. 
Derrière ces considérations 
marketing, il faut cependant 
saluer cette miniaturisation 
des unités centrales qui 
est, en soi, une bonne 
chose. La taille des écrans 
et la miniaturisation des 
claviers sont, elles, parfois 
lus contestables, 
ourquoi Amstrad investit- 
il ce créneau. Depuis 
quelque temps, Amstrad 
ersonnalise moins ses PC. 
a très conventionnelle 
gamme 3000 l'a prouvé. De 
là à dire qu'Amstrad n'est 
désormais plus qu'un 
étiqueteur de PC qui se 
cantonne au look de ses 
machines en prenant des 
éléments venant de Corée, 
Taiwan ou Hong Kong, il n'y 
qu'un pas. Doit-on le 
franchir ? Les faits y 
poussent en tout cas. 


Après Sanyo, Sharp et Toshiba, Ams¬ 
trad annonce son portable couleur. 

micro-processeur 386 SX a 20 
MHz, un écran VGA couleur de 
type Sony Trinitron et de très 
bonne qualité notamment grâce 
à un pitch de 0,26. Il propose 
aussi une RAM de 4 Mo, une mé 
moire cache de 64 ko, un disque 
dur de 80 Mo avec un temps 
d’accès de 19 ms, un lecteur de-, 
disquettes haute densité et la fa 
meuse souris Amstrad qui. elle, 
n'a toujours pas changé. Le prix, 
de l'ordre de 20 000 F, apparaît 
toutefois bien élevé Pour la pe 
tile histoire, remarquons la pré 
sence de Locoscript PC ac 
compagné de LocoMail - pour 
faire des étiquettes - et du die 
tionnaire LocoSpell traduit en al 
lemand. 

Pour finir avec la firme anglaise, 
une curieuse rumeur circule 
Amstrad s'apprêterait à lancer 
un PC ludique, construit autour 
d'un 286 cadencé à 12 MHz, 
avec carte Ad Lib et VGA II se¬ 
rait livré avec une flopée de jeux 
et disponible à un prix.. Ams 
trad Wait and see ! 

Les autres... 

Il est de tradition pour les fabri 
cants japonais de démontrer leur 
savoir-faire au CeBIT. Que nous 
ont-ils réservé cette année ? 
Chez NEC. découvrons la gam¬ 
me Powermate qui démarre avec 
un classique compatible à base 
de 286, VGA et tout et tout. Qua 
lifiée de familiale, cette gamme 
de machines très convention 
nelles commence aux alentours 
de 15 000 F. Familiale ? Chez 
Kyocera on sacrifie à la mode des 
PC de poche avec le Refalo 
Cette machine, qui devrait être 
proposée aux alentours des 
6 000 F, utilise la technique des 
compatibles (XX86 et Ms-Dos) 
mais offre un écran LCD sur le- 





















I quel on écrit directement. Princi¬ 
pale originalité de cette ma¬ 
chine : elle s'ouvre et se ferme 
comme un classeur et accueille 
des pages style Filofax. Chez Ca¬ 
non on trouve te Wordtank. Ce¬ 
lui-ci se présente sous la forme 
d’un Portfolio, mais n'en a que 
l'aspect, car ce n'est pas un mi¬ 
cro. Vous pouvez y insérer une 
carte mémoire correspondant à 
la langue dont vous avez besoin. 

: Une interro d'anglais ? Hop. une 
carte d'anglais! C'est ce qui s'ap 
pelle être pratique et modulaire 
intéressant mais pas grande ré¬ 
volution donc du côté de l'empire 
du Soleil-Levant 

Chez les Américains, on est en 
core plus novateur : Franklin dé¬ 
voile son tout nouveau diction 
naire français-anglais avec pro¬ 
nonciation des mots anglais 1 On 
n'arrête pas le progrès. 

En fait, cette année c'est IBM qui 
démontre son savoir-faire, Cela 
commence avec un tounoi d'é¬ 
checs opposant un ordinateur 
nommé Deep Thought 2 à huit 



La saisie manuelle au stylo devient 
réalité. 


joueurs par l'intermédiaire d'un 
satellite - l'ordinateur étant basé 
dans le laboratoire de recherche 
d'IBM aux Etats-Unis ! Plus loin, 
toujours sur le stand IBM. assis¬ 
tons à une démonstration de re¬ 
connaissance vocale. Un hom 
me, qui a appris à l'ordinateur à 
reconnaître sa voix en répétant 
plusieurs phrases pendant une 
heure, lit un extrait de journal 
Les mots s'affichent au fur et à 
mesure - donc en temps réel - 
sur l'écran, virgules et points 
compris. Le pourcentage d’er¬ 
reurs est très faible : moins d'un 
mot pour dix En cas d'erreur, on 
peut interroger l'ordinateur qui 
affiche une liste de mots se rap¬ 
prochant du mot erroné. 

Si IBM nous avait déjà montré 
une telle application, c'est la pre¬ 
mière fois que la démonstration 
est faite en langue allemande, en 
français ou encore en italien. 
Autre prototype d'IBM : leNote- 
pad Paper-Like Interface ou or¬ 





dinateur sans clavier. Comme 
pour le prototype précèdent, la 
personne qui le manipule, pour 
la première fois, doit apprendre 
à l’ordinateur à reconnaître son 
écriture en traçant l'alphabet 
pendant une séance dune 
heure. Ce qui est spectaculaire, 
c'est le pourcentage d’erreur ex¬ 
trêmement réduit : environ une 
lettre tous les vingt mots. Les 
phrases, écrites en lettres capi¬ 
tales, sont reconnues et peuvent 
ensuite être réutilisées. Tetsuno- 
suke Fujisaki, le directeur du dé¬ 
partement Reconnaissance de 
saisie manuelle, nous a avoué 
qu'il espérait bien pouvoir pré¬ 
senter une version commerciali¬ 
sable d'ici à deux ans. 
Soulignons aussi la venue de Ta- 
diran. un fabricant israélien de 
compatibles, qui propose des 
machines à base de 80286 desti¬ 
nées à des applications très parti¬ 
culières. Ainsi, le Tacter 11S est 
décrit comme étant un ordina¬ 
teur portable militaire ! Une ma¬ 
chine compacte et blindée... 
Continuons avec les machines 
hors normes qui commencent 
par A, j'ai nommé l'Archimedes. 
Eh oui ! la société Acom attaque 
officiellement le marché alle¬ 
mand. C'est la première fois 
qu'une version adaptée au pays 
est dévoilée pour l'Archimedes. 
Outre le clavier, qui est de type 
QWERT2, les manuels sont tra¬ 
duits et une filiale est même 
créée. 

En ce qui concerne la France, 
David Slight, le directeur des 
Chefs de Produit d’Acom UK, a 
déclaré que l’Allemagne était le 
marché européen le plus porteur 
après l'Angleterre - le parc d'A¬ 


Ne parler plus clans le désert 
sans emporter le Tracter, le 
très costaud compatible 
portable de l'israélien 
Tadlran I (en haut). Et si 
vous avez des problèmes de 
traduction, n'hésitez pas à 
vous servir du dictionnaire 
parlant de Franklin (en bas). 

tari et d'Amiga est trois fois plus 
important qu'en France. 

Si les résultats sont positifs, le 
prochain pays européen à béné¬ 
ficier d une distribution massive 
de l'Archimedes sera l'Italie, en 
raison des accords passés avec 
Olivetti Puis viendrait certaine¬ 
ment la France. Vous voyez, ce 
n'est pas demain la veille qu'on 
trouvera un Archimedes dans 
les boutiques d'informatique de 
l'Hexagone ! 

Côté Apple pas grand-chose de 
neuf avec le Mac portable rétro- 
éclairé - présenté en France au 
PC Forum - les imprimantes 
StyleWriter et Personal Laser¬ 
Writer LS déjà connues en 
France. On peut cependant ajou¬ 
ter que Mac fait une percée en Al¬ 
lemagne. Percée modeste, mais 
réelle ; une nouvelle pierre dans 
le jardin d'Atari.. 

Enfin, un mot sur Next, le stand 
le plus couru du CeBIT! La firme 
dirigée par Steve Jobs (cofonda¬ 
teur d'Apple) semble faire vibrer 
les Allemands puisque pas moins 


de 200 Next se vendent tous les 
mois en RFA! En France, la com¬ 
mercialisation devrait normale¬ 
ment débuter ce mois-ci. 


Le calme 
avant la tempête 


Notre visite guidée s'achève 
après trois bonnes journées 
d'investigation. Une fois de plus, 
CeBIT de Hanovre apparaît com¬ 
me un passage obligé des cons¬ 
tructeurs de micro-informatique. 
Cette année, les deux grandes 
tendances sont la poussée de 
Commodore mais aussi une dis¬ 
crétion certaine des fabricants 
japonais. Le calme avant la 
tempête ? 

L'avènement tant annoncé du 
multimédia reste, lui, toujours at¬ 
tendu. De même l'environne¬ 
ment virtuel est assez discret. Ce¬ 
la est peut-être dû à la jeunesse 
de ces techniques, Relevons, ce¬ 
pendant, sur le stand des Tele¬ 
kom une application autour d'un 
gant de données. 

C'est le troisième système de ce 
type à jouir d’une présentation 
après ceux de VPL Research et 
de W Industries. L'intérêt pour 
ces systèmes ne se dément donc 
pas mais leur heure semble ne 
pas être encore venue. 

Qui sait quand l’environnement 
virtuel sera massivement adopté 
et supporté ? David Téné 




Une image qui 
n’existe pas, un 
gant qui lui 
existe bien 
et peu 

d'applications 
existantes. Voilà 
la dure réalité 
du virtuel !... 
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Le Mega 
puissancesTE 

Nouvelle gamme Apple, baisse de prix des 
Arriga 2000 et renforcement de la concurrence 
dans l'univers PC ont enfin décidé Atari à 
gonfler sa gamme Mega en lui adjoignant des 
perfectionnements issus des STE et TT. 
Résultat : une machine aux performances 
meilleures, notamment en vitesse de calcul. 

Il était temps ! Mais la question reste la même... 

n'est-il pas déjà trop tard ? 



Esthétiquement conteste, le Mega STE reprend le boîtier du TT. 


Acidric, très occupé ces temps 
ci. m’a demandé de tester pour 
vous le nouveau membre de la fa¬ 
mille des STE Le Mega STE n’a 
extérieurement plus guère de rap¬ 
port avec l’ancienne gamme Le 
boîtier est similaire à celui du TT 
deux blocs comportant des rai 
nures sagittales (de l’avant vers 
l’arrière) qui sont réunis par un 
socle. On aime ou on n’aime pas 
L’ensemble est assez volumi 
neux, mais il se trouvera toujours 
un revendeur pour vous affirmer 
que l’unité centrale est toute pe 
tite, et que c’est le disque dur (le 
bloc droit) qui élargit la ma¬ 
chine Le clavier est identique à 
celui du TT J’ai eu l’occasion 
d’en essayer deux : l’un était 
mou et totalement silencieux, 
très désagréable ; l’autre, tout 
simplement parfait, juste assez 
ferme et sonore Essayez avant 
d'acheter. 

La configuration officielle com 
porte un écran monochrome 
(SM 124 classique), mais le câble 
Péritel fourni permet d’utiliser 
sans problème un moniteur cou¬ 
leur ou un téléviseur. Sur le pa 
pier, le Mega STE est une petite 


merveille 68000 cadencé à 
16 MHz (soit le double des autres 
ordinateurs de la gamme ST/ 
STE), disque dur SCSI de 48 Mo. 
mémoire cache rapide... C’est 
un fait, le Mega STE est rapide 11 
suffit d'utiliser un peu GEM pour 
pouvoir apprécier la vitesse d’af¬ 
fichage. TOS (numéroté 2.5) et 
GEM héritent d’un certain 
nombre des caractéristiques du 
TOS du TT (TOS 3.0) les 
icônes peuvent être choisies par 
mi une vingtaine, la poubelle est 
devenue un trou noir (comme sur 


Les revendeurs ont toute latitude 
pour modifier le Mega STE. et 
vous trouverez probablement 
des configurations comportant 
4 Mo. des disques durs plus im¬ 
portants. etc., directement dans 
ie commerce. 

A ce propos, il est assez étonnant 
qu Atari laisse ces modifications 
aux soins de ses revendeurs. En 
effet, l’autorisation de « modifi¬ 
cation libre » risque d’entraîner 
des abus, et il faut faire attention, 
par exemple, à ce que le disque 
dur de 48 Mo. qui est plutôt ra¬ 


Une interface graphique 
qui doit beaucoup au TT 


le Next !). le desktop est person¬ 
nalisable et dossiers et fichiers 
peuvent être déplacés directe¬ 
ment sur le bureau. 

Toutes ces améliorations appor¬ 
teront un confort d’utilisation 
agréable à ceux qui connaissent 
déjà le GEM Atari. La mémoire 
vive est de 2 Mo en standard, ex 
tensible à 4 Mo sur la carte mère. 


pide, ne soit pas remplace par un 
autre plus lent... Car, somme 
toute, les revendeurs malhon¬ 
nêtes. ça existe ! 

Restons en compagnie du disque 
dur. D'une capacité de 46,3 Mo 
il est fourni formaté et partition- 
né il est accompagné d’une dis¬ 
quette d'utilitaires permettant de 
le reconfigurer à volonté, et d’un 


programme servant à le faire re 
connaître par le système. Ce pro¬ 
gramme (AHD1.PRG) sert aussi 
bien à démarrer à partir du 
disque dur qu’à le détecter, après 
un « boot » sur disquettes. Il 
est particuliérement regrettable 
qu Atari n ’aie pas modifié le TOS 
pour prendre en compte directe¬ 
ment le disque dur. car vous de¬ 
vrez avoir en permanence sous la 
main la disquette contenant ce 
programme. 

De même, le système du Ms-Dos 
sur PC est bien plus pratique 
pour démarrer sur disquette 
Car, sur le Mega STE. il est né 
cessaire, pour empêcher le dé 
marrage à partir du dur. de gar 
der la touche Alternate enfoncée 
un certain temps, puis d’appuyer 
sur la barre espace. Ces manipu¬ 
lations doivent être exécutées 
correctement, sinon il faudra re¬ 
commencer la manœuvre. Les 
deux machines que j’ai pu es¬ 
sayer ont posé des problèmes en 
ce domaine et, même en faisant 
les bonnes manipulations, la dis¬ 
quette n est parfois pas re¬ 
connue. 

Même problème avec les dis- 



De gauche à droite, le port lecteur externe, l'interface moniteur, 
les sorties disque dur et imprimante et trois sorties série f 
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La partie droite de la machine présente, de gauche à droite, le reset, 
la sortie RS 422. les ports midi, cartouche et le clavier. 














































quettes « auto-bootables •< ; il ar¬ 
rive de temps en temps que le 
système fasse comme si de rien 
n était et démarre sur le disque 
dur ... Ce défaut ne gênera pas les 
utilisateurs exclusifs de pro¬ 
grammes installés sur le dur. Mal¬ 
heureusement, il arrive, même à 
ceux-là, de planter le dur et d'a¬ 
voir à le reconfigurer. Si les ma 
ncsuvres doivent se répéter (si 
vous voulez essayer plusieurs 
configurations de GDos, par 
exemple), cela risque de prendre 
du temps. Je trouve personnelle 
ment que ces défauts nuisent for¬ 
tement à l image professionnelle 
qu Atari veut donner à cette nou 
velle machine. 

Des utilitaires fournis permettent 
de configurer entièrement le 
Mega STE. Comme sur le TT, 
on peut ajouter certains acces¬ 
soires en cours d'utilisation, et un 
panneau de contrôle les re¬ 
groupe alors. Il est ainsi possible 
de régler la vitesse du processeur 
(8 MHz ou 16 MHz), de rendre 
actif le blitter et/ou la mémoire 
cache, ou encore d'augmenter la 
résolution de la souris. Tous ces 
utilitaires sont bien pratiques, 
mais le tableau de contrôle asso¬ 
cié à la moyenne résolution... 
bloque la machine! Comme cette 
résolution est celle automatique¬ 
ment détectée avec un moniteur 
couleur, il est impossible d’avoir 
le panneau de contrôle des ac¬ 
cessoires sur un moniteur cou¬ 
leur ! Là non plus, Atari ne 
montre pas un côté très profes¬ 
sionnel ! Il faut ajouter qu’à mes 
questions à ce propos, le tech¬ 
nicien n a pu cacher sa surprise . 
le Mega STE est fait pour fonc 
donner avec l’écran mono¬ 
chrome. pourquoi chercher à uti¬ 
liser la couleur ? On peut se 
demander alors pourquoi Atari a 
gardé les résolutions couleur ! 
Pour ce qui est de la vitesse du 
Mega STE, il est indéniable que 
les programmes tournent sensi¬ 
blement plus vite que sur un Me 
ga ST Encore faut il que le blitter 
et la mémoire cache soient acti¬ 
vés. En effet, et pour étonnant 
que cela paraisse, l’ordinateur 
configuré à 8 MHz, avec blitter et 
sans cache, est plus lent que les 
Mega ST Pourquoi ? Mystère. 
En revanche, et c'est le plus im 
portant, l’utilisation de la confi¬ 
guration » maximale » (16 MHz, 
blitter et cache) apporte un gain 
de vitesse particulièrement sen¬ 
sible, oscillant entre 20 et 60 % 
(sur des tests en GFA). Le confort 
avec des programmes comme Le 


Moins de trente secondes 
pour une sortie laser ! 


Rédacteur ou Dali Light y gagne 
très fortement, et l’impression 
d’une page complexe sur l’impri¬ 
mante laser Atari prend moins de 
30 secondes, un record ! Pour ce 
qui est de la compatibilité, je n’ai 
eu aucun problème avec les pro¬ 
grammes utilisant le GEM. Ils 
s’installent facilement sur le dur. 
et sont bien plus rapides. Les lan¬ 


cer à partir de disquettes ne pose 
pas non plus de problème, hor¬ 
mis les réserves émises plus haut. 
En revanche, les jeux sont moins 
coopératifs : s’il était prévisible 
que les jeux ne fonctionnant pas 
sur 520 ou 1040 STE ne mar¬ 
chent pas sur le Mega. il est plus 
regrettable que des jeux comme 
Panza. qui utilise à la fois la pa¬ 
lette STE et la mémoire au-delà 
de 512 ko. ne fonctionnent pas ! 
Parmi les jeux qui ont daigné dé¬ 
marrer, citons Hard Drivin ’ Il et 
Ultima V. Quant à ceux qui ne 
fonctionnent pas, la liste serait 
trop longue... Ce n’est pas un or¬ 
dinateur de jeu ! 

Le Mega STE reprend les con¬ 


necteurs du Mega ST (prises Mi¬ 
di. bus DMA...) et accueille cer¬ 
taines nouveautés du TI' Un bus 
VME permettant d’ajouter une 
carte en interne a ainsi fait son 
apparition. Cette norme, très ré 
pandue dans le milieu industriel 
ouvre au Mega STE des possibili 
tés d extension qui lui faisaient 
cruellement défaut. Ces cartes 


VME ont f avantage de couvrir 
tous les domaines d’application, 
d être très répandues et donc peu 
chères. L autre nouveauté est la 
présence, en standard, dune 
connexion réseau (RS 422), inu¬ 
tile dans le domaine personnel 
mais particulièrement intéres¬ 
sante pour les PME ou les bu¬ 
reaux d études. 

Ces sorties, n étaient les défauts 
cités plus haut, feraient du Mega 
STE une machine semi-profes¬ 
sionnelle tout à fait compétitive 
face aux Mac et aux PC. Mal¬ 
heureusement. le manuel qui ac¬ 
compagne la machine est des 
plus abscons en ce domaine. 
Atari ajoute des extensions inté¬ 
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ressantes. fait du tapage autour, 

1 mais n’explique pas comment les 
utiliser. Etonnant, non ? Idem 
pour l’utilisation d'un disque dur, 
externe. Il peut être très pratique, 
pour le possesseur d’un Mega ST 
avec disque dur. de pouvoir utili¬ 
ser son disque externe sur le nou¬ 
veau Mega STE, ne serait-ce que 
pour transférer ses programmes. 
Atari n’explique nullement les 
manœuvres nécessaires, et le 
manuel renvoie sur la documen 
tation de l’extension ! 

Pour finir, voyons à qui s’adresse 
le Mega STE. Vendu un peu 
moins de 10 000 F avec 2 Mo, 
un disque dur et un écran mono¬ 
chrome, il nous est présenté 
comme un concurrent direct des 
Amiga 2000. Mac Classic et 
autres PC 386SX VGA. Malgré 
ses caractéristiques souvent meil 
leures « sur le papier », il me 
semble surévalué aussi bien du 
point de vue du nombre et de la 
qualité des programmes que 
pour ce qui est de la qualité géné¬ 
rale de la machine. En revanche, 
il correspondra bien à l’évolution 
normale de ceux qui utilisent un 
Mega ST et qui désirent garder 
leurs programmes et leur con¬ 
naissance du matériel, tout en 
gagnant en vitesse et en confort 
d’utilisation. Le Mega STE peut 
être satisfaisant, voire très inté¬ 
ressant. dans les domaines de la 
petite bureautique, de la création 
musicale ou de la création gra¬ 
phique. Dans ce cas, il faut néan¬ 
moins tenir compte de ses dé¬ 
fauts d’affichage couleur. Ce 
n'est finalement pas une ma¬ 
chine réellement profession¬ 
nelle, même si elle garde des qua 
lités pour certaines utilisations. 

Jean-Loup Jovanovic 



PUISSANCE 4 


Le Four Score permet de 
connecter jusqu'à quatre 
manettes sur une console 
Nintendo. Intérêt : il est 
désormais possible de 
jouer à quatre sur un même 
jeu. Encore faut-il que ce 
dernier soit compatible, ce 
qui est signalé par un 
sticker particulier. Sur un 
jeu « normal », le Four 
Score se contente d’offrir 
une fonction Turbo. Le prix 
de cette extension est 
d'environ 400 F. 
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PC: la guerr e des ba sic 

C'est clair, le célèbre GW basic n'est plus à la mode. Trop ancien, 
considéré comme dépassé, il termine sa carrière. Désormais, les basic 
sur PC se veulent structurés et, autant que possible, compilés afin de 
rivaliser au mieux avec le pascal, voire le C. Trois langages de ce type - 
deux américains, un européen - s'affrontent. Question : lequel choisir ? 


Quickbasic possède une fonc¬ 
tionnalité intéressante pour les 
programmeurs brouillons. Lors¬ 
qu'une ligne est saisie ou char 
gée, les mots clés du basic 
passent en majuscule et les mots 
se trouvent uniformément espa¬ 
cés. Powerbasic ne gère pas la 
souris mais possède une meil¬ 
leure gestion du clavier ; il dis 
pose du même jeu de touches 
que les Turbo. 

De plus, il possède plus d'options 
que son rival surtout au niveau de 
la compilation. 


Nos deux listings de référence : à gauche un test 


sur le graphisme, à droite 


a sauvegarde est étudiée. 


GFA BASIC POUR PC 


10 OPEN « loto •• FOR OUT 

PUT AS » 1 

20 y = TIMER 

30 FOR i = 1 TO 19999 

40 WRITE” 1, a 

50 NEXTi 

60 PRINT TIMER - y 

70 CLOSE* 1 

110 OPEN « toto » FOR INPUT 
AS* 1 

120 y = TIMER 

130 FOR i = 1 TO 19999 

140 input* 1. a 

150 NEXTi 

160 PRINT TIMER - y 

170 CLOSE” 1 


Pour vous aider à résoudre ce 
problème, nous vous proposons 
un comparatif entre deux com¬ 
pilateurs : Powerbasic 2.00b et 
Quickbasic 4.50 
Rappelons que GWbasic qui sert 
encore souvent de référence, est 
le plus ancien, il est générale¬ 
ment livré gracieusement lorsque 
vous achetez un PC. 11 est hélas 
obsolète et n'a pas la moindre 
trace de convivialité. Microsoft, 
son éditeur, l’a remplacé en 
1985 par Quickbasic 1.00. 
Powerbasic est un nom qui ne 
vous dit certainement rien. Mais 
vous connaissez par contre Tur¬ 
bo-Basic. Son géniteur Robert S. 
Zale a décidé de se mettre à son 
compte, laissant Borland sans 
nouveau basic puisqu'il est parti 
avec son bébé sous le bras. Le 
passage de Turbo à Power n'a 
été que bénéfique, sa convivialité 
et sa puissance ont été accrues, 
mais est-il le meilleur ? 

Pour tester leur vitesse de calcul, 
on a fait 10 000 boucles avec les 
principales fonctions mathéma¬ 
tiques en sommant à chaque fois 
leurs erreurs de calcul. Le vain¬ 
queur de cette étape est Power 


basic avec une précision quinze 
fois meilleure que Quickbasic 
pour temps d'exécution presque 
deux fois plus court. Sur le plan 
indicatif, GWbasic est loin der¬ 
rière, surtout sur le plan de 
l'exactitude des calculs. 

En faisant le même type d’expé¬ 
rience. mais avec des fonctions 
graphiques cette fois-ci, c’est 
Quickbasic qui gagne avec une 
durée inférieure de 23 % par 
rapport à Powerbasic, GWbasic 
étant totalement dans les choux. 
Le dernier test de rapidité que 
nous avons effectué porte sur les 
entrées-sorties disque en séquen¬ 
tiel. Powerbasic en sort victo¬ 
rieux mais de peu. le langage 
concurrent n’étant que 10 %plus 
lent. 

Quickbasic est le plus convivial, 
car les services qu’il propose au 
programmeur sont tous présen¬ 
tés dans ses menus déroulants. 
De cette manière, un néophyte 
peut s'y retrouver aisément. 
Lorsque le novice devient expert, 
en revanche, il se lasse rapide¬ 
ment de passer d’un menu à 
l'autre, même avec la souris, qui 
pourtant facilite bien les choses. 


C'est bien dommage qu’il n’y ait 
pas plus de combinaisons de 
touches. 


10 DIM Graphics Butter (1 000) 
20SCREEN9 :FORj = OTO 10 
30 y = TIMER 

40 FOR i = 0 TO 400 : CIRCLE 
(325,175). i, i MOD 16 :NEXTi 
50yl = yl + TIMER-y : y = TI¬ 
MER 

70 FOR i = 0 TO 350 : LINE 
(0. i)-(640. i), i MOD 16 : NEXT i 
80 y2 = y2 + TIMER - y : y =T1- 
MER 

110 FOR i = OTO 640 : LINE 
(i, 0)-(i, 350). i MOD 16 : NEXT i 
120 y3 = v3 + TIMER - y : 
NEXT j 

130 PRINT vl.y2,y3 


Ce tout nouveau basic pour PC 
existait déjà sur Atari ST. Sa ve¬ 
nue dans l’univers des compa¬ 
tibles a été dévoilée l'année der¬ 
nière, à l’occasion du Forum 
Atari Plusieurs versions totale¬ 
ment compatibles entre elles 
sont prévues afin de supporter 
tous les microprocesseurs Intel, 
ainsi que quatre environnements 
classiques sur PC Windows 3, 
Unix, OS/2 et Ms-Dos 
GFA basic permet de créer un 
programme structuré comme en 
pascal ou en langage C. De plus, 
il propose 500 instructions de 
base. 50 fonctions supplémen¬ 
taires pour l’utilisation du sys¬ 
tème d'exploitation Ms-Dos et 
plus de 20 instructions gra 
phiques permettant de créer une 
interface utilisateur. Une pre¬ 
mière version de GFA basic sous 
Ms-Dos était déjà sortie, mais le 
nombre d’erreurs résiduelles a 
contraint son éditeur, GFA Sys¬ 
tem Technik, à le modifier. 

Ce langage n'est pas entière¬ 
ment compatible avec son ho¬ 
mologue sur Atari ST, essentiel¬ 
lement du fait qu'il ne se trouve 


pas sous l’environnement GEM 
Cependant, la plupart des pro¬ 
grammes émigrés devraient 
fonctionner après quelques mo¬ 
difications, ce qui sera très rare¬ 
ment le cas d'un programme ve¬ 
nant des autres basic PC. 

L éditeur vérifie la syntaxe de 
manière continue mais il est re 
grettable qu’il n’y ait aucune op 
tion au niveau du compilateur/ 
linker, et encore plus regrettable 
que le débogueur et l aide man 
quent à l’appel Cette absence 
devrait être transitoire, notam 
ment pour le compilateur et le 
linker. Au niveau des perfor 
mances, le GFA basic est plus ra 
pide que Power basic et Quick 
basic mais moins précis 
L’idée d’un langage presque in 
tuitif et quasi universel est remar 
quable, mais GFA basic semble 
encore un peu jeune pour 
prendre cette place Ce sera 
peut-être pour la prochaine ver¬ 
sion, si les concurrents ne le rat 
trapent pas. Son prix relative¬ 
ment élevé fera hésiter plus d'un 
(édité par GFA System Technik . 
prix FI). 


Capacités graphiques 

Quickbasic 

157,5 

8,6 28,7 

194,8 

GW basic 

549,6 

151,6 164,6 

865,8 

Power basic 

114,9 

41,3 96,3 

252,5 

Opérations sur disque 


Lecture 

Ecriture 


Powerbasic 

16,25 

38,4 

54,6 

GW basic 

20,15 

20.66 

40,81 

Quickbasic 

35,96 

24,33 

60,29 

10 000 boucles 

Powerbasic 

5,7 s 



Turbo C 

2 s 



Quickbasic 

5,3 s 



Sauvegarde de 100 000 octets 

Powerbasic 

40.1s 



Quickbasic 

27 s 



Turbo C 

20.27 s 




Résultats de nos tests non compilés sur Powerbasic et Quickbasic. 
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Le seul petit reproche que l'on 
puisse lui faire c'est qu'il n'y ait 
pas d'exemples dans l’aide (en 
anglais). 

La compatibilité même ascen¬ 
dante n'est pas très bonne Vous 
serez certainement obligé de mo¬ 
difier quelques paramètres, si 
vous désirez exécuter un pro¬ 
gramme venant de GWbasic. 
Entre les deux compilateurs, la 
compatibilité est très mauvaise, 
surtout si votre programme uti 
lise les fonctions spécifiques de 
I un ou de l'autre 
Ils sont tous les deux restreints à 
64 ko (soit un segment) de code, 
comme du reste la plupart des 
compilateurs sur PC. Néan¬ 
moins, on atteint cette limite très 
nettement moins vite avec Po- 
werbasic, qui accepte le double 


de lignes admises par Quickba 
sic. Un mauvais point pour ce 
dernier qui refuse de rendre la 
main au Dos lorsque la limite du 
segment est dépassée, c’est un 
bogue incontestable ! 

Le prix des deux logiciels étant 
peu différent, on peut alors affir¬ 
mer que Powerbasic est le vain¬ 
queur de ce comparatif bien que 
Quickbasic ait réussi à le battre 
sur quelques points. 

On comprend mieux pourquoi le 
basic n est pas utilisé par les pro¬ 
fessionnels, lorsqu'on sait que 
pour un même programme écrit 
dans un langage différent tel que 
le C, l’exécution se déroule en 
moyenne trois fois plus vite, peut 
dépasser les 64 ko et est codé 
avec moins d'octets. 

Christophe Couesnard 


La Commodore... Revue 


Notre confrère Commodore Re 
lutte fait peau neuve. Tout da 
(bord, le titre de ce mensuel de 
vient Amiga Revue et se consa 



cre exclusivement à la gamme de 
machines développée par Com 
modore. Se voulant proche de 
l'utilisateur, cette revue propose 
des bancs d'essai de logiciels et 
de matériels, des trucs et astuces, 
des initiations comme, par 
exemple, les bases de la ma¬ 
quette pour mieux comprendre 
la publication assistée par ordi¬ 
nateur Bref, et ce n'est pas son 
moindre mérite, ce magazine dé¬ 
montre que l'Amiga sait aussi 
sortir de i'univers pur et dur du 
jeu. Soulignons que parallèle¬ 
ment à cette évolution, la partie 
programmation constitue désor 
mais une entité propre. Unique¬ 
ment vendu par abonnement. 
I7\NT (Amiga News Tek) devient 
ainsi le premier périodique fran¬ 
çais entièrement consacré à la 
programmation sur Amiga. 

Mathieu Brisou 


Omises a gogo ! 

Mais comment acheter logiciels et matériel 
moins cher ? Cette question souvent posée par 
les utilisateurs trouve un élément de réponse 
avec le marché de l’occasion... 


Situé à Paris dans le quartier de 
Montparnasse, JBG Electronics 
est l’un des rares magasins d'infor¬ 
matique à proposer des logiciels 
d’occasion. Il s'agit, en fait, d'un 
dépôt-vente. Par exemple, j'ai fini 
Bard's Taie, je l'apporte, je de¬ 
mande 100 F (c'est un bon jeu, 
mais un peu ancien). Jacques Ba 
net (le propriétaire du magasin) 
prend mon nom, le titre du jeu, et 
le met en vitrine avec l'étiquette 
" 130 F » (c'est simple, il prend 
30 %). Si je jeu ne se vend pas, je 
n’ai qu'à baisser le prix. 

90 % des programmes présen¬ 
tés tournent sur ST et Amiga, 
mais il y a aussi un peu de PC et 
de CPC. Deux même jeux 
peuvent très bien avoir des prix 
différents, certains voudront 
vendre cher, d'autres pas. JBG 
n'intervient en aucun cas dans la 
détermination du prix : on peut 
trouver aussi bien une « super oc 
case », que des logiciels plus 
chers que le neuf ! Les jeux d'ar¬ 
cades sont parfois vendus sans 
documentation (mais toujours 
dans la boîte). 

JBG accepte aussi le matériel et 
les livres. Lin ST se vend, en gé¬ 
néral. autour de 1 000 F ; une 
Sega 8 bits, 600 F ; un 6 128 
couleur, 1 800 F , un 1640 DD 
monochrome, 4 500 F ; une Ci 
tizen 120D, 790 F. Comme 
pour les programmes, il vaut 
mieux attendre qu’un vendeur 
« pressé » demande un prix plus 
intéressant. Pour vous aider, 
JBG vous propose de verser 
500 F d’arrhes. S’il trouve le mi¬ 


cro que vous cherchez dans la 
gamme de prix que vous avez 
laissée, il vous téléphone sur-le 
champ. Toutes les machines 
sont testées, garanties 6 mois, et 
les logiciels d'occasion qui ne 
marchent pas sont remboursés 
ou échangés. 

JBG propose aussi du matériel et 
des programmes neufs, ainsi que 
des seivices intéressants. On 
vous installe une extension mé¬ 
moire sur STF en dix minutes 
(chrono !) pour moins de 500 F, 
et vous pouvez acheter un free- 
boot » maison «avec sélecteur de 
lecteur (pour les lecteurs ex 
ternes) et de face. 

Toutes les réparations sont pos¬ 
sibles, et le prix sera adapté au 
problème rencontré : ainsi, pour 
une petite panne, vous paierez 
nettement moins que dans les 
boutiques qui travaillent « au for 
fait ». On peut essayer les logi 
ciels (demandez donc cela à la 
FNAC !) et l'accueil est agréable 
Ne vous attendez pas, c.epen 
dant. à trouver tout de suite le 
programme ou la machine que 
vous cherchez au prix que vous 
demandez : ceux qui « vendent » 
leur logiciel (ou matériel) ne sont 
pas toujours raisonnables. En re 
vanche, si vous avez la possibilité 
de passer dans ce quartier, jetez 
un œil. vous trouverez peut-être 
votre bonheur. 

Jean-Loup Jovanovic 


JBG Electronics, 163, av du 
Maine. 75014 Paris (métro Alésia) 
Tel • 45 41 41 63 
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Logiciel mon marri 

Plus rien ne sort sur Thomson depuis des 
lustres. La Solution Profil propose Une 
solution - c’est le cas de le dire - pour passer 
au PC sans pour autant perdre le fruit de 
longues années de labeur sur sa vieille machine. 


quettes simple face. Les dis¬ 
quettes du T09+, double face, 
devront donc, au préalable, être 
recopiées sur des disquettes 
simple face. De leur côté, les en¬ 
seignants seront ravis d'ap¬ 
prendre que même la conversion 
des fichiers sous nano-réseaux 
est prévue par le logiciel. Allé¬ 
chés par le nouveau Plan infor¬ 


matique, certains constructeurs 
offrent la Solution Profil avec 
l'une de leurs configurations II 
s'agit d'Olivetti, Zenith. Philips, 
Normerel, ADDX, Goupil et 
Dual Data. Le logiciel est aussi 
distribué en boutique (disquette 
Profil pour IBM PC et compa¬ 
tibles ; prix : F). 

Jean-Loup Renault 


Vous avez un Thomson (T07, 8 
ou 9) et vous vous morfondez 
dans votre coin, sans espoir de 
voir votre machine si chèrement 
payée reprendre vie. Vous con¬ 
tinuez cependant à l'utiliser, soit 
que vous fassiez partie'de l'Edu¬ 
cation nationale, soit que, dési¬ 
reux d'amortir votre investisse- 


routera les utilisateurs de PC. 

Le second niveau, plus intéres¬ 
sant, permet directement de con 
vertir en fichiers PC les fichiers 
Thomson (traitement de texte et 
Logo). La disquette à convertir 
est lue par le lecteur de disquettes 
du PC. Les disquettes n'étant pas 
organisées de ia même manière 



h-ni 


Pas de surprise avec le 
traitement de texte 
Paragraphe. Il est 
identique d'aspect et 
d’utilisation à ce qu'il 
était sur TO 8 et TO 9. 


ment, vous utilisiez le traitement 
de texte Paragraph pour taper 
votre courrier ou vos rapports. Et 
puis, échaudé une première fois, 
vous hésitez à acquérir un nouvel 
ordinateur. Ne soyez pas triste ! 
Une lueur d'espoir éclaire votre 
(iogi)ciel, bien sombre jusqu'à 
présent. 

Les éditions Profil, fondées par 
des anciens de FIL, proposent 
maintenant une élégante porte 
de sortie. La Solution Profil per¬ 
met en effet à ceux qui veulent 
changer de machine de se mettre 
dans le coup sans perdre le fruit 
d’années de travail. Il faut pour 
cela posséder un PC équipé 
d’une souris et d'un lecteur de 
disquettes 3 pouces et demi. 
Vous pourrez alors vous re¬ 
convertir au nouveau standard 
grâce à cet ensemble de pro¬ 
grammes qui a deux niveaux d u 
tilisation. 

Le premier niveau permet un 
passage en douceur du monde 
Thomson au monde PC. Le trai¬ 
tement de texte Paragraph, un 
peu amélioré, ne déconcertera 
pas celui qui l'utilise depuis des 
années sur Thomson. En re¬ 
vanche, la philosophie du ges¬ 
tionnaire de fichiers intégré dé- 
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sur les deux machines, l’opéra¬ 
tion sera longue. La conversion 
d une disquette pleine risque de 
prendre des heures... Mais après 
tout, vous n’êtes pas obligé de 
rester devant votre micro ! Le 
plus important est que ça fonc¬ 
tionne et que vous puissiez ré¬ 
cupérer tous vos textes. Une fois 
convertis, les fichiers peuvent 
être chargés dans le module Pa 
ragraph avec tous les enrichisse¬ 
ments. Attention cependant, ce 
module ne reconnaît que les dis- 



SH 


Sus à la vermine! 

Virus ? La petite bête qui monte, qui monte ! 
Mais voilà, il existe désormais des 
moyens de lutte « à large spectre » et sous 
tous les environnements courants. 


Le Pack Antivirus est. comme 
son nom l’indique, un logiciel de 
protection contre les virus. Edité 
par Micro Application, il se pré¬ 
sente sous la forme d'un livre car¬ 
tonné de SO pages contenant 
une disquette 5''1/4 et une dis¬ 
quette 3" 1/2. Capable (d'après 
la documentation) d'identifier 
plus de 200 virus, ce programme 
offre tout ce que vous pouvez 
désirer dans ce domaine. avec en 
plus le confort de Windows 3 (il 
existe une version sous Dos). 11 
est ainsi possible de sélectionner 
les fichiers à examiner en fonc¬ 
tion d'une ou plusieurs exten¬ 
sions r.COM + ‘.EXE + *.OVR. 
par exemple), de visualiser la 
progression de l’analyse sous 
forme graphique ou de lancer la 
recherche en tache de fond. 
Mieux, dans ce dernier cas, 
l'icône prend la forme d'un 
camembert qui vous indique la 
progression du travail. 
L’utilisation est très simple, les 
menus de Windows permettant 
une utilisation instinctive, Cela 
n empêche pas ce programme 
d'être performant : en plus de la 
détection classique des virus, il 
sauvegarde des informations 
(taille et somme de contrôle) pour 
chaque fichier, et il est capable de 
détecter des variations de la taille 
ou du contenu de vos pro¬ 
grammes. 

N'ayant pas de virus sous la 
main, je n'ai pu tester son effica¬ 
cité, mais cette dernière mé¬ 
thode doit donner de très bons 
résultats. Si des virus sont détec¬ 
tés, le programme vous propose 
d'effacer les fichiers infectés, ce 
qui est radical mais efficace. 
L'installation est assez simple, il 
faut recopier les fichiers dans le 
répertoire de Windows, et lancer 



le programme d'installation 
d'applications, qui se chargera 
d’intégrer l'icône correspon 
dante dans votre bureau. 

Ce programme aurait pu pré¬ 
tendre à une qualité tout à fait 
professionnelle, sans deux er 
reurs ; il se comporte de façon 
erratique dès que vous utilisez 
plus de trois ou quatre niveaux de 
répertoires (selon la longueur du 
chemin d’accès qui, semble-t il, 
ne doit pas dépasser une ving 
taine de signes). D'autre part, il 
lui arrive de laisser des chaînes in 
désirables sur votre disque, ce qui 
implique l'emploi régulier de 
CHKDSK... Ces deux défauts 
sont d’autant plus regrettables 
que le programme est bien pensé 
et que le travail en tache de fond 
est très agréable. Pour moins de 
400 F. il peut encore intéresser 
ceux dont l'arbre du disque dur 
n'est pas trop complexe et qui 
n'ont pas peur de « faire le mé¬ 
nage » de temps en temps.Jean 
-Loup Jovanovic 






















Machine 

à sous... 


[S'il est déraisonnable d'envisa¬ 
ger acheter un ordinateur uni¬ 
quement pour gérer ses comptes 
bancaires personnels, l'acquisi¬ 
tion d’un logiciel de ce type est 
tout à fait justifiée pour qui est dé¬ 
jà équipé d'un micro. L'Atari ST 
a ainsi vu fleurir nombre de logi¬ 
ciels de gestion bancaire, de qua¬ 
lité inégale d’ailleurs. Money 
Box, le petit dernier, mise sur la 
simplicité d utilisation, simplicité 
ne signifiant pas ici pauvreté. Le 
programme fonctionne sur toute 
ia gamme ST (en théorie tout au 
moins comme vous le lirez plus 
1 loin), en monochrome comme 



Money Box sur ST. 

en couleur, et peut gérer plu¬ 
sieurs comptes. La saisie des 
opérations s’effectue sous fomie 
de fiches. Vous indiquez le mon¬ 
tant. le type de l’opération (débit 
ou crédit) et disposez de quarante 
signes pour écrire un commen¬ 
taire. qui sera en fait la rubrique 
de l'opération (remise de chè¬ 
que. virement, etc.) 

Huit rubriques sont prédéfinies et 
redéfinissables librement. Ce 
nombre est tout de même un peu 
juste et l’on aurait aimé disposer, 
en outre, d’une zone d’affecta¬ 
tion (sorties, voiture, maison, 
etc.), ce qui permet d analyser 


ses dépenses et d’un véritable 
champ de commentaires. En 
contrepartie, le programme est 
capable de gérer jusqu'à cin¬ 
quante opérations mensuelles 
automatiques. Il est encore pos¬ 
sible d obtenir un état imprimé 
après filtrage, de modifier ou an¬ 
nuler facilement une entrée, et 
de visualiser crédit, débit ou solde 
en histogramme ou camembert. 
Toutefois, certains problèmes se 
manifestent à l’usage. Le listing 
des opérations apparaît au milieu 
d’une flopée d’étoiles pour le 
moins surprenantes. De plus, le 
programme s’est planté lamen¬ 
tablement lors d’un appel des 
fonctions graphiques (problème 
d’incompatibilité avec les rou¬ 
tines de mon STE ?). C’est d’au¬ 
tant plus dommage que, correc¬ 
tement débogué. ce programme 
pourrait être un choix intéres¬ 
sant. surtout à ce prix. 

Pour l’instant, je préfère m en te¬ 
nir à mon fidèle GestComptes 
qui me sert avec efficacité de¬ 
puis plus d'un an pour la gestion 
de mon compte (disquette Anti¬ 
gone Software pour Atari ST . 
prix B). Jacques Harbonn 


Avis aux clubs 


Comme il est de tradition 
avec le retour des beaux 
jours, divers clubs de micro 
organisent des 
manifestations pour leurs 
membres mais aussi pour 
le public. Le succès de 
telles opérations, bien 
évidemment, dépend en 
artie de la communication, 
es clubs doivent faire un 
effort en ce sens pour 
prévenir à temps les 
visiteurs potentiels et pour 
toucher le maximum de 
monde. C'est pourquoi 
certains font parvenir à Tilt 
des communiqués sur la 
tenue de telle ou telle 
manifestation. Las ! Ils 
nous arrivent généralement 
trop tard pour être publiés 
à temps. Nous demandons 
donc aux clubs de nous 
informer au moins six 
semaines à l'avance de la 
tenue des expositions et 
autres mini-salons qu'ils 
organisent. M.B. 



EXPLOITEZ 
AU MAXIMUM 
LES CAPACITES 
DE VOTRE AMIGA ! 


AMOS BASIC : un langage de 
développement sophistiqué el 
très simple à utiliser. 

Plus de 500 commandes pour 
obtenir des résultats avec un 
minimum d’efforts. 


UBI SOFT 

8-10, rue de Valmy 
93100 Montreuil-s/-Bois 
Tél. 48 57 65 52 


Disponible dans les FNAC 


et dans les meilleurs points de vente. 
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Imprimantes en pointe 




Look (en haut), concept (en bas) 


les imprimantes nouvelles sont là ! 


Bruyantes, moches et 
encombrantes, les 
imprimantes accumulent 
les inconvénients. Les 
constructeurs, conscients 
de ces défauts, font des 
efforts méritoires pour 
arranger les choses. 
Certaines imprimantes 
exhibées au CeBIT en 
témoignent. Citizen fait très 
fort dans la miniaturisation, 
très à la mode ces temps-ci. 
Avec ses 5 cm de haut et 
ses 9 cm de profondeur, la 
PN48 Notebook Printer est 
sans conteste la plus petite 
imprimante au format A4. 
Son poids, en rapport avec 
sa taille, est à peine 
supérieur à 1 kg. Ces 
qualités, déjà 
extraordinaires, ne sont 
pas les seules. La PN48, 
avec sa technologie jet 
d’encre 48 points, est 
silencieuse et de bonne 
qualité. Et, en plus, elle 
fonctionne sur batteries 
rechargeables. Sachant que 
son prix devrait tourner 
autour de 4 000 F, on peut 
être sûr que les clients vont 
se précipiter lors de sa 


sortie, prévue en juin. La 
LT-20 de Seikosha marque 
le grand retour d’une 
société qui, après avoir 
dominé le marché des 
imprimantes, était en perte 
de vitesse. La LT-20, une 
imprimante matricielle 24 
aiguilles et équipée de 
batteries rechargeables, est 
destinée en principe aux 
portables. Ultra-plate 
(5 cm), elle se glisse sous 
l'ordinateur, laissant libre la 
place qu elle occuperait 
normalement sur le bureau. 
Le principe de 
fonctionnement est 
simple : on introduit la 
feuille à imprimer d'un côté 
et elle ressort de l’autre. 


aux Japonais : 


Son poids, 3 kg, n’est pas 
excessif si l’on considère 
l'obligation de solidité. Son 
prix, d'environ 4 000 F, la 
met en compétition directe 
avec la PN48 de Citizen. 
Que la meilleure gagne! 
Peut-être à court 
d'inspiration 
technologique, Toshiba 
s’est penché sur l'aspect 
extérieur des imprimantes. 
Si l’on en croit les 


designers du fabricant 
japonais, l’imprimante du 
futur, toute en courbures 
apaisantes, n'attirera plus 
l’œil que par ses couleurs 
agressives. La réalisation 
présentée au CeBIT ne 
correspond peut-être pas à 
la réalité de demain ; ses 
créateurs auront en tout 
cas atteint le but fixé : faire 
citer le nom de Toshiba... 

Jean-Loup Renault 


La Neo Geo moins chère 


Dernière venue sur le marché, la console 
Neo Geo de SNK dispose de qualités évidentes 
mais sa diffusion reste fort restreinte. 
Conscient de ce problème, son importateur 


cherche d< 

La société Guillemot Internatio¬ 
nal. l'importateur officiel de la 
console Neo Geo en France, 
semble décidée à donner un petit 
coup de pouce aux ventes de la 
» Rolls des consoles », Moyen 
choisi des tarifs revus à la bais¬ 
se Ainsi, à partir de ce mois, la 
Neo Geo sera proposée à un peu 


5 solutions. 

elle se vendrait à une clientèle de 
passionnés de l’arcade en petite 
quantité mais de manière régu 
lière. D'autre part, il semble que 
le problème le plus sérieux ren¬ 
contré par la Neo Geo soit moins 
le prix que la gestion du « continu 
infini » qui permet à n'importe 
quel joueur de finir un jeu en 



Prochain jeu à venir sur 
la Neo Geo, Ghost Pilot, 
que nous avons 
récemment présenté 
dans Nihon no Tilt sous 
le nom de ASO II. 
risque, grâce à ses 
qualités, de remettre les 
pendules à l'heure. 


moins de 3 000 F TTC De 
même, le prix des cartouches di¬ 
minue. Désormais, en fonction 
du jeu, et donc de la quantité de 
mémoire requise par ce dernier, 
les nouveaux prix seront de 990. 
1 290 et 1 390 F Cette réduc¬ 
tion des prix est-elle motivée par 
j une volonté d'accroître les parts 
de marché de la console ou bien 
aurait-elle un rapport avec le tas¬ 
sement du prix de la mémoire sur 
le marché mondial ? Toujours 
est-il qu elle profitera aux con¬ 
sommateurs, ce dont personne 
ne se plaindra ! Plus générale¬ 
ment, si l’on en croit les reven¬ 
deurs spécialisés, il semble que 
les ventes de la machine de SNK 
croissent. Sans être, et loin s en 
faut, une console très répandue. 


moins d une heure (voir, à ce su 
jet, Cyber Lip sous la rubrique 
Hits). Une solution serait envisa¬ 
gée afin de régler ce problème 
Pour conclure, soulignons que le 
prochain jeu d’arcade à venir sur 
Neo Geo se nomme Ghost Pilot 
Aux commandes d'un avion, 
vous affrontez les hordes tradi 
tionnelles de méchants. Banza i ! 


Erratum 

Trop occupée à fêter l'arrivée du prln 
temps, notre secrétaire de rédaction a 
laissé échapper le 1 du 18 accordé à Sim 
Earth par François Hermelltn, dans le 
n" £9cieTil( Un Hit à huit, cela semblait 
bizarre et nous aviez rectifié de vous- 
même. Cela va sans dire, mais c'est, en 
coremieuxen ledisant. . 
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Gadgets 

Nouveautés chez Logitech et Mi¬ 
crosoft : des trackballs pour por¬ 
table. Par ailleurs, le trackbail et 
la nouvelle gamme MouseMan 
de Logitech ont été adaptés au 
Macintosh. Enfin, la Logimouse 
Pilot présentée sur ST l'an der¬ 
nier, apparaît enfin sur Amiga. 
Sous le drapeau canadien, Ad¬ 
vanced Gravis présente un joy¬ 
stick qui s'utilise à la place d une 
souris pour Amiga et ST (voir Tilt 
n° 80) et maintenant pour Mac et 
PC Elle a également conçu un 
(joystick « intelligent » très pra¬ 
tique pour les simulations (sur 
Atari, Nintendo, Sega, PC et 
PS/2). Par ailleurs, Advanced 
Gravis propose des disques durs 
portables pour PC et Mac. 

BMC, une société bien connue 
pour ses souris et trackbail infra¬ 
rouges,. pour PC, ST et Amiga, 
nous fait la démonstration de son 
scanner multidirectionnel pour 
j PC et Mac. Contriver, un autre 
fabricant de souris, se lance dans 
l’infrarouge pour joysticks. 
Presque tous les modèles de mi 
cros y ont droit - neuf versions 


Un coup 
po ur rien ! 

On s'est pris à rêver. Imaginez le 
tableau Atari, Amstrad, Com¬ 
modore, tous ensemble pour cé¬ 
lébrer les micro-loisirs! Tel était 
le projet des organisateurs du Fo¬ 
rum micro-informatique ludique 
â Infomart. Pour ceux qui ne con 
naissent pas, Infomart est une 
exposition permanente de mi¬ 
cro-informatique située au CNIT 
à Paris. Se tourner vers le familial 
était donc une bonne idée et 
nombre y ont cru. à l'image des 
sociétés évoquées plus haut. Au 
programme : animations, confé¬ 
rences diverses sur la micro au 
foyer, démonstrations des ma¬ 
chines actuelles et de leurs appli¬ 
cations. Mais le tableau proposé 
aux visiteurs est moins idyllique. 
Animations ? Non point. Confé¬ 
rences ? Que nenni : elles sont 
annulées. Reste donc des ma¬ 
chines autour desquelles de cou¬ 
rageux démonstrateurs tentent 
d’intéresser un public désabusé 
et se demandant ce qu'il fait là. 



A Vu sur le stand d’une société 
suisse, un stylo souris tout droit 
venu de Taiwan... 


Microsoft et Lofitech offre un 
Trackbail pour portable, y 



sont disponibles Insolite : une 
société de Hong Kong a réalisé 
un convertisseur NTSC/Multi- 
Sync qui permet, comme son 
nom l’indique, de connecter une 
console japonaise - au standard 
NTSC - à un moniteur Multi¬ 
sync , souvent utilisé pour les PC. 

David Téné 


Conclusion, Esat, par exemple, a 
plié bagage avant la fin de ces 
journées. Amiga Revue prend 
son mal en patience mais Com 
modore se dit loin d'être prêt à 
renouveler l'expérience. Inutile 
de préciser que l’esprit des parte¬ 
naires de cette opération est tout 
à fait comparable. La prétention 
des organisateurs serait de tenter 
à nouveau une telle opération. Ils 
risquent, cette fois, d’avoir du mal 
à convaincre... Mathieu Brisou 


Rangez tout! 

Mega-Stick est un petit pro¬ 
gramme pour ST destiné à la ges¬ 
tion d’une collection de disques, 
logiciels, vidéo, laser et cassettes 
audio. 11 gère aussi la création et 
l'impression des étiquettes cor¬ 
respondantes. Le programme 
fonctionne sur tout Atari ST, en 
monochrome ou en couleur, et 
peut parfaitement être installé 
sur disque dur. n’étant pas proté¬ 
gé. La gestion de la base s’effec¬ 
tue de manière très intuitive, à 
l’aide de différentes touches type 
magnétophone. Diverses facili¬ 
tés sont offertes lors de la créa¬ 


tion de la base. Ainsi, pour les 
programmes, il est possible de 
lire directement le numéro de la 
disquette et son contenu. De 
même, on dispose d’une série 
d’icônes pour personnaliser la 
présentation et un petit éditeur 
permet d’en créer éventuelle¬ 
ment de nouvelles. Un bon petit 
programme, simple et bien utile 
(disquette Esat pour Atari ST : 
prix : B). Jacques Harbonn 

Clavissimo 

De plus en plus de gens sont 
amenés à utiliser un ordinateur 
dans un but non ludique, soit 
dans le cadre du travail, soit pour 
des travaux personnels. Mais, 
quel que soit le degré de facilité 
d'utilisation des ordinateurs ac¬ 
tuels, le clavier reste toujours le 
moyen obligatoire d'entrée des 
textes. Clavissimo se propose de 
vous former a la frappe à dix 
doigts. Le programme fonc¬ 
tionne sur tout Atari ST en 
monochrome ou en couleur. 


L’apprentissage de base est ac¬ 
quis grâce à une initiation très di¬ 
dactique qui prend tout depuis le 
début, et explique clairement 
chaque point. On peut ensuite 
passer aux cours plus évolués, de 
difficulté progressive. Chaque 
cours est complété par divers 
exercices de frappe destinés à 
mettre en pratique ce savoir fraî¬ 
chement acquis. 

Quatre tests, eux aussi de diffi¬ 
culté croissante, permettent de 
juger du niveau atteint. Regret¬ 
tons à ce propos que le pro¬ 
gramme n'offre pas d’analyse 
statistique des résultats, le seul té¬ 
moin de vos progrès étant un 
simple chronomètre. Le pro¬ 
gramme propose en outre un 
fonctionnement type machine à 
écrire (tout ce qui est tapé est im¬ 
médiatement imprimé), mais le 
système utilisé est beaucoup trop 
lent même pour une frappe à 
faible vitesse. 

En conclusion, en dépit de quel¬ 
ques défauts, mineurs au demeu¬ 
rant, Clavissimo est un bon 
programme d’apprentissage du 
clavier (disquette Accrosoft pour 
Atari ST). Jacques Harbonn 
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Emanation d'une société origi¬ 
naire de Taiwan. Golden Image 
France se spécialise dans les 
petites extensions. La gamme 
éclectique des produits se trouve, 
du reste, en phase de renforce 

Mais que fait 
Amstrad ? 

On le sait. CPC P/us et GX 4000 
n'ont pas convaincu. Ainsi, la 
vente de la console est particuliè 
rement décevante. Certains pré¬ 
tendent que 13 000 appareils 
seulement ont été vendus en 
France. Mais, au-delà des 
simples chiffres, il faut bien com¬ 
prendre que la firme a perdu sa 
position d’antan et quelle comp¬ 
te bien la retrouver. C'est pour 
quoi de nombreuses rumeurs cir¬ 
culent sur une nouvelle machine 
qu'Amstrad bichonnerait dans le 
secret de ses ateliers. Il s’agirait ni 
plus ni moins que d'un compa¬ 
tible PC destiné à un large public. 
Refaisant le coup du CPC, Ams¬ 
trad utiliserait une technologie 
professionnelle passée de mode 
mais encore parfaitement d'ac¬ 
tualité. Résultat, cet ordinateur 
serait basé sur un 80286 à 
12 MHz. Compatible AT, il dis¬ 
poserait en standard d'une carte 
graphique VGA (d'autres pré¬ 
tendent MCGA) de 1 Mo de 
RAM. Toutes les interfaces cou¬ 
rantes seraient intégrées (paral¬ 
lèle/série) et la machine serait or¬ 
ganisée un peu comme un S7'ou 
un Amiga 500, ressemblant en 
cela au PC Sinclair ou à ÏOliuetti 
PC 1. Le prix de cette machine 
serait en tout cas inférieur à 
5 000 F en version de base et 
son lancement pourrait interve¬ 
nir très rapidement. A voir. 

Mathieu Brisou 


ment. Disponible pour PC et 
compatibles, le Magic 64 est un 
scanner à main multidirection¬ 
nel. Concrètement, son princi 
pal apport vis-à-vis d’un hancly 
scanner classique est de faire tra 
vailler la machine pour la re¬ 
constitution des images. 

Avec un scanner, l'utilisateur sai 
sit des bandes d'images qu'il doit 
ensuite recoller à l'aide d'un édi 
teur d'images afin de reconsti 
tuer pleinement le document 
scanné. 

Défaut du système : la moindre 
variation de vitesse lors de la sai 
sie crée des décalages impor¬ 
tants et complique singulière¬ 
ment la tâche Ici, le logiciel se 
charge de tout. Il faut, pour assu¬ 
rer le bon fonctionnement du 
système, scanner en « U ». C'est- 
à-dire de bas en haut, puis suite à 
un décalage latéral, repartir en 
sens inverse. 

Le logiciel s'arrange en temps 
réel pour recoller les morceaux. 
Proposé à moins de 3 000 F 
TTC, logiciels compris, le Magic 
64 offre une résolution maxi¬ 
male de 400 points par pouce et 
64 niveaux de gris. Son grand in¬ 
convénient est la taille de sa fe¬ 
nêtre de saisie : seulement 
64 mm. Pour conclure, souli¬ 
gnons qu'il remplace la souris et 
devrait être disponible courant 
avril. 

Signalons, toujours dans la 
gamme Golden Image, le Brush 
Mouse. C'est un stylo souris exis¬ 
tant pour ST. Amiga et PC. No¬ 
tez que sur ST et Amiga il est livré 
avec le logiciel DeLuxe Paint en 
version 2. Il est proposé à envi¬ 
ron 700 F. 

A noter également, la venue 
d’une extension mémoire pour 
Amiga 500 d une capacité de 
2 Mo extensible à 4 Mo. La RC 
1000 intègre une horloge-calen¬ 
drier (prix : I) Mathieu Brisou 


Musi que 

etimage 

Edité par The Disc Company, In 
fof\e est une gestion de fichiers 
qui permet l'exploitation de don¬ 
nées classiques mais aussi d’i¬ 
mages et de sons au fonnat IFF. 
Ainsi, il est possible d'intégrer 
dans un fichier des renvois sons 
ou images, voire les deux. Dans 
ce cas, on se trouve presque en 
présence d'une base multimédia. 
Soulignons que cela se paye tou¬ 
tefois en place mémoire. A vos 
disques durs... 

Autre fonction intéressante : la 
possibilité de numérotation auto¬ 
matique en fréquence vocale à 
partir d'une base, un carnet d'a 
dresses par exemple, et cela sans 
extension, puisqu'il suffit de col 
1er le combiné téléphonique sur 



Infofile sur Amiga. 

le haut-parleur du moniteur. Un 
des points forts d'infofile réside 
dans une simplicité d'utilisation 
qui pour autant ne limite pas le 
nombre d'options. 

On trouve toutes les fonctions 
classiques de recherche multicri- 
tère, le tri simple ou progressif, la 
présentation définissable par l’u¬ 
tilisateur, etc. 

Eri résumé, un programme utili¬ 
sable dans de nombreux do 
maines dont le rapport qualité/ 
prix est convaincant (disquette 
Amiga , prix : F). 

Christophe Couesnard 


Sur les traces du ST 

Publishing P artn e r Master 2.0x 


L Amiga va bientôt disposer 
d’une nouvelle version de Publis 
hing Partner Master, ce logiciel 
de publication assistée par ordi 
nateur, vedette sur Atari ST 
(avec Cala mus) 

Cette version 2.0x apporte un 
grand nombre d'améliorations, 


une zone de stockage tempo 
raire. Comme sur Page Maker. 
vous pouvez ainsi poser vos 
images ou vos colonnes à côté 
d’une page en attendant de sa 
voir où les mettre exactement 
De plus, ce système règle tous les 
problèmes rencontrés lors des 



Verni tout droit de 
l'univers Atari, 
Publishing Partner sur 
Amiga propose la 
même interface 
utilisateur que la 
version ST. 

Toutefois, les 
papillotements écran 
posent problème en 
haute résolution. 


tant de détail que de fond. Les 
deux grandes innovations sont 
I utilisation de fontes vectorielles 
(il n'y aura donc plus aucun pro¬ 
blème de visualisation lors de l’u¬ 
sage de caractères de grande 
taille) et surtout la refonte du 
<• bureau » du programme. 

La page de travail n'occupe 
désormais qu'une partie de l'é¬ 
cran (partie redéfinissable au de¬ 
meurant), le reste étant dévolu à 


demandes de rotation de bloc en 
bordure de page 
Les autres améliorations con¬ 
cernent les raccourcis-clavier. 
plus ergonomiques et l'optimisa¬ 
tion de certaines fonctions. Nous 
aurons l'occasion d'en reparler 
plus longuement sous la rubrique 
Création, lorsque la version défi¬ 
nitive sera disponible (disquette 
Upgrade pour Amiga). 

Jacques Harbonn 
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'Avant de craquer sur nos prix, 
flashez sur nos performances ! 


“VOTRE CONFORAMA NA PAS DE SECRET POUR VOUS” 

3615 CONFO pour tout savoir 


CONFORAMA 

Le pays ou la vie est moins chere 


3615 CONFO, le Minitel pour tout savoir : 
horaires, plans d’accès, SAV, promotions, garanties, 
Carte Confo, crédits, conseils pratiques et des jeux. 
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Mickey et le zoo en folie 

Dingo a laissé par mégarde le 
portail du zoo ouvert, et tous les 
animaux se sont échappés. Mic¬ 
key lui propose son aide pour les 
retrouver mais, bien sûr. vous 
êtes les bienvenus si vous désirez 
apporter un coup de main à nos 
deux héros. Si vous avez entre 
deux et cinq ans. profitez de l'oc¬ 
casion pour faire l'apprentissage 
des nombres en compagnie de 
nos deux amis. C'est toujours 
dans un décor graphique riche en 
couleurs et très bien réalisé que 
les plus petits peuvent évoluer 
La recherche des animaux s'ef¬ 
fectue dans différents paysages 
où des nombres sont dissimulés. 
Le premier renvoie aux chiffres 
de 1 à 5 et l'on voit ceux-ci cligno¬ 
ter à tour de rôle. L'enfant doit 
taper le symbole correspondant 
au clavier. A ce moment-là, les 
animaux sortent un par un et 
réintègrent gaiement le wagon, 
au-dessus duquel un compteur 
les totalise au fur et à mesure de 
leur entrée. 

La seconde image permet d'ap¬ 
préhender les nombres de 6 à 9 
selon le même principe. En cas 
d'erreur, le nombre tapé est pris 
en considération et le nombre 
correspondant d'animaux sor 
lent de leur cachette. 

Tout est fait pour que l'enfant 
évolue en toute autonomie dans 
le programme et, de surcroît, 
dans une ambiance colorée et 
musicale. Les graphismes sont 
beaux, l'animation bien réalisée 
La seule critique que I on peut 
adresser à ce logiciel concerne 
l'étendue de son contenu En 
effet, on peut considérer que 
l'enfant a vite fait le tour du 
programme, et c’est vraiment 
dommage, car l'environnement 
ludique permettrait d étoffer un 
peu la matière (disquette Mickey 
Software pour Atari ST. Com¬ 
patible PC, Amiga, Amstrad). 

Matière _ éveil 

Contenu pédagogique * * * * * 

Intérêt _ 15 

Prix _C-B 


Je découvre les couleurs 

Après les chiffres et les animaux, 
l'ami Denver, bien connu du jeu¬ 
ne public, propose de faire dé 
couvrir le monde des couleurs 
aux enfants de trois à huit ans A 
partir de 14 planches où leur ami 
tient la vedette, les petits sont in¬ 
vités à laisser libre cours à leur 
imagination et à colorier au gré 
de leur fantaisie les dessins pro- 
50 
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posés. Comme tout logiciel de ce 
type, celui-ci offre des options 
utiles aux créateurs en herbe. 
Ainsi, c'est sous forme d'icônes 
J que l'enfant peut avoir accès au 
modèle en couleurs de la planche 
qu’il désire colorier. Une éponge 
permet d'effacer et de retrouver 
un dessin vide, et une gomme de 
revenir en arrière. Jusqu ici nous 
restons dans le cadre classique du 
logiciel de coloriage qui repré¬ 



sente une activité importante 
dans le développement de l'en¬ 
fant. car elle lui offre l’occasion 
d'appréhender la notion de cou¬ 
leurs et d'espace délimité. Mais 
ce qui fait la grande originalité de 
ce programme, c'est l'option 
Création de couleurs qui permet 


Je découvre les couleurs (ST). 


leurs », et de modifier ainsi la 
composition d une couleur choi¬ 
sie pour en créer une nouvelle 
Un mode plus rapide est égale¬ 
ment disponible où l'enfant voit 
s'opérer la magie des couleurs. A 
partir des trois couleurs primai¬ 
res, il peut, à son grè, modifier 
et créer des teintes en agissant 
sur les mélanges, en ajoutant ou 
retirant tel coloris. Il peut sélec¬ 
tionner la couleur et l'utiliser 
dans son coloriage et être ainsi 
tout à fait maître de sa création. 
Une idée excellente pour aborder 
le monde des couleurs et éviter 
les taches ' (disquette Loriciel 
pour Atari ST. Amiga et CPC) 


Matière _ 

Contenu pédagogique 

Intérêt _ 

Prix _ 


_ éveil 

* ★ * * * 

_ 18 

_ CB 


ADI applications CE1-CE2 

Bien connu des utilisateurs aver¬ 
tis. il semble inutile de présenter 
le célèbre héros des logiciels édu¬ 
catifs. Et comme promis par 
Coktel Vision, ADI accompagne 
tous les élèves du primaire au se¬ 
condaire. Nous le retrouvons au 
cours élémentaire. Cette fois en¬ 
core pas de déception, c'est tou¬ 
jours dans le même environne¬ 
ment convivial que le pétulant 
personnage, qui nous arrive 
d’une lointaine planète, nous en¬ 
gage à travailler. Que vous soyez 
initié ou profane, pas de pa¬ 
nique, ADl vous guide dès le dé¬ 
but et. en cliquant sur son « char¬ 
mant » visage, vous obtenez 
toutes les informations néces¬ 
saires au fonctionnement du logi- 



ADI, CE1-CE2 (ST)- 



Le labyrinthe des pharons (ST). 


ciel II reste vigilant tout au long 
du travail. Celui-ci est fort bien 
équilibré car. en français notam¬ 
ment, sont proposées, pour 
j chaque thème, des petites séries 
de cinq exercices diversifiés, 
ponctués par une appréciation 
de notre ami. Celui-ci scande 
également le rythme du travail et 
propose des temps d'arrêt, afin 
que l'enfant puisse se reposer. 
En cas d’erreur, il rappelle aussi 
que des aides sont disponibles et 
qu'il ne faut surtout pas hésiter à 
y avoir recours. 

Hormis ce versant apprentissa¬ 
ge, le programme propose des 
petites animations sur la nais¬ 
sance, les dangers domestiques, 
le cycle de l'eau ou l'Europe qui 
sont autant d'informations enri¬ 
chissantes. Enfin, les jeux récréa¬ 


tifs restent une activité impor¬ 
tante surtout après un travail 
assidu. Jusqu’ici, rien à repro¬ 
cher à ce programme qui persiste 
dans la qualité (disquette Coktel 
Vision pour Atari ST et PC). 

Matière _ français 

Contenu pédagogique +*★•*■* 

Intérêt - 18 

Prix _B 


Le Labyrinthe des pharaons 

Que diriez-vous d une promena¬ 
de en Egypte ancienne ? L'invi 
tation est tentante, n'est-ce pas ? 
Eh bien ! vous n'avez plus à avoir 
d'hésitation, l'Egypte vous est 
servie sur un plateau avec, en 
prime, une aventure palpitante, 
haute en couleur et en rebondis¬ 
sements. Ceux qui connaissent la 
série des labyrinthes reconnaî 
iront aisément la griffe de Retz, 
qui vous propose ici d'affronter 
l'affreux sorcier Khian, qui a volé 
la balance d'Anubis, 

Bien évidemment vous devrez la 
retrouver et, pour ce faire, vous 
passerez par la porte du temps et 
traverserez ainsi les différents 
siècles de l'antique Egypte. Et 
vous n'êtes pas au bout de vos 
peines, car le sorcier s'avère être 
un adversaire redoutable. Mais ' 
comme l'on n'a rien sans rien, ce 
combat sans merci vous permet 
de pénétrer dans la civilisation 
égyptienne et ainsi de faire un 
tour d'horizon très complet de 
cette période. 

Comme d'habitude vous com¬ 
mencez avec un potentiel de dé 
part et, en fonction du choix de 
votre itinéraire, vous découvrez 
une page de la civilisation égyp¬ 
tienne. Soyez vigilant, car si vous 
répondez correctement aux 
questions, vous pourrez progres¬ 
ser dans l'aventure et rencontrer 
de plus en plus de personnages. 
Mais attention aux nombreux en¬ 
nemis qui jalonnent votre route, 
et sachez vous montrer perspi¬ 
cace en toute circonstance. Voici 
donc un programme très bien 
réalisé, aux graphismes at¬ 
trayants et qui rend bien compte 
de la période concernée. De quoi 
avoir réellement envie de devenir 
un égyptologue sans peur et sans 
reproche ! (disquette Retz pour 
Atari ST. Compatible PC, Ams¬ 
trad CPC. Amiga). 

Mat 1ère _ histoire 

j Contenu pédagogique *★-*■★* 

Intérêt _ 17 

Prix _C 

Brigitte Soudakoff 
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Venu de l'autre côté de 
l'Atlantique. Tracon II 
est un simulateur très 
original puisqu 'il 
propose de se mettre à 
la place d'un contrôleur 
aérien. L'option <« grève • 
n 'est pas présente mais 
l'ensemble est original 
et convaincant. 


Ailleurs , meilleur 

Il existe encore à l'étranger des produits 
inconnus chez nous. Performants, peu coûteux 
et aboutis, ils ne cherchent qu'une chose : 
conquérir plus d'utilisateurs. 



Tracon II est un simulateur de 
contrôle aérien d'aviation civile, 
il possède de nombreux para¬ 
mètres ce qui le rend très at¬ 
trayant. Vous pouvez augmenter 
à volonté la difficulté en modi¬ 
fiant la qualité des pilotes, la fiabi¬ 
lité des équipements, le nombre 
d'urgences et toutes les caracté¬ 
ristiques du vent, 

Très rapidement on se prend au 
jeu lorsqu'apparaissent sur l'é¬ 
cho radar différents appareils 
que vous devrez mener au mieux 
vers leurs destinations. Ce jeu ra¬ 
vira les fanas de stress qui pour¬ 
ront moduler à leur convenance 
le nombre d’avions et le moment 
de leur apparition. De plus, Tra 
con II dépasse le stade de la simu¬ 
lation puisqu'il peut être connec¬ 
té jusqu’à quatre PC par l'inter 
médiaire des ports séries, afin de 
contrôler l’espace aérien de 
quatre Flight Simulator. Si vos 
compagnons de jeu ne sont pas à 
proximité ou n'ont pas de por¬ 
table, il vous est possible de vous 
connecter par modem. 
Graphisme et animation sont 
simples mais parfaitement satis¬ 
faisants. Pour ne pas vous lasser 
du même espace aérien, vous 


pouvez, optionnellement. vous 
procurer quatre autres secteurs : 
western U.S., central U.S., eas 
tern U S. et european. Chaque 
secteur contenant toutes les in¬ 
formations relatives aux aéro¬ 
ports de cette zone. 

Bien que ce logiciel soit très réa¬ 
liste, il peut le devenir encore 
plus si vous lui adjoignez une 
carte de reconnaissance vocale 
et de synthèse de la parole. 

Vous vous dites sûrement que 
tout cela est trop beau, qu'il y a 
un hic quelque part, vous pensez 
que le prix est démesuré, eh bien 
non ! Mais ce formidable simula¬ 
teur n'est pas encore distribué en 
France. Nous l'avons importé 
des Etats-Unis, Wesson Interna¬ 
tional, l'éditeur de Tracon II, est 
actuellement inconnu en France, 
mais peut-être plus plus long¬ 
temps car cette création est 
digne des plus grands. 

Si, après la lecture de ce bref des¬ 
criptif vous n'arrivez plus à dor¬ 
mir, vous pouvez toujours aller le 
chercher sur place, il vous en 
coûtera 69.95 $ pour Tracon II. 
349.95 $ pour la reconnais¬ 
sance vocale. 

Christophe Couesnard 


DbMan V 

L'Atari ST comble peu à peu son 
retard dans le domaine des logi- 
; ciels de bureautique de haut ni¬ 
veau (comparables aux ténors du 
genre sur Mac et PC). Cela a été 
le cas pour les traitements de tex¬ 
te avec Le Rédacteur 3, dont 
nous vous avons déjà parlé. 
DbMan V apporte le même saut 
qualitatif dans le domaine des 
gestionnaires de base de don- 
! nées professionnels. 11 fonc¬ 
tionne sur tout Atari ST en mo¬ 
nochrome ou en couleur. Le 
disque dur n’est pas indispen¬ 
sable mais, bien entendu, re¬ 
commandé pour ce type d'appli¬ 
cation. L installation s'effectue 
sans problème, le logiciel n'étant 
pas protégé contre la copie. Le 
fer de lance de DbMan V est sa 
compatibilité quasi totale avec 
dBase III, le langage étant iden¬ 
tique. De plus, la compatibilité 
totale des formats d écriture sur 


Nous vous avions présenté, dans 
le numéro 87 de Tilt At-Speed. 
cette carte s'installant au cœur 
des Atari ST et leur conférant la 
compatibilité PC AT. De nom¬ 
breuses améliorations ont été ap¬ 
portées, tant sur le plan hard que 
sur le plan soft. 

En ce qui concerne le hard. la 
carte reste identique mais le sup¬ 
port pour 68 000 carré est 
désormais disponible, ce qui ne 
manquera pas d intéresser les 
possesseurs de STE.. 

Au niveau soft, la grande nou¬ 
veauté vient de l'émulation EGA 
et VGA. Cette émulation s'effec¬ 
tue en mode monochrome. Nous 
avons eu l'occasion d en tester la 
compatibilité avec différents pro- 


I disquette entre STE et PC (com¬ 
patibilité restreinte limitée au 
sens PC vers ST pour les ST clas¬ 
siques) facilitera encore le trans¬ 
fert des données. L'écran de tra¬ 
vail risque, en revanche, de 
surprendre les ataristes. Pas de 
menu déroulant, ni d'usage de la 
souris, tous les ordres devant être 
tapés au clavier. Fort heureuse¬ 
ment. f utilisation du mode Assist 
viendra à la rescousse pour four¬ 
nir ce qui manquait. En contre¬ 
partie. les utilisateurs d'autres 
versions ne seront pas dépaysés, 
ce programme adoptant à peu 
près la même présentation quelle 
que soit la machine afin de favori¬ 
ser la portabilité. DbMan V, tout 
comme dBase III. n'est pas un 
programme destiné au débutant. 
En revanche, il montre toute son 
efficacité pour une utilisation 
professionnelle de haut niveau. 
Le compilateur accélère encore 
le déroulement de ce logiciel déjà 
très rapide (disquettes Human 
Technologies. Atari ST) 

Jacques Harbonn 


grammes du commerce. Si l é- 
j mulation fonctionne parfaite¬ 
ment avec les softs offrant une 
option EGA ou VGA mono¬ 
chrome ( Flight Simulator IV par 
exemple), les choses ne sont pas 
aussi roses avec d'autres pro¬ 
grammes, certains jeux en parti¬ 
culier. Il semble que ces derniers 
recherchent soit la carte gra¬ 
phique elle-même (qu’ils ne 
risquent évidemment pas de 
trouver), soit les registres cou¬ 
leur. absents ici. Malgré ce dé¬ 
faut, ces options EGA-VGA élar¬ 
gissent le champ d'action de cet 
émulateur, d'autant que son prix 
reste inchangé (carte Upgrade 
pour Atari ST et STE , Prix . I). 

Jacques Flarbonn 



Atspeed: touj ours plus ! 


A première vue, c'est 
curieux. Mais lorsque l'on 
sait que ce câble permet la 
connexion de quatre 
manettes sur un Amiga, le 
mystère est élucidé. Son prix 
est compétitif mais peu de 
logiciels existent pour ce 
système. Cette situation 
durera-t-elle comme sur 
STE? 




Le Mouse Master sur Mac 
propose de connecter 
jusqu'à quatre périphériques 
de saisie sur les Macintosh, 
dépourvus de bus ADB. On 
passe de l'un à l'autre par le 
biais d'un commutateur 
(prix : F). 
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Powerplay 92% Génération 4 96% The One 93% T.G.M 95% 


Sid Meier'», 




Tycoo^ 

Contrôlez chaque aspect du fonctionnement de votre Railroad. 
Tous vos choix affecteront votre environnement. Changez votre 

Railroad - forgez une nation. 


Isâ. "Tycoon", dont l'action se déroule à l'âge d'or du 
chemin de fer, vous donne le contrôle illimité des 
ressources économiques de la révolution industrielle et 
des luttes commerciales qui plongent le monde dans le 
20ème siècle. 

De vous dépendent le sort des villés, la prospérité 
des affaires, le succès de branches entières de l'industrie. 
Sélectionnez les types de trains qui circuleront sur vos 
voies ferrées, déterminez leurs horaires et leur type de 
chargement. 


tempêtes ou les inondations, ou des catastrophes créées 
de la main de l'homme, comme les grèves et les conflits 
sociaux. D'autres magnats sont déterminés à vous écraser 
ou à vous balayer et vous devrez faire preuve d’habileté 
tant dans le fonctionnement de votre chemin de fer que 
dans vos opérations en bourse. L’horloge implacable du 
temps continue de tourner pendant que vous prenez 
toutes ces décisions. Les trains évoluent, les villes 
s'agrandissent, l’industrie se transforme. Chaque 
changement implique une nouvelle décision - chaque 
décision, un nouveau changement. 


Surmontez des obstacles naturels, tels que les 



fekSeul votre désir ardent de forger la nation est plus 
fort que vos locomotives. Vos ambitions. Votre contrôle. 
Votre chemin de fer. 

Affaires de grande envergure. Décisions fermes. 
Excitation, gageures et amour du détail. Avec 
"Railroad Tycoon", c’est tout un monde qui arrive sur 
votre Commodore Amiga et Atari ST. 





Railroad Tycoon sortira bientôt pour le Commodore Amiga et 
Atari ST. Est déjà disponible pour IRM PC compatibles. 

JNCRD PROSE 

SIMULA MON • SOFTWARE 




HfêC'Dès le début vous êtes irrésistiblement entraîné dans l'action et, en 
quelques minutes, vous sombrez dans le cycle infernal de la dépendance. 
En un mot, Railroad Tycoon est un véritable classique" 943 ACE 





















































GRAND CONCOURS SUPER MONACO GRAND PRIX 


ASSISTEZ AU GRAND 
PRIX DE FORMULE DE 1 
DE GRANDE-BRETAGNE 
A SILVERSTONE ET 
GAGNEZ DE NOMBREUX 
AUTRES LOTS. 

Dans le cadre du lancement de la 
fantastique simulation de Formule 1 
SUPER MONACO GRAND PRIX, vous 
avez la possibilité de participer 

Î ratuitement à un fabuleux concours. 

insi vous pourrez peut-être cotoyer 
toutes les stars de la Formule 1 
durant un week-end dans le cadre 
mythique de Silverstone ou se déroule 
le Grand Prix de Grande-Bretagne. 

La compétition débute dés la sortie du 
logiciel SUPER MONACO GRAND PRIX 
dans tous les points de vente Auchan 
et Boulanger (fin Mars) et s'acheve le 
Samedi 26 Mai. SUPER MONACO 
GRAND PRIX est disponible sur 
Amstrad 464/6128, Amstrad 
464plus/6128plus, Atari ST/STE et 
Amiqa. C'est non seulement la 
meilleure simulation de Formule 1, 
mais aussi un produit événement qui 
permet à tous de vivre toute la 
passion qui règne autour d'un Grand 
Prix de Formule 1. 


COMMENT PARTICIPER? 


Pour participer ii suffit de remplir le 
bulletin CONCOURS SUPER MONACO 
GRAND PRIX que vous trouverez dons I 
tous les rayons Micro Auchan et 
Boulanger ou dans les logiciels SUPER 
MONACO GRAND PRIX vendu chez 
Auchon ou Boulanger. Il vous suffira 
de les remplir et de les envoyer à 
l’adresse suivante. 

CONCOURS SUPER MONACO 
GRAND PRIX 
BPI 14 

06561 Valbonno Sophia Antipollis 
Dans chaque point de vente Auchan 
et Boulanger, il y aura 6 gagnants, le 
Super 1er Prix sera tiré au sort par 
huissier parmi les bulletins gagnants 
de tous les points de vente. 

Les résultats seront publiés dans le 
numéro de Julliet-Aout de Tilt. 

LES PRIX 

Super lcr Prix: 1 Weekend à 
SILVERSTONE du 12 au 14 Juillet pour 
2 personnes incluant avion, hôtel, 
accompagnement et tickets pour les 
scéances d'assais, le warm-up et le 
Grand Prix de Grande-Bretagne. 

Pour chaque point de vente Auchon et 
Boulanger 

1er Prix: 1 Ferrari Télécommandée 
2éme au 6eme Prix: 1 JEU U.S. GOLD. 
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U.S. Gold Ltd., 
06560 Valbonne. 
Tel: (1)43 35 06 75. 
Description des jeux 
sur 3615 micromania. 


ç 1990 1991 SEGA™ Tous droits 
«eserve SEGA™ ost une maque 
de labrique de SEGA Enterprises Ltd. 


"LE GRAND PRIX LE PLUS FASCINANT Di 
MONDE ! POUVEZ-VOUS BATTRE LES ! 
AUTRES CONCURRENTS... POUR MCI 
ETRE LE MELLEUR?" 


/ 


DISPONIBLE 
SUR: CBM 64/ 
128 & 
AMSTRAD 
CASSETTE & 
DISQUETTE, 
SPECTRUM 
CASSETTE, 
AMIGA & 
ATARI ST. 























































Grâce à Designer, vous pouvez toujours donner du relief au Champ de Mars... 

Fli ght Simulator IV 
et Desig ner _ 

PC TOUS ECRANS 

FS IV reste le seul « urai » simulateur disponible sur micro. Il est 
indispensable pour ceux qui ne possèdent pas de version antérieure 
et qui possèdent un PC, très puissant (386 minimum). Le Designer. 
qui permet de développer des scènes personnelles, 
est bien agréable mais pas indispensable au pilotage. 


Conception Microsoft 

La dernière version du très célèbre Flight Simulator 
vient de sortir en version française et est munie de¬ 
puis peu d'un disque scénario, Designer, qui vous 
permet de créer votre propre univers de vol. FS4 
prouve une fois de plus qu’il est le seul simulateur de 
vol « réel « que la micro ludique n'ait jamais conçu 
Pour les pilotes qui peuvent se payer un PC haut de 
gamme, il y a de quoi ne plus lâcher son joystick ! 
Flight Simulator ne vous séduira en effet que sur une 
configuration puissante. Inutile à mon sens de lancer 
ce programme si vous ne possédez pas un PC 386. 
muni d'une configuration EGA ou plutôt VGA. De 
plus, la mise en place de scènes complexes à l 'aide de 
Designer ne s'est même pas contentée, parfois, de 
ma machine, un 386 16 mega et 4 Mo de RAM ! En¬ 
fin , le pilotage clavier est très souple (remise à zéro de 
l'inclinaison) et l’emploi d’un joystick n'est pas néces¬ 
saire, sauf si l’on investit dans le manche à balai dis¬ 
ponible maintenant en France. 

Voila pour la configuration. Parlons maintenant des 
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• plus "de cette quatrième version, après avoir fait un 
rapide tour d’horizon des atouts que Flight Simula 
lor a, depuis toujours, opposé a ses confrères de vol 
Piloter Flight Simulator n a rien à voir avec gouver¬ 
ner un F29 ou un F19 Ici. toutes les manœuvres de 
l’appareil sont réalistes, puisque soumises à l’inertie. 



Un décollage en vue extérieure. 


Fini le recentrage brutal des nombreux jets de combat 
de la micro ludique 1 Avec FS. et notamment FS4. on 
aborde la « vraie » simulation. 

Premier point, les cours de pilotage. Ils sont nom¬ 
breux et développent une à une toutes les ma¬ 
nœuvres de base. Le cours commence par une dé¬ 
monstration. Ensuite, l’élève prendra la relève, sous 
l’œil critique de son moniteur Le cours est appuyé 
par une notice épaisse, rédigée en français et très 
claire Voilà qui devrait séduire les novices 
Deuxième nouveauté, une plus grande richesse dans 
les options de vol la météo, mais aussi les com¬ 
munications radio, l'utilisation des balises, des ILS 
(aides à l’atterrissage), etc., on s'approche de plus en 
plus du vol réel. 

Enfin, FS4 offre quelques nouveaux avions, dont les 
plus intéressants sont à mon sens le planeur, et les 
appareils que l’on développera soi-méme. avec FS4 
ou avec le disque scénario. 

Flight Simulator 4 est donc le seul simulateur de vol 
qui réussisse à passionner les pilotes en quête de rèa 
lisme. Il n’y est jamais question de guerre ou de mis¬ 
sions. En fait, le simple plaisir de voler suffit à vous 
tenir en haleine Tourner autour de la Tour Mont 
pamasse, suivre la Seine jusqu’à la Tour Eiffel pour 
ensuite rejoindre Deauville. voila ce qui vaut toute les 
missions en jet que j’ai connues jusque-là ! 



Le disque scénario Designer 

Bien sûr, FS4 vous procurera déjà des journées en¬ 
tières de vol, avec toute la richesse et le réalisme dé¬ 
crits plus haut. Mais j'en connais qui n’apprécieront 
guère le fait que seuls trois bâtiments célèbres con 
crétisent le survol de Paris. Une solution alors, le De¬ 
signer, qui vous propose de modifier le paysage de 
vos futures missions. Attention toutefois, l’utilisation 
de ce disque scénario va encore ralentir le vol Plus 
que jamais, n achetez ce produit que si vous possédez 
un ■ gros « PC, une machine qui tourne au minimum 
à 25 mega Designer ajoute aux menus de FS4 trois 
styles de travail le dessin de scènes statiques, la mise 



Avec FS4. plus d'options , de realisme. 



















































en place de scènes dynamiques el la construction de 
nouveaux appareils. 

Une fois lancé, ce menu de travail vous invite a placer 
sur le terrain que vous choisissez des roules, des 
pistes, des bâtiments, des montagnes, etc. L'ergono¬ 
mie de ces fonctions n'est malheureusement pas très 
bonne. Pour chaque manœuvre, il faut utiliser plu¬ 
sieurs touches et seul le maniement souris permet de 
placer assez rapidement les éléments sur le terrain II 
faudra, de même, faire attention à ce que les objets 
ne se chevauchent pas. Quoi qu'il en soit, et même si 
le temps de préparation est très long, le résultat est 
toujours superbe. 

La mise en place des scènes dynamiques permet d'a- 
jouter à un mode sauvegardé des éléments, animés 
cette fois. Un Cessna qui décolle devant vous, une 
ambulance qui traverse la piste, un voilier qui sillonne 
la mer, autant de » plus » graphiques qui vont donner 
naissance à des scènes dont l'on n'osait même pas 
rêver Mais gare à la place mémoire disponible et à la 
vitesse de traitement du PC I 
Enfin, le remodelage des appareils de FS 4 ouvre un 



Atterrissage de nuit et soutien ll-F. 



Conception ou modification des appareils. 

menu très détaillé. On peut modifier toutes les com¬ 
posantes de l'avion et des contrôles. C'est intéres 
sant, mais pas aussi passionnant à mon sens que les 
deux premières étapes décrites. 

En conclusion, je ne saurais que trop vous conseiller 
l’achat de Flight Simulator 4. Lors de nos tests, ce si¬ 
mulateur a reçu l'entière approbation de grands pi¬ 
lotes de Cessna, et a même réussi à captiver des no¬ 
vices qui prenaient le manche pour la première fois 
de leur vie FS4 possède en effet cet atout fabuleux 
de s'adresser à un très vaste public. En revanche, je 
ne vous conseillerai pas avec autant de ferveur l'ac¬ 
quisition du disque Designer Son emploi est assez 
délicat et il ne vous séduira vraiment que si vous pos¬ 
sédez une machine puissante et que vous avez déjà 
épuisé les possibilités de Flight Simulator IV 

Olivier Hautefeuille 


Flight Simulator 4 

Type_ simulateur de uol 


Intérêt 

.19 

Graphisme 

* + * ★ ★ * (VGA) 

Animation 

* * * * * ★ (25 mega) 

Bruitages 

*• (pas de carte son) 

Prix 

E 

Flight Simulator 4, Designer 

Intérêt - 

14 



Avec Designer, un avion décolle devant vous. 


Full 

Contact 

AMIGA 

Des combats face à un molosse 
qui vous saute à la gorge 
ou à un ninja qui décoche des 
shuriken à la volée, le 
tout remarquablement animé 
dans des décors fort 
plaisants, Full Contact est 
un karaté qu'est pas raté... 
Seventeen Bit Software. 

Programmation : Peter Tubely, Andréas 
Tadic ; graphisme : Rico Holmes ; 
bruitages : Allister Brimble, Jimmy 
Fredrikson. 

Les jeux d arts martiaux semblent un peu passés de 
mode. Pourtant je n'ai pas pu résister au plaisir de 
vous présenter cet excellent karaté. Vous pouvez 
jouer contre un ami ou entamer une série de combats 
contre les adversaires divers tenus par l'ordinateur 
Comme d habitude, une échelle colorée rappelle l'é¬ 
nergie restante pour chaque combattant. 

Le premier combat ne sera pas trop difficile, votre 
adversaire, Tong Lo, ne maîtrisant bien qu'une seule 
technique, le coup de pied volant. Une fois que vous y 
aurez pris garde, vous serez à même d'esquiver, tan¬ 
dis que lui subira les nombreuses attaques dont vous 
disposez : coups de pied ou de poing portés a riif- 



Amilloration des performances. 


férentes hauteurs, coup de pied volant et surtout 
coup de pied retourné, le plus efficace, mais qui de¬ 
mande une bonne appréciation de la distance qui 
vous sépare de I adversaire En ce qui concerne les 
autres mouvements, vous disposez encore de la 
marche, du saut ou de la position accroupie. 

Dès ce premier combat, on peut goûter la qualité de 
l'animation. Chaque mouvement est décomposé en 
un assez grand nombre d'images, ce qui conduit à un 
certain réalisme. Cette décomposition ne s'est pas 
faite au détriment de la rapidité,qui est impression¬ 
nante, et il est possible d enchaîner différents mouve¬ 
ments à grande vitesse. 

Une fois ce premier adversaire au tapis, votre maître 
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Surtout ne vous laisse z pas prendre à la gorge... 



déplacer en permanence pour se positionner correc¬ 
tement. On est bien loin de certains jeux de combat, 
pourtant excellents, où il est possible de trouver une 
tactique gagnante sur plusieurs niveaux. 
Heureusement tous ces combattants ont un point 
faible (ou un point moins fort tout au moins), mais il 
n'est pas facile à trouver et. pour certains, n'apparait 
qu'un court moment. 

La réalisation est superbe. Les décors sont très tra¬ 
vaillés et variés d'un combat à l'autre et le graphisme 



4 USC C* C4VC2CUN 


Le combattant au bâton. 


vous proposera d'améliorer l une de vos caractéris 
tiques par l'entraînement • vitesse, endurance, force, 
coup de poing ou de pied, etc. Vient ensuite la pre¬ 
mière phase de bonus. Vous devrez éviter les barres 
situées à différentes hauteurs d'un tourniquet, en sau¬ 
tant ou en vous accroupissant Ce n'est déjà pas si fa¬ 
cile au début, et cela devient un vrai délire quand le 
tourniquet accélère sa rotation 
Votre second adversaire est déjà plus redoutable, 
parce qu'il manie son bâton avec maestria. Evitez de 
vous faire coincer et compensez son allonge supé¬ 
rieure par une plus grande agilité Par la suite les 
choses se compliquent franchement. Votre troisième 



Premier choc : facile I 

adversaire est.. un molosse. Inutile de lui envoyer des 
attaques hautes, elles passeraient au-dessus de lui A 
vous de trouver la tactique gagnante. 

Prenez garde de ne pas vous faire prendre à la gorge 
car vous passeriez un mauvais quart d'heure. Viens 
ensuite le maître du chien, furieux que vous ayez 
abattu sa bête. U maîtrise déjà bien le karaté et vous 
donnera du fil à retordre Les adversaires suivants 
sont encore plus dangereux car ils utilisent une arme 
meurtrière (sabre pour l'Italien, couteau lancé pour 
Lewis, et les inévitables shurikens du ninja). 

Outre leurs armes, ces combattants disposent d une 
agilité peu commune (en particulier le ninja) et d'une 
grande intelligence dans les combats. Dès qu ils au- 



Concentrei-vous avant l'action... 


ront subi un coup d'un certain type, ils s'arrangeront 
pour l’éviter à l'avenir sans pour autant cesser leurs 
attaques II faut donc sans cesse varier ses coups et se 


des adversaires bien pensé. Je vous ai déjà parlé de la 
qualité de l'animation. Les bruitages digitalisés bien 
rendus (impact des coups, cris des combattants) corn 
plètent parfaitement l'ambiance 
La gestion des caractéristiques à la manière d'un jeu 
de rôle et les divers lableaux de bonus ennchtssenl 
encore le jeu. 

Full Contact est un des meilleurs programmes de 
karaté, tant par sa réalisation très soignée que par 
l'intelligence des différents adversaires. 

Jacques Harbonn 


Type_ karaté 


Intérêt _ 

18 

Graphisme _ 

* * * ★ * 

Animation 


Bruitages _ 

★ ★ * * 


Prix _C 


Dick Trgçy 


MEGADRIVE 


Walt Disney inspire décidément les programmeurs de jeux. Après 
Mickey Mouse. c'est maintenant Dick Tracy qui a les honneurs de la 
Megadrive. Si vous aimez tirer comme des malades, vous n'aurez 
aucun mal à vous glisser dans la peau du flic redresseur de torts. 
Dick Tracy est un jeu qui ne tire pas en longueur ! 

Conception Sega 


Dick Tracy est la seconde adaptation sur Megadrive - 
et la seconde réussite - des aventures d'un héros des 
studios Walt Disney Après Mickey Mouse. on re¬ 
trouve avec plaisir le policier à la gâchette facile. Le 
jeu s'inspire des grandes lignes du film. La ville est in¬ 
festée par les hommes de main de Big Boy, gangster 
notoire En tant que représentant des forces de 
l'ordre, vous devez rétablir la loi. c'est-à-dire éliminer 


tous les voyous, Un seul problème vos adversaires 
ont tendance à ouvrir le feu dès qu’ils vous aper¬ 
çoivent. Vous pouvez cependant compter sur votre 
bonne vieille mitraillette Thompson et sur votre pis¬ 
tolet. 

Six niveaux composent le jeu. Et chacun d'entre eux 
comprend trois étapes. Afin de parvenir jusqu'à Big 
Boy, il vous faudra vous débarrasser de ses hommes 
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de confiance, gardiens de la fin des cinq premiers ni¬ 
veaux. Les scènes comportent deux plans. Au pre¬ 
mier plan, se trouve le policier, l 'arme de poing, prêt 
à éliminer les adversaires qui arrivent au même ni¬ 
veau que lui, à sa droite ou à sa gauche. Certains ma¬ 
nient l'arme blanche, d'autres ont des armes à feu ou 
des cartouches de dynamite. Son arme automatique 
lui sert à tirer sur les gangsters qui sont en face de lui. 
au deuxième plan, sur le trottoir d'en face ou au fond 
d’une pièce. 

Des scènes intermédiaires de bonus permettent de 
récupérer des vies. Elles sont représentées sous la 
forme de stands de tir Dick doit tirer sur les mafiosi 



BIC 60X 6tM 
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représentent des scènes typiques d'une ville indus¬ 
trielle des Etats-Unis larges avenues, dépôts ferro¬ 
viaires. entrepôts mal famés, usines désaffectées, ca 

Go Player 

ATARI ST 



Une attaque au couteau dans l'entrepôt. 



Devant le cinéma, un sbire de Big Boy. 


barets louches D autre part, on prend vraiment 
plaisir à manier la mitraillette. Un des boutons sert à 
ouvrir le feu et le joystick est utilisé pour diriger le tir. 
Ce système est particulièrement pratique et efficace. 
Il permet d " arroser » très rapidement l'adversaire. 
On visualise l'endroit visé à travers les impacts des 
balles. Le réalisme est poussé au point que les balles 
font éclater vitres, bornes d’arrosage ou phares des 
voitures. Un jeu de tir soigné, maniable et très 
agréable à utiliser. Un des cinq meilleurs jeux sur la 
Megadrive ! Banana San 


Type—_ 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation 
Bruitages _ 
Prix _ 


arcade 
_ 17 


* * * * * 
*★■*■*★* 
_ ★ * * * 

_D 


Les jeux d'échecs et de dames ont colonisé les micros avec succès. 
Le jeu de go. plus stratégique, donnait bien du fil à retordre aux 
programmeurs. Go Player est donc une performance à saluer avec 
d'autant plus de force qu’il se comporte tout à fait honnêtement. 
Vous voulez vous initier : alors, go !... 

Oxford Softworks. Programmation : Michael Reiss ; graphisme : Chris Emsen. 


Commentaires entre les niveaux. 

sans toucher policiers et civils Les scènes sont assez 
variées. Certaines vous placeront sur le marchepied 
d’une voiture lancée à la poursuite d’autres véhicules 
Il vous faudra recourir au revolver pour vous débar 
tasser des automobiles qui vous suivent ou vous pré¬ 
cèdent En revanche, votre mitraillette sera bien utile 
pour calmer les tueurs à gages qui sortent des voi¬ 
tures, passant à votre hauteur. 

Si vous n'avez pas une confiance totale en vos talents 
de tireur, il vous reste heureusement la possibilité de 
défoncer les voitures de vos adversaires avec votre 
propre véhicule 

L'intérêt de cette cartouche réside d’une part dans la 
beauté des décors Ceux-ci sont soignés et précis. Ils 


Le go est un jeu d'origine japonaise où chaque com¬ 
pétiteur dispose de • pierres » blanches ou noires, 
posées à l’intersection de lignes. Il ne connaît pas 
en France le succès qu'il a dans son pays d’origine 
Dans I empire du Soleil-Levant, les compétitions d'é- 
checs sont nettement moins suivies que celles de go 


Dès les débuts de la micro-informatique, les grands 
jeux de réflexion classiques ont attiré les program¬ 
meurs. De nos jours, les meilleurs logiciels d'échecs 
peuvent donner bien du fil à retordre aux bons 
joueurs de club. Il en est de même pour les dames ou 
pour l'awari (jeu africain peu connu et pourtant pas- 
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Présentation de l'adversaire. 

sionnant, aussi connu sous le nom d'awele). En ce qui 
concerne Othello-Reversi. la question est encore 
plus simple, En effet, les meilleurs programmes sont 
à même de battre sans trop de problèmes le cham 
pion du monde humain ! 

Le go, pour sa part, n’avait fait jusqu'ici que quelques 
apparitions fugitives programmes ne sachant que 
reproduire des parties célèbres ou au niveau de jeu 
vraiment trop bas et ne respectant pas les règles. La 
raison en est simple. L’ordinateur est un remar¬ 
quable outil pour calculer des combinaisons (force 
tactique) et les jeux qui y ont recours s'améliorent en 
conséquence. 

Le cas du go est tout à fait différent. En effet, ici, tout 
se joue au niveau stratégique pur. le point faible de 
tous les programmes d’échecs. U s'agit au god'encer- 
der 1 adversaire avec ses pions. En dépit de tous leurs 
efforts, les programmeurs ne sont pas parvenus à re¬ 
produire le raisonnement humain dans ce domaine, 
ou à lui trouver un substitut de qualité. 

Ainsi faut-il saluer l'exploit d’Oxford Softworks qui 
nous offre le premier go digne de ce nom. Il faut dire 
que I équipe n en est pas à son coup d 'essai . son pro¬ 
gramme d’échecs, Chess Champion, détenant tou¬ 
jours la palme. 

Le programme fonctionne tout aussi bien en mono¬ 
chrome qu’en couleur. De plus Go Player peut par- 



Une victoire facile ! 


faitemenl être installé sur disque dur. ce qui mérite 
d'être signalé. 

Go Player offre un certain nombre d'options de jeu 
Tout d'abord, on peut choisir entre le classique da¬ 
mier 19x19 ou des damiers plus petits (9x9 et 13x13) 
qui amélioreront les temps de réponse du pro¬ 
gramme. Le jeu avec handicap est aussi proposé, le 
niveau de handicap variant de 1 à 9 pions. 

En cours de partie, le programme propose les aides 
devenues habituelles dans les programmes 
d ’échecs conseil du programme (dont la justesse dé¬ 
pend bien entendu du niveau de jeu sélectionné), re¬ 
tour en arrière sans limitation du nombre de coups 
joués, option pour revoir une partie depuis le début et 
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Les options de jeu sont complètes. 


Enfin un jeu de go de niveau correct. 

éventuellement interrompre son cours normal pour 
reprendre la main pour tout changer, visualisation de 
la réflexion de l'ordinateur et entrée d’une position 
pour les problèmes. 

Le programme offre cent niveaux de jeu mais, en fait, 
tous ne sont pas jouables en partie normale sur une 
machine familiale tout à fait commune (1000 se¬ 
condes par coup, en moyenne, au niveau 100 avec 
un 6 8000 !). En revanche, si I on dispose d’un 
6 8030, le temps de réponse est divisé par dix et de¬ 
vient très raisonnable 

De plus, même avec un classique 68000. on peut 
jouer, sans trop attendre jusqu'au niveau 30 environ 
sur grand damier, et jusqu'au niveau 60 en se limitant 
au damier 9x9. Enfin, notons que le programme res¬ 
pecte les régies, appliquant le Ko (prévention d'une 
répétition de situation), l'interdiction du suicide et la 
possibilité de passer 

Qu'en est-il de la force du programme ? Eh bien, 
dans les premiers niveaux, le programme reste facile 
à battre, même par des joueurs faibles En revanche, 
dès que l'on atteint les niveaux moyens, il se défend 
déjà honorablement. D est alors capable de vous blo¬ 
quer efficacement et de développer de dangereuses 
attaques sur vos arrières A vous de surveiller atten¬ 
tivement son avance pour éviter d être Atari (capture 
imminente d'un groupe de pions). 

En conclusion. Go Player comblera les joueurs débu¬ 



tants ou occasionnels, mais ceux qui ont déjà atteint 
un bon niveau devront se tourner vers des machines à 
base de 6 8030 pour satisfaire leurs exigences (jeu en 
français). Jacques Harbonn 

Type-go 

Intérêt _ 18 

Graphisme * * * 

Animation _ . 

Bruitages _ 

Prix_ C 



un jeu de réflexion original. 

Version Amiga 

La version Amiga de Go Player est parfaitement 
identique à celle de \ Atari ST. Elle permettra 
aux possesseurs de cette machine de disposer 
d'un adversaire tout à fait correct pour ce passion¬ 
nant jeu de réflexion et de stratégie, trop peu connu 
en France. J,H. 

Intérêt _ 1 7 

Graphisme _★ * * 

Animation _- 

Bruitages _ 

Prix_C 



































































PC TOUS ECRANS 


Dans la famille de Flight Simulator IV, ATP vous invite 
au pilotage d'un Boeing. Moins ludique que FS IV. cette simulation 
a l'avantage de vous proposer une carrière à la Sublogic Airlines, 
ce qui apporte au programme une grande continuité. 


Conception Sublogic 



lourd » et ne séduira 


pros. 


A TP est un nouveau simulateur qui appartient à la fa¬ 
mille des Flight Simulator. Son but. développer le pi 
lotage de Boeing et surtout, mettre en place des car¬ 
rières de pilotes de ligne que l'on suivra à long terme 
Moins maniable que son grand frère, et finalement 
moins riche, il ne séduira à mon sens que les pilotes 
qui veulent poursuivre des missions prolongées et qui 
aiment les appareils de gros gabarit. 

ATPouvre des menus similaires à ceux de FS4. Mais 
quel dommage que les concepteurs de cette simula 
tion n’aient pas employé les même touches de corn 
mandes au clavier que celles que connaissent bien les 
passionnés de Flight Simulator ! Il faudra commen¬ 
cer votre vol par un très complexe apprentissage des 
nombreuses commandes techniques, commandes 
où la souris n'intervient pas assez à mon sens, En 
suite, le pilote choisit entre divers modes de jeu, et 
principalement le Pilotage libre ou l'Intégration à la 
Sublogic Airlines Dans le premier cas, on retrouve 
toute la richesse de FS. le choix et la création de 
modes, de démos. Pour la deuxième étape, les mis¬ 
sions accusent un réalisme à toute épreuve S'orien¬ 
tant sur les cartes très complexes fournies avec le soft 
et du détail de tous les aéroports américains pré¬ 
sentés, le pilote sera soumis à des conditions méteo 
variables, à un trafic aérien parfois dense. 

Voilà pour la présentation d'ATP. Mais faut-il oui ou 
non investir dans ce programme, que I on possède 



Mise en place des fenêtres de jeu. 


Le premier vol de votre carrière. 



On retrouve cher ATP les menus de FS4. 



On peut choisir un tableau de bord évolué. 



Dernière approche ! 

ou non Flight Simu lator ? Pour ceux qui n ont jamais 
piloté ce type de simulateur, ATP offre une prise en 
main bien plus délicate que FS. 

Pour ceux maintenant qui possèdent déjà FS4, seule 
l'option Carrière risque de les passionner Elle per 
met en effet de trouver plus de continuité au pilotage 
Si ce point ne vous séduit pas outre mesure, inutile 
d investir à mon sens dans ce nouveau programme 
ATPaffiche, enfin, quelques atouts qu'il me faut vous 
signaler 11 fait preuve d’un grand réalisme au niveau 
de l'emploi des balises et des communications radio 
Ses cartes sont très détaillées et, pour les profession¬ 
nels, la mise en place d'un plan de vol sera plus fé¬ 
conde qu'elle ne l'est sur FS4. Il reste enfin le type 
d 'appareils pilotés, pour qui veut se lancer aux corn 
mandes d'un A 320 dernier modèle. ATP n'est fi¬ 
nalement pas un « indispensable ». Cette nouvelle 
aventure aéronautique ne détrônera pas Flight Si¬ 
mulator ! A noter que la carte Ad Lib est enfin au me¬ 
nu de configuration Espérons que FS5 en tiendra 
compte ! Olivier Hautefeuille 


Tvpe 

simulateur de uol 

Intérêt 

16 

Graphisme 

(VGA) 

Animation 

★ * ★ ★ (3861 

Bruitages 

selon 

Prix 

D 
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Evitez les arbres et poussez fort. 



Un amoureux qui colle... 



Troisième niveau : utilisez la soucoupe pour vous tèlèporter. 


Lorna 

AMIGA 

Un univers fantastique, débordant d'êtres fantasques et d'aliens 
combatifs, des décors d'une beauté irréelle, une animation limpide, 
avec Lorna vous en prenez plein les yeux ! Et ce n 'est pas la 
plantureuse héroïne qui gâche le paysage... Et en plus, l'action est 
parfaitement enlevée. Que demander d'autre ? 



Des décors bien travailles. 


Topo. Programmation : Augustin Guillen ; graphisme : Jorge Aspiri ; bruitages : 
T.P.M., Augustin Guillen. 


Topo, éditeur espagnol assez peu connu, nous offre 
ici un excellent beat-them-all, teinté de shoot-them 
up et de jeu d'aventure. Vous incarnez une superbe et 
plantureuse amazone des temps modernes. Vous al 
lez conduire votre héroïne dans un périple varié aux 
dangers très divers. 

Le premier niveau vous plonge dans une forêt ama¬ 
zonienne. D’emblée, on est séduit par la qualité de la 
réalisation. L’atmosphère glauque et mystérieuse est 
parfaitement rendue par des décors très précis et 
jouant parfaitement sur les nuances de couleurs. 
L'animation de votre personnage est tout aussi im¬ 
pressionnante. Lorna dispose d'une grande liberté 
de mouvement. Elle peut, en effet, marcher vers la 
droite ou la gauche, s'accroupir, sauter pour franchir 
les précipices, tirer, donner des coups de crosse et 
même effectuer une sorte de mini saut à la perche en 
s’aidant de son fusil, où elle termine sa course les 
pieds en avant pour repousser son agresseur Ces 
mouvements sont parfaitement rendus et d'une 
grande fluidité. 

Le scrolling latéral est un peu moins performant. tout 
en restant d'un bon niveau, mais une fenêtre de jeu 
plus grande ne m'aurait pas déplu. 

Dans ce premier niveau, notre amazone va subir les 
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attaques de deux types de créatures. Les premières, 
les plus nombreuses, ressemblent à de grands singes 
quelque peu monstrueux Là encore, la qualité du 
graphisme et de l 'animation est au rendez-vous Ces 
singes vont surgir d un peu partout, gnmpant sur la 
plate-forme que vous occupez ou sautant des arbres 
Heureusement leur grondement bestial (superbe) an¬ 
nonce leur venue et vous permet de vous y préparer 
Vous disposez de quelques cartouches, mais il faut les 
garder pour les cas extrêmes, car vous n’en trouverez 



L'animation des •• singes » est excellente. 


pas d’autres Mieux vaut donc les éliminer de quel¬ 
ques coups de crosse bien sentis 
Les autres créatures sont beaucoup plus dange¬ 
reuses. Ces aliens se dévoilent brusquement lors de 
votre avance et tirent très vite Accroupissez-vous et, 
là, utilisez votre fusil Avant de rejoindre le niveau sui¬ 
vant, vous allez effectuer un trajet en forêt Vous vous 
retrouvez dans une séquence du Retour du Jedl Aux 
commandes de votre scooter volant, vous devez evi 
ter les arbres et vous débarrasser des méchants qui 
cherchent à vous précipiter sur un arbre L anima¬ 
tion est excellente, rendant bien I impression de vi¬ 
tesse. Les chocs latéraux ne font que vous déséquili¬ 
brer temporairement, mais votre engin explose en 
cas de choc frontal II s'en suit une superbe chute 
acrobatique où vous terminez votre course par une 
glissade dans les fougères 
Le second niveau vous conduit dans une sorte de vil 
lage sur pilotis peuplé d ’orques et de gobellns agres¬ 
sifs et bien armés Comble de malchance, un affreux 
gnome vert s’est entiché de vous et se précipite sur 
vous dès qu’il vous voit II ne vous fera aucun mal 
mais vous empêchera cependant de marcher II n y a 
plus qu a attendre qu’il se soit gorgé d'amour et vous 
laisse tranquille A la fin du niveau, un super guerrier 
vous attend, difficile à vaincre 
Après une nouvelle étape dans la forêt en scooter vo- 























lant, vous parviendrez au troisième et dernier niveau 
Le but est ici de retrouver les parties manquantes de 
l'équipement de cosmonaute. Les différentes zones 
de ce niveau sont reliées entre elles par des modules 
de téléportation. Je vous conseille fortement d'éta¬ 
blir un plan pour éviter de vous perdre et de tourner 
en rond Les créatures sont ici plus variées et dé 
pendent de la zone dans laquelle vous vous trouvez. 
Ici ce sont des dragons à deux têtes, là de mons¬ 
trueuses créatures proches des orques. Ailleurs en¬ 
core apparaîtront deux types de fantômes. Les pre¬ 
miers utilisent leurs griffes pour vous traîner et vous 
faire tomber dans un trou Les seconds larguent des 
boules de feu qui se transforment en guerriers sque¬ 
lettiques. 

La encore, on reste sous le charme de la qualité de 
réalisation. Les décors sont superbes et de nom¬ 
breuses animations complémentaires valorisent 
l'ambiance lorches qui brûlent, flamboiement des 
braises ou des fleuves de lave. Devant certains grilles, 
on voit même les mains de la malheureuse créature 
captive passer aux travers des barreaux pour qué¬ 
mander un peu d'aide. 

Une fois en possession de la combinaison complète, 
il faudra encore trouver la navette et affronter le 
monstre-plante en un dernier combat 
Je me suis déjà étendu.sur la qualité des graphismes 
et de l animation. Les bruitages digitalisés sont un 
peu rares mais très bien rendus. La jouabilité est par¬ 
faite. tant du fait de la diversité des mouvements que 
de la précision de réponse Un excellent beat-them- 
all, varié et superbe, à la progression de difficulté bien 
menée. Jacques Harbonn 


Type . 

beat them-all 

Intérêt _ 

17 

Graphisme 

★★★★★★ 

Animation _ 

★★★★★★ 

Bruitages . 

★ ★ ★ ★ 

Prix 

_C 


Gods 

ATARI ST 

Votre terrain de manœuvre est 
un immense labyrinthe d'une 
singulière complexité où les 
surprises abondent. Le souci du 
détail, poussé à l'extrême, 
rehausse bien une action 
omniprésente. Mais attention : 
mieux vaut réfléchir avant de 
tirer dans le tas. Gods : 
un jeu presque divin ! 

Bitmap Brothers. Code : Steve Tall ; 
graphismes et design : Mark Coleman, 
Eric Matthews et Steve Tall ; musique : 
Nation XII et Richard Joseph. 




Passage au magasin pour de nouvelles armes. 


mais vraiment très bien dessiné. Les salles, couloirs, 
échelles ou trappes de cet immense labyrinthe sont 
réalistes, colorés, très bien mis en relief. Les person¬ 
nages sont animés de très belle façon, Le héros peut 
s'accroupir, sauter, monter aux échelles. Tous ces 
mouvements sont souples et sans défaut. 

La maniabilité de cette animation permet de viser 
exactement un point de chute, de tirer pendant que 
I on saute, et, de ce fait, de combattre très efficace¬ 
ment l’adversaire Côté bande son, les bruitages im¬ 
pressionneront les amateurs de réalisme. Ils sont va¬ 
riés et traduisent toujours avec précision I événement 
qui les engendre Par exemple, une clef qui tombe sur 


Aux portes de la Cité légendaire, la tête casquée et le 
corps recouvert d'une armure, l'homme allait braver 
les dieux. Son but ? Combattre les quatre gardiens de 
la cité et devenir immortel... Gods est un jeu d'explo¬ 
ration qu'il ne vous faut manquer sous aucun prétex¬ 
te Il affiche d'une part un univers graphique et 
sonore à la hauteur de la réputation de ses con¬ 
cepteurs. Et la faramineuse richesse de son terrain de 
jeu donne toute sa valeur à ce programme. Un nou 
veauhitpourlesamateursd'actionet.. deréflexion ! 
Même s'il existe déjà de très beaux beat-them-all sur 
Atari ST, il faut ici souligner la très grande qualité so¬ 
nore et graphique de Gods. Le décor est classique 



Un monstre explose, superbe animation. 



Derrière la porte, quatre poteries. 

les dalles d un couloir renvoie un son métallique Plus 
loin, il sera possible d’identifier un ennemi au bruit de 
son pas. Ce souci du détail est un atout certain qui 
captivera le joueur. 

Si Gods attire l 'attention par la vitalité et la beauté de 
son action, la richesse de sa stratégie vous le fera ap¬ 
précier à long terme. Tout d'abord, le terrain qu'il 
faut explorer est d'une grande complexité. On ne se 
lasse jamais de découvrir des accès cachés, d'ouvrir 
des trappes qui dévoilent d'autres salles, de se re¬ 
trouver télétransporté dans une autre.. Cette ri¬ 
chesse est un atout « arcade » qui montre bien que 
l’Atari ST peut encore tenir tête aux consoles. 
Deuxième point fort, l'emploi des objets, armes et 
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énigmes qui oblige le joueur à ne jamais agir à la Ram- 
bo Inutile en effet de tirer sur tout ce qui bouge : par 
fois, ce sont des manettes qui, dans la bonne posi¬ 
tion. désamorcent un piège. Plus loin, une icône 
spéciale vous dévoile l'énigme. La collecte des clefs, 
des objets de valeur - que l'on peut se faire dérober 
par l'ennemi - et l'achat d'armes plus puissantes au¬ 
ront de quoi vous tenir en haleine pendant un bon 
moment ! Si la partie est alors difficile à vaincre (on 


Tous les mouvements sont réalistes. 


Méfiez-vous des voleurs... 

peut très facilement rater un indice), le fait que votre 
temps de combat ne soit que très rarement compté 
facilite encore la réflexion Gods ne tombe pas dans 
le piège des logiciels « boum boum » et invincibles. Il 
faut du muscle et du cerveau pour vaincre, à vous d'a¬ 
voir l'un et l'autre ! Olivier Hautefeuille 


Type _ 

Intérêt 

Graphisme - 

Animation . 

Bruitages 

Prix 


beatlhem-all exploration 
18 

***** 

***** 

***** 

B 


C yber Li p _ 

NEO GEO 

On ne peut pas dire que Cyber Lip ne soit pas un beau jeu. Pour être 
beau, il est beau ! Il est même réalisé de façon fantastique. 

Mais que de morts ! Que de violence ! Mais quand s'arrêtera-t-on 
de tirer sur tout ce qui bouge ? A voir quand même... 


roule dans un New York en ruines, où les hommes 
sont bannis mais où les cyborgs pullulent. Il vous fau¬ 
dra vous frayer un chemin à travers la ville dévastée. 
Puis la cartouche vous emmène sur la colonie C05. 
Vous commencez par * nettoyer » la ville basse. 
Votre progression vous entraîne ensuite de la zone 
industrielle jusqu’à l'ordinateur central, le Cyber Lip 
Certains niveaux sont de véritables labynnthes, reliés 
par un ascenseur central. 

Les capacités graphiques de la console de SNK sont 
bien mises à profit Les décors apportent une am¬ 
biance cyber punk, à base de ville dévastée, de cy¬ 
borgs et d'installations néo tech. Le nombre de cou¬ 
leurs utilisées est impressionnant, tant pour les 
sprites des protagonistes que pour les décors. Lors 
du jeu, il est possible d'améliorer son armement On 
récupère sur le corps des ennemis tir continu, droïdes 
protecteurs, grenades, lance-flammes, tirs multidi¬ 
rectionnels et autres. L un des boutons du joystick 
permet de passer d’une arme à l 'autre. Il est possible 
de sauvegarder sa partie à certain moment sur la 
carte mémoire à pile lithium de la console. 

La réalisation de Cyber Lip est fantastique ! Corn 
parer la Neo Geo a une machine d 'arcade est devenu 
un lieu commun (d'autant plus qu'on peut trouver ce 
jeu dans les salles d'arcade équipées du système 
MVS). Pourtant c'est vraiment l'impression que l'on 



Mécanique froide pour action chaude. 


Conception SNK 

La Terre s'est lancée dans une politique d'expansion 
agressive à partir du début du xxi* siècle. la surpopu¬ 
lation, I épuisement du sous-sol et la pollution ont 
contraint ses habitants à chercher refuge dans les 
étoiles. Des androïdes sont utilisés pour l'installation 
et la maintenance de ces colonies. Afin de les proté 
ger contre des excursions extra -terrestres, un super¬ 
calculateur, dernier cri de la bio-cybernétique, le Cy¬ 
ber Lip, est construit pour organiser la défense. Une 
dizaine d’années après, le Cyber Lip est devenu fou 
Il semble totalement autonome et les androïdes se 
sont alliés aux aliens. Deux combattants des unités 
spéciales, Rick et Brade, sont envoyés sur la colonie 
C05. Leur mission ; détruire le Cyber Lip. Vous in¬ 
carnez l'un des membres de ce commando. En con¬ 
nectant une seconde manette, il est possible de jouer 
avec une autre personne, qui dirige alors le second 
membre de l’équipe 

La mission paraît simple, mais elle vous donnera du 
fil à retordre et la fin du jeu vous réserve une petite 
surprise. Après une présentation animée qui fait lar¬ 
gement appel aux digitalisations sonores, le jeu com¬ 
mence, Le principe n'est pas compliqué Comme 
tout jeu d'arcade qui se respecte, il suffit d'ouvrir le 
feu sur tout ce qui bouge à l’écran, surtout si » ça » a 
une tête d'alien ou d'androïde f 
Le jeu se déroule sur sept niveaux. Le premier se. dé- 

64 



Cvberlip. un jeu d’action particulièrement violent sur la Neo Geo. 












































ressent en jouant sur cette cartouche (qui comprend 
6,256 Mo de données). Le souci du détail est peut- 
être ce qui est le plus impressionnant. Ainsi, lors¬ 
qu'on tire sur un androïde celui-ci est détruit par¬ 
tiellement, puis laisse peu à peu apparaître son exo- 
squelette de métal, tombe à genou et enfin disparaît 
dans une explosion Cette petite animation ne prend 
que quelques dixiémes de seconde 1 Les androïdes 
ont des yeux infrarouges, qui clignotent de façon in 
quiétante, ils traversent l'écran à toute vitesse ou au 
contraire prennent leur temps pour vous viser. 

Les animations sont particulièrement soignées. Les 
mouvements des différents sprites sont parfaitement 



Attaque au bazooka. 



Préparez-vous au combat... 



Un contre deux, facile f 

fluides, Le contrôle de votre personnage est impec 
cable : il répond au doigt et à l'œil aux injonctions du 
joystick. Lorsqu'il saute, vous pouvez influer sur sa 
chute. Les roulés-boulés, inspirés de ceux de Nam 
75, n'ont plus de secrets pour Rick et Brade. L'envi¬ 
ronnement sonore est également exceptionnel en¬ 
core une fois l’expérience de l 'arcade professionnelle 
est payante pour SNK musique entraînante ryth¬ 
mant l'action, digitalisation commentant vos actes.. 
Cyber Lip est un jeu fabuleux II souffre cependant 
d ' un défaut commun à tous les jeux de la Neo Geo : le 
continu infini (ce qui explique sa note plutôt faible 
d'intérêt) En fait, il s'agit moins du continu infini lui- 
même que de la façon dont il est utilisé. 11 reprend le 



Attention, ça va sauter. 

principe des bornes d arcade lorsqu il ne reste plus 
de vie au joueur, un temps limité lui est laissé pour ra¬ 
jouter de l'argent et continuer ainsi le jeu Celui-ci re¬ 
prend à I endroit exact où le héros est mort. Sur la 
console Neo Geo. pas besoin d'espèces sonnantes et 
trébuchantes, il suffit d'appuyer sur le bouton Start 
pour recommencer le jeu. à l'endroit précis de la 
mort du héros. Ainsi, même devant les « gros-mé- 
chants-de-fin-de-niveau ». il suffit d atteindre une ou 
deux fois l'adversaire avant de mourir, de rappuyer 
sur Start et de refaire cette manœuvre une dizaine de 
fois pour passer tous les obstacles Cela réduit con¬ 
sidérablement la durée de vie du jeu et lui enlève une 
grande partie de son intérêt. 

U est vraiment dommage que le continu infini ne ren¬ 
voie pas plutôt au début du niveau, ou tout du moins. 


The Power 


The Power, ou • le pouvoir », c'est celui de séduire la 
belle qui se tient, esseulée, dans un recoin de ce pre¬ 
mier labyrinthe Max. votre héros, va tout faire pour 
la conquérir. Pour cela, il doit collecter tous les petits 
cœurs qui sont disposés autour de lui et toucher en¬ 
suite sa bien-aimée Mais voilà, le déplacement de ce 
play-boy est plutôt complexe Jugez plutôt : il ne 
peut bouger qu'horizontalement ou verticalement 
sur le labyrinthe vue aérienne et n arrête sa course 
que lorsqu 'il se heurte à un obstacle. Il faudra donc se 
servir des parois anguleuses du labyrinthe et de quel¬ 
ques blocs de pierre que l'on peut déplacer pour stop¬ 
per la course, repartir dans une autre direction et 
trouver finalement le chemin du bonheur 
The Power développe ainsi un casse-tête infernal 
mais si bien pensé et mis en scène que c en est un dé¬ 
lice Un grand jeu de réflexion qui fera date. 

Ce logiciel séduira tout d’abord le joueur par la 
grande qualité de sa mise en scène. Les blocs de 
pierre de multiples couleurs qui composent les laby- 



Les aliens fourmillent. 

à une étape de ce niveau Cela obligerait le joueur à 
plus d attention pour progresser. C'est d’ailleurs la 
solution adoptée par certains jeux sur console pos¬ 
sédant également un continu infini (voir le test 
d A/dynes sur Supergrafx ) 

Un jeu splendide à réserver aux joueurs fortunés, ca¬ 
pables de se maîtnser et d éviter une utilisation abu 
sive du continu infini. De toutes les façons, un jeu à 
voir, ne serait-ce que chez un ami ou un revendeur 

Banana San 

T ype -- arcade 

Intérêt _ 15 

Graphisme ****** 

Animation _ ***•*•★* 

Bruitages _ ****** 

Prix _G 


rinthes sont superbes. Le menu de sélection des diffé¬ 
rents types de jeu et les passages aux niveaux supé¬ 
rieurs sont traités avec autant de beauté que de 
souplesse Enfin, la musique est de bonne qualité, et 
les bruitages sont variés et comiques 



Option KO : deux joueurs s'affrontent. 


AMIGA 

L'amour, c'est un vrai casse-tête ! Surtout pour le héros de The Power 
qui doit rassembler les petits cœurs qui parsèment les 
labyrinthes qui le séparent de l'objet de sa passion. Le principe, 
comme on le voit, est simple. Mais cela se complique très 
vite pour devenir ensuite presque insurmontable. Si vous n'aimez pas 
vous creuser la tête, reste plus qu a vous faire moine ! 

Demonware. Programmation : J. Lipp ; graphisme : M. Kubitza et D. Kunkel ; con¬ 
ception des niveaux : K. Treiber ; musique : P. Thierolf. 
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Simple en apparence, mais... 


Pas de diagonales, c'est fou I 


mène à la belle. Mais plus loin, quel terrible remue- 
méninges ! Pour progresser dans le labyrinthe et col¬ 
lecter tous les coeurs. Max peut en effet se servir de 
blocs de pierre qu'il déplace comme il se déplace lui- 
même, c'est-à-dire en les lançant verticalement ou 
horizontalement jusqu'à ce qu’ils heurtent un obs¬ 
tacle. Un bloc bien placé vous servira de butoir Max 
pourra stopper une trajectoire verticale par exemple, 
et se retrouver sur une ligne horizontale qui lui donne 
accès à un cœur.. Mais ces blocs, de couleurs dif¬ 
férentes, ont des pouvoirs spéciaux. Les blocs rouges 
écrasent les blocs verts, qui écrasent eux-mêmes les 
blocs bleus, ceux-ci détruisant les rouges 1 
Il arrive fréquemment que de tels logiciels soient trop 
difficiles pour intéresser un large public. The Power 
ne tombe fort heureusement pas dans ce piège. Si 
son jeu est des plus délicats, le temps imparti pour 
chaque tableau est bien calculé et tout le monde pour¬ 
ra progresser a son rythme pour vaincre finalement 
les cinquante labyrinthes programmés. De plus, un 
système de mot de passe permet de ne jamais re¬ 
commencer à zéro lorsque I on échoue ou que l’on 
reprend une partie en cours. Enfin, un mode Editeur 
vous invite à mettre en place vos propres labyrinthes, 
ce qui est presque aussi captivant que de jouer sur 
ceux conçus par les programmeurs ! 

The Power ne souffre finalement d'aucun défaut 
grave. C'est un jeu original, très bien réalisé, de ceux 
qui parviennent à tisser sur un scénario très simple 
une partie passionnante. Pour les mordus du genre, 
The Power talonne de près les célèbres Tetris. Pipe 
Mania ou Skweek. Et ce n’est joas peu dire 1 

Olivier Hautefeuille 
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Dès son lancement, The Power offre à l'utilisateur 
plusieurs modes de jeu. Un ou deux joueurs peuvent 
lutter tour à tour ou simultanément sur deux tableaux 
distincts. On peut aussi choisir entre les modes Ar¬ 
cade et Tactique. Dans le premier, le terrain de jeu est 
plus zoomé et c'est un scrolling très souple qui le dé¬ 
voile lorsque l'on se déplace. Pour le mode Tactique, 
le labyrinthe apparaît dans son intégralité, ce qui fa¬ 
vorise bien sûr la mise en place d'une stratégie. Car 
c'est là, bien sûr, le principal atout de The Power En 
suivant un principe de jeu très simple, ce soft ouvre 
des missions d'une rare complexité. Dans les pre¬ 
miers tableaux, vous imaginerez vite le chemin qui 
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Un tableau » vraiment » casse-tête I 


Aldynes _ 

SUPERGRAFX 

Shoot-them-up spatial. Aldynes profite pleinement de l'espace : Le 
scrolling différentiel sur trois plans donne une spectaculaire 
impression de profondeur. La fluidité de l'animation est, à la mesure 
de la Supergrafx. exceptionnelle, ce qui donne toute 
sa valeur à un programme par ailleurs très classique. 

Conception Hudson Soft 


L arrivée d'un logiciel pour la Supergrafx est toujours 
un grand moment. Si les cartouches, pour cette con¬ 
sole. sont publiées au rythme désespérant d une tous 
les deux ou trois mois, elles sont d 'une qualité remar¬ 
quable. Aldynes. le nouveau shoot-them-up d'Hud¬ 
son Soft ne faillit pas à la règle. 

Votre mission débute sur la Terre. Une forme hostile 
de vie tente de faire régner sa loi. Une fois ce danger 
écarté, vous traversez l'espace jusqu'à la planète d'où 
viennent les envahisseurs, afin de régler définitive 
ment ce problème. Les sept niveaux qui composent 


ce soft sont assez semblables : il s'agit à chaque fois 
d'un jeu de tir à scrolling horizontal. La réalisation, en 
revanche, est impressionnante Vous pilotez le 
SDE-201, le dernier cri en matière de vaisseau « cas¬ 
seur d'aliens > à la sauce nippone. 

Une petite zone en bas de l’écran vous donne les in¬ 
formations essentielles (puissance de feu, nombre de 
vies qu’il vous reste et score). Votre engin peut amé¬ 
liorer son armement en ramassant des bonus qui 
augmentent la puissance de ses tirs ou le dotent de 
modules de protection. En appuyant de façon per- 
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Au cœur de la nuit (île d’AIcatraz semble déserte et pourtant... 
C'est là que Miguel Tardiez, chef du cartel de la drogue, a trouvé 
refuge avec ses hommes... Au-delà de la peur, vous accomplirez 
votre mission mais, en cas de problème, ne comptez sur personne... 


L'Etat-Major vous donne 
dernières instructions. 


Votre objectif: débusquer les 
malfaiteurs! 


Soyez à l'affût du moindre bruit 
suspect, déjouez les pièges et 
repérez les caches! 


Attention! les gardes peuvent 
vous surprendre! 


































manente sur le bouton de feu, vous générez un 
champ de force à l'avant du vaisseau qui vous pro¬ 
tège de certains tirs, et peut servir, dans certains cas, 
de bélier. L'autre bouton sert à rappeler votre (ou 
vos) module(s) de protection autour du SDE-2Q1 Si¬ 
non, ces derniers volent librement, se dirigeant auto¬ 
matiquement vers tout engin ennemi pour l 'anéantir. 
Les décors (à part peut-être celui du premier niveau) 
sont de toute beauté. 

Les couleurs sont nombreuses et les teintes s'harmo¬ 
nisent bien. Le programme comprend un continu in¬ 
fini, gère de façon un peu plus intelligente que sur la 
Neo Geo. Le joueur ne reprend pas le jeu à l endroit 
précis où il vient de mourir, mais à l’étape précé¬ 
dente. Même avec cette option, il vous faudra du 
temps avant de venir à bout de cette cartouche. Une 
petite aide pour tous ceux qui ont des problèmes à la 
fin du deuxième niveau : il faut conserver un tir droit, 
et viser le casque. 

Techniquement, Hudson Soft a conçu ce logiciel un 
peu comme une démonstration des capacités de la 
Supergrafx Tous les niveaux possèdent un scrolling 
parfaitement fluide sur trois plans. Ces scrollings câ 
blés, gérés par un coprocesseur spécialisé, sont to- 



Les ennemis viennent de partout. 


talement indépendants les uns des autres. On peut 
ainsi, dans le premier niveau, se cacher derrière un 
des éléments du décor, correspondant au premier 
plan, pour échapper à l'ennemi. 

Les animations de ce programme ne sont jamais sac¬ 
cadées, même lorsque les sprites font plus d'un quart 
de l'écran (ce qui arrive fréquemment). Les gros 
sprites ne sont pas réservés aux monstres de fin de ni 
veau, comme c'est souvent le cas De plus, ils oc¬ 
cupent la moitié de l'écran et ne sont pas composés 
d'un assemblage de sprites, mais bien d'un seul et 
unique élément. 

Le niveau quatre est particulièrement remarquable. Il 




Aldynes, uh shoot-them-up qui profite pleinement des capacités de la Supergrafx. 


Différents plans de scrolling. 


Un énorme sprite !... 

met en scène des sortes de droïdes qui tissent sur leur 
passage un rideau formé d'un maillage d anneaux 
dorés, sans cesse en mouvement. Chacun des an¬ 
neaux qui le composent tourne sur lui-même. Le pro¬ 
gramme anime donc, à chaque écran, des centaines 
de petits anneaux en rotation permanente. Mais le 
plus étonnant reste que chaque élément est indépen¬ 
dant des autres. Il est possible d'en détruire certains 
pour passer (tout contact avec cet étrange rideau 
mobile étant mortel), les autres anneaux continuant 
leur rotation. 

Afdynes démontre également les capacités de cette 
console à gérer les zooms de sprites en mouvement, 
chose que ne sait pas faire la Super Famicom. A 


Ciel dégagé pour l’engagement, 

chaque début et fin de tableau, on profile d'un effet 
de grossissement du vaisseau, qui donne l'impression 
d'une arrivée (ou d'un départ) de l'engin, après une 
accélération soudaine. Cette fonction est également 
utilisée au niveau trois. 

Habituellement, les attaques de missiles proviennent 
du haut ou du bas de l'écran, ou encore des engins 
ennemis qui se déplacent autour de vous. Pour la pre¬ 
mière fois dans un jeu, les salves de fusées arrivent du 
fond de l'écran. Les roquettes sont visualisées de 
face. Elles sont représentées par leur tête, sous la 
forme d'un cercle blanc entourant un cercle rouge 
La trajectoire est matérialisée par des traînées de fu¬ 
mée. La rapidité avec laquelle ce sprite est agrandi, 
donne véritablement l’impression que les missiles 
vous foncent dessus. 

« Vitrine de présentation » de certaines capacités im¬ 
pressionnantes de la Supergrafx, Aldynes reste très 
classique dans son principe du jeu mais sa réalisation 
splendide le rend très prenant. Une réussite 1 

Banana San 
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Un passage difficile... 
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EPINGLEZ-VOUS 

une souris 


Pour les COLLECTIONNEURS 

TSHIRT + PINS 
(participation frais d'cnvijl) 

PIN S seul 

(participation frais d'envoi) 

T SHIRT SOURIS 

Taille mode 

(participation (rais d'envoi) 


CATALOGUE COMPLET SUR DEMANDE 
“LIFTING” 

Pour tout achat de carte 386 SX+ + 
nous reprenons vos cartes 286-12 et autres 
Nous consulter. 


NOUVEAU 

FAX cleaner : 120 F TTC 
Laser PR1NT cleaner 120 F TTC 

b souris accepte la carte AURORE 
et peut vous proposer d'autres 
solutions sur consultation 

SCANNER COULEUR PC : 

256 coul. : 3 700 F TTC 

SCANNER NOIR/BLANC 

avec PC PAINT BRI SU + 

1290 f ne 

+ TIMEWORKS PUBLISHER 

2 360 F ne 



DIVERS CONSOMMABLES 
rapts pour lotira 
Support imprimante 
Pochette roquettes (S” IM) 

Pochette étiquette! (5 1/2) 

Ranpemenl tiroir i J/2 
et cinouthes numériques 
Ranpcmenl tamtr S II* 
et disques laser 

BOITES DE RANGEMENT 

5 " I» par HO 
5" W par 50 
5" H par 10 
i" 1/2 par 100 
3 ' 1/2 par 50 

S" U pur 10- 

MICRO 15 5” 1 12 _ 

DISQUETTES NEUTRES 
garantie! 100 A sans erreurs Iméei 
avec étiquette!. sticker ci pochclics 
Pn* umraires TTC TVA 18.60 * uiduic 
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-5 F 
55 F 
30 F 
•5 F 
55 F 
30F 
39 F 
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Disquette 3" 1/2 1.44 Mo ’ 50 F 
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Disquette 5 H 1,2 Mo < 20 F 
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Disquette 3 t/2 1.64 Mo 6.80 F 
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Disquette 5 1/4 1.2 Mo 3,90 F 

SOURIS OPTIQUE PC : 695 F TTC 
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TRACKBAL1 395 F TTC 


Disqucilcs 3” 1/2 720 Ko en boiic 
plastique par 10 : 
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l uniic x 600 4,10 F 


Disquettes 3" 1/2 720 Ko en boite 
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SOURIS MECA.NIQIF. : 
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AM 5 000 Plu* PC avec logiciel dessin 
Mou*c ATARI 
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Soum opuque IBM 
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210 F 
290 F 
270 F 

199 F 

495 f ne 

695 F Ht 
395 F HO 
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Leqend ofHero Tonma 

- V " de 

^ r'irrMKlW* 


PC ENGINE 

Pas de prouesse technique, de scrolling du diable ou 
de complications démesurées pour cette légende d une banalité 
désarmante , où le gentil héros doit arracher sa douce fiancee 
des griffes d’un gros méchant. C'est l'art du graphiste qui donne 
en fait tout son impact à ce jeu d'arcade teinté d aventure. 

Conception Irem 


Big Satan, qui règne sur les forces du mal du haut de 
son château, a osé venir enlever la douce et tendre 
fiancée de Tonma. Notre héros part donc récupérer 
sa promise et infliger la correction qu'il mérite au ra¬ 
visseur Derrière ce scénario à l'intérêt discutable, se 
cache une petite merveille. Conçu comme un vêri 
table dessin animé, Leg end of Hero Tonma est avant 
tout un régal pour les yeux. Les différents protago¬ 
nistes se déplacent, ont les expressions, réagissent 
comme des personnages de dessins animés à la Walt 
Disney. Ils sont tous très colorés et particuliérement 


mignons Chacun des sprites du jeu est bordé de noir 
Les décors du fond, aux teintes pastel, ne sont pasdé- 
limitès de façon aussi nette, si bien que les silhouettes 
des personnages se détachent, ce qui renforce en¬ 
core l'impact visuel de l’animation 
La quête de Tonma va l'entraîner à travers sept ni¬ 
veaux, jusqu'au château de Big Satan Tout com¬ 
mence dans les ruines d'un village, peuplé de vam¬ 
pires et autres goules Puis, il lui faudra escalader une 
montagne en échappant aux tirs de créatures armées 
de mousquets, aux tonneaux que d'autres person¬ 
nages lancent pour stopper sa progression, etc 


de changer de type d arme (boules de feu, tirs multi¬ 
directionnels. .), de récupérer des vies supplémen¬ 
taires. Enfin, il ramasse tout au long de son parcours 
des pièces d'or et autres sacs d'argent, qui lui per¬ 
mettent d augmenter son score 
Ce soft est essentiellement un jeu d 'arcade Pour pas¬ 
ser certaines portes, il vous faudra trouver les bonnes 
clés. Ce côté « aventure « reste cependant limité. Les 


Il s'en est fallu de peu... 

dès sont, dans la quasi totalité des cas, visibles. Il est 
dommage que cette idée d un objet nécessaire n ait 
pas été mieux exploitée. Une option Sound Mode 
permet au joueur de sélectionner une mélodie, ou 
d'entendre toutes les musiques du jeu. Enfin, il est 
possible de jouer à deux, 

Cette cartouche est vraiment splendide. La maniabi¬ 
lité du personnage est parfaite La gestion des sprites 
est impeccable, et I on ne rencontre pas de clignote¬ 
ments intempestifs C'est la preuve qu’on peut faire 
un hit en se basant sur des concepts simples, sans for¬ 
cément recourir à un déluge de prouesses tech¬ 
niques Il est cependant dommage que les niveaux 
soient aussi courts. Cela est sans doute dû au fait que 
les graphismes ont été particulièrement travaillés, et 
qu'ils occupent donc beaucoup de place en mémoire 
D'autre part, on termine facilement ce soft D'autant 
qu'une option continue permet de recommencer au 
dernier niveau où I on se trouvait, autant de fois que 
l'on désire. Mais malgré ces petits reproches, Le- 
gend oj Hero Tonma reste un must Banana San 

Type 

Intérêt - 

Graphisme 

Animation - 

Bruitages___ 

Prix _ 


_ arcade 

_ 18 

****** 
****** 
* * * * 

__ D 


Ouvrez le coffre et vos pouvoirs y gagneront considérablement 

- Chaque fin de niveau est protégée par un adversaire 

plus coriace Cela va du squelette géant, a la tète 
d'une statue énorme en passant par un dragon volant 
ou encore un arbre maléfique Tonma peut sauter et 
influer un peu sur son point de chute grâce à sa cape 
magique qui le soutient quelques instants dans les 
airs Pour se défendre, il dispose d un gant magique 
qui envoie des projectiles contre ses adversaires De 
plus, au cours de sa progression, il peut récupérer 
une série de boules de cristal qui lui permettent d a 
méliorer sa puissance de feu Certaines ne font que 
renforcer ses pouvoirs D autres lui accordent une 
protection, comme ces spheres magiques qui inter¬ 
ceptent tous les tirs D autres bonus lui permettront 


Le dragon de fin de premier niveau. 


Une clé fort utile I 
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Game Gear 
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407"” 

334"" 

407"" 

407"" 

334"" 

407"" 

362"" 

407"" 

362"" 

334"" 

407"" 

407"" 

407"" 

334"" 

334"" 

334"" 
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362"" 
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Mouse. 


Insector X 


Joe Montana 


Mickey Mouse 


Monaco grand prix 


Moon Walker 


Burnor 2/A 


Shodow dancer 


Wondor boy 


Strider 


Super monoco grand prix 
Super Thunderblade 


Super volloy bail. 


Sword of sodan 


E swat 

Revenge of shmobi 


Console ♦ phaser 
Console ♦ 1 jeu ♦ 


990"" 


Golden axe 


Adaptateur cartouche 8 bits 
Contrôle PAO 

Adaptateur caitouche japonaise 
Handle controleur 
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199"" 
243"" 
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249"" 
249"" 
199 "" 
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199 "" 
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Chips Chalengo 


Batman 


Gauntlot 


Paper boy 


fastor 


Chess master 2000 


Xénophobe 


Double Dragon 


Docteur Mario. 


Tortues Ninja 


mercenary 


Gargoyle’s quest 


Gremlins 2 


Paperboy 


ACCESSOIRES 


Mickey Mouse 


Nemosis 


Robocop 


Adaptateur allume-cigare . 
Sacoche lynx petit modèle 
Sacoche lynx grand modèle 


Mario 


AMSTRAD GX 4000 ♦ 2 manettes ♦ I |eu 
NEC-Turbo Express + I jeu 
NECCore Grafx + I |eu 
NEC Super Grafx ♦ 1 |eu 


ACCESSOIRES GAME BOY 


Kit nettoyago Game Boj 
Game light (pour jouer I 
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Dick Tracy 

345"" 

334"" 
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345"" 

334"" 
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loupe pour Game Boy ... 
Boîtier de transport rigide 
Socoche souple pour 

Game Boy + |eu 
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149"" 
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199"" 
. 273"" 
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«9 
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TOTAl 

COMMANDE 


. FORFAIT 
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Kouifto sofrs 

Disquettes, cassettes, cartouches, 
une sélection des softs qui roulent. 


Dead Nioon 

PC Engine, 
cartouche TSS 

Une météorite vient de s'écraser sur la 
Lune Puis l'on apprend qu'il ne s'agit pas 
d'un aérolithe, mais d'un vaisseau d'extra¬ 
terrestres. Ces derniers ont décidé de con¬ 
quérir la Terre A vous de les en empêcher 



Ce jeu de la nouvelle société japonaise TSS 
est un shoot-them-up intéressant. A côté 
d’un scénario dont le niveau intellectuel se 
situe au même niveau que ceux des des¬ 
sins animés japonais, la réalisation pos¬ 
sède deux atouts. Les graphismes assez 
particuliers, dune part, donnent une im¬ 
pression de relief, de profondeur aux dif¬ 
férentes scènes. D'autre part, l'action 
tourne rapidement à la frénésie. Tirs multi¬ 
ples, projectiles et aliens se bousculent ra¬ 
pidement à l'écran. Un bon jeu d’arcade, un 
peu trop classique malgré une ou deux 
idées originales. Banana San 


Tu ne 

arcade 

/ n térêt 

16 

Graphisme 

* * * * * 

Animation 

_*★*** 

Bruitages 

★ ★ ★ ★ 


Prix - D 

Crown 

Amiga, disquette Starbi/te 

Ce jeu vous propose six épreuves aux 
thèmes très divers Ici, vous sautez des 
haies à cheval, tout en récupérant des bou¬ 


cliers à la pointe de votre lance Là vous 
devrez effectuer un trajet en hors-bord en 
évitant différentes créatures marines. Ail¬ 
leurs, vous devrez sauter de rocher en ro¬ 
cher à dos de dragon, voler sur un tapis vo¬ 
lant en capturant dans votre filet les lampes 
magiques, avancer sur un tapis en évitant 
les peaux de banane ou encore reproduire 
la danse cosaque Comme vous le voyez, 
les épreuves sont vraiment très diverses. 
Malheureusement elles sont beaucoup trop 
limitées, d’autant que l’on retrouve souvent 
le même type d'action à effectuer d'une 
phase à l'autre. Le |eu devient vite lassant 
une fois passe le moment de la découverte 
La réalisation est moyenne, tant en gra¬ 
phisme qu'en animation et ne contribue 
donc pas â sauver le programme En re¬ 
vanche, la maniabilité est bonne et le jeu 
pas trop diff icile. Pour les plus jeunes éven¬ 
tuellement Jacques Harbonn 


Tvpe 

action multiepreuve 

Intérêt 

10 

Graphisme 

* * * 

Animation 

* * * 

Bruitages 

* ★ ★ 

Prix 

C 


Révélation 

Atari ST, 
disquette Krisalis 

Cambrioleur, vous pénétrez dans une pre¬ 
mière maison par effraction Votre but. le 
coffre-fort et ses molettes qui cachent une 
combinaison Révélation est un jeu de ré¬ 
flexion très original. Les tableaux proposés 
présentent des serrures de coffres de plus 
en plus complexes. Chaque serrure se 
compose de plusieurs molettes Chaque 
molette comporte quatre pastilles de cou¬ 
leurs. Pour ouvrir l'un des verrous du coffre, 
il suffit de faire tourner sa molette jusqu'à ce 
que la couleur de la pastille corresponde à 
celle de la gâchette Simple 9 Non, car les 
différentes molettes se touchent et inter¬ 
fèrent entre elles, notamment lorsque deux 
pastilles de même couleur entrent en con¬ 
tact 1 Le joueur dispose aussi de cadenas, 
très utile pour bloquer une molette, d'icônes 



de temps supplémentaire qu'il faut attraper 
à la souris dès qu'elles apparaissent, etc 
Bien réalisé graphiquement, ce jeu est ori¬ 
ginal et prenant Un seul reproche, le temps 
de réflexion est si court pour chaque ta¬ 
bleau que l'on est vite tenté d'agir au 
hasard Dès le dixième tableau, il est 
quasiment impossible d’imaginer, avant 
d'agir, l'ensemble des manipulations à ef¬ 
fectuer pour ouvrir toutes les gâchettes 
Cette difficulté empêche Révélation de se 
hisser aux côtés du grand Pipe Mania Un 
soft original mais pas assez jouable à mon 
sens Olivier Hautefeuille 


Type 

Intérêt 

réflexion 

13 

Graphisme 

* * * * 

Animation 

* * * 

Bruitages 

* * * * 

Prix 

B 

Version Amiga 



Pas de grande différence entre les versions 
ST et Amiga de Révélation Le jeu est origi¬ 
nal mais sans doute trop difficile à long 
terme pour que la stratégie l’emporte sur 
le hasard A noter enfin que la bande son 
de cette version Amiga est de grande 
qualité O H. 

Intérêt _ 13 


Graphisme 

* * * * 

Animation 

. * * + 

Bruitages 

* ★ * * * 


Prix - B 

m U FA S II _ 

PC VGA, Rainbird 

Les - vrais •- wargames(wargames avec fi¬ 
gurines) utilisent des règles complexes et 
des mesures de déplacement à l’échelle 
calculée au millimètre UMS II est un 
« vrai •• wargame. Il en présente les avan¬ 
tages, réalisme et précision de la simula¬ 
tion, mais aussi les inconvénients. Si la 
phase de déplacement de vos pièces est 
agréable, les mouvements de l’ennemi, cal¬ 
culés à l'aide de « systèmes d’intelligence 
artificielle », peuvent prendre des heures 
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(sur 286 rapide I), Cela réserve ce program¬ 
me aux seuls amateurs, qui pourront laisser 
leur machine tourner, pendant qu'ils iront à 
la pêche. A part ce défaut (qui décourage¬ 
ra malheureusement beaucoup de joueurs), 
ce soft est un petit bi|ou. Trois scénarios 
sonl fournis les conquêtes d'Alexandre le 
Grand, la campagne napoléonienne de 
1805 et le débarquement allié en 1944. d'au- 
Ires étant à venir. Tout est géré à la souris 
par des menus déroulants. Les program¬ 
meurs ont poussé très loin le réalisme puis¬ 
que relief, vents, et température sont pris en 
comple De plus, les graphismes sont bien 
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lisibles, point capital pour ce type de jeux. 
Un excellent programme qui satisfera les 
wargameurs confirmés disposant d'un PC 
très, très rapide ou pas trop pressés, les 


autres pourront passer leur chemin sans 

regret 

Jean-Loup Jovanovic 

Type 

Wargame 

Intérêt 

13 

Graphisme 

* * * 

Animation 


Bruitages 


Prix 

C 


■ Swords and 
Galleons 

Amiga, disquette Idea 

Souvenez vous de Pirates , cette aven¬ 
ture/action de Microprose qui vous plaçait 
aux commandes d'un navire, prêt à écumer 
les mers des Caraïbes.. Swords and Gal- 
leons utilise une trame de ieu semblable La 
seule différence tient au but du jeu le com¬ 
merce de denrées et la recherche de tré¬ 
sors. Cette simulation est très simple à ma¬ 
nier Sur mer, on dirige le navire en hissant 



les voiles pour avancer et en tournant à bâ¬ 
bord ou à tribord. Repérées sur la carte, les 
îles, plages ou villes vous permettront de 
commercer, de trouver des trésors ou de 
encore de combattre. Pour vendre et ache¬ 
ter, engager des hommes ou équiper votre 
navire, vous maniez des icônes. Pour les 
phases de combat, l'action prend le pas sur 
l'aventure avec des scènes animées bien 
réalisées. 

Graphismes très fins, jeu rapide et pourtant 
complexe, Swordand Galleons séduira les 
amateurs de stratégie et de commerce 
Le seul reproche que je fasse à cette simu¬ 
lation est l'absence de sauvegarde. Etant 
donné la complexité et la richesse de l’a¬ 
venture, il est décevant de sans cesse re¬ 
commencer la lutte 

En conclusion, ce logiciel n'apporte rien de 
très original. Pirates lui reste supérieur, 
même si la grande maniabilité des icônes 
et les textes français affichés facilitent la 
prise en main du programme Un bon jeu 
donc, mais pas un grand hit 

Olivier Hautefeuille 


Type 

Intérêt _ 

Graphisme 

Animation 

Bruitages 

Prix 


simulation commerciale 
14 

* * * * 

_ ★ * * 

_ * * * 

_ B 


1 BAT 

CPC, disquette Ubi Soft 

Qui a dit que le CPC était une mauvaise ma¬ 
chine ?BAT nous prouve que cet ordinateur 
possède de réelles qualités, et qu’il suffit 
que les programmeurs se donnent un peu 
de mal pour qu’apparaissent des jeux fabu¬ 
leux. Vous incarnez un agent secret qui ar¬ 
rive sur une planète où il doit retrouver des 
criminels. Vous vous déplacez librement 
dans cette ville, parlez aux robots et autres 
extra-terrestres pour obtenir des rensei¬ 
gnements, achetez ou volez ce dont vous 
avez besoin... Les « points de vie » et la li¬ 
berté de mouvement rapprochent BAT des 
jeu de rôle, tout en lui laissant cette am¬ 
biance « jeu d'aventure qui a fait sont 
succès. Les graphismes sont très réussis, 
le contrôle au joystick est confortable et les 
chargements rapides : ce jeu est une réus¬ 
site totale ! L'aventure est (me semble-t-il) 
identique aux versions 16 bits, c'est-à-dire 
captivante mais assez complexe, et les 



dessins presque aussi bons, Seuls les brui¬ 
tages sont un peu légers. Ce jeu est in¬ 
dispensable à tous les possesseurs de 
CPC 1 Jean-Loup Jovanovic 

Type 

aventure/rôle 

Intérêt 

14 

Graphisme 

★ ★ ★ ★ 

Animation 

* * 

Bruitages 

★ 

Prix 

NC 


Parasol Siars 

PC Engine, cartouche Taito 



Les Bubble Bobble sont de retour Dans le 
troisième épisode de leurs aventures, ils ont 
retrouvés leur apparence de petits gar¬ 
çons. Armés de parapluies, ils vont devoir 
secourir huit planètes différentes, assaillies 
par divers objets ou êtres étranges. On re¬ 
trouve, dans ce nouvel épisode, tous les in¬ 
grédients qui ont fait le succès des pré¬ 
cédents jeux de plateau de la série 
animation impeccable, tableaux très colo¬ 
rés, adversaires plus loufoques les uns que 
les autres, bonus sous forme de fruits, pos¬ 
sibilité de jouer à deux, musique entraî¬ 
nante Le géant japonais des jeux vidéo 
nous propose une petite merveille. Une 


cartouche, 
efficace 1 

certes peu originale, mais 
Banana San 

Type 

jeu de plateau 

Intérêt 

17 

Graphisme 

★ ★ ★ ★ ★ 

Animation 

***** 

Bruitages 

. _ * * * * 

Prix 

D 


Think fiv/ce 

Amiga, disquette Magic Soft 

Si vous aimez jouer au Mastermind, ce pro¬ 
gramme est fait pour vous. Il respecte en ef¬ 
fet scrupuleusement les règles de ce jeu 
bien connu. Les différents niveaux mo¬ 
dulent la difficulté du challenge répétition 
d'une couleur ou même case vide, assez 
traître à détecter si l'on n’y pense pas. La ré¬ 
ponse du programme est instantanée et en¬ 
core une fois fidèle au jeu une épingle 
blanche pour un pion de la bonne couleur 
mais mal placé et une épingle noire pour un 
pion bien placé. La pendule vous servira de 
référence pour mesurer vos progrès. La 
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ROUifiG SOFFS 


réalisation est d'un bon niveau. Les gra¬ 
phismes sont fidèles dans leurs moindres 
détails au jeu de plateau . En ce qui con¬ 
cerne le son, on peut opter soit pour une 
agréable musique d'accompagnement, 
soit pour des bruitages rares mais bien ren¬ 
dus. Certes, ce jeu n’est pas très original. 
Mais les amateurs seront ravis de pouvoir 
jouer à toute heure, sans requérir la pré¬ 
sence d'un partenaire somme toute assez 
passif, Jacques Harbonn 

Type 


Intérêt 

Graphisme 

Animation 

Bruitages 

Prix 


Mastermind 

11 

* * * * * 


poste de « meilleur joueur « (Gréai Guide). 
En revanche, les parties à deux sont 
passionnantes. A ce propos, un bogue 
vous place, une partie sur deux, dans la 
peau du personnage de votre adversaire. 
Si vous gagnez, c'est lui qui marque un 
point ! Tous ces petits défauts n’empê¬ 
chent pas Disc d'être un bon jeu, qui vous 
tiendra longtemps si vous pouvez jouer 
à deux Jean-Loup Jovanovic 


Type 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation 
Bruitages 
Prix _ 


action 

15 

* * * 
* * * 
_ * 

_C 


| Puzzle Boy 

PC Engine, cartouche Reno 

Puzzle Boy est un jeu de réflexion, basé sur 
un concept très simple. Vous dirigez une 
petite pomme de terre à travers un dédale 
de salles qui ne possède qu'une sortie. 
Pour y parvenir, il vous faudra manipuler 
une série d'éléments : les objets bleus qui 


Disc 


PC tous écrans, 
disquette Loriciel 

Déjà testé sur d'autres machines, Disc re¬ 
prend partiellement le principe du jeu d'ar¬ 
cade Tron. La réalisation est très bonne, 
même si elle est un peu inférieure aux ver- 


l’ère préhistorique ou l'âge atomique, pour 
s'essayer ensuite au contrôle de tous les 
aspects de la vie économiques, sociaux, 
écologiques, etc. Sur PC, Sim Earth profite 
de graphismes parfaits. Le multifenêtrage 
et l'emploi de la souris sont très souples. La 
prise en main du logiciel est largement faci¬ 
litée par un manuel français très détaillé et 
de nombreuses fenêtres d’aide disponibles 
à l’écran, Aussi original que son prédéces¬ 
seur et vraiment très « beau » sur PC, cette 
simulation est malgré tout réservée aux 
adeptes de la prise de tête. En effet, Sim Ci¬ 
ty attrait un rapport très direct entre les ac¬ 
tions et réactions de son univers II suffisait 
de mettre en place une route pour qu'y 
circulent les voitures. . Ici, tout est beau¬ 
coup plus complexe. Le joueur maniera la 
faune, la flore, la dérive des continents, etc. 
autant de données qui interfèrent entre 
elles et donnenl à l'aventure des allures 
de casse-tête. Sim Earth a finalement la 
classe de Sim City, mais demandera aux 
amateurs de stratégie de longues heures 
de persévérance avant de maîtriser le 
dixième du programme Un hit tout de 
même, surtout pour l'intelligence et la ri¬ 
chesse de son jeu Olivier Hautefeuille 



sions Amiga ou ST. Le personnage qui ap¬ 
paraît normalement quand vous mettez 
trop de temps a disparu. Les graphismes 
MCGA sont bons, mais inférieurs à ce que 
l'on pouvait en attendre, et l'animation est 
un peu saccadée. La manipulation au cla¬ 
vier est agréable, mais les diagonales ne 
sont accessibles qu'en appuyant sur deux 
touches (haut et gauche, par exemple), ce 
qui est assez inconfortable. Les program¬ 
meurs auraient-ils oubliés que le PC dis¬ 
pose de huit touches de direction ? Le jeu 
lui-même est très prenant. L'ordinateur est 
assez faible, et il est facile d’atteindre le 


pivotent autour d'un axe et les briques 
jaunes que l’on peut pousser. Si les pre¬ 
miers tableaux sont enfantins, on déchante 
rapidement au fur et à mesure que l'on pro¬ 
gresse dans le jeu. Certaines salles m'ont 
demandé près de vingt minutes de cogita¬ 
tion intense avant de trouver la solution I 
Des mots de passe vous permettent, de re¬ 
prendre le jeu à l'endroit où vous vous étiez 
arrêté. Une réalisation impeccable pour ce 
petit jeu qui n'a l'air de rien, mais qu’on a du 
mal à quitter Banana San 


Ttinp 

réflexion 

■ y//t. 

Intérêt 

14 

Graphisme 

★ ★ 

Animation 

* * * 

Bruitages 

* * * 

Prix 

D 


Sim Earth _ 

PC tous écrans, 
disquette Océan 

Sur les pas de l'excellent Sim City, Sim 
Earth s'attaque à la gestion complète d'une 
planète. Le joueur peut plonger dans plu¬ 
sieurs scénarios, choisir la Terre ou Jupiter, 


Type__ simulation 

Intérêt -16 

Graphisme - ****** (VGA) 

Animation -* * 

Bruitages * * * (carte son) 

Prix - D 

■ Little PuH _ 

Amiga, disquette Code Masters 

Voulez-vous aider un pauvre dragonnet à 
sortir de la forêt où il s'est fourvoyé ? Notre 
ami va devoir résoudre une série de diffi¬ 
cultés avant de parvenir à ses fins II ne s'a¬ 
git pas tant des autres créatures, assez 
rares mais redoutables, que des obstacles 
qui se dressent sur son chemin et lui barrent 
le passage II faut soigneusement planifier 
la route et récupérer les objets. Ainsi, la fiole 
vous rendra votre souffle brûlant, indispen 
sable pour calciner la souche qui vous 
gêne De même, aucun espoir de franchir 
l'eau sans vous être muni de la bouée trou¬ 
vée dans les souterrains. La réalisation est 
d'un bon niveau avec des graphismes va¬ 
riés et soignés, une animation très correcte, 
une agréable musique d’accompagne- 
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ment et une maniabilité sans reproche. En 
revanche, la fenêtre d'action est un peu pe¬ 
tite et les bruitages d'action font défaut. La 
part d'aventure est assez importante et 
enrichit d'autant ce logiciel d'action Un 
bon petit |eu Jacques Harbonn 


Type 

Intérêt 

Graphisme 

Animation 

Bruitages 

Prix 


aventure/action 
_ 13 


* * * * 
* * * * 
* * * * 
B 


Zarathoustra 

Amigci, disquette Hewson 

A bord d'un petit vaisseau qui tourne dans 
tous les sens, vous devez parcourir les dif¬ 
férents niveaux de ce jeu pour ramasser les 
« pods », sortes de petites boules, et res¬ 
sortir Simple ? Pas tellement ! Vous êtes 
soumis à la gravité de la planète, ce qui 
vous force à utiliser les gaz à petits coups. 
Si les premiers niveaux sont simples, les 
choses se corsent rapidement. Les pods 
sont situes dans de véritables labyrinthes, 
des canons ennemis vous prennent pour 


difficile. Un système de codes vous permet 
heureusement de revenir aux niveaux que 
vous avez déjà terminé Un •> bon petit 
jeu » Jean-Loup Jovanovic 


Type 

Intérêt 

Graphisme 

Animation 

Bruitages 

Prix 


Arcade 

13 


* * * 
* * * * 
* * * 

_C 


■ The Blue Max 

Amiga, disquette Mindscape 

Cette conversion de The Blue Max, paru ini¬ 
tialement sur PC (Tilt n° 84) est tout aussi 
prenante que son modèle. Ce simulateur de 
vol simplifié vous propose différents com¬ 
bats aériens contre un ou plusieurs adver¬ 
saires aux commandes de l'un des cou¬ 
cous de la Première Guerre mondiale. 
L'aspect simulation cède la place à l'action 
pure, les seules commandes disponibles 
étant le manche et la manette de gaz. Ce¬ 
pendant, des rudiments de vol sont bien 
utiles. La réalisation, bien qu'un peu moins 
performante que sur PC haut de gamme, 


tains embranchements pour éviter de per¬ 
cuter à plusieurs reprises les barrages. Une 
fois en vue du fuyard, maintenez-le dans 
votre ligne de tir pour endommager son vé¬ 
hiculé et l’obliger à s'arrêter Chaque arres¬ 
tation doit s'effectuer en temps limité, ce qui 
ne facilite pas les choses. La réalisation est 
assez inégale. Si les graphismes sont as¬ 
sez |olis, l'animation est un peu saccadée, 
bien que de vitesse suffisante. Les brui¬ 
tages sont moyens, sans plus. En re¬ 
vanche, la jouabilité est bonne, votre bolide 
réagissant à la moindre de vos sollicitations 
et la progression de difficulté bien menée. 
Si l'on se laisse prendre au jeu pour les pre¬ 
mières missions, à plus long terme le jeu est 
un peu trop répétitif. Jacques Harbonn 


Type 

action 

Intérêt 

ii 

Graphisme 

***** 

Animation 

* * * * 



Prix 

c 


■ Feudal Lords 

Atari ST, disquette Impressions 



cible et. il faut ouvrir certains passages 
Pour vous défendre, vous disposez d'un 
canon et d’un laser, malheureusement si¬ 
tués à l'avant, et d'un bouclier-sonde qui 
vous permet aussi bien de vous protéger 
que de ramasser fuel (qui se consomme 
très vite) et pods. Mais, me direz-vous, 
pourquoi la position des armes est-elle si 
ennuyeuse ? Tout simplement parce qu'é¬ 
tant donné la gravité, si vous vous retournez 
vers le bas, vous tombez, et que le moindre 
contact avec le sol est fatal ! Les gra¬ 
phismes sont moyens, l'animation rapide 
(mais les sprites sont petits) et le jeu assez 


reste d'un excellent niveau Les gra¬ 
phismes sont réalistes, l'animation d'une 
fluidité correcte même en sélectionnant le 
maximum de détails pour le décor et les 
avions, et les bruitages bien rendus. Dif¬ 
férentes vues sont disponibles à la manière 
des simulateurs de vol, le mode Vue arrière 
étant bien pratique dans certains cas Le 
challenge est ardu et, s'il n'est pas trop diff i¬ 
cile de se débarrasser d’un adversaire, il en 
va tout autrement lorsque trois ennemis 
vous harcèlent Ce jeu passionnera les 
adaptes de simulation comme les mordus 
de shoot-them-up. Jacques Harbonn 

Type simulateur de vol avec combat 

Intérêt _17 

Graphisme ***** 

Animation * * * * 

Bruitages * * * * 

Prix _C 

■ Chase HQ II _ 

Atari ST, disquette Océan 

Pour limiter la montée de la pègre, vous al¬ 
lez poursuivre en voiture les bandits sur dif¬ 
férentes routes à la circulation assez dense. 
Il vous faudra aussi choisir avec soin cer¬ 



Ce wargame médiéval vous oppose â trois 
autres participants tenus par un joueur ou 
par le programme. Le but est de conquérir 
la région, formée de différentes provinces, 
tout en évitant de vous faire prendre votre 
château. Le jeu se déroule selon le système 
classique de tours. Vous pourrez ainsi vous 
informer de ce qui se passe chez vous et 
chez les autres, entreprendre des pourpar¬ 
lers de paix ou, au contraire, payer un as¬ 
sassin et, bien entendu, gérer totalement 
votre armée, A certaines saisons, d'autres 
possibilités apparaissent investisse¬ 
ments, constructions diverses, commerce, 
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RQUitiO sofrs 


etc. Le réalisation est inégale. Les gra¬ 
phismes sont corrects mais vraiment trop 
peu nombreux, la quasi totalité de l’action 
se déroulant sur un seul écran. Les brui¬ 
tages sont tout aussi rares. On aurait aimé 
aussi disposer de certaines phases d'ani¬ 
mation pour égayer le |eu. En revanche, le 
programme joue bien et se révèle un ad¬ 
versaire coriace, difficile à berner. De plus, 
la gestion de la trésorerie et du bien-être 
des habitants diversifie l'aspect straté¬ 
gique. A réserver aux amateurs de war¬ 
game qui se soucient peu de l'aspect gra¬ 
phique. Jacques Harbonn 


Type 

Intérêt 

wargame 

12 

Graphisme 

* * * 

Animation 

. 

Bruitages 

★ ★ 

Prix 

C 


Ice Hockey 

Atari ST, disquette Impulze 

Les simulations de hockey sur glace ne 
sont guère nombreuses sur micros. Et ce 
n'est pas /ce Hockey qui va relancer le chal¬ 
lenge I Ce logiciel est on ne peut plus clas- 


Joe Montana 
Football _ 

Megadrive, cartouche Sega 

Cette nouvelle simulation de football améri¬ 
cain se joue à un ou deux joueurs. Elle pro¬ 
pose une série d'options telles que le choix 
des équipes parmi seize disponibles, le 
type (de normal jusqu’au super bowf) et le 
temps du match, l'absence de pénalités Le 
jeu se déroule en perspective isométrique. 
De temps en temps, un écran apparaît, 
vous laissant la possibilité de choisir une 




sique. La vision en fausse 3D du terrain est 
assez mal rendue. Le choix du contrôle des 
joueurs (le plus près de la balle ou choix au 
joystick) et les modes un ou deux joueurs 
sont les seuls atouts de ce soft. Ice Hockey 
souffre de défauts impardonnables. Pour 
recréer l’inertie de la <■ glisse », les pro¬ 
grammeurs ont développé un déplacement 
des sportifs très difficile â contrôler. Vos 
personnages sont toujours entraînés plus 
loin dans leur course qu'ils ne le désirent, 
poussé par une Inertie qui empêche de se 
mouvoir avec précision sur le terrain. C'est 
peut-être réaliste, mais cela rend vite la par¬ 
tie très insupportable. Les graphismes 
6'Ice Hockey sont, de plus, sans grande 
prétention, et certaines anomalies bloquent 
parfois les joueurs ordinateurs, dans la 
zone de but notamment Un <• petit » soft 


qui ne séduira pas grand monde à mon 
sens. Dommage. Olivier Hautefeuille 

Type 

hockev sur glace 

Intérêt 

7 

Graphisme 

* * ★ 

Animation 

★ ★ 

Bruitages 

* ★ ★ 

Prix ” . 

B 
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stratégie offensive ou défensive. Joe Mon¬ 
tana vous propose de judicieux conseils, 
bien utiles lorsque vous hésitez sur la stra¬ 
tégie à utiliser Une réalisation de bonne 
facture pour un jeu à réserver aux passion¬ 
nés des sports américains. Banana San 


Type 

football américain 

Intérêt 

13 

Graphisme 

★ * * ★ 

Animation 

* * ★ * 

Bruitages 

* ★ ★ 

Prix 

D 


I Ditris 

Amiga, disquette Magic Soft 

Ditris n'est rien d’autre qu'une version amé¬ 
liorée de Tetris, ce fabuleux logiciel qu'on 
ne présente plus et qui a servi de point de 
départ à la vogue actuelle des logiciels 
d'action/réflexion (cf le Challenge de ce 
numéro). Les améliorations ne portent pas 
sur le jeu lui-même, qui reste strictement 
identique à son aîné En revanche, il est 
désormais possible de jouer à deux simul¬ 
tanément, soit de manière indépendante. 



soit en duel. Ce challenge combine les prin¬ 
cipes de la version Game Boy de Tetris et 
de Columns une ligne blanche est ajoutée 
au bas de l'écran de votre adversaire 
chaque fois que vous en complétez deux 
en même temps La réalisation est excel¬ 
lente avec des couleurs beaucoup plus 
éclatantes que chez son aîné, une ani¬ 
mation fluide, une bonne musique d'ac¬ 
compagnement et une jouabilité sans 
reproche. Jacques Harbonn 


Type 

action/stratégie 

Intérêt 

18 

Graphisme 

* ★ * ★ 

Animation 

★ * * * 

Bruitages 

* * * * 

Prix 

C 


Grand Prix 500 II 

Amiga, disquette Microids 

Après la version Atari ST (voir 77/fn°88), voi¬ 
ci la version Amiga de cette bonne course 
de motos qui vous oppose aux pilotes-ro- 
bots de l'ordinateur ou à un ami sur douze 
grands circuits classiques. Le choix du ni¬ 



veau de difficulté conditionne le réalisme 
(dérapage plus ou moins facile), ainsi que 
le nombre de concurrents. Vous pourrez 
encore choisir le type de moto sur lequel 
vous voulez concourir La course est 
agréable et l'obligation d’éviter les autres 
concurrents complique le challenge La 
réalisation est d'un bon niveau. Les gra¬ 
phismes sont agréables (bien que l’on ai¬ 
merait que le paysage change d'un circuit à 
l'autre). L’animation est parfaite de fluidité 
Cette version Amiga dispose d'excellents 
bruitages de moteurs qui vous plongent 
vraiment dans l'ambiance de la course. La 
maniabilité est tout à fait bonne, aussi bien 
au clavier qu'au joystick. Une course plutôt 
axée sur le coté arcade, moins riche que Ul- 
timate Ride et moins impressionnante que 
Team Suzuki , mais assez prenante, surtout 
à deux. Jacques Harbonn 


Tvpe 

course de motos 

Intérêt 

15 

Graphisme 

* * * * 

Animation 

★ * ★ * * 

Bruitages 

★ ★ * * 

Prix 

B 









































































I JoyJoyKid 

Neo Geo, cartouche SNK 

Deux villages sont entourés de murailles. Le 
dieu Soleil les a construites pour mettre fin 
aux conflits permanents entre les deux 
communautés. Un jour, deux enfants dé¬ 
cident de demander au Soleil de détruire 
ces murs. Ils doivent pour cela, à l'aide dun 
dirigeable, parvenir jusqu'au sommet d'une 
tour ou réside la divinité 
Cette petite histoire sert de scénario à 
une sorte de clone de Tetris Le dirigeable 
est bloqué en bas de l'écran par une série 



de briques. D'autres briques sont pla¬ 
cées au centre de l'écran Des séries de 
blocs de couleurs tombent. Il est possible 
de les faire pivoter et de les diriger. Le but 
étant de constituer des lignes, avec les 
blocs de couleurs et les briques, afin de dé¬ 
truire ces dernières et de libérer la mont¬ 
golfière. Deux joueurs peuvent s’affronter. 
Certains éléments gêneront votre pro¬ 
gression : bloc d’or plus résistant, bloc 
générateur qui recrée des blocs, ligne 
haute-tension, mi-ne flottante.. Complexe 


mais prenant, 

Banana San 

Type 

réflexion 

Intérêt 

14 

Graphisme 

* * * 

Animation 

★ * * 

Bruitage _ 

_* * * ★ 


Prix_6 


Tennis Manager 

Arniga, disquette Simulmondo 

Ce tennis dispose d'un assez grand 
nombre d'options de jeu parties contre 
l’ordinateur ou contre un ami, choix du type 
de court, des raquettes, de la vitesse de dé¬ 



placement, de la force des coups et de la 
tactique. La représentation du terrain est 
très particulière. Le bas de l'écran est divisé 
en trois petites fenêtres, deux en perspec¬ 
tive pour chacun des joueurs et une troi¬ 
sième en vue aérienne de l'ensemble du 
court. Les différents coups du tennis sont 
assez bien rendus et l'animation très cor¬ 
recte (avec effet d'ombre) mais les joueurs 
ne sont représentés que par leur raquette... 
De plus, les vues en perspective, trop pe¬ 
tites, ne permettent pas de voir tout le court, 
ce qui oblige à de permanents va-et-vient 
entre les deux vues et gâche la jouabilité. 
La présence d'un mode Manager se suffit 
pas à sauver le programme Quand on a vu 
Great Courts II, ce logiciel ne peut que lais¬ 
ser indifférent. Jacques Harbonn 


Type 

Intérêt 

Graphisme 

Animation 

Bruitages 

Prix 


tennis 

_ 11 

* * * 
* * * * 
★ ★ * 
C 


Balloon Kid 

Game Boy, cartouche Nintendo 



Ce petit jeu d'action séduira les posses¬ 
seurs de Game Boy par sa maniabilité. 
Alice évolue dans un décor d'action/ 
échelles, portée en l'air par deux ballons 
gonflés à l'hélium. Son but, collecter tous 
les ballons qui volent autour d'elle et surtout 
éviter les ennemis qui rôdent alentour. Les 
stratégies sont intéressantes, puisqu'il faut 
choisir entre la course au sol et le vol, en 
fonction des ballons porteurs que l'on pos¬ 
sède. De nombreux bonus et étapes spé¬ 
ciales sont atteints lorsque l'on agit avec ra¬ 
pidité. Mais c'est surtout la souplesse de 
l'animation, et notamment des rebonds, en¬ 
volées et trajectoires •• aériennes », qui 
donne toute sa valeur à cette partie. Le jeu 
mérite que l'on s'y intéresse, même s'il 
n'a pas la richesse d'un Super Marioland 
La bande son est de qualité et quelques 


bruitages 

justesse. 

accompagnent l'action avec 
Olivier Hautefeuille 

Type 

action 

Intérêt 

13 

Graphisme 

* * ★ ★ 

Animation 

★ ★ * * 

Bruitages 

* ★ * 


Prix _ B 
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Cratk Down 

Megadrive, cartouche Sega 

Seul ou â deux, vous explorez les différents 
secteurs d'une base ennemie, afin de pla¬ 
cer des bombes à retardement sur certains 
points stratégiques. 

Le compte à rebours s'enclenche dès que 
le premier engin est amorcé et il faut poser 
les autres bombes le plus vite possible pour 
atteindre la sortie avant l'explosion Bien 
sûr, de nombreux gardes vous traquent 
sans relâche mais, heureusement, vous 
pouvez améliorer votre armement en cours 



de route, Contrairement à la plupart des 
leux d’arcade de Sega, Crack Down n'est 
absolument pas basé sur des effets spec¬ 
taculaires. Les sprites sont minuscules et 
les décors assez pauvres, ce qui change 
par rapport à la plupart des petites mer¬ 
veilles de la Megadrive. 

Crack Down n'en est pas moins passion¬ 
nant, car il offre une action soutenue et une 
jouabilitô irréprochable. C'est l'un des meil¬ 
leurs programmes pour deux joueurs sur 
cette console, mais on s'éclate également 
en jouant seul. Alain Huyghues-Lacour 


Type_ arcade 


Intérêt 

15 

Graphisme 

* * * 

Animation 

* * * * 

Bruitages 

* * * * 

Prix 

D 

Team Suzuki _ 


Amiga, disquette Gremlin 

Avec Team Suzuki , Gremlin s'est véritable¬ 
ment surpassé. Cette course de motos est 
sans nul doute la plus impressionnante à 
ce jour. La course se déroule en solitaire, 



contre la montre, sur différents circuits. 
Vous pouvez choisir votre cylindrée et 
votre épreuve. 

Selon les motos, vous disposerez d'une 
boîte automatique ou manuelle. Au début, 
je vous conseille fortement de vous entraî¬ 
ner un peu car ça va vraiment très vite 
La réalisation est hors du commun La re¬ 
présentation 3D vectorielle de la piste et du 
paysage, alliée à un dessin plus classique 
mais bien travaillé de la moto, est d'un réa¬ 
lisme parfait On dispose même de diffé¬ 
rentes vues (arriére, latérale, etc.) à la ma¬ 
nière des simulateurs de vol. Mais il faut 
surtout voir la qualité de l'animation, propre¬ 
ment ahurissante Ponts, tribunes, gradins 
et autres défilent à une vitesse impression¬ 
nante, et le paysage bascule complète¬ 
ment dans les virages. Les bruitages sont 
bien rendus, bien que moins étonnants. La 
maniabilité de votre bolide est parfaite et le 
contrôle à la souris l'un des plus souple qu'il 
m’ait été donné de tester, Un programme 
obligatoire pour tous les amateurs de 
course de motos ou de sensations fortes en 


général 

Type 

Jacques Harbonn 

course de motos 

Intérêt 

18 

Graphisme 

* * * * * * 

Animation 

****** 

Bruitages 

* * * * 

Prix 

C 


Formula I 3D 

Amiga, disquette Simulmondo 

Simulmondo nous offre une course de voi¬ 
tures sur circuit qui sacrifie à la mode ac¬ 
tuelle de mélange de graphismes clas¬ 
sique et vectoriel. La course se déroule 
contre les autres participants tenus par l'or¬ 
dinateur, ou contre un ami. Vous pourrez 



définir le niveau de difficulté (boîte auto¬ 
matique ou manuelle et dérapage plus ou 
moins facile) et le réalisme de la représen¬ 
tation 3D. Après le tour de qualification, la 
course commence. Le circuit est assez va¬ 
rié et l'obligation d'éviter les concurrents 
complique le challenge. Vous pourrez con¬ 
tinuer tant que vous satisferez aux temps in¬ 
termédiaires obligatoires. La réalisation est 
inégale. Si le graphisme classique de la ca¬ 
bine de pilotage est bien travaillé, la 3D est 
utilisée de façon parcimonieuse et n'ap¬ 
porte pas grand-chose ici. De plus, en 


mode Détails bas, les murs, fûts et autres 
pylônes disparaissent et l'on peut tout sim¬ 
plement couper à travers champ dans les 
virages, ce qui est bien peu réaliste L'ani¬ 
mation est correctement rendue, l’impres¬ 
sion de vitesse étant fournie à la fois par le 


mouvement des roues et le défilement de la 
piste. Les bruitages de moteur sont bons 
eux aussi. Mais il est bien dommage de ne 
disposer que d'un seul circuit Une course 
agréable au demeurant, qui ne peut toute- 

fois concurrencer 

les grands ténors du 

genre. 

Jacques Harbonn 

Type 

course de voitures 

Intérêt 

12 

Graphisme 

* * * * 

Animation 

* * * * 

Bruitages 

* * * 


Prix _C 


■ Waeky Parts 

Amiga, disquette Code Masters 

Waeky Darts vous propose un |eu de fié 
chettes dans le plus pur style des tavernes 
londoniennes. Vous pouvez jouer seul con¬ 
tre l’un des sept partenaires disponibles 



(de niveau très progressif, depuis le poivrot 
à la main tremblante, jusqu'au champion) 
ou contre des amis. Deux types de tournois 
sont offerts 501 où il faut parvenir le pre¬ 
mier à ce score, ou « pendule » où vous de¬ 
vez. dans l’ordre, atteindre une zone pré¬ 
cise Pendant le jeu, vous ne disposez que 
de quinze secondes pour tirer et il faudra 
contrôler la main qui flotte dans les airs, 
soumise à la pesanteur et à l'inertie. La réali¬ 
sation est très correcte Le graphisme de la 
cible est très clair et l'effet d'inertie de la 
main très bien rendu. Les animations com¬ 
plémentaires. lors des essais de votre ad¬ 
versaire, contribuent à l'ambiance Les 
bruitages, en revanche, sont beaucoup 
plus limités. La jouabilité est excellente 
bien qu'il faille un certain temps pour parve¬ 
nir à maîtriser correctement sa main. Un 
agréable jeu d'adresse, bien réalisé 

Jacques Harbonn 


Type- 

Intérêt 
Graphisme 
Animation 
Bruitages 
Prix _ 


fléchettes 
_ 13 

* * * * 
* * * * 
* * 

_C 
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■ Jupiter's 
Masterdrive 


Atari ST, disquette Ubi Soft 

Cette conversion de Jupiter’s Masterdrive 
est tout aussi réussie que la version Arrvga 
( Tiltn 0 86 et n° 87), Cette course de voitures 
sur circuit vue du dessus vous oppose à 
l'ordinateur ou à un ami. Dans ce cas. cha¬ 
cun dispose de son propre écran. Pendant 
la course, vous devrez éviter les obstacles, 
mais aussi lirer sur vos concurrents et ré¬ 
cupérer les nombreux bonus. Ceux-ci vous 


sance de votre bolide La boite sept vi¬ 
tesses vous fournira les accélérations les 
plus foudroyantes mais est plus difficile à 
gérer Après le tour préliminaire, la course 
commence Votre but sera de terminer au 
moins à la place définie par le programme 
La course est très prenante, à la fois par la 
difficulté du circuit (tunnel, chicane) et par 
la qualité de réalisation. Les graphismes 
sont excellents, l'animation ultra-rapide et 
parfaitement fluide Le scrolling différentiel 
du paysage apporte un plus incontes¬ 
table. Les bruitages sont très corrects. La 
jouabilité est quasi parfaite, votre voiture ré¬ 



fourniront des modules de réparation, des 
accélérations supplémentaires, de l'es¬ 
sence, de l'argent, etc. Cet argent va vous 
être bien utile pour améliorer les caractéris¬ 
tiques de votre voiture ou en racheter une 
autre si les dégâts sont trop importants. La 
réalisation est d'un excellent niveau 
Certes, les graphismes ne sont pas parti¬ 
culièrement impressionnants au premier 
abord, mais ils ont l'avantage d'être par¬ 
faitement clairs. L'animation est le point 
fort du programme. Le scrolling multidirec¬ 
tionnel est sans défaut et d'une bonne rapi¬ 
dité. Les bruitages sont agréables mais un 
peu rares. Enfin la jouabilité est parfaite, 
que ce soit seul ou à deux La présence de 
phases de bonus où vous devez récupérer 
un élément avant l'ordinateur apporte une 
variété supplémentaire. Une excellente 
course de voitures, encore plus prenante à 
deux. Jacques Harbonn 


Type 

Intérêt 

Graphisme 

Animation 

Bruitages 

Prix 


course de voitures 

_ 16 

* * * * 
***** 
* * * * 
C 


Super Menato 
Grand Prix 

Amiga, disquette US Gold 

Voici une excellente conversion du grand 
succès Megadrive de Sega ( Tilt n° 82) 
Cette course de voitures, issue du jeu d'ar¬ 
cade de Sega, vous mène sur les circuits 
de Monaco. Le choix vous est laissé pour le 
contrôle à la souris ou au joystick et le ré¬ 
glage de la sensibilité. Il vous faut définir 
votre niveau, le type de boîte et la puis¬ 


agissant immédiatement. Cependant, l’ab¬ 
sence du visualisation du circuit entier, 
comme sur la Megadrive, complique le pi¬ 
lotage On ne peut plus prévoir les virages 
tant que l'on ne connaît pas le circuit. Une 
excellente course de voitures, aux circuits 
variés. Jacques Harbonn 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme 

Animation 

Bruitages 

Prix 


course de voitures 

_ 18 

****** 

****** 

_ * * * * 

_C 


Version Atari ST 

Cette conversion de Super Monaco Grand 
Prix, bien que restant d’un bon niveau, est 
cependant loin de valoir la version Amiga . 
Les graphismes sont de même facture, 
mais l’animation est beaucoup plus lente 
et, surtout, les bruitages sont bien peu 
réalistes. J. H. 


Intérêt 

Graphisme 

Animation 

Bruitage 

Prix 


_ 15 

****** 

_ * * * * 

- * * 

_C 



























































ROiUNO SOFTS 
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■ Stealth 


Enchanted Land 

Atari ST, disquette Thalion 

Cet univers magique, cette terre enchan¬ 
tée, est d une pureté remarquable Qu'il s’a¬ 
gisse des décors ou de l'animation de votre 
personnage et de ses ennemis, le travail 
fourni sur ST est impressionnant C'est dans 
ce contexte superbe que Kurgan, le sorcier 
le plus valeureux de son monde, se lance à 
l'assaut des forces du mal pour retrouver 
les fragments de l'âme de la sagesse, dé¬ 
truite par le sinistre Plogthor. Dès lors, une 
partie 100 % action s’engage dans les mul- 



l'ordre dans les immenses blocs d'habita¬ 
tion de MegaCity Sa justice est on ne peut 
plus expéditive, car elle consiste à abattre 
sur place les différents types de mutants 
qui rôdent dans la ville. 

Le juge Dredd est le héros d'une grande BD 
britannique et ce personnage est un sujet 
en or pour un jeu C'est le deuxième pro¬ 
gramme qui lui est consacré, mais hélas il 
est aussi raté que le précédent (sur C 64) 
La réalisation est très ordinaire, l'action ré¬ 
pétitive et on cherchera en vain le moindre 
intérêt de |eu Le juge Dredd ne méritait 
vraiment pas un si mauvais traitement 

Alain Huyghues-Lacour 


Type 

action 

Intérêt 

8 

Graphisme 

* ** 

Animation 

★ * ★ * 

Bruitages _ 

* * * 


Prix -C 

Ruff and Reddy 

Atari ST, 

disquette Hanna-Barbera 

Ce nouveau logiciel d'Hanna-Barbera est 
basé sur les héros de ses dessins animés. 


NES Nintendo, 
cartouche Nintendo 

Vous affrontez les appareils ennemis aux 
commandes de l'avion de chasse le plus 
moderne. Les missiles sont particulière¬ 
ment efficaces une fois qu'ils sont fixés sur 
la cible, mais il ne faut pas les gaspiller car 
leur nombre est limité. En vol, l'action est re¬ 
présentée en 3 D, tandis que vous regardez 
la piste de côté durant les séquences d’at¬ 
terrissage et de décollage 
Stealth n'est en aucune façon une simula- 



tiples tableaux du jeu Votre personnage, 
assailli de toute part par des créatures 
charmantes mais mortelles (insectes, ron¬ 
geurs, etc ), court, saute, grimpe aux 
échelles, collecte des bonus et armes nou¬ 
velles. Outre la souplesse du jeu et sa vitali¬ 
té, les nombreuses stratégies qu’ouvrent 
les décors variés et les armes que l’on sé¬ 
lectionne en fonction de l’adversaire ren¬ 
contré offrent à la partie une continuité dont 
on n’est pas près de se lasser Ajoutez à ce¬ 
la un duo musique/bruitages de qualité. 
Voilà bien une partie qui, bien que très clas¬ 
sique, captivera les pros de ce type de jeu 
Olivier Hautefeuille 


Type 

Intérêt 

Graphisme 

Animation 

Bruitages 

Prix 


action 

14 

★ * * * * 
* * * ★ * 
* ★ * * 
B 


Judge Dredd 

Amiga, disquette Virgin 

Le juge Dredd est un justicier impitoyable, 
dont la mission consiste à faire régner 


Tout comme Yogi Bear Escape ( Tilt n" 88), il 
s’agit d'un jeu de plates-formes Notre hé¬ 
ros, Ruff le chat, doit libérer ses amis pri¬ 
sonniers, tout en échappant aux gardiens. 
Dans certains cas, vous devrez actionner 
un levier ou d autres dispositifs pour libérer 
votre ami de sa cage 

La réalisation est assez moyenne Si les 
graphismes type dessin anime sont mi¬ 
gnons. les décors sont un peu trop simpli¬ 
fiés. L'animation est correcte sans plus, et la 
bande sonore propose au choix bruitages 
(restreints) ou musique (agréable). On ai¬ 
merait bien avoir fromage et dessert I La 
jouabilité est bonne mais le choix du saut 
par bouton de tir est un peu surprenant. A 
noter que le mode 60 Hz accélère tout le 
jeu, animation et musique comprise I Un 
programme qui pourra plaire aux plus 
jeunes mais qui risque de lasser les autres. 

Jacques Harbonn 


Tvoe 

plates-formes 

Intérêt 

11 

Graphisme 

★ * * 

Animation 

★ * ★ 

Bruitages 

* * ★ 


Prix _ c 




tion et les cadrans sont plus décoratifs 
qu'utiles. En effet, tout se contrôle au joys¬ 
tick La réalisation n'est guère convain¬ 
cante, car les graphismes sont assez som¬ 
maires el l'animation aurait gagné a être 
plus rapide Quant à l'action, on ne peut pas 
dire qu elle soit des plus excitantes et on 
s'ennuie très rapidement A éviter 

Alain Huyghues-Lacour 


Type 

shoot-them-up 

Intérêt 

8 

Graphisme 

* * ★ * 

Animation 

★ ★ ★ ★ 

Bruitages 

★ ★ ★ 

Prix 

D 


Override 

PC Engine, carte Déco 

Une fois de plus, vous partez •• casser de 
l'alien >■ aux commandes de votre vaisseau 
spatial. Votre mission est sans surprise, 
c'est la routine habituelle les escadrilles 
ennemies qui vous harcèlent sans relâche 
et les monstres mécaniques qui vous at¬ 
tendent en fin de niveau De même, vous al¬ 
lez pouvoir compter sur des armes supplé- 
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mentaires très efficaces. Il s'agit de 
modules disposés de différentes manières, 
selon la couleur des pastilles que vous ra¬ 
massez. 

S'il est indiscutable que ce shoot-them-up à 
scrolling vertical ne brille pas par son origi¬ 
nalité, il est assez remarquable pour la rapi¬ 
dité de son animation En effet, les aliens 
traversent l'écran si rapidement qu’il faut ré¬ 
agir très vite pour tenir le coup. Les incondi¬ 
tionnels de l'arcade y trouveront leur ration 
d'émotions fortes, mais les autres risquent 
d'être déçus par l’absence de toute innova- 


tion 

Alain Huyghues-Lacour 

Type 

shoot-them-up 

Intérêt 

13 

Graphisme 

* * * * 

Animation 

****** 

Bruitages 

***** 

Prix 

D 


Ghostbusters H 

NES Nintendo, 
cartouche Activision 

Le fantôme de Vigo fait régner la terreur à 
New York et la matière visqueuse menace 
de submerger la ville Qui allez vous appe¬ 



ler ? les Ghostbusters, bien sûr, pour af¬ 
fronter les ectoplasmes qui rôdent dans les 
tunnels, foncer dans les rues au volant d'un 
véhicule en évitant différents obstacles, 
prendre le contrôle de la statue de liberté, 
avant de livrer le combat final contre Vigo 
Soyez certain que les fantômes vous mène¬ 
ront la vie dure 

Bien que les deux jeux inspirés du film 
« ihostbuslers II soient réalisés par Activi¬ 
sion, ils n'en sont pas moins différents En 
effet, la version NES a été entièrement réé¬ 
crite et elle ne reprend aucune des scènes 
de la version micro. Les différentes sé¬ 
quences sont suffisamment variées pour 
relancer l'intérêt du jeu, et une excellente 
louabilité vous permet de progresser un 
peu plus à chaque nouvelle partie. On s'a¬ 
muse beaucoup avec cette folle chasse 
aux fantômes, qui est bien soutenue par le 
célèbre thème musical du film. 


Type 

Alain Huyghues-Lacour 

action 

Intérêt 

13 

Graphisme 

* * * * 

Animation 

* * * * 

Bruitages 

* * * * * 

Prix 

D 


Heavy Unit 

Megadrive, cartouche Toho 

Vous affrontez des aliens de toutes sortes 
aux commandes d'un vaisseau spatial qui 
se transforme parfois en un robot de com¬ 
bat. Les monstres se suivent et ne se res¬ 
semblent pas mais heureusement vous 
disposez de deux armes différentes, dont il 
est possible d augmenter la puissance 
Après la superbe version de la PC Engine. 
Heavy Unit fait également une apparition 
réussie sur Megadrive. Cette fois, ce n'est 
plus Taito qui réalise cette conversion. Les 



monstres sont vraiment superbes et les 
combats se déroulent dans de magnifiques 
décors. Si le jeu ne brille pas particulière¬ 
ment par son originalité, la qualité de la réa¬ 
lisation donne un cachet particulier à ce 
shoot-them-up 

Le niveau de difficulté ne semble pas très 
élevé au début et on vient à bout des pre¬ 
miers monstres sans trop de problèmes, 
mais les choses se compliquent par la 
suite. Alain Huyghues-Lacour 


type 

Intérêt 

snooi-inem-up 

15 

Graphisme 

* * * * * 

Animation 

***** 

Bruitages 

***** 

Prix 

D 


The Amaxing 
Spiderman 

Game Boy, 
cartouche Nintendo 

L'homme araignée affronte à nouveau le 
docteur Octopus, ainsi que quelques 
autres vieux ennemis Cette fois, il devra tra¬ 
verser la ville de New York pour les trouver II 



lui faut combattre dans les rues, grimper le 
long des gratte-ciel, courir au-dessus d'une 
rame de métro, combattre les crocodiles 
qui peuplent le égouts et passer du toit d'un 
immeuble à un autre en se balançant sur sa 
toile. 

TheAmazmg Spiderman est un beat-them- 
all très prenant, qui offre une action assez 
variée. Les scènes d'escalade sont réus¬ 
sies et il faut maîtriser parfaitement l'utilisa¬ 
tion de la toile d'araignée pour survivre sur 
les toits. Si la difficulté n'est pas très élevée 
au début du jeu, il est nécessaire de s'ac¬ 
crocher pour triompher des niveaux supé¬ 
rieurs, ce qui est possible grâce à une ex¬ 
cellente jouabilité. Un bon jeu d'action qui 
est tout à fait à sa place sur le Game Boy 
Alain Huyghues-Lacour 


Type 

action 

Intérêt 

14 

Graphisme 

***** 

Animation 

***** 

Bruitages 

* * * * 

Prix 

B 


Dick Traey 

Amiga, disquette Titus 



Pour mettre fin à la guerre des gangs qui 
terrorise la ville, notre héros, Dick Traey, va 
tenter d'en arrêter les différents chefs Bien 
évidemment, tous les malfrats se sont mis 
de la partie pour l'en empêcher, survenant 
de face ou de dos et se postant même aux 
fenêtres Armé de vos seuls poings au dé¬ 
but, vous allez heureusement récupérer ra¬ 
pidement un pistolet, puis une mitraillette. 
Ne tirez qu à bon escient car les munitions 
sont comptées, tout comme le lemps d'ail¬ 
leurs La réalisation est assez moyenne Les 
écrans sont relativement variés mais peu 
travaillés. L'animation est rapide mais le 
changement d'écran s'effectue sans scrol¬ 
ling et le nombre de positions du héros trop 
limité, ce qui nuit au réalisme La variété des 
directions de tir est à porter au crédit du jeu 
mais les attaques sont beaucoup trop uni¬ 
formes. On a bien du mal à vouloir encore li¬ 
bérer la ville après quelques parties. 


Type 

Jacques Harbonn 

shoot-them-up 

Intérêt 

11 

Graphisme 

★ ★ ★ 

Animation 

* * * 

Bruitages 

* * * 

Prix 

C 
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Son of Dracula 

PC Engine, carte Naxat Soft 

Le fait d'être le fils de Dracula n'implique 
pas nécessairement que vous soyez au 
mieux avec les créatures du mal Ces der¬ 
nières vous mènent la vie dure tout au long 
de ce programme, mais heureusement 
vous disposez de deux types d'armes pour 
vous défendre et vous pouvez vous en pro¬ 
curer d’autres par la suite 
De plus, vous pouvez ramasser des ar¬ 
mures qui augmentent vos pouvoirs, Il est 



également nécessaire de sauter différents 
obstacles avec beaucoup de précision 
pour rester en vie. 

Si la PC Engine est très riche en shoot- 
them-up de qualité, les bons jeux de plates- 
formes ne sont pas légion et celui-ci est le 
bienvenu Les niveaux sont très longs et 
vous avez fréquemment le choix entre plu¬ 
sieurs itinéraires pour les traverser, ce qui 
est très plaisant L'action est très soutenue 
et on rit de bon cœur devant les gags qui 
émaillent ce programme, comme lorsque 
votre personnage se réfugie dans son cha¬ 
peau pour lâcher un chapelet de bombes 
Son of Dracula est un programme rafraî¬ 
chissant, qui figure parmi les meilleurs jeux 
de plates-formes sur cette console 


Type 

Alain Huyghues-Lacour 

plates-formes 

Intérêt 

15 

Graphisme 

★ ★ ★ ★★ 

Animation 

***** 

Bruitages 

* * * * 


Prix D 


■ Chuck Rock 

Amiga, disquette Core 

Chuck est ventripotent, vêtu d'un simple 
pagne en feuilles de bananier, et côtoie 
les mammouths, tyranosaures ou bronto- 
saures, Ce charmant vétéran de 1ère pré¬ 
historique vous invite à une partie classique 
pour le fond, mais dont la mise en scène est 
originale et captivante. C'est son contexte 
graphique et sonore qui donne à cette mis¬ 
sion tout son piquant. Chuck pousse des 
cris superbes et comiques, il se bat en don¬ 
nant de furieux coups de pied ou de 
ventre Tous vos ennemis sont dessinés et 
animés avec autant de précision que d’hu- 

84 



mour. Ils évoluent, de plus, dans un décor 
varié où la superposition de plusieurs plans 
donne du relief au paysage Chuck Rock 
est un bon soft, original et vraiment drôle. La 
simplicité de son jeu, en revanche, ne lui 
permet pas d'atteindre le rang des hits. Il 
s'agit en effet de collecter des bonus, de 
sauter de plate-forme en plate-forme, de 
boxer tous les assaillants Rien de neuf en 
définitive, tout juste un bon beat-them-all 
bien réalisé Ce titre n'intéressera par con¬ 
séquent que les passionnés du genre, ceux 
qui veulent découvrir un paysage et des hé¬ 
ros que l'on a pas I habitude de rencontrer 
sur micro. Olivier Hautefeuille 


type 

Intérêt 

action/piaies-jormes 

14 

Graphisme 

. * * * * * 

Animation 

★ * * ★ 

Bruitages 

****** 

Prix 

. B 


Magic Johnson's 
MVP 

Amiga, disquette Virgin 



Magic Johnson s MVP est un jeu de basket- 
ball à six joueurs par équipe Vous pourrez 
vous confronter au programme qui | 0 ue très 
correctement, ou â un ami. De même, le 
choix des tactiques peut être automatique 
ou laissé â votre libre choix Vous incarnez 
un joueur fixe tout au long de la partie (re¬ 
présenté en blanc, ce qui facilite le repé¬ 
rage) Le terrain est représente en vue laté¬ 
rale avec scrolling complémentaire. Vous 
disposez des différents coups du basket 
passe, dribble, tir au panier, etc. Comme 
dans la réalité, seul le jeu d'équipe a quel¬ 
ques chances de porter ses fruits et vous 


devrez donc apprendre rapidement à maî¬ 
triser les passes. La réalisation est inégale. 
La taille des joueurs est vraiment trop petite 
et gâche une partie de l'intérêt de jeu. En re¬ 
vanche, l'animation des joueurs est assez 
réaliste, tout comme les bruitages L'am¬ 
biance est complétée par les mouvements 
des spectateurs et leurs cris. La jouabilité 
est bonne, votre joueur réagissant avec 
promptitude. Si le graphisme des joueurs 
n'était pas si triste, ce jeu aurait pu être ex¬ 
cellent. Jacques Harbonn 


Type 

hasket-ball 

Intérêt 

13 

Graphisme 

* * * 

Animation 

* * * * 

Bruitages 

* * * ★ 

Prix 

C 


Final Match Tennis 

PC Engine, cartouche Human 

Final Match Tennis est une nouvelle simula¬ 
tion de tennis. Il vous propose de vous en¬ 
traîner tout d'abord à l’aide d une machine 
qui envoie automatiquement les balles. Puis 



vous pourrez vous mesurer à un adversaire 
humain lors d'un match, ou même concou¬ 
rir pour remporter le trophée d'un tournoi 
mondial. Il est possible d'affronter jusqu'à 
quatre personnes, à l’aide d’un quadru¬ 
pler de joystick Sinon, le programme s’oc¬ 
cupe de gérer automatiquement les autres 
joueurs de tennis L'écran de sélection pro¬ 
pose trois types de courts terre battue, ga¬ 
zon et quick On peut aussi choisir son (ou 
ses) adversaire(s) parmi seize concurrents 
Le point fort de cette cartouche réside cer¬ 
tainement dans sa jouabilité A la différence 
de certains autres jeux de tennis, il n’est 
pas nécessaire de s'entraîner longuement 
avant de pouvoir commencer à échanger 
des balles. Il suffit de se positionner correc¬ 
tement et de presser sur le bouton adéquat 
(coup droit, revers) pour se sentir une âme 
de Boris Becker. La prise en main est immé¬ 
diate. Le jeu est splendide, maniable et très 
rapide, Banana San 


Type - 

Intérêt 
Graphisme 
Animation 
Bruitage _ 
Prix _ 


_ tennis 

_ 16 

_ * * * * 
* ★ * * * 
★ * * 
_ D 
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CHAUBNGt 


Tetris et 
ses clones rient 



Le toujours 0 
Columns, 
Secouer en 
des blocs ,, 
la folie. 


Tetris a eu un succès sans précédent par¬ 
mi les jeux de réflexion. Il est donc normal 
que les programmeurs et les éditeurs de 
jeux aient voulu lui donner des suites. C'est 
ainsi que sont apparus Columns et, la 
mode du 3D aidant, Block Put et Welttris 
Btock Put reprend fidèlement, le principe 
de Tetris, en lui ajoutant le volume vous 
manipulez des formes en 3D fil de fer, dans 
un ■■ terrain de jeu » quadrillé en vue plon- 
Quand les pièces s'immobilisent 
se posant sur le fond ou sur d'autres 
pièces), elles prennent la couleur cor¬ 
respondant au niveau où elles se 
trouvent. Le but est de remplir 
transversalement les niveaux, ce 
qui les fait disparaître. 

Welltris est plus original (et plus 
difficile à décrire I). La surface 
de jeu est semblable à celle de 
Block Out . un fond entouré de 
quatre côtés, mais ici les pièces 
sont planes, à deux dimensions 
Vous devez les faire glisser le long 


vert Tetris fait figure de jeu d'enfant face à ses héritiers 
Q Block Out, Welltris, Klax, Pipe Mania et autres Loopz. 

même temps son joystick et ses méninges pour bloquer 
H y a de quoi débloquer ! Ces jeux peuvent mener à 
— 1 Sachez ne pas dépasser la dose prescrite... 


déjà quelques années une version free¬ 
ware écrite en turbo pascal. Ce pro¬ 
gramme, qui a eu une diffusion et un suc¬ 
cès record sur PC, a donné lieu à la 
création d'un label, et Mirrorsoft, qui a dé¬ 
tecté là un marché juteux, s'est empressé 
d'en acheter les droits. Bien lui en a pris 
Tetris est maintenant un des principaux 
« hits du siècle, toutes machines con¬ 
fondues. La version la plus récente est in¬ 
cluse dans Fun pour Windows, une collec¬ 
tion de petits programmes de jeu 
fonctionnant sous l'environnement gra¬ 
phique de Microsoft. 

Bien entendu, des améliorations sont ap¬ 
parues. Dans cette dernière version où il 
est possible, par exemple, de jouer à deux, 
l'un contre l'autre. Chaque fois que vous 
faites disparaître plus d'une ligne à la fois, 
le même nombre de lignes (pleines de 
trous, bien sûr I) est ajouté au tableau de 
votre adversaire. 

Clones et palimpsestes 


Les jeux d'action/réflexion se 
définissent comme des jeux de 
réflexion où la difficulté aug¬ 
mente avec le temps. Con¬ 
trairement au <• blitz » (par¬ 
tie à durée limitée) des 
échecs ou à des jeux com¬ 
me Swap. l’accélération du 
prend ici une importance 
L’exemple de ce 
type de jeux est Tetris , qui 
a été adapté sur prati¬ 
quement toutes les 
machines (contrairement 
à ce qu’affirme la 
publicité, ce n’est pas 
une exclusivité Nin¬ 
tendo), Tetris est 
sorti de l'imagi¬ 
nation du 
Russe Alexey 
Pajitnov qui 
a répandu 
il y a 
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des murs pour former des lignes sur le 
fond. Les pièces glissent aussi sur ce fond 
et vont se coller sur le bord opposé ou sur 
d'autres pièces si elles leur bloquent le 
chemin. Si une pièce ne tient pas entière¬ 
ment, un « bout » en dépassera sur le mur, 
qui restera bloqué il devient rouge et vous 
ne pouvez plus y faire glisser de pièce 
pendant quelques minutes. 

Face aux « Tetris », se trouvent un certain 
nombre de jeux aux principes différents, 
mais qui font toujours intervenir le temps 
comme paramètre principal. Columns , qui 
existe sur Sega Master System et sur Me- 
gadnve, est un mélangé entre Tetris et 
Ktax. Des colonnes composées de pièces 
de teintes différentes descendent du haut 
de l'écran, et vous devez les permuter 
pour former des lignes de même couleur, 
ce qui les fait disparaître. Une version free¬ 
ware sur ST existe sous le nom de Coltris 
Elle est superbement réalisée, pratique¬ 
ment identique au jeu précèdent, et tout ce 
que je dirais sur Columns vaudra aussi 
pour Coltris. 

Dans Ktax . vous ôtes face à un tapis rou¬ 
lant qui transporte vers vous des briques 
de couleurs différentes. Il faut les disposer 
sur des tas de façon à obtenir des lignes 
horizontales, verticales ou diagonales 
comportant trois à cinq briques de même 
couleur, ce qui les fait disparaître Chaque 
tas ne peut accueillir qu'un nombre limité 
de briques, et vous perdez quand tous les 
tas sont terminés et que vous ne pouvez 
plus poser de pièce. Vous n'avez le droit 
de laisser tomber que trois à cinq pièces, 
et vous possédez au départ trois crédits 
de trois vies chacun. Vous manipulez les 
cubes de couleur à l'aide d'une raquette 
qui peut porter plusieurs briques à la fois et 



Tetris a été décliné en de multiples versions. 

qui vous permet de les déposer dans 
l'ordre inverse de celui du ramassage. 
Chaque niveau propose une mission dif¬ 
férente : faire dix diagonales, obtenir 
10 000 points, etc. Dans certains niveaux, 
les tas sont dès le début partiellement en¬ 
combrés. 

Contrairement aux jeux précédents qui uti¬ 
lisaient. des formes ou des couleurs, Pipe 
Mania se propose de vous transformer en 
plombier. Des pièces de tuyauterie variées 
(tubes horizontaux et verticaux, coudes di¬ 
vers, croix...) sont disposées sur une pile 
au bord de l’écran, et vous pouvez les po¬ 




siques très réussies pour accompagner le 
programme 

Enfin, Pioe Mania dispose de graphismes 
corrects, bien que pas toujours très li¬ 
sibles, certains niveaux mêlant allègre¬ 
ment jaune, orange et rouge. 

La maniabilité 

Tetris . Columns et Welltris se contrôlent 
avec trois touches (ou positions de joys¬ 
tick) seulement pour se déplacer vers la 
droite, vers la gauche et tourner. La barre 
espace permet, en plus, dans Tetris et 
Welltris. de faire tomber immédiatement 
une pièce, alors que, dans Columns, le 
joystick vers le bas accélère leur chute. 
Cette simplicité d'emploi permet de se 
consacrer entièrement au jeu, sans s’in¬ 
quiéter des commandes. 

Très simple aussi, la manipulation de Pipe 
Mania et de Loodz . il s'agit de jeux de 
construction où l'on dépose les pièces 
nîmporte ou sur l'écran II est possible d'u¬ 
tiliser le joystick et le clavier, mais la souris 
est, dans les deux cas, beaucoup plus 
pratique. Le bouton droit permet, dans 
Loopz, de tourner la pièce, le bouton 
gauche servant, comme dans Pipe Mania. 
à la déposer 

Block Put est la lanterne rouge de ce Chal¬ 
lenge sur ce point pas moins de six 
touches sont nécessaires pour faire tour¬ 
ner les pièces sur elles-mêmes, en plus 
des flèches du curseur qui servent à les 
déplacer et de la barre espace qui permet 
de les faire tomber Cela fait onze touches 
au total, et un très solide entraînement est 
nécessaire pour pouvoir les manipuler cor¬ 
rectement- Si cela reste assez simple à 
vitesse réduite et avec les pièces >• de 
base >•, en revanche, avec les pièces com¬ 
plexes et une vitesse de descente élevée 
ce contrôle devient la vraie difficulté du 


...de même que Ktax. 


La réalisation 


Graphismes et animation n'ont dans ce 
type de ieux qu'une importance se¬ 
condaire. Tetris , quelle que soit sa version, 
est, sinon beau, du moins toujours très li¬ 
sible. Que vous jouiez sur Game Boy ou sur 
une borne d'arcade, le jeu est suffisam¬ 
ment prenant pour vous faire oublier les 
graphismes et l'animation. Les décors 
dont sont agrémentées certaines versions 
n'apportent rien de plus. 

Il en va de même pour Klax bien que 
moins belles, les versions Lynx, Atari STou 
Amiga sont aussi prenantes qu'en salle 
d'arcade 

Columns . lui aussi tiré d'une borne d’ar¬ 
cade, est très réussi sur Sega Master Sys¬ 
tem. Il est un peu moins lisible mais sans 
que cela nuise réellement au jeu. 

Block Put et Welltris possèdent tous deux 
des graphismes de qualité, ma préférence 
quant a la lisibilité et à la facilité de repé¬ 
rage allant à Welltris. En revanche, Block 
Out a l'avantage, sur compatible PC, de 
pouvoir être utilisé quel que soit l’écran, les 
couleurs étant remplacées, pour les affi¬ 
chages monochromes, par des tramages 
très lisibles. La 3D est excellente et le ren¬ 
du impressionnant 

Loodz est très sobre quant à sa présenta¬ 
tion, ce qui ne l'empèche pas d'être très 
agréable. Le joueur choisit entre trois mu¬ 


ser dans l'ordre à n'importe quel endroit du 
jeu. Au bout d'un moment, le circuit est ali¬ 
menté, et l'eau doit pouvoir s'écouler dans 
vos canalisations et parcourir un certain 
nombre de cases qui varie en fonction du 
niveau. 

Enfin, le dernier programme de ce chal¬ 
lenge est Loodz Comme dans Pipe Mania, 
vous devez manipuler des tuyauteries qui 
apparaissent de façon aléatoire pour for¬ 
mer des circuits fermés. Une fois le circuit 
terminé, les pièces disparaissent, 
laissant la place pour d'autres pièces, 
barre blanche décroît rapidement après 
l'apparition d'une nouvelle pièce et, si vous 
ne l'avez pas posée à temps, vous perdez 
une de vos trois vies. 

Bien que le temps n'ait pas d'influence di¬ 
recte sur les deux derniers progammes, il 
a une importance de stress suffisante 
pour que je les inclue dans ce challenge. 
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et wemns : la meme jamuie. 

propose néanmoins quelques nouveau¬ 
tés • des objets bloquent la construction 
de votre canalisation, des réservoirs vous 
permettent de gagner quelques secondes 
sur la progression du liquide, il est pos¬ 
sible d'utiliser des •• portes » pour passer 
d'un côté à l'autre de l'écran, etc. 

Former des circuits dans Loooz n'est 
pas non plus très original, et leur dis¬ 
parition rappelle fortement Tetris. 
Le mode imposé (il est expliqué 
plus loin) est, en revanche, plus 
inattendu. 

Ktax . malgré la qualité de sa pré¬ 
sentation, ressemble beaucoup aux 
jeux de cubes de notre enfance, auxquels 
heureusement les combinai¬ 
sons et le contrat à réaliser C'est le 
seul, parmi tous les |eux présentés, 
lequel le but change à 
chaque niveau 

Bien que dérivant de Ktax 
de Tetris, Columns 
des straté¬ 
gies très diffé¬ 
rentes, et ne 
peut 
certes 


jeu et finit par nuire à la concentration 
Ktax se manie très simplement au toystick 
Gauche et droite vous permettent de dé¬ 
placer votre raquette latéralement, - bas *• 
accélère le tapis roulant, le bouton fait tom¬ 
ber la pièce du dessus s'il est actionné 
seul, et la renvoie s'il est actionné simulta¬ 
nément avec la manette vers l'avant. 

L originalité 

Si l'on excepte Tetris, Welttris est sans con¬ 
teste le plus novateur La représentation 
dans l'espace de ces formes planes est 
une expérience réellement originale. Il a 
été créé par Alexey Pajitrov, le program¬ 
meur de Tetris, qui démontre là encore que 
son imagination est fertile. 

Pipe Mania, Loopze t Ktax, même s’ils uti¬ 
lisent des principes astucieux, sont moins 
dépaysants Pipe Mania n’est en fait qu’un 
jeu de construction en temps limité, mais 


Tetris... 



K/cix sur Ainiga : superbe I 

pas être traité de plagiaire, Le fait que les 
pièces tombent toujours en colonnes verti 
cales de trois couleurs force à une atten¬ 
tion soutenue : une fausse manœuvre et 
on arrive vite en haut de l'écran. 

Block Put est le seul à manquer réellement 
d'originalité, Il ne s'agit que d'un Tetris 3D, 
sans aucune autre modification. Certes il 
est possible de redéfinir le nombre de 
lignes et de colonnes, certes de nouvelles 
pièces font leur apparition, mais le prin¬ 
cipe est strictement le même. Etant donné 
la qualité du modèle, il est difficile de con¬ 
sidérer cela comme un véritable défaut, 
mais des stratégies supplémentaires au¬ 
raient renouvelé l'intérêt de jeu 

La chance 

De la chance dans des jeux de réflexion ? 
Mais oui I Et Tetris est le premier à possé¬ 
der cette caractéristique. En effet, il arrive 
fréquemment que les pièces qui arrivent 
ne soient pas celles dont vous avez be¬ 
soin Cela peut être dramatique si vous 
avez forme une colonne vide, et qu'il n'ap¬ 
paraît qu’une succession de •• S •> et de 
Z •> ! En fait, cette participation de la 
chance n'est qu'apparente. On apprend, 
avec l'entraînement, à ne pas laisser de 
colonne vide, et à prévoir des emplace¬ 
ments possibles pour toutes les pièces. 
Idem pour Block Put dont le principe est le 
même. Il faut savoir prévoir à long terme, el 
ne pas se jeter sur les dispositions trop 
« évidentes ». 

Ktax est plus complexe. Il est possible de 
faire des combinaisons dans toutes les di¬ 
rections et de ■> renvoyer » des briques, 
pour en changer l'ordre. Ajoutez à cela 
qu'à chaque nouvelle partie les couleurs 
arrivent dans la même séquence, et vous 
aurez un jeu où la chance n'intervient pra¬ 
tiquement pas 

Columns propose un nombre très impor- 
tanf de combinaisons, d'ou la chance n’est 
pas absente Si aucune des couleurs qui 
arrivent ne correspond à celles du sommet 
de votre pile, vous perdez la possibilité 
d’atteindre certaines cases. De plus, 
quand les lignes formées disparaissent, 
les pièces qui les surplombent découvrent 
d'autres combinaisons. Comme dans Te¬ 
tris, il faut prévoir à longue échéance, ce 
qui est très difficile dans ce jeu 1 
Loooz selon le mode de jeu, peut ou non 
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faire intervenir la chance, les modes stan¬ 
dard (A et B) étant les plus aléatoires, le jeu 
imposé (mode C) demandant surtout sens 
de l'observation et mémoire 
Pipe Mania et Welltris laissent très peu de 
place au hasard. Si on ignore quelles sont 
les pièces qui arrivent, les possibilités pour 
les disposer sont si nombreuses qu'il est 
rare de ne pas pouvoir les placer « intel¬ 
ligemment ». Seule compte la rapidité de 
réaction, le hasard ne sert ici qu'à aug¬ 
menter le côté - improvisation ». Pipe Ma¬ 
nia a peut-être un petit avantage en ce do¬ 
maine sur Welltris, car on voit les cinq 
prochaines pièces, ce qui permet de pro¬ 
grammer ses actions. 

Les options 

L une des qualités principales d'un jeu de 
réflexion est la possibilité de régler la diffi¬ 
culté en fonction de nos performances. 
Tetris est sans doute le moins bien loti II est 
possible, sur la majorité des versions, de 
choisir la vitesse de début et même, dans 
certains cas, de commencer une partie 
avec un certain handicap, mais cela n'ap¬ 
porte rien au jeu et ces options ne seront 
en général pas utilisées. On joue à Tetris, 
un point c'est tout Comme je vous l'ai si¬ 
gnalé précédemment, l'option •• deux 
joueurs >• de la version Windows apporte 
un réel ■< plus » puisque vous pouvez gê¬ 
ner la progression de votre adversaire Les 
parties à deux sont passionnantes et se 
terminent souvent par de véritables duels 
Block Put est entièrement paramétrable 
vous pouvez choisir librement la taille de la 
grille (de 3x3x6 à 7x7x18), la vitesse de 
chute est réglable très finement et trois 
jeux de pièces sont disponibles. Les plus 



Loopz . 



simples (basic set) 
à celles de Tetris, 
les plus complexes 
sont, extrêmement 
complexes (et surtout 
particulièrement diffi¬ 
ciles à placer) Il est ainsi pos¬ 
sible de choisir entre un jeu 
facile ou d'une difficulté infernale, 
avec toutes les combinaisons in¬ 
termédiaires que 
vous pouvez dési¬ 
rer. 

Columns est très 
sobre, les deux 
loueurs simultanés 
sont indépendants 
et ne se gênent 
pas. Les autres 
options corres¬ 
pondent à celles 
de Tetris (vitesse, 
hauteur de dé¬ 
but ) 

Pipe Mania propose deux niveaux 
plus un mode Entraînement De 
plus, il est possible de jouer simul¬ 
tanément à deux, chaque loueur 
possédant sa pile de formes, le 
but étant de s'entraider pour 
finir le niveau Un système de 
codes permet de recommencer 
aux niveaux où vous êtes déjà 
arrive. 

Welltris . outre les habituels réglages de vi¬ 
tesse et de niveau, dispose d’un mode 
spécial où les pièces se « cassent » en ar¬ 
rivant en bas de la grille de jeu si elles sont 
à cheval sur deux côtés. Cela change 
quelque peu la stratégie du jeu, et accen¬ 
tue l'originalité de ce programme 
Loopz dispose de trois types de jeux dif¬ 
férents Le mode A correspond au jeu de 
base les pièces apparaissent de façon 
aléatoire et vous devez les faire disparaître 
pour pouvoir continuer à jouer Dans le 
mode B, vous avez en plus un bonus 
chaque fois que vous videz entièrement 
l'écran, bonus qui croît au fur et à mesure 
que le temps passe Le mode C corres¬ 
pond aux imposés en patinage une forme 
est affichée par le programme. Il manque 
plusieurs pièces, à vous de reformer un 
circuit fermé. Il est possible de jouer à 
deux en duel, mais sur le même terrain, et 


très 


deux niveaux de difficulté sont dis¬ 
ponibles. 

Klax enfin propose, au début du 
jeu, de choisir son niveau de jeu 
parmi trois. Cette option unique se 
présente tous les dix niveaux, et per¬ 
met aux « spécialistes » du jeu de 
progresser rapidement sans avoir besoin 
de refaire chaque niveau. C'est le pro¬ 
gramme le moins paramétrable de ce 
challenge. Il aurait été agréable de dispo¬ 
ser d'un système de codes pour accéder 
aux niveaux déjà terminés. 

La complexité 

Tetris doit en grande partie son succès à la 
simplicité de son mécanisme former des 
lignes horizontales qui disparaissent II est 
frappant de remarquer que tous les jeux 
de réflexion qui s’en inspirent en ont aug¬ 
menté très fortement la complexité. 

Bleck Put , est le plus proche de Tetris et le 
plus simple II étend seulement le but de 
son modèle à une surface, en ajoutant une 
dimension au jeu Le repérage se fait très 
aisément. Le jeu reste très facile d'ap¬ 
proche malgré la complexité des com¬ 
mandes et même s’il peut être délicat de 



Les colonnes restent verticales : Columns. 



C'est beau, c'est rapide, c'est Klax. 
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Black Oui sur PC... 


... et sur Mac. 


Klax : plus que 11 lignes. 




se représenter plusieurs étages en relief 
Welltris en revanche garde la formation de 
lignes comme objectif Ces lignes peuvent 
être réalisées horizontalement ou vertica¬ 
lement, et la stratégie est bien plus com¬ 
plexe que dans Tetris. La clarté de la re¬ 
présentation n'évite pas une certaine 
désorientation face au mécanisme du |eu. 
faire •• glisser » les pièces le long des mur 
et déterminer leur point de chute nécessi¬ 
tant une certaine habitude 
Columns paraît plus simple que Tetris les 
groupes de trois couleurs restent verticaux 
pendant leur descente Cette première im¬ 
pression est fausse, car la permutation des 
couleurs permet de nombreuses combi¬ 
naisons, et la nécessité d’anticiper les ma¬ 
nœuvres complique fortement le jeu. 

Klax a l’immense qualité d'avoir un prin¬ 
cipe aussi simple que Tetris. Les briques 
qui tombent sont plus faciles à manipuler 
que les formes complexes des autres ieux, 
et la multiplicité des combinaisons ne se 
développe pas aux dépens de la maniabi¬ 
lité. Ce n'est pourtant pas un |eu facile 
Réaliser vingt diagonales ou vingt-cinq 
lignes horizontales est très délicat II faut 
réagir très vite et ne pas hésiter à réaliser 
des lignes verticales pour faire de la place 
même si ce sont des diagonales qui vous 
sont demandées. 

Loooz est facile au début, mais la difficulté 
croît rapidement. Au fur et à mesure 
que vous jouez, le temps qui vous 
est imparti pour poser chaque 


reur C’est un programme simple mais les 
formes que vous devez élaborer de¬ 
viennent très rapidement complexes 

L intérêt 

Il est difficile de parler de l'intérêt de Tetris . 
plébiscité comme aucun autre jeu ne l’a 
été Son succès tient à la fois à la simplicité 
de son principe, à la complexité de sa stra¬ 
tégie et à la courte durée de chaque partie 
En dépit de ses options limitées et de son 
manque de variété, chaque partie est dif¬ 
férente. les situations ne sont jamais les 
mêmes. Les versions successives ont ap¬ 
porté quelques modifications qui a l'usage 
se sont révélées sans utilité L - original », 
qui a été programmé en pascal et qui uti¬ 
lise les caractères graphiques IBM est tout 
aussi passionnant Tetris e st sans conteste 
le meilleur jeu d’action/réflexion 1 
Parmi les autres. Welltris a ma préférence 
Le principe de Tetris a été repris mais sa 
complexité en a été amplifiée Ce pro¬ 
gramme est un superbe casse-tête, digne 
de son grand frère et qui montre qu’il est 
encore possible de créer des ieux origi¬ 
naux. 

Klax est lui aussi très réussi, à la fois simple 
et très agréable à louer Mon seul regret est 
que les conversions soient si fidèles à l'ori- 
et qu’aucune modification n'y ait été 
apporté Sa conversion sur la con¬ 
sole Lynx est un modèle du 
genre, les graphismes sont fins et 
le bruit des briques qui roulent sur 
le tapis augmente à leur ap¬ 
proche Superbe 1 
Columns est passionnant, 
bien que plus répétitif et 
moins varié que Welltris ou 


Tetris, pas exclusivement sur Nintendo I 

que Klax II est indispensable aux posses¬ 
seurs de la Sega Master System , pauvre 
en jeux de réflexion Cette console est l'une 
des rares machines a ne pas disposer de 
sa version de Tetris. Les ataristes ont la 
chance d'avoir ce jeu gratuitement sur leur 
machine, puisque Coltns. sa copie con¬ 
forme, est dans le domaine public (il a été 
réalisé par des Allemands, en basic GFA 
3 0) Cette version propose même plu¬ 
sieurs formes pour les pièces les 
gemmes de couleur du jeu original, des 
formes variées (cerises, chaussures, etc.) 
et même les dominos de Tetris 1 
Loodz est très prenant, et ses trois jeux dif¬ 
férents permettent de renouveler son inté¬ 
rêt. Il est moins connu mais plus intéres¬ 
sant que Pipe Mania , qui, malgré son 
originalité et la qualité de sa réalisation, 
manque à mon goût de variété les ni¬ 
veaux se suivent et se ressemblent Cela 
ne l'empêche pas d'être un très bon jeu, il 
est simplement un degré en dessous de 
Tetris ou de Welltris 

Block Put, enfin, est le moins intéressant 
du lot. Sa réalisation est irréprochable, la 
3D très bien maîtrisée mais le jeu manque 
de punch et on a vraiment l'impression de 
retrouver un Tetris » recarrossé ». Quel¬ 
ques parties suffisent a en faire le tour, 
malgré le nombre important d’options 

Jean-Loup Jovanovic 






















































































Parrainer un enfant 
du-bout-du-monde 



Aliou a 7 ans et toute la vie 
devant lui... 

Il y a quelques mois encore, 
il faisait partie des milliers 
de petits sénégalais qui ne 
sont pas scolarisés. 

Mais aujourd'hui, près de 
son village, il est inscrit à 
l'école. Très bientôt il aura 
un parrain en France. Un 
parrain qui lui permettra de 
suivre une scolarité dans 
de meilleures conditions. 


Un parrain à qui il raconte¬ 
ra, 3 fois par an, son pays, 
son école, sa vie, au travers 
de dessins et même plus 
tard de petites lettres. Un 
parrain qui lui enverra très 
certainement des cartes 
postales, des photos... 

Oui , Aliou rejoindra bien¬ 
tôt les 3500 enfants séné¬ 
galais qui à ce jour béné¬ 
ficient d'un parrainage 
personnalisé avec Aide 
et Action. 

A l'origine de cette asso¬ 
ciation “loi de 1901", 
Pierre-Bernard Le Bas. En 
1981, cet homme lance en 
France l’ingénieux systè¬ 
me du parrainage person¬ 
nalisé. 

Le principe est simple: 
chaque parrain s'engage à 
verser 100 F par mois le 
temps de la scolarité pri¬ 
maire de son filleul. Il reçoit 
alors le dossier de présen¬ 
tation de son filleul, avec sa 
photo et quelques mots sur 
l'histoire de sa famille. 


Plusieurs fois par an, l’enfant 
et son parrain échangent 
alors de leurs nouvelles. 

Grâce à cette formule, 
plus de 42 000 enfants sont 
désormais parrainés en 
Inde, au Rwanda, au Togo, 
au Kenya, au Niger et, 
depuis 1989, au Sénégal et 
à Haïti. 

Chaque parrain contribue à 
la construction, à la réno¬ 
vation, à l'équipement des 
écoles, et à la formation 
des instituteurs... 

Le parrainage permet éga¬ 
lement d’aller plus loin en 
agissant sur l’environne¬ 
ment direct de l'enfant: 
alphabétisation des pa¬ 
rents, eau potable, santé, 
petits maraîchages... 



Pour eux aussi, 
les chemins de la vie 
passent par l'école. 


Bon à découper et à renvoyer à Aide et Action : 
78/80, rue de la Réunion - 75020 PARIS 


3 >^-. 


□ oui, je souhaite parrainer un enfant du-bout-du-monde. 

Je joins un chèque de 100 F à l’ordre d’Aide et Action, correspondant à mon premier 
mois de parrainage. Merci de m'adresser le dossier comportant la photo de mon 
filleul. 


□ Envoyez-moi 
une documentation 
complète sur 
Aide et Action. 

□ Je ne peux pas 
parrainer un enfant 
pour l'instant, mais 
je vous envoie un 
don de : 

□ 150 F □ 300 F 

□ 500 F ou plus. 


□ Mme □ Mlle □ M. L 
En majuscules S.V.P 


J I I I I I I I L 


j I I I I I I I L 


Prénom_ 

N° 

Rue 




Code Postal l 

J L .L l 

1 Ville 



Tél. 1_1_1_1_ 

l i i 



Profession 

(facultatif) 






TIL04 
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Dans l’école d’Aliou, com¬ 
me dans 20 autres écoles de 
la préfecture de Kolda, 1486 
enfants ont déjà un parrain 
en France. Grâce à eux, des 
abris provisoires ont été 
remplacés par des classes 
neuves. D’autres classes 
sont en cours de réhabilita¬ 
tion. Pour Aliou, avoir un par¬ 
rain, c'est l’assurance de 
pouvoir suivre une scolarité 
dans de bonnes conditions. 
C’est surtout l’espoir d'un 
avenir meilleur... 

Mais Aliou n'est pas seul. 
Dans sa famille, dans son 
école, dans son pays, des 
centaines d’enfants atten¬ 
dent encore avec impatien¬ 
ce ce parrain - vous peut- 
être - qui les aidera à pren¬ 
dre le chemin de l’école. 

Bruno MEURA 

Si vous acceptez de parrainer 
un enfant du-bout-du-monde, si 
vous voulez que grâce à vous, 
un enfant puisse apprendre 
pour vivre, remplissez le bon 
ci-dessous et renvoyez-le à : 

Aide,. Action. 

LICOiC C'ISt UN CADIAU POUR IA VII L&p***^ 

78/80, rue de la Réunion 
75020 PARIS -Tél. (1)43.73.52.36 


1990-2000 Décennie Internationale 
de l'Al p habétisation. 

Maigre l'expansion regullere de la scolari¬ 
sation dans les pays en voie de dévelop¬ 
pement. des milliers d'enfants ne bénéfi¬ 
cient pas encore du "droit à l'éducation" 
Un droit pourtant plus que nécessaire à la 
construction de leur avenir et à celui de 
leur pays. Avec 100 F par mois. 100 F qui ne 
vous priveront de rien d'essentiel, vous 
pouvez directement aider I un de ces 
entants. 

AIDE ET ACTION esl une association à bul 
humanitaire, apolitique et non-confes¬ 
sionnelle. Vos dons sont à ce titre déduc¬ 
tibles de vos revenus imposables, dans 
les limites prevues par la loi. Un reçu fiscal 
vous sera adressé chaque annee 

Les comptes d Aide et Action sont vérifiés 
chaque année par le cabinet de commis¬ 
sariat aux comptes Guy Barbier et Asso¬ 
ciés. membre de l'organisation mondiale 
Arthur Andersen. 


bbuno meura Emplacement offert gracieusement par le journal COMMUNIQUÉ 









































CnEATiON 



les nouvelles fontes de caractères Bitstream 
(technologie vectorielle qui vient d'être adoptée 
par Apple) lui permettent une importante 
compatibilité. Dans cette fenêtre, on sélectionne 
également la forme globale que va prendre le 
texte. Celui-ci peut épouser la forme d une 
courbe, d'un cercle ou d'un objet quelconque (un 
poisson, un ballon ). Les caractères peuvent être 
remplis avec des dégradés de gris (jusqu'à 64) ou 
de couleurs (jusqu'à 256). On peut également 
associer un motif à un caractère, comme un 
damier par exemple La plupart des fonctions 
sont éditables et l'on obtient ainsi un contrôle très 
précis de son travail. Les remplissages des 
dégradés peuvent être linéaires (d'un côté a 
l'autre) ou radial (série de cercles concentriques 
partant du centre de l'élément jusqu'au côté 
extérieur) avec la possibilité de placer la source de 
lumière ! L'épaisseur des contours des caractères 
sont modifiables, de même que les ombres 
projetées ou les effets tridimensionnels. Enfin, il 
est possible de modifier l'approche des lettres, 
l'interlignage ou l'espacement entre les mots. 

Le programme est fourni avec ses propres fontes 
de caractères (technologie Smoothfont), Mais un 
utilitaire permet de transformer d'autres fontes à 
ce format spécial, car il offre le grand avantage de 
pouvoir être modifié et redessiné à l'écran très 
rapidement. Un des principaux intérêts du 




Typestyler est, sans jouer sur les mots, un outil idéal pour qui 
aime jouer avec les lettres. Vous prenez un Mac , vous lui ajoutez 
Typestyler, vous appelez une police de caractères quelconque 
et vous devenez, en quelque sorte, sculpteur typographique... 


Typestyler est un logiciel de manipulation de 
polices de caractères. Grâce à lui, vous pourrez 
réaliser des effets spéciaux typographiques 
Impressionnants. 

Le programme se sert de deux sortes d'éléments : 
les textes et les cadres, éléments de forme 
géométrique (rond, ovale, rectangle, étoile...), qui 
se placent généralement derrière le texte et 
servent à le mettre en valeur. Ils renforcent ainsi 
l'impact de l'information textuelle, en attirant 
l’attention du lecteur. 

Le principe de fonctionnement du programme est 
particulièrement simple. Il suffit de délimiter une 
zone de l'écran dans laquelle viendra prendre 
place l'élément. Une fenêtre s’ouvre alors, à 
l'intérieur de laquelle il ne reste plus qu'a saisir le 
texte et à choisir les différents attributs 
typographiques. Ceux-ci sont doubles. D'une 
part, il s’agit de sélectionner la police de 
caractères. Le logiciel est fourni avec une 


u»tl I 
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bibliothèque de 35 styles différents. De plus, sa 
compatibilité avec les polices Adobe de Type 1 
(polices de caractères permettant une impression 
selon la norme PostScript de très haute qualité) et 


fl 
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Tous les aspects des caractères sont modifiables. 


Sélectionnez la police de caractères et sa forme. 


Le logiciel gere une paie ne ae zao couleurs. 
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programme réside dans son ouverture 
reconnaît, et peut échanger des fichiers, avec les 
principaux « ténors » du monde Macintosh 
(XPress. Illustrator, Pagemaker Autre 
avantage conséquent : il pennet de faire des effets 
typographiques de qualité sans avoir à 
être connecté à une laser compatible à la 
norme PostScript 

La majorité des logiciels de ce type envolent vers 
l'imprimante les caractéristiques de la police de 
caractères avec l'effet spécial, puis cette dernière 
calcule l'image et la renvoie vers l'ordinateur qui 
l'affiche à l’écran, Avec ce type de polices 
vectorielles, Typestyler fait tous les calculs lui 
même Si les premières moutures étaient 
vraiment lentes, la dernière version bénéficie 
d'algorithmes sensiblement améliorés. Enfin, 
dernier point en faveur de ce logiciel, il est 
véritablement agréable à utiliser Agréable parce 
que son interface est bien conçue Les 
commandes sous formes d'icônes (fonctions de 
transformation, de rotation des objets créés, 
loupe. .) sont pratiques et accessibles à tout 



moment En outre, les fenêtres de sélection, dans 
lesquelles l'utilisateur choisit tous les paramètres, 
proposent des choix clairs tout en restant 
particulièrement variés. Un utilisateur peut très 
bien se cantonner aux bibliothèques d'effets 


préprogrammès. sans désirer les éditer ou les 
modifier, et concevoir cependant une illustration 
d une qualité professionnelle. Une réussite 
(disquettes Broderbund pour Macintosh ; prix : J) 
François Hermellin 


Publish It! Easy - 

Le Mac s'est imposé comme l'outil de PAO de référence. Les 
logiciels habituels, très gourmands en mémoire, ne « tournent » 
que sur des Mac haut de gamme. Publish It ! Easy, tout 
en restant professionnel, fonctionne même sur un Mac Classic. 


La PAO est un des domaines de prédilection du 
Macintosh. L’offre actuelle est assez complète 
puisqu’elle va de logiciels très spécialisés comme 
Quark Xpress, avec lequel certaines revues 
comme Télérama sont réalisées, jusqu'à des outils 
destinés à un marché très large 
Publish II 1 Easy, de la société Timeworks, est un 
bon exemple de ces logiciels de mise en page qui 


affiche des guides qui serviront de repères pour la 
mise en place des réserves. Une grille invisible est 
disponible pour faciliter le placement des diverses 
réserves dans les colonnes. Il est possible de 
« chaîner » des réserves entre elles. Ainsi, une 
réserve peut être placée en bas de la première 
page d'un document, et une autre au début de la 
troisième page. Si elles sont chaînées, le texte 



Positionne? les différents éléments. 


Deux caractéristiques professionnelles l'habillage et la rotation du texte. 

visent autant le grand public, que les petites 
entreprises ou les professions libérales. C'est un 
des premiers logiciels à offrir une précision 
typographique proche des logiciels 
professionnels, avec toutefois une simplicité et un 
prix particulièrement intéressants. Comme tout 
bon programme de PAO qui se respecte, il utilise 
le principe des réserves. Autrement dit, la 
création d'une maquette débute par la mise en 
place de zones rectangulaires, les « réserves ». 

Celles-ci peuvent être de deux types ; textes ou 
illustrations On précise le nombre de colonnes 
que I on veut utiliser. Le programme calcule alors 
automatiquement les largeurs de celles-ci et 



Modifiez le style des polices en une fenêtre. 


93 

























































CREATION 



Les éléments qui composent le document. 

commencera par prendre place dans le premier 
emplacement, puis continuera à remplir 
automatiquement la seconde réserve. Une fois ces 
éléments mis en place, on obtient le squelette de 
la mise en page. Il n'y a plus qu’à installer textes 
et dessins dans leurs différentes réserves. Deux 
méthodes sont envisageables l'importation ou la 
création de toutes pièces. L'importation est 
certainement l'opération la plus simple. On peut 
ainsi récupérer des textes créés dans les 
traitements de texte les plus courants (ASCII. Mac 
Write II, Word. ..) De même, on récupérera des 
illustrations provenant d'applications diverses 



(fichiers PostScript. PICT ..). Mais le logiciel ne 
vous oblige pas à recourir à des programmes 
externes. Au sein même de Publish It I Easy, on 
dispose d'un traitement de texte simple, mais 
suffisant pour « saisir » du texte. Pour chaque 
colonne, il propose une règle a la Mac Write, qui 
permet d'effectuer toutes les opérations de 
formatage du texte. Une fonction de recherche/ 
remplacement est présente. Elle permet de jouer 
aussi bien sur les mots que sur leur style (gras, 
souligné...) ou leur police de caractères. Le 
correcteur orthographique devrait être disponible 
dans la version française, qui est en fin de 
réalisation. On peut également dessiner sans 
avoir à sortir du logiciel et à charger un 
programme spécifique de dessin. Cependant les 
outils proposés sont rudimentaires : formes 
géométriques élémentaires, pinceau, crayon. 


gomme... 

Sa grande force réside dans la précision 
typographique qu'il propose. Ainsi, on peut 
contrôler entièrement les interlignes en 
différenciant l'interlignage de base de celui du 
paragraphe (de 25 % de l'interlignage simple 
jusqu'à son quadruple). Il en est de même pour les 
retraits, que cela soit ceux de droite, de gauche ou 
encore celui du début de paragraphe. Enfin, il 
permet de modifier totalement l'approche des 


caractères, c'est-à-dire la distance qui sépare un 
groupe de caractères. Une fonction contracte cet 
espace, point après point La fonction ■ chasse 
des caractères • provoque l'effet inverse. Ce 
logiciel apporte, en outre, une série de fonctions 
très utiles, et qu'on ne retrouve pas toujours dans 
les applications de mise en page, il est possible de 
faire débuter tous les mots d'une sélection (une 
phrase à transformer en titre, par exemple) par 
une majuscule. Cette transformation en majuscule 
pourra également affecter tous les caractères du 
texte sélectionné. On peut générer 
automatiquement des ombres portées autour d un 
objet, c'est-à-dire une réserve, pour le mettre en 
valeur De plus, chaque objet peut subir une 
rotation, au degré près Des effets de miroir sont 
également possibles, augmentant la variété de la 
mise en page. Enfin, ces effets peuvent être 
ancrés soit par rapport au texte, soit par rapport 
à la page Ainsi, si une réserve illustration est en 
face d’un passage bien particulier, et que I on 
déplace le texte, l'illustration se déplacera en 
même temps et restera donc convenablement 
positionnée 

Publish It 1 Easy gère les huit couleurs de base. Il 
repose également de séparer les couleurs lors de 
impression, fonction qui montre bien la volonté 
de ses concepteurs d'en faire un produit 
débordant sur le marché professionnel. Une 
fenêtre fournit à tout moment un résumé des 
éléments qui composent votre maquette Vous 
pouvez ainsi savoir exactement le nombre et la 
nature des documents que vous avez créés ou 
importés, ainsi que leur taille Un diaporama 
permet de constituer une présentation 
automatique d'une série de documents, qui 
apparaîtront à intervalles réguliers à l'écran, ou 


—Calligrapher 2.1 — 

Cette nouvelle version d'un logiciel déjà salué comme un 
traitement de texte de qualité corrige les petits défauts du début : 
vitesse d'affichage enfin acceptable, dictionnaire de synonymes, 
fontes vectorisées, exportation au format GEM... 

à des modules divers (dictionnaire orthographique 
riche de 500 000 mots, éditeur de formules 
mathématiques, fonction recherche/ 
remplacement surpuissante, gestionnaire de 
plans, création d'index, création automatique de 
tableaux, etc.), il était un bon choix, comme je 
vous l'avais déjà signalé ( Tilt ri :i 80). Mais sa 
lenteur d'affichage constituait un handicap 
certain, en particulier pour les gros documents ou 
ceux qui contenaient des images La version 2.1 
corrige ce point crucial En effet, la vitesse 
d'importation et de redimensionnement des 
images a été multipliée par cinq et devient tout à 
fait raisonnable- Toujours pour les graphiques, la 
vitesse d affichage pour la page en réduction a été 
multipliée par dix. D'autres améliorations sont au 
rendez-vous. Ainsi, avec 2 Mo de mémoire ou 
plus, les fontes Line.Arc sont affichées 
vectoriellement. ce qui améliore encore la qualité 


Calligrapher est l'un des deux grands traitements 
de texte sur Atari ST Combinant de puissantes 
fonctions de mise en page (filets horizontaux ou 
verticaux, grand choix de tailles, multicolonnage) 



L'affichage des écrans est plus rapide. 



Options d'interlignage : riches possibilités. 

bien après une séquence de touches déterminée. 
Dernière fonction peu commune, la possibilité de 
convertir une image bit-map en dessin vectorisé et 
vice versa. 

On peut regretter que ce logiciel n'ait pas 
respecté l'interface utilisateur standard Apple. 
Cette dernière aurait permis de bénéficier d'un 
environnement standard, dans lequel même 
l'utilisateur le plus néophyte arrive toujours à 
retrouver les fonctions essentielles. De plus, 
l'interface choisie est un peu moins soignée et 
moins rapide. Publish It I Easy offre cependant 
beaucoup d'avantages. A commencer par sa 
faible consommation de mémoire qui lui permet 
de tourner sur toute la gamme Macintosh, du Mac 
Classic aux Mac II 

Publish It ! Easy est certainement le meilleur 
produit actuel d'entrée de gamme en matière 
de PAO, grâce à ses qualités typographiques 
quasi professionnelles et à sa grande simplicité 
d'emploi. Un très bon investissement (disquettes 
Timeworks pour Macintosh ; prix I) 

François Hermellin 
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De nouvelles formules mathématiques. 

du WYSIWYG Calligrapher 2.1 est désormais à 
même de gérer deux imprimantes différentes, 
sans avoir besoin de changer à chaque fois 
d’ASSIGN.SYS pour le GDOS, Ainsi vous 
pourrez vérifier votre travail en mode Brouillon 


sur une matricielle, et imprimer la version 
définitive sous laser Atari, cela sans la moindre 
manipulation complémentaire. De nouveaux 
modules sont disponibles : dictionnaire de 
synonymes en différentes langues, dont le 
français fort heureusement. Ce dictionnaire, 
assez pratique à l'usage, propose non seulement 
des synonymes mais aussi des antonymes (mots 
de sens opposé) S'il n'est pas exhaustif, ce 
module est cependant à même de rendre de 
grands services Les documents peuvent 
désormais être exportés au format GEM. ce qui 
permet une plus grande flexibilité. Les grands 
écrans Matrix Big Screen sont maintenant gérés 
et deux nouvelles formules sont apparues dans le 
gestionnaire de formules mathématiques. Enfin, 
les quelques bogues résiduels ont été traqués et 
fixés (disquettes Upgrade pour Atari ST 1 Mo 
minimum). Jacques Harbonn 


Volumm 4D 

version 1.3 


version 1.2. En ce qui concerne le calcul des 
images, il est possible d'obtenir un mapping 
animé en mappant une forme 3D avec une 
animation IFF. ce qui donne d'impressionnants 
résultats. On dispose en outre d'avant et arrière- 
plans animés. Enfin la précision des calculs a été 
améliorée (en ce qui concerne la rotation et le 
déplacement d'objet) et des petits defauts ont été 
corrigés (disquettes Volumm pour Amiga 1 Mo 
minimum). Jacques Harbonn 

Amos— 

Langage de programmation 
particulièrement destiné aux 
créateurs de jeux sur Amiga. 

Amos est maintenant 
disponible en français... 

Amos, le superbe basic qui a amplement mérité le 
Tilt d'Or 90 du meilleur langage, est désormais 
disponible en version française Rappelons pour 
mémoire qu Amos combine de puissantes 


Chouchou des amateurs d'animation en 3D. Y Amiga dispose 
désormais, avec la version 1.3 de Volumm 4D. d'un outil précis 
et rapide, géré à la souris, qui permet d'animer aussi bien les 
objets modelés que les arrière-plans sur lesquels ils évoluent... 


Nous vous avions présenté dans le n" 84 de Tilt la 
version 1,2 de Volumm 4D, un modeleur 
professionnel pour Amiga. permettant 
d’impressionnantes animations 3D La version 
1.3 de ce logiciel est maintenant disponible. De 
nombreux points ont été améliorés. 

Tout d'abord, le positionnement et l'orientation 


des objets sous modeleur peuvent désormais 
s effectuer aussi bien à la souris que par un 
requester (tableau de données chiffrées), ce qui 
est plus précis et plus rapide On dispose 
maintenant de I articulation des formes 
hiérarchisées tout comme de la définition de 
trajectoires elliptiques qui faisaient défaut dans la 



Des sprites pur dizaines. . 



Fabriquez voire jeu de plates-formes ! 

fonctions d'animation et de sonorisation gérées 
sous interruption, ce qui facilite d'autant la tâche 
du programmeur qui n'a plus à s'inquiéter outre 
mesure du temps de déroulement de ses routines. 
Mais ce langage dispose aussi d'un éditeur très 
performant, proche de celui du GFA, et de toutes 
les potentialités d'un langage structuré. Le 
manuel, en français désormais, comblera ceux qui 
ne parlent pas l'anglais. Sa reliure spirale le rend 
plus pratique à utiliser. Il est très complet et 
parfaitement clair. Contrairement à la version 
anglaise, la disquette de supplément est livrée 
d emblée. Un grand langage (disquette Mandarin 
Software. Amiga , prix E). Jacques Harbonn 
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Les scans guettent 

les micros 


Ils tiennent dans la main, ils roulent sur le papier et reproduisent fidèlement à 
l'écran la page qu'ils balaient de leur œil électronique. Les scanners 
à main constituent l'outil idéal de celui qui ne sait pas dessiner. Ces appareils 
ne représentent plus un rêve inaccessible : leur prix n’est pas supérieur 
à celui d’un bon logiciel utilitaire. Jacques Harbonn a mis la main à la pâte 
pour les tester à votre intention sur Atari ST, Amiga et compatible PC... 



Les scanners à main connaissent un déve¬ 
loppement croissant, tant du fait de l'amé¬ 
lioration constante de leurs performances 
que de la baisse importante de leur prix, De 
nombreux appareils sont apparus récem¬ 
ment sur le marché et nous avons voulu 
faire un tour d'horizon des matériels propo¬ 
sés sur les principaux ordinateurs familiaux 
de bonnes performances (Atari ST , Amiga 
et compatibles PC) 

Ce dossier ne se prétend pas exhaustif, 
Nous avons testé cinq appareils et, de nou¬ 
veaux matériels apparaissant régulière¬ 
ment, nous vous présentons, sous la ru¬ 
brique Tarn Tarn Soft, les dernières 
nouveautés que nous avons reçues avant 
de mettre sous presse. 


SCANNER 
ET DIGITAUSEUR 

Un scanner à main est un dispositif destiné 
à transformer un document papier mono¬ 
chrome ou couleur en une image d'ordina¬ 
teur (c'est-à-dire composée d une succes¬ 
sion de bits) pouvant être modifiée à l'aide 
des différents logiciels de dessin ou de re¬ 
touche d’images digitalisées. 

Les digitaliseurs permettent, eux aussi, 
d'obtenir une image ordinateur mais deux 
caractéristiques essen¬ 


tielles les différencient des scanners. Tout 
d'abord, les digitaliseurs travaillent à partir 
d'un signal vidéo (Pal ou Secam), fourni par 
une caméra vidéo, un caméscope, un ma¬ 
gnétoscope, un vidéodisque ou même une 
simple télévision. 

D'autre part, les images obtenues sont le 
plus souvent en couleur et en résolution 
écran 

Les scanners à main, en revanche, tra¬ 
vaillent en ma|orité en monochrome et en 
haute résolution, jusqu'à400 dpi (dpi signi¬ 
fie dots per inch, c'est-à-dire points par 
pouce) et sont donc plutôt conçus pour 
l’impression ultérieure sans perte de 
qualité Les scanners à main se différen¬ 
cient encore des scanners à plat tant par 
leur prix et leur encombrement beau¬ 
coup plus ré duits, que par 

le méca nisme de ba¬ 
layage rntta Ce mé__ 
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LE SAVOIR-SCANNER 


Voici quelques conseils généraux pour 
obtenir les meilleurs résultats 
possibles quel que soit le scanner. 

• Le document à scanner doit être 
parfaitement à plat. 

• Le mouvement de balayage de la 
main doit être régulier et d'autant plus 
lent que la résolution utilisée est 
élevée. 

• Les scanners monochromes donnent 
de meilleurs résultats avec des images 
noir et blanc elles aussi, bien que les 
images couleur fournissent de bons 
résultats avec les nouveaux scanners à 
lumière verte. 

• Il est nettement préférable de 
travailler sur des photos que sur des 
documents imprimés. En effet, dans ce 
cas et particulièrement en haute 
résolution, le scanner « capturera » 
aussi la trame d’impression, ce qui 
amoindrira d’autant le rendu de l'image 
finale. 

• Les images haute résolution 
occupant une grande place mémoire 
(plus d’un Mo dans certains cas ! ), 
l'usage d’un disque dur est 
chaudement recommandé et la 
mémoire de travail doit être suffisante 
pour bénéficier de toutes les possibilités. 

HANDY SCANNER 
PRECISION 400 

Ce scanner de Print Technik fonctionne sur 
tout Atari ST doté d'un minimum d'un 
Mo de mémoire, mais une 

mémoire , su périeure 


Le Handy Scanner Précision 400 se connecte au port cartouche du ST. 


canisme, dans un scanner à plat, fait appel 
au même procédé que dans un photoco¬ 
pieur (dont il reprend d'ailleurs la forme). 
Dans un scanner à main, c’est la main de 
l'opérateur qui assure ce balayage de l'i¬ 
mage à scanner. Les scanners mono¬ 
chromes sont surtout utilisés en conjonction 
avec des logiciels de PAO pour introduire 
des images de qualité dans les pages. 

Ils peuvent aussi servir pour les traitements 
de texte en conjonction avec les 
logiciels d'OCR (reconnais¬ 
sance automatique des 
caractères) où, tout 
simple¬ 


ment, pour se doter facilement d'une biblio¬ 
thèque d'images monochromes de qualité. 
Les scanners couleur, quant à eux, ont 
presque le même usage que les digitali¬ 
sées couleur (animation exceptée), c'est- 
à-dire la constitution d'une banque 
d'images, pour créer un slide-show, ou 
pour les intégrer dans vos programmes de 
jeu ou autres. 
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est indis¬ 
pensable pour les images 

de grande taille en haute résolution. Il tra¬ 
vaille en couleur ou en monochrome, mais 
dans ce cas, le confort de travail est meil¬ 
leur. Le boîtier d’interface se connecte au 
port cartouche de la machine, le scanner se 
branchant sur cette interface grâce à un 
long câble. Ce branchement s’effectue 
dans le prolongement de la cartouche et 
non transversalement, occupant inutile¬ 
ment une large place sur le bureau souvent 
déjà encombré. 

L’alimentation est fournie par le port car¬ 
touche, ce qui limite d’autant le nombre de 
câbles. Le scanner lui-même offre une 
large fenêtre de scanning (10,5 cm), une fe¬ 
nêtre de visualisation fort utile pour placer 
correctement le scanner sur l’image avant 
de commencer le travail et trois boutons de 
réglage. Le premier sélectionne la résolu¬ 
tion de scanning (de 200 à 400 dpi), le se¬ 
cond l’étendue de la gamme des gris 
(quatre positions depuis les images au trait 
en simple noir et blanc, jusqu’aux nuances 
fines de gris) Enfin, un potentiomètre règle 
la luminosité. 

Une fois le logiciel chargé, il faut définir le 
format avant de commencer le scanning. 


Handy Scanner de Print Technik : 
vue générale et zoom. 


gnalons au passage que ce logiciel ne 
sera chargé que s’il détecte la présence de 
l’interface dans le port cartouche. Si cela ne 
pose évidemment aucun problème pour le 
scanning lui-même, cette limitation est plus 
contraignante en ce qui concerne le logiciel 
de dessin associé. 


Un balayage trop 
rapide essoufle 
le scanner à main 


Le choix de formats est vaste, depuis le A4 
(21 x 29,7 centimètres soit 2456 x 3472 
points) jusqu'au A7 (850 x 1216 points), en 
passant par les formats B5 à B7. Tous ces 
formats disposent des trois résolutions sé- 
lectionnables sur le scanner lui-même, 
complétées d’une dernière : 100 dpi. Vous 
ne pourrez obtenir une grande image et 
une haute résolution que si vous disposez 
d'une mémoire suffisante. 

Lors du scanning, l’image est transcrite en 
temps réel sur votre moniteur, ce qui per¬ 
met de juger de la bonne vitesse de ba¬ 
layage (un balayage trop rapide se tradui¬ 
sant par des sauts de ligne). Les résultats 
obtenus sont d'excellente qualité ; celle-ci 
s'améliorant si l'on utilise une plus haute ré¬ 
solution. 

L'écran de travail est divisé en deux parties, 
la gauche affichant en réduction la totalité 
de l’image scannée et la droite montrant 
une partie de l’image en taille réelle. Le dé¬ 
placement au sein cette seconde fenêtre 
s'effectue très simplement en maintenant le 
bouton droit appuyé et en déplaçant la sou¬ 
ris, gestes parfaitement naturels. D’autres 
modes de visualisation sont aussi dispo¬ 
nibles . taille réelle plein écran et zoom de 
grossissement quasi infini. 


Le programme dispose de certaines facili¬ 
tés pour le retraitement des images digitali¬ 
sées. On peut ainsi filtrer, éclaircir ou obs¬ 
curcir l'image, le temps de traitement étant 
proportionnel à la taille et à la résolution 
adoptées 

Le logiciel offre, en outre, de véritables 
fonctions de dessin. Le programme travaille 
directement sur l'image intégrale, en image 
virtuelle, l'écran du moniteur n’affichant 
qu'une petite partie de l'image complète. 
Ce procédé assure le maintien de la résolu¬ 
tion lors de l'impression ultérieure, lies ou¬ 
tils de dessin sont assez riches : brosses 
multiples, de taille et de forme variées (mais 
non redéfinissables), lignes, rectangles, 
polygones, cercles et ellipses. Les lignes 
constituantes disposent des options de 
GEM, concernant leur type (continu ou dis¬ 
continu) et leur épaisseur, mais II n’est pas 
possible de choisir la forme de leur ex¬ 
trémité. Les figures fermées peuvent être 
automatiquement remplies à l'aide d'une 
trame de son choix, sans possibilité de dé¬ 
gradé toutefois. Loupe et spray n'offrent 
que les options minimales. 

Les entrées texte disposent de quelques at¬ 
tributs mais les tailles de caractères sont 
assez réduites et le sens d’écriture gauche- 


-T 


Handy Scanner de Print Technik : 
un excellent rendu imprimante. 
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Handy Scanner de Prlnl Technik : 
l'agrandissement zoom. 


droite obligatoire. En revanche, les (onc¬ 
tions de bloc (définis par le classique 
rectangle de capture) sont assez com¬ 
plètes et autorisent de nombreuses défor¬ 
mations modification de taille, rotation, 
retournement, inversion, courbure et ondu¬ 
lation. Le mode de travail est assez parti¬ 
culier : il faut recapturer le bloc après lui 
avoir fait subir l’effet désiré Une capture 
automatique aurait été préférable bien que 
ce système puisse parfois s'avérer pratique 
dans certains cas. 

La sauvegarde des images peut s’effectuer 
soit dans un format scan, compressé ou 
non, propre au programme (le seul à con¬ 
server les informations complètes), soit 
dans la très grande majorité des formats 
d'image des logiciels de dessin sur Atari 
ST, y compris le mode IMG pour une com¬ 
patibilité optimale avec les programmes de 
PAO. 

Si ce programme de dessin ne peut pré¬ 
tendre rivaliser avec les logiciels dédiés, il 
est cependant à même de rendre de 
grands services, d'autant qu'il peut travail¬ 
ler directement sur l'image scannée haute 
résolution. Le manuel, succinct mais en 
français, ne fournit que les explications mi¬ 
nimales, mais suffisantes pour utiliser le 
scanner sans encombre (prix H) 

HAND SCANNER 

Golden Image propose deux versions de 
son scanner, une pour Atari ST et l'autre 
pour Amiga. Bien qu'assez proches, elles 
nécessitent cependant une étude séparée 
du fait de quelques différences, tant sur le 
plan hard que sur le plan du soft qui les ac¬ 
compagne. 

LE SCANNER AMIGA 

Il se compose d'une interface se connec¬ 
tant sur le port parallèle et disposant de sa 
propre alimentation. Le scanner lui-même 
se raccorde à l’interface par un câble suffi¬ 
samment long pour ne jamais gêner le tra¬ 
vail. Ce scanner est de bonne largeur 
(10,5 cm) et dispose de différents réglages, 
les mêmes que pour le Handy Scanner Pré¬ 
cision 400 : choix de la résolution (de 100 à 
400 dpi), réglage à quatre positions de 
l’étendue des gris et enfin possibilité d'in¬ 
tervention sur la luminosité de l'image scan- 


Sur Amiga, Hand Scanner de Golden 

née (plus ou moins foncée) Passons main¬ 
tenant au logiciel, Touch-Up, sans lequel le 
scanner ne peut fonctionner. Tout comme 
pour le logiciel du Handy Scanner Précision 
400, le programme n'accepte d'être lancé 
qu’en présence de l'interface du scanner. 
Le programme demande un minimum d'un 
Mo de mémoire pour travailler mais, en fait, 
avec une telle mémoire, vous serez limité à 
une très petite taille d'image (de l'ordre de 5 
x 5 cm) en haute résolution (400 dpi). De 
plus, si vous êtes en limite de mémoire, cer¬ 
taines fonctions ne seront plus accessibles 
ou même pire (sortie brutale du pro¬ 
gramme, I Amiga ne parvenant plus às'y re¬ 
trouver). Bref, IMo suffira pour travailler en 
100 ou 200 dpi, mais il est quasi indispen¬ 
sable de gonfler la mémoire à 2 ou 3 Mo 
pour utiliser à son aise les résolutions supé¬ 
rieures de scanning. 

L'utilisation du scanner est très simple. Il 
suffit de choisir la résolution et la taille de 
l'image et de lancer l'opération. La lumière 
du scanner s'allume et il ne reste plus qu'à 
mettre l'appareil en position de départ. Cela 
ne pose aucun problème grâce à la fenêtre 
de visualisation dont il est doté. Appuyez et 
maintenez appuyé le bouton start et com¬ 
mencez à balayer lentement l'image. La 
diode de contrôle clignotera si vous allez un 
peu trop vite et s'éteindra tout net si votre 
mouvement est vraiment trop rapide. A la fin 
du scanning, l’image apparaîtra sur l'écran 
et il ne vous restera plus qu'à la sauvegar¬ 
der dans l'un des nombreux formats dispo¬ 
nibles pour ensuite l'utiliser ou la modifier. 
Les résultats sont tout à fait bons, en parti¬ 
culier en 400 dpi. Cependant l'affichage sur 
Amiga présente une particularité un peu 
agaçante : en grossissement 1, 2 ou 4, elle 
est allongée verticalement. Ce défaut ne se 
manifeste qu'à l'affichage, les proportions 


Image allonge les visages en mode Zoom. 

de l'image complète étant conservée. 
Touch-Up est loin de se limiter à un simple 
scanning. Il offre en effet de riches possibili¬ 
tés de dessin en écran virtuel, c’est-à-dire 
de création d’un dessin dépassant les di¬ 
mensions d'un seul écran. Le mode de tra¬ 
vail est assez particulier. Ici pas de brosses 
prédéfinies nombreuses, ni même de véri¬ 
table dessin à main levée. On ne dispose au 
premier abord que des boîtes, cercles et el¬ 
lipses, lignes (simples ou brisées) et 
courbes et courbes de Béziers et p Splines 
(définies respectivement par quatre ou jus- 
























































I Un bon scanner 
se doit de posséder 
de bons outils 


Une rubrique entière est consacrée au 
mode Clipping. Il permet, outre l'indispen¬ 
sable couper-coller, des transformations et 
déformations d'image : changement de 
taille avec conservation du même rapport 
d’image ou non, inversion horizontale ou 
verticale, rotation au degré près, image en 
miroir, bascule, etc. D’autres agissent sur 
les bits constitutifs de l'image et permettent 
l’inversion en négatif, l'« engraissement » 
(comme le mode gras d'un texte), le net¬ 
toyage des pixels parasites, l'effet contour 
ou encore l'application d’un masque pour 
éclaircir ou assombrir l’image. 

Touch-Up est déjà d'un bon niveau en 
temps que logiciel de dessin travaillant en 
image virtuelle. Le manuel est très didac- 


Hand Scanner de Golden Image: 
un superbe dessin en écran virtuel. 

qu'à 32 points d'ancrage). Mais cette pau¬ 
vreté n'est qu'apparente. En effet, chaque 
figure prédéfinie peut être en fait redéfinie 
finement, tant pour les lignes constituantes 
(épaisseur et type continu ou discontinu), 
que pour le motif de remplissage ou même 
la forme et la taille de la figure elle-même. 
De plus, le positionnement précis des fi¬ 
gures après constitution et surtout la répéti¬ 
tion automatique du tracé ouvrent la porte à 
de riches combinaisons. Ainsi, il ne faut que 
quelques coups de souris pour créer, par 
exemple, un superbe décor montagneux 
aux larges vallées et au relief impression¬ 
nant. Il suffit pour cela de recourir aux lignes 
brisées ou aux p Splines en mode Remplis¬ 
sage automatique et de balayer lentement 
la surface à dessiner. Enfin rien ne vous em¬ 
pêche de capturer une zone de dessin pour 
en faire une brosse originale. 

D’autres outils complètent le programme. 
Le spray offre un vaste choix : rond ou car¬ 
ré, de taille et de débit paramétrable et pou¬ 
vant pulvériser un motif. Le classique rem¬ 
plissage dispose de nombreux motifs en 
différentes résolutions. La loupe offre 
quatre grossissements et permet d'utiliser 
tous les outils. Enfin l'indispensable Undo 
peut agir sur plusieurs niveaux, ce qui est 
très pratique. 


mais la basse ou la haute résolution 
sont recommandées pour ne pas dé¬ 
former l'affichage des images. Contraire¬ 
ment à la version Amiga, le programme 
peut parfaitement être lancé indépendam¬ 
ment de l'interface, seule le scanning deve¬ 
nant de ce fait impossible, bien sûr. 

Les résultats du scanning sont encore meil¬ 
leurs que sur Amiga, en particulier au ni¬ 
veau du rendu écran (les trames sont plus 
efficaces et l'on n'est plus affligé d'une dé¬ 
formation obligatoire en mode zoom). 

En ce qui concerne la partie dessin, Touch- 
Up n'est autre que la version anglaise 
d 'Image Partner, testé dans le n° 73 de Tilt 


_mais il 

est en anglais. Toutefois, un accord avec la 
société Upgrade vous permet d’obtenir un 
logiciel francisé pour une somme modique 


LA VERSION ATARI ST 

Le scanner lui-même est strictement iden¬ 
tique, connecteur compris. En revanche, 
l'interface se branche ici sur le port car¬ 
touche de \'Atari. Le programme Touch-Up 
travaille dans les trois résolutions du ST, 
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Handy Scanner Color • malgré la faible 

sous la rubrique Création II offre quelques 
options supplémentaires par rapport à la 
version Amiga : dessin â main levée et sur¬ 
tout mode Texte assez riche. En contrepar¬ 
tie, certaines fonctions sont un peu moins 
pratiques. Le manuel, en français cette fois, 
est du à la coopération d’Upgrade II est en¬ 
core meilleur que celui de la version Amiga. 
ce qui est pourtant difficile (prix H) 

HANDY SCANNER 
TYPE 6 COLOUR 

Nous avons testé la version Amiga de ce 
scanner à main couleur de Cameron, le 
seul de ce dossier Une version PC simi¬ 
laire, est aussi disponible. L'installation du 
scanner est très simple. L'interface se con¬ 
necte sur le bus d'extension des Amiga 
500. la présence d'un second connecteur 
en sortie permettant de ne pas monopoliser 
le port Pour les Amiga 2000 et 3000, une 
petite carte est disponible, à insérer dans 
l'un des slots disponibles. L'alimentation est 
fournie par l 'Amiga, ce qui ne pose aucun 
problème, car l'ensemble consomme peu 
| Le seul réglage du scanner lui-même con- 
I siste en un petit sélecteur normal-bright. 

| cette dernière position servant à éclaircir 
les images un peu trop sombres. 

Le programme nécessite un Amiga doté 
d'un minimum d'un Mo de mémoire pour 
travailler. Une fois le logiciel de scanning 
chargé, il ne reste plus qu'à choisir le mode 
d’affichage avant de commencer Vous dis¬ 
posez de tous les modes Couleur de \'Ami¬ 
ga (16 couleurs, 32 couleurs, EHB, soit 64 
couleurs par utilisation de demi-teintes) et 
surtout HAM (4096 couleurs simultanées 
avec cependant petit conflit de proximité). 
En revanche, seule la basse résolution Pal 


résolution, tous les details apparaissent. 

(320 X 256 points) est autorisée On peut 
encore choisir entre la palette standard ou 
optimisée (indispensable en mode HAM) et 
l'activation ou non de la modification auto¬ 
matique de la gamme des couleurs (utile 
dans le cas d images très sombres) En fait, 
rien ne vous empêche de modilier ces op¬ 
tions d'affichage après scanning, le buffer 
dédié à l image scannée stockant, en fait, 
toutes les informations nécessaires Le 
scanning lui-même s effectue à bonne vi¬ 
tesse, du fait de la faible résolution adoptée 
(90 dpi) L image apparaît en temps réel sur 
l'écran (en monochrome pour l'instant), ce 
qui permet de contrôler le bon déroulement 
des opérations. En revanche, il est dom¬ 
mage que le scanner ne soit pas doté d'une 
fenêtre de visualisation directe du docu¬ 
ment Certes les différents repères hori¬ 
zontaux et verticaux sur le boîtier facilitent le 
positionnement mais un contrôle visuel est 
toujours préférable 

Les repères fixes 
ne remplacent pas 
le contrôle à vue 

L'image scannée n occupe que les 2/3 ho¬ 
rizontaux de l'écran du fait de la faible lar¬ 
geur de la fenêtre de scanning (6,4 cm), et il 
faudra donc procéder en deux passes, 
avec quelques manipulations intermé¬ 
diaires, pour obtenir une image plein for¬ 
mat Après un temps de traitement plus ou 
moins long (mais toujours raisonnable), 
fonction du mode d'affichage choisi, l'i¬ 
mage couleur apparaît 
Les résultats sont particulièrement flatteurs 
surtout en mode HAM En dépit de la faible 


iiiimiy ouimici v_ iiiui ; 

effets d’« escalier ~ sur les diagonales. 


résolution du scanner, on est impressionné 
par la qualité du travail Les plus fines 
nuances de couleurs sont parfaitement re¬ 
produites (regardez l'image du parterre de 
fleurs) La résolution réduite n'apparaît que 
pour des lignes géométriques diagonales 
ou l'effet d'escalier n'est pas complètement 
estompé Ces superbes résultats peuvent 
paraître étonnants au premier abord, étant 
donné la faible résolution mise en œuvre 
Mais il faut savoir que l'œil humain est beau¬ 
coup plus sensible à la gamme de couleurs 
qu'à la résolution proprement dite Ainsi 
une image en 320 x 256 en 4096 couleurs 
apparaîtra beaucoup plus <• léchée » 
qu'une image en 800 x 600 en 16 couleurs. 
Le programme de scanning propose aussi 
quelques facilités couper-coller et modifi¬ 
cations de la palette La sauvegarde des 
images (écran ou partie d'écran) s'effectue 
au format IFF, ce qui permet de les retravail¬ 
ler ensuite avec la totalité des logiciels de 
dessin sur Amiga. 

L appareil est livré avec Deluxe Photolab , 
un ensemble de logiciels dédiés au dessin 
et au retravail d’images digitalisées. Le logi¬ 
ciel de dessin Paint est assez complet. Il 
permet de travailler dans toutes les résolu¬ 
tions de I Amiga. depuis la basse résolution 
lusqu'à la haute résolution entrelacée, en 
modes 16 ou 32 couleurs, EHB et HAM II 
dispose des principaux outils de dessin 
dessin â main levée en trait plein ou pointil¬ 
lé, droites, courbes réglables un peu à la 
manière des courbes de Béziers (mais seul 
le point d'attache central est mobile), rec¬ 
tangles. cercles, ellipses remplies ou non et 
enfin formes libres fermées et polygones 
remplis Les brosses sont capturées soit 
par le classique rectangle de délimitation, 
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soit par tracé à main levée. Mais les mani¬ 
pulations de ces brosses sont un peu limi¬ 
tées : rotation et permutation. 

Les options de remplissage sont assez 
complètes remplissage par couleur unie, 
par dégradé de couleurs aux bornes ré¬ 
glables, avec paramétrage du sens du dé¬ 
gradé (mais pas de dégradé circulaire vrai) 
et de l'importance du fondu entre les 
zones ; et utilisation des brosses pour le 
remplissage avec possibilité de déformer la 
brosse pour qu'elle remplisse exactement 
le cadre voulu. Le spray est paramétrable 
en taille et en débit et peut pulvériser des 
motifs. La loupe est l’un des points forts du 
programme. Son amplitude est considé¬ 
rable et tous les outils de dessin restent utili¬ 
sables. S’il ne peut concurrencer les grands 
« ténors » du dessin artistique sur Amiga 
(Deluxe Paint III et Photon Paint II), Paint 
offre cependant de bonnes possibilités de 
création. Le second utilitaire, Posters, est 
dédié à l'impression de posters de grande 
taille. La mise en oeuvre est assez facile et 
le résultat de bonne qualité mais l'utilisation 
reste anecdotique. 

Le dernier programme, Colors, permet d'ef- 


Scanman 256 : le meilleur rendu... 


fectuer facilement des modifications de for¬ 
mat d'image, tant en résolution qu’en 
nombre de couleurs et de retravailler fine¬ 
ment les couleurs et la palette de votre 
image digitalisée. 

Une image scannée, 
même très bonne, 
doit être travaillée 

L’ensemble dispose de deux manuels : le 
premier, en français, ne traite que du logi¬ 
ciel de scanning proprement dit. Il est as¬ 
sez succinct mais reste suffisant. Le se¬ 
cond, dédié à Photolab, est beaucoup plus 
riche et didactique, mais reste réservé à 
ceux qui maîtrisent au moins partiellement 
la langue de Shakespeare (prix J). 

SCANMAN 256 

Ce scanner de Logitech fonctionne sur 
compatible PC. La carte d’interface (mo¬ 
dèle court) s’insère dans l’un des slots dis¬ 
ponibles. Cependant, pour bénéficier de 
toutes les fonctions du programme, ce Slot 
doit être un 16 bits. 

Le scanner dispose des trois réglages ha¬ 
bituels : résolution (de 100 à 400 dpi), lumi¬ 
nosité et réglage de l'étendue de la gamme 
des gris (depuis les images au trait jus¬ 
qu'aux images en 256 nuances de gris) La 
fenêtre de scanning est de bonne taille 
(10,5 cm) et la fenêtre de visualisation faci¬ 
lite le repérage sur le document. 
L'installation sur disque dur ne pose aucun 
problème grâce au programme dédié. En 
revanche, une configuration lourde est 


... des images monochromes. 


quasi obligatoire pour tirer pleinement parti 
des capacités du programme. L'idéal est 
de disposer d'un 386 à bonne vitesse, 
d’une carte VGA, de 2 Mo de mémoire et 
d'un disque dur rapide. De plus, Windows 3 
est indispensable, le programme ne pou¬ 
vant tourner que sous cet environnement 
graphique, ce qui grève d’autant le budget. 
Le travail sur un 286est encore possible, au 
prix toutefois d'une grande lenteur de réac¬ 
tion sous Windows, mais le lancement sur 
PC XT ne saurait être envisagé. 

Le programme principal, Ansel, gère tout 
aussi bien le processus de scanning que le 
retravail ultérieur de l'image. Le scanning 
lui-même s'effectue très simplement en lan¬ 
çant l'option Numériser. L'image apparaît 
en temps réel sur l'écran, le disque dur ef¬ 
fectuant simultanément les sauvegardes 
nécessaires. En 400 dpi, le balayage doit 
être d’une grande régularité et très lent. En 
cas de problème, le programme vous le si¬ 
gnale d'ailleurs, mais une fois la digitalisa¬ 
tion terminée, ce qui est un peu dommage. 
Une diode de contrôle de vitesse de scan¬ 
ning aurait été la bienvenue. 

En contrepartie, les images obtenues sont 
d’une qualité tout simplement époustou¬ 
flantes. La conjonction d'une haute résolu¬ 
tion et d’une large gamme de gris, le tout 
bien mis à profit par le mode VGA, assure 
les plus fines nuances. 

Dans tous les autres scanners mono¬ 
chromes de ce dossier, les images sont de 
bonne qualité, mais les points constitutifs 
sont bien visibles. Ici, on a vraiment l'im¬ 
pression de se trouver face à une photo¬ 
graphie de grande qualité. Cette précision 
est telle que l'on peut zoomer à plusieurs re¬ 
prises sans perte apparente de définition, 
révélant même des détails quasi invisibles 
sur l’image de départ ! L'une des raisons 
de cette qualité est le recours à des diodes 
de scanning rouges, plus lumineuses. En 
contrepartie, les images couleur seront 
moins bien rendues, avec perte de défini¬ 
tion dans les zones rouges elles aussi. An- 
sel offre différentes facilités pour assembler 
une image complète à partir de plusieurs 
bandes scannées, pour obtenir ainsi une 
image de grande taille en haute définition. 
Le programme dispose aussi d'un certain 
nombre de fonctions de traitement 
d'image, pouvant agir sur l'image complète 
ou sur une fenêtre préalablement définie 
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première. La carie courte s'insère sur tout 
type de Slot, 8 ou 16 bits. Le scanner offre 
les possibilités de réglage maintenant bien 
connues : luminosité, échelle des gris et ré¬ 
solution. 

Pas de surprise non plus en ce qui con¬ 
cerne la large fenêtre de scanning (10,5 
cm) et la présence d'une fenêtre de visuali¬ 
sation Trois programmes sont livrés avec 
ce scanner le programme de scanning 
proprement dit ; Handy Painter, un pro¬ 
gramme de dessin ; et Handy Reader, un 
soft qui permet la reconnaissance des ca¬ 
ractères. 



... correct, mais sans plus. 






HANDY SCANNER 
TYPE 10 


Cet autre scanner de Cameron 
est disponible en version 
compatibles PC, Atari ST 
et Amiga mais nous 
n'avons pu tes¬ 
ter que la 


par le classique rectangle ou par capture à 
main levée. Ces traitements sont assez 
puissants (flou et son contraire, contraste ; 
éclaircir ou assombrir ; inverser pour ob¬ 
tenir une image en négatif ; égaliser pour 
une amélioration du contraste ; et seuil¬ 
lage ; transformation d’une image en demi- 
teintes en un document au trait. Contrepar¬ 
tie de cette puissance, le temps de traite¬ 
ment requis est en général assez long. Il est 
encore possible de moduler le réglage de 
la luminosité et du contraste général de 
l'image ou de jouer sur la palette des gris. 


Le premier travaille en deux modes : Bande 
et Page. Le mode Bande permet de scan¬ 
ner votre image, celle-ci apparaissant au 
fur et à mesure sur l'écran ce qui facilite le 
contrôle de la bonne vitesse de balayage, 
mais là encore un contrôle par diode aurait 
été le bienvenu. Les résultats obtenus sont 
très corrects, un peu en deçà cependant 
des images obtenues avec les autres scan¬ 
ners, en ce qui concerne la représentation 
écran tout au moins. Le mode Page permet 
d’assembler très précisément plusieurs 
bandes pour constituer une image de 
grande taille. Le programme dispose, en 
outre, de quelques fonctions supplémen¬ 
taires inversion ou rotation de tout ou par¬ 
tie de l'image. La sauvegarde des images 
s'effectue au format PCX. 

Le programme de dessin, Handy Painter, 
permet lui aussi de scanner des docu¬ 
ments. Il offre, en plus, les principaux outils 
habituels . dessin à main levée avec un 
vaste choix de brosses diverses, droites à 
l'épaisseur paramétrable, courbes para¬ 
métrables en temps réel, rectangles et el¬ 
lipses. Le spray, le zoom et les fonctions 
texte sont présentes. Les fonctions de bloc 
ouvrent la porte à un certain nombre de ma¬ 
nipulations : inversion, rotation, image en 
miroir horizontal ou vertical, inclinaison. 

Le dernier programme, Handy Reader, est 
plus anecdotique. Il se charge de convertir 
les images-texte scannées en code ASCII, 
directement utilisables dans un traitement 
de texte. Toutefois le taux de reconnais¬ 
sance est assez faible, même après un ap¬ 
prentissage prolongé. 

Le manuel, en français, souffre de deux dé¬ 


fauts importants. Tout d'abord, il est assez 
brouillon et peu didactique. Mais, surtout, il 
ne correspond pas à la version logicielle, et 
oblige donc souvent à des essais et des ex¬ 
trapolations (prix I). 

QUEL SCANNER 
POUR QUELLE MACHINE ? 

Sur Atari ST, les deux scanners, Hand 
Scanner (Golden Image) et Handy Scanner 
Précision 400 (Print Technik), se tiennent 
dans un mouchoir de poche au niveau de 
leurs performances. Ma préférence ira ce¬ 
pendant à Hand Scanner, pour un rendu 
écran un peu meilleur, un programme de 
dessin plus complet et surtout un manuel 
plus conséquent. 

Sur Amiga, les deux scanners Hand Scan¬ 
ner de Golden Image et Handy Scanner 
Type 6 colour (Cameron) sont, en fait, com¬ 
plémentaires. Le scanner couleur de la 
firme Cameron fournit des résultats vrai¬ 
ment étonnants à l’écran, mais les images 
perdent beaucoup à l’impression. En re¬ 
vanche, le Hand Scanner comblera vos at¬ 
tentes pour la PAO. 

Sur compatibles PC, le Scanman 256 de 
Logitech procure des résultats stupéfiants 
de qualité (les meilleurs de ce dossier et de 
loin en monochrome) mais il nécessite une 
configuration particulièrement lourde. Le 
scanner de Cameron s'avère ici un bon 
compromis pour celui qui ne dispose ou ne 
veut investir dans une configuration trop 
coûteuse. Jacques Harbonn 


tre dans l'ambiance. I 
carte à la souris. Des 
territoire détenu par Ij 
mi-arcade, mi-stratégij 

Handy Scanner Type 10 : la reconnaissance 
n'est pas très performante. 


Anse! dispose d’un certain nombre d’outils 
de dessin : pinceaux multiples, de taille et 
de forme diverses, droites, rectangles et 
courbes redéfinissables en temps réel. La 
loupe n'a pas de limite de puissance (un 
pixel peut occuper tout l'écran I) et toutes 
les fonctions restent accessibles dans ce 
mode. La sauvegarde des images s'effec¬ 
tue selon trois formats : TIFF et BMP pour 
les images classiques et PCX pour con¬ 
server toutes les données du scanning. 

Les deux manuels, l'un pour le scanner lui- 
même et l'autre pour le programme Ansel, 
sont en français, complets et très didac¬ 
tiques (prix J). 
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Eye of the Beholder * 

PC 

Longue quête dans des égouts farcis de monstres repoussants, 

Eye of the Beholder est un clone de Dungeon Master avec, en plus, 
le savoir-faire des scénaristes de Dungeon & Dragons. 

Cela donne un jeu de rôle complexe qui exige beaucoup d’astuce. 

SSI. Conception : Phil Gorrow, Eydie Laramore, Paul S. Mudra, 

Joe Bostic ; programmation : Phil Gorrow ; graphisme : Rick Parks. 

Aaron E. Powell, Joseph B. Hewitt IV ; musique : Paul Mudra. 


U manquait à l'univers des PC un jeu de rôle en 3D 
comme Dungeon Master ou Captive Cette lacune 
est maintenant comblée. Ce jeu s’appelle Eye of the 
Beholder, et c'est avec une impatience certaine que 
je l’ai installé sur mon disque dur. Après la série des 
AD&D de SSI ( Pool of Radiance, Curse of Azur 
Bonds, etc.), nous pouvions nous attendre à une 
adaptation imparfaite de l’interface de Dungeon 
Master à cet univers. Il n'en est rien, et je peux vous 
dire dès maintenant que ce jeu est une totale réussite. 
L'histoire est banale : la ville de Waterdeep subit, de- 
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puis quelque temps, les attaques répétées de 
monstres divers venant des égouts. Toutes les tenta¬ 
tives pour y mettre fin se sont soldées par des échecs, 
et les seigneurs de la ville ont décidé de faire appel à 
quatre héros pour résoudre ce petit problème. Vous 
voici donc embarqué dans cette aventure ! 

Les choses commencent très mal puisque, dès votre 
entrée dans les souterrains, la grille se ferme derrière 
vous et le plafond s'écroule, vous interdisant tout re¬ 
tour en arrière. D ne vous reste plus qu a continuer 
pour essayer de trouver une autre sortie. Eye of the 


Beholder présente l'originalité d’offrir des quêtes se¬ 
condaires. Vous rencontrez au cinquième niveau (je 
crois, mais il est assez difficile de repérer les étages) 
un groupe de nains fort malheureux : leur prince a 
été enlevé par des elfes noirs, et le roi est mortelle¬ 
ment empoisonné. Vous pourrez, après bien des 
aventures, ramener le prince (qui restera finalement 
avec vous) et apporter au roi un contrepoison. 
Votre but est de sortir, mais il faut aussi tuer l'esprit 
mauvais qui anime ces souterrains, Il s’agit en l'oc- 
curTence, vous l'aviez deviné, d'un Beholder (sorte 
d’œil géant volant, doté de pouvoirs magiques éten¬ 
dus un classique d'AD&D). Vous rencontrerez dans 



La création des personnages selon AD & D2. 
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votre quête de très nombreux monstres : araignées 
géantes, elfes noirs, chiens des enfers, morts vivants 
divers... qui sont tous très bien dessinés. 
Contrairement à Dungeon Master, vous n'ètes pas li¬ 
mité à quatre personnages mais à six. En plus des 
quatre héros que vous avez créés, vous pouvez en ef¬ 
fet accueillir dans votre équipe deux personnages de 
rencontre, que vous contrôlez alors de la même ma¬ 
nière. Les armes et armures sont multiples et souvent 
magiques, et vous trouvez baguettes et autres an¬ 
neaux. La magie peut être employée par deux classes 
différentes : le mage et le prêtre. Le mage dispose 
d'un livre de sorts, où il doit recopier les scrolls qu'il 
ramasse pour pouvoir s'en servir par la suite. Le 
prêtre lui utilise un symbole religieux pour faire appel 
à son dieu. Le maniement de ces sorts est très 
simple le personnage doit, en camp, apprendre les 
sorts auxquels il a droit (en fonction de son niveau), ce 
qui prend un certain nombre d’heures de sommeil. Il 
suffit, quand vous voulez en utiliser un, de (aire un clic 
gauche sur le livre ou le symbole pour que les sorts 
mémorisés apparaissent. 

Pour les spécialistes d'AD&D, les personnages 
peuvent monter jusqu'aux niveaux 10 à 12. en fonc¬ 
tion de leur classe, et les « multidassès » sont auto¬ 
risés. La création de vos quatre personnages se dé¬ 
roule conformément à la deuxième édition des règles 
d'AD&D : vous choisissez le sexe, la race (humain, 
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La qualité des graphismes d’Eye af the Beholder est admirable. 
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Le téléporteur du dernier niveau. 
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poseront aucune difficulté. J'ai, depuis, recommen¬ 
cé ce jeu deux fois (avec un immense plaisir), et à 
chaque fois j’ai pu découvrir de nouveaux endroits 
que je n’avais pas visités. Prenez votre temps, ce jeu 
en vaut la peine ! Jean-Loup Jovanovlc 


Type : jeu de rôle 
Intérêt : 18 

Graphisme :★★★★* 
Animation 

Bruitages : ★ ★ ★ (carte sonore) 
Prix : n.c. 


Space Quest IV * 

PC VGA/MCGA 

Voyage à travers l'espace et le temps, ce quatrième épisode 
d'une saga à succès est graphiquement comparable à King Quest V. 
Si le thème de l’histoire est très sophistiqué, on peut cependant 
regretter un déroulement trop linéaire du récit. 

Sierra on Line. Programmation : Scott Murphy ; graphisme : Mark Crowe ; 
musique : Mark Seibert. 

Ce quatrième épisode des aventures de Roger Wilco 
va nous permettre non seulement de voyager dans 
l’espace mais aussi dans le temps ! L’histoire com¬ 
mence dans un bar. Alors que vous racontez vos 
aventures à des extra-terrestres aux yeux globuleux, 
trois robots à la mine patibulaire vous somment de 
sortir « prendre l’air >. Là, ils vous montrent un holo¬ 
gramme de votre ennemi de toujours, Vohault, qui 
vous explique gentiment que vous l’avez assez gêné 
dans ses projets et qu'il est maintenant temps de 
payer - de mourir, quoi ! 

Les armes des robots se lèvent, ils vont faire feu... 
quand deux hommes armés interviennent, vous 
sauvent et, dans la foulée, vous font passer par une 
sorte de porte bleutée. Et devinez où vous vous re¬ 
trouvez ? Sur Xénon, votre planète natale, que vous 
avez sauvé dans le premier épisode. Bizarre... Tout 
est en ruines... Et, tiens, je croyais être dans Space 
Quest IV, et me voilà dans Space Quest XII, épisode 
intitulé Vohault's Revenge Again ? Visitons un peu.. 

Tiens, un passant Bonjour monsieur, que vous avez 
de grands yeux ! Et que sont ces tiges de métal qui les 
maintiennent ouverts ? A ce moment le « passant » 
se met à crier, un robot arrive et vous désintègre. Ce¬ 
la commence mal ! Après un chargement et une vi¬ 
site dans les égouts, vous apprenez le fin mot de l'his¬ 
toire : les habitants de Xénon ont construit un 


ordinateur géant, destiné à leur rendre la vie plus fa¬ 
cile. Malheureusement, un des chefs a eu l’idée sau¬ 
grenue de lui donner une disquette des âges passés, 
intitulée Leisure Suit Lorry... Vous devinez la suite ! 
« Vérolé » par ce programme « débile », l’ordinateur 
est devenu fou et a attaqué ses créateurs. L’innocent 
passant que vous avez rencontré est un des paisibles 
habitants de Xénon, quelque peu modifié pour servir 
de caméra itinérante à l'ordinateur Les choses vont 
mal ! Et, bien entendu, vous êtes le seul à pouvoir 
sauver votre planète natale 11 ne s’agit en fait que de 
la première partie du jeu, cotée sur 69 points, mais je 


Un moyen de fuite ? 


lancez et les voyez s'éloigner. c'est vraiment super¬ 
be. Le clavier peut aussi être utilisé, mais c’est nette¬ 
ment moins confortable. La petite taille de la vue 3D 
lui permet d’être présente en permanence, même 
avec l'inventaire des personnages, ce qui permet de 
chercher un objet tout en se déplaçant. L’animation 
des monstres est souvent impressionnante, et voir un 
gobelin sauter pour frapper à votre hauteur est du 
plus bel effet ! Les déplacements sont très rapides, 
bien plus rapides que dans DM ; en revanche, cer¬ 
taines animations de sorts « prennent la main », ce 
qui bloque le jeu quelques secondes. La musique, en¬ 
fin, est belle mais limitée à l’introduction, le jeu lui- 
même n'étant agrémenté que de bruitages (très réus¬ 
sis si vous avez une carte sonore !). 

L’aventure est complexe, et vous trouverez sur votre 
chemin pièges, trappes, téléporteurs et murs cachés 
en quantité, ainsi que de nombreuses astuces parfois 
très difficiles. Pour terminer, je ferai quelques ré¬ 
serves quant à la durée de vie de ce jeu : j’ai mis deux 
jours (soit une douzaine d’heures) à finir le scénario et 
à tuer le beholder. D est, en effet, facile de brûler les 
étapes en tombant dans les trappes et en utilisant les 
téléporteurs. Cela permet d’arriver rapidement à la 
fin, et pour peu que vous soyez un vétéran de DM ou 
de Chaos Strikes Bock, les derniers combats ne vous 


elfe, demi-elfe, nain, gnome ou helfling), la (ou les) 
classe (paladin, guerrier, prêtre, magicien...), l'ali¬ 
gnement (l'orientation morale) et l’apparence (diffé¬ 
rents visages vous sont proposés) de votre person¬ 
nage. Le programme tire alors une série de 
caractéristiques que vous pouvez refuser ou modifier 
à volonté. L'aventure peut commencer. 

Malgré quelques défauts de jeunesse qui seront sans 
doute réparés dans les épisodes ultérieurs (SS1 nous a 
habitués à de multiples suites...), ce jeu est tout sim¬ 
plement fabuleux. Les graphismes sont absolument 
magnifiques (en VGA 256 couleurs), que ce soit pour 
les monstres, les personnages ou pour les murs des 
donjons. Eye of the Beholder nous propose, en plus, 
cinq types de souterrains différents : voilà qui nous 
change de Dungeon Master ! En revanche, la re¬ 
présentation en 3D ne prend qu'un tiers de l’écran, et 
seule l'utilisation des 256 couleurs du MCGA permet 
d'atteindre une telle qualité d'image. De plus, les gra¬ 
phismes en CGA sont hideux et en EGA à peine sup¬ 
portables... La configuration * idéale » correspond à 
un 286 ou 386 avec un écran VGA couleur, un 
disque dur et une souris. 

L'interface d’Eye oj the Beholder est pratiquement 
identique à celle de DM, avec quelques petites modifi¬ 
cations (le bouton droit de la souris sert à frapper...). 
Vous ramassez les objets en les * prenant », vous les 


Vous pouvez diriger six personnages. 
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Un personnage bien sympathique... 

suis bloqué par un code à 55, après être passé dans. 
Space Quest X (Latex Babes of Estros) ! L'interface 
de Space Quest IV reprend les améliorations que 
nous avions découvertes avec King Quest V : un affi¬ 
chage plein écran et un menu qui apparaît quand le 
curseur de la souris se trouve en haut de l'écran, 
curseur qui change de forme (et donc de fonction) à 
chaque clic droit de la souris. En plus des actions habi¬ 
tuelles comme parler, agir sur.. ou aller vers..., sont 
apparues deux icônes inédites : goûter et sentir. 
Vous imaginez bien que les choses agréables à man¬ 
ger ou à sentir sont rares ! Le contrôle de votre per¬ 
sonnage est à la fois facile et plaisant, tout se contrôle 
à la souris et aucun texte n’est à taper. 

Les graphismes ont suivi la même cure que ceux de 
KQ V : le MCGA 256 couleurs est parfaitement maî¬ 
trisé, les graphismes sont absolument superbes et 
l'ambiance » glauque » de Space Quest XII très bien 
rendue. Des travellings et des plans rapprochés font 
de ce programme une vraie superproduction ciné¬ 
matographique ! Les animations sont, elles aussi, 
très bonnes, et je trouve même que les déplacements 
du personnage sont plus fouillés que dans KQ V. La 
musique est l’une des plus réussies que j’aie enten¬ 
due. Elle est tout d'abord très belle mais, surtout, elle 
accompagne presque parfaitement le jeu dans le 
bar du début, vous avez droit à une ambiance digne 


de la Guerre des étoiles ; plus tard, sur Xénon, les so¬ 
norités deviennent plus discordantes et corres¬ 
pondent au cadre apocalyptique oû vous évoluez. 
Contrairement à KQ V, qui nous offrait une multitude 
de musiques, nous avons droit ici à une véritable so¬ 
norisation digne d’un film ! 

L’humour est, comme toujours dans la saga des 
Space Quest , omniprésent, que ce soit dans le scéna¬ 
rio, dans les différentes façons de mourir (essayez de 
passer la bouche d’égout avec le composé instable...) 
ou dans les dialogues. Le jeu est (toujours comme 
d’habitude) très linéaire, mais suffisamment logique 
pour nous permettre de progresser assez rapide¬ 
ment. Les astuces, qui étaient trop tirées par les che¬ 
veux dans SQ II et III, ont avec SQIV retrouvé la sim¬ 
plicité du premier épisode de la série, pour notre plus 

S and plaisir. Cela n'empêche pas le jeu d'être par¬ 
is frustrant, avec des phrases du type : « c’est très 
joli par là, mais vous ne pouvez pas y aller, parce que 
c’est comme ça »... Certaines actions obligatoires 
manquent de logique. Après être ressorti des égouts, 
il faut aller en bas puis à gauche, toute autre direction 
entraînant la mort. Il n’est possible d’attraper le lapin 
mécanique qu'à un endroit bien précis... 

Ces limitations m'amènent à penser que Sierra de¬ 
vrait améliorer ses jeux d'aventure, s'il veut pouvoir 
faire face à des softs comme £ye of the Beholder, 
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Le bar de la Guerre des étoiles, 
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Ils vous suivront même dans Space Quest X I. 




presque aussi beaux et, à mon avis, bien plus intéres¬ 
sants. Mais ne boudons pas notre plaisir, Space 
Quest IV est un superbe jeu d'aventures spatiales, qui 
satisfera tous les amateurs des épisodes précédents... 
et les autres. 

Pour finir, et à propos de l'évaluation des jeux, la qua¬ 
lité des programmes qui arrivent sur le marché (sur 
PC notamment) m’amène à réviser toutes mes notes. 
Je ne mets donc que 16 à Space Quest IV, que je 
trouve pourtant sensiblement supérieur à King Quest 
V (qui avait 18) Toutes mes notes tiendront doréna¬ 
vant compte de cette « réactualisation ». Ne pensez 
pas que je suis trop sévère, je ne fais que juger en 
fonction des meilleurs jeux du moment. 

Jean-Loup Jovanovic 


Type : aventure 
Intérêt : 16 

Graphisme :★★★★★ 
Animation : ★ ★ ★ ★ 
Bruitages : ★ ★ ★ ★ ★ ★ 
(carte sonore) 
Prix : C 


Betrayal 

AMIGA 

Etre sans foi ni loi est un facteur 
déterminant pour réussir en 
politique. Illustration parfaite de 
cet axiome, Betrayal vous 
propose la prise du pouvoir dans 
un monde sans scrupule : 
la stratégie de la traîtrise ! 

Rainbird. Programmation : Dave 
Harrison, Paul Hodgson, Martin Lyons ; 
graphisme : Ian Fairfield, Ron Ashley. 

Si vous vous sentez une âme de justicier, défenseur 
de la veuve et de l'orphelin, passez votre chemin. Si, 
en revanche, vous êtes prêt à toutes les bassesses et 
aux manœuvres politiques les plus sournoises pour 
acquérir le pouvoir, Betrayal est fait pour vous ! 

Le thème est simple : le pouvoir est partagé entre 
deux hommes, le roi et l'évêque, chacun tenant une 
cour, Quatre seigneurs vont tenter, pour leur propre 
compte, d’accroître leur influence et, si possible, de 



Votre armée personnelle. 
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renverser les dirigeants en place. Le premier qui par¬ 
vient à placer deux de ses hommes à la tète de la na¬ 
tion a gagné. Une tâche difficile. 

Au début du jeu, un certain nombre d'options vous 
sont présentées, qui déterminent le nombre de 
joueurs, humains ou tenus par le programme, le con¬ 
trôle automatique ou manuel des combats et le ni¬ 
veau de démarrage. Quatre niveaux de départ sont 
proposés, de chevalier (le moins riche) à duc (qui pos¬ 
sède déjà beaucoup d’argent et de villes). En fait, il 
n'est pas évident du tout de commencer au niveau 
duc car vos adversaires, jaloux, s'empresseront de 
vous faire toutes les misères possibles. Le jeu est as¬ 
sez complexe et le scénario d'aide fourni, loin d'être 
inutile pour se familiariser avec le déroulement 
Vous devez d'abord vous rendre dans l une des villes 
que vous possédez. La carte générale vous fournira 
une approximation des positions, mais il faudra faire 
le trajet vous-même et découvrir les bons passages. 
Au cours de votre périple, vous pourrez, éventuelle¬ 
ment, trouver de l'argent ou des preuves contre vos 
adversaires (nous y reviendrons). Une fois dans la 
ville, et si la moisson le permet, vous pourrez lever 
des taxes. Réservez une partie de l'argent pour payer 
vos impôts au roi et à l'évêque, ce qui va se révéler ca¬ 
pital, comme vous le verrez. La somme restante ira 
directement dans vos caisses. 

Si vous avez trop saigné vos paysans et artisans, il ne 


leur restera pas assez d'argent pour subsister Pour y 
pallier, deux solutions diminuer le nombre 
d'hommes au village ou puiser dans vos ressources. 
Dans le premier cas, votre popularité risque d'en 
prendre un coup. Mais, comme tout bon dictateur qui 
se respecte, vous pourrez toujours recourir à la force 
pour maintenir votre pouvoir. Mettre quelques pay¬ 
sans au pilori aura tôt fait de calmer les esprits. Atten¬ 
tion toutefois de ne pas aller trop loin, car le petit 
peuple finirait par se rebeller et refuser les taxes ou se 
livrer à vos concurrents. 

Les conditions économiques varient assez vite, et 
vous devrez aussi adapter votre production (blé, po¬ 
terie) en fonction de ce qui rapporte le plus sur le mo¬ 
ment. Avant de poursuivre votre route, vous pourrez 
encore déplacer des hommes entre votre armée et 
ceux qui restent affectés à la garde du village et fixer 
un éventuel péage. Ne soyez pas trop gourmand 
pour ce péage. S'il est vraiment élevé, il faut que vos 
défenseurs soient puissants, car vos ennemis pour¬ 
raient préférer l'attaquer que de payer la taxe. Quel 
que soit le péage fixé, je vous conseille de protéger 
correctement vos villages pour éviter qu'ils ne soient 
trop facilement conquis. 

Pour étendre votre domination et augmenter vos re¬ 
venus, vous serez amené à conquérir des villages en¬ 
nemis. Choisissez-les en fonction de leurs revenus, 
de leur importance stratégique et, bien entendu, de 
leur défense. Ces combats sont soit entièrement gé¬ 
rés par le programme, soit gérés partiellement, votre 
seule tâche consistant alors à choisir les combattants, 
soit, enfin, se déroulent en un mini beat-them-all. 
Chaque type de combattant dispose de ses points 
forts et faibles et il faudra donc les apparier avec soin. 
Ainsi face à un troll, il faut immédiatement un autre 
troll pour le contrer, si vous en disposez bien sur. Les 
porteurs de hache ou de fléau sont redoutables aussi 
mais les combattants au glaive risquent en revanche 
de ne pas faire le poids. 

Si le combat tourne à votre avantage, tout va bien et 
vous pourrez alors piller le village ou l'inclure dans 
vos possessions. En revanche, si vous êtes battu. 


vous serez fait prisonnier et devrez payer la rançon 
ou tenter de vous échapper. Ces combats et cette vi¬ 
site des villages sont capitaux pour récupérer de 
l'argent, l'indispensable nerf de la guerre. Mais les ac¬ 
tions à la cour sont tout aussi importantes. 

Tous les ans. vous devrez payer votre tribut aux diri¬ 
geants pour maintenir vos courtisans en place. Si 
vous fournissez plus d'argent, il est possible que le roi 
ou l'évêque engage un courtisan supplémentaire de 
votre camp, si toutefois il reste de la place. S’il n'en 
reste pas. il faut donc en faire, soit en payant des as¬ 
sassins, soit en discréditant un de vos ennemis dans 
un procès. Mais il faut évidemment réunir des 
preuves auparavant. Vous en trouverez certaines sur 
la route, d'autres pourront être achetées au palais. 
Vous pourrez encore transformer un ou plusieurs de 
vos courtisans en espion, ce qui coûte moins cher à 
terme, mais risque aussi de créer des preuves contre 
vous. Au terme du procès, le roi ou l'évêque prend sa 
décision et mettra à mort purement et simplement un 
ou plusieurs courtisans du camp le plus fautif. 

La présence de ces courtisans est capitale, car pour 
tenter de renverser un dirigeant, vous devrez avoir au 
moins six courtisans et la majorité absolue. 

Betrayal est un jeu prenant, très complexe et qui de¬ 
mande un certain temps pour maîtriser correctement 
ses vastes possibilités. Le programme joue bien et se 


La carte générale (version Atari ST). 

montre un adversaire retors, surtout si vous êtes puis¬ 
sant. La réalisation est de qualité, avec des gra¬ 
phismes variés, quelques superbes animations et de 
bons bruitages digitalisés. En revanche, l'ergonomie 
au joystick n'est que moyenne et on ne s'y habitue 
pas rapidement. Betrayal enchantera les passionnés 
de stratégie mais risque de rebuter les débutants (no¬ 
tice en français). Jacques Harbonn 


Type : action/aventure 
Intérêt : 1 7 

Graphisme .-****★ 
Animation .-★★★★ 

Bruitages 

Prix : C 

Version Atari ST 

La version ST de Betrayal est identique à quelques 
détails près. le galop des chevaux est moins bien ren¬ 
du et le manuel est en anglais (du moins dans la ver¬ 
sion dont nous disposions). Un wargame difficile et 
prenant. J.H. 


Intérêt : 1 7 

Graphisme :*★*•★ + 
Animation : * * + ★ 
Bruitages .-★*•* 
Prix: C 
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Bord's Taie III 
Thief of Fale 

Jeu de rôle difficile, 
univers vaste et varié, 
des heures de quête !... 

jeu de rôle : type 

1 7 : intérêt 

**★**: graphisme 
★ ★ ★ ★ : animation 
- : bruitages 
C : prix 


Fugitif 

Lancé à la poursuite 
d'un meurtrier, 
vous maniez votre CPC 
de façon très souple. 
A ne pas manquer... 

aventure/icônes : type 
15 : intérêt 
★ ★ ★ ★ : graphisme 
- : animation 
★ ★ ★ : bruitages 
C : prix 


Elvira 

Atmosphère inquiétante 
pour cette aventure 
au pays des vampires. 
Un jeu très attachant. 

aventure/rôle/action : type 

16 : intérêt 

★ graphisme 

★ ★★★*.- animation 

* * * : bruitages 
C : prix 


Estape 
Front Colditz 

Une pénible exploration 
dans un château-prison. 
L'évasion est assurée... 

aventure/labyrinthe : type 

13 : intérêt 

**•*★*: graphisme 
★ animation 

* * * . bruitages 
C : prix 


Le trime 
ne paie pas 

Assez lent à la détente, 
ce logiciel n’égale pas 
la rapidité des truands 
que vous poursuivez... 


aventure/action : type 

11 : intérêt 
* * ★ ★ : graphisme 
* ★ ★ : animation 
bruitages 
C : prix 



Les possesseurs d'Amiga peuvent enfin se plonger dans ce superbe jeu 
de rôle, troisième volet d’une série culte (version PC testée dans le n" 86 
de Tilt). Le thème de l'aventure est le suivant : Tarjan. le dieu fou. est de 
retour, et seule votre équipe est à même de le contrecarrer. Pour réussir, 
vous devrez effectuer différentes quêtes qui vous conduiront dans sept 
dimensions. De nouvelles classes ont fait leur apparition : voleur, chro- 
nomacien et géomancien. Dans les donjons et autres labyrinthes, on dis¬ 
pose d'un auto-plan, quasi indispensable, vu la complexité des souter¬ 
rains. Les montres sont variés et nombreux (trop ?), et l'univers 
beaucoup plus vaste que dans les épisodes précédents. La version Amlga 
dispose de graphismes excellents, aux animations convaincantes. En re¬ 
vanche, le jeu se déroule sans le moindre bruitage ni musique d'ac¬ 
compagnement. alors que c'est justement l'un des points forts de l'Aml- 

S ! La souris est correctement gérée et l'ergonomie satisfaisante, bien 
n toutefois d'un Dungeon Master. Captive et autre Eve of the Behol- 
der. Un excellent jeu de rôle cependant, varié et difficile à souhait (dis¬ 
quette Electronic Arts, pour Amiga). Jacques Harbonn 


Très active dans le domaine de l'aventure sur Amstrad CPC. la société 
Lankhor développe avec Fugitif un nouveau style de jeu. Compte tenu 
des capacités de l'Arnsf nid, cette partie fait très bonne figure. Pour ven¬ 
ger sa meilleure amie et sauver la Fondation de la fureur d'un dangereux 
meurtrier, Jack Bludfield. l’homme au cerveau greffé d’un ordinateur 
surpuissant, se lance dans une aventure où courage et réflexion seront 
ses meilleures armes. Fugitif offre au joueur des tableaux graphiques de 
grande classe. Il est rare que l’on trouve sur CPC des décors aussi com¬ 
plexes. Mais ce qui est encore plus original et plaisant, c'est le mode de 
contrôle de l'aventure. Dès que l'on manie le joystick, un vaste menu d'i¬ 
cônes remplace la fenêtre paysage. En piochant à la suite dans les icônes 
• verbe • ou ■ objet », le joueur peut mettre en place des actions com¬ 
plexes comme « fouiller + poche + personnage ». Puisque les objets 
découverts apparaissent, de même, sous forme de symbole, le manie¬ 
ment de l'aventure reste souple. Enfin, Fugitif offre un scénario très 
intéressant. A ne rater sous aucun prétexte (deux disquettes Lankhor 
pour CPC). Olivier Hautefeuille 

Elvira vous invite à pénétrer dans un monde inquiétant et mystérieux 
(Tilt n° 88). Le but de la quête est simple : découvrir un parchemin qui 
permettra à la plantureuse Elvira de chasser les forces du mal de son châ¬ 
teau. L'exploration vous livrera de très nombreux objets, mais à vous 
d'en découvrir l'usage. Les morts sont fréquentes, et toujours traitées de 
façon impressionnante. La création de potions est importante, mais loin 
d'être facile. Il faudra en effet dénicher le livre de sorts et l'apporter à El¬ 
vira, puis lui fournir les bons ingrédients. Ne faites pas d'erreur car la pa¬ 
tience d'Elvira est limitée et sa colère dévastatrice. Vous devrez aussi 
combattre certains gardes, plus ou moins coriaces, dans un mini-jeu 
d'action. L'issue victorieuse améliorera d'autant vos caractéristiques. La 
réalisation est aussi performante que sur Amiga avec des graphismes su¬ 
perbes et parfois complétés de bonnes animations et l'atmosphère est 
parfaitement rendue. L'ergonomie est excellente grâce au maniement 
très naturel à la souris. En revanche, l'ambiance sonore est moyenne 
(disquette Accolade, Atari ST). Jacques Harbonn 


Le château de Colditz était une prison allemande dont la réputation d'in¬ 
violabilité valait celle du château d'If. Vous incarnez quatre prisonniers, 
un Français, un Anglais, un Américain et un Polonais, dont le but avoué 
est bien de réussir à s'en sortir. Pour cela, vous devrez explorer cette gi¬ 
gantesque demeure. Il est quasi indispensable de faire un plan pour ne 
pas se perdre dans ce dédale. Ici et là, vous trouverez des passe-partout 
et des clés qui vous permettront d'aller un peu plus loin. Les gardes pa¬ 
trouillent mais ne chercheront pas à vous capturer si vous ne faites rien 
de particulier à ce moment-là. La réalisation est d'un excellent niveau. La 
représentation des salles en 3D isométrique rend très bien l'impression 
de relief. La mise en image extrêmement variée empêche toute lassitude 
lors de l'exploration. L'animation est d'un bon niveau et le bruit des pas 
qui accompagne vos déplacements ajoute à l'ambiance. Toutefois, ce leu 
risque de laisser un peu sur leur faim les amateurs d'aventures clas¬ 
siques. En revanche, les mordus d'exploration trouveront ici un laby¬ 
rinthe à leur mesure. Un bon jeu assez difficile (disquette Digital Magic 
Software, pour Amiga). Jacques Harbonn 


Titus nous propose un jeu d'aventure mêlé d'action. Le choix de l'équipe va 
déterminer la ville dans laquelle vous évoluez. Votre mission n'est pas très 
facile. Les dirigeants de cette dté sont achetés par le syndicat du crime et 
vous devrez réunir des preuves suffisantes pour les contrecarrer. Il vous fau¬ 
dra donc explorer les maisons. La plupart contiennent des objets utiles : 
munitions supplémentaires, dés, documents compromettants, etc. Dans 
certains cas. vous pourrez parler avec les personnages de rencontre. Tentez 
de les intimider ou de les amadouer pour leur soutirer des renseignements. 
Dans les rues et à certaines fenêtres, les truands vous attendent, prêts 
à vous ajuster dans leur ligne de mire. A vous d’être le plus rapide. La réa¬ 
lisation est inégale. Les graphismes sont variés et, certains, assez jolis. 
En revanche, l'animation est lente et un peu saccadée. Dans les phases 
d’action, la grande variété de directions de tir est un « plus » certain mais la 
lenteur de réaction gâche une partie du jeu. Dans les phases d'explo¬ 
ration. l'ergonomie des choix d'action au joystick est correcte mais la souris 
aurait été plus pratique. Un jeu moyen (disquette Titus, pour 
Atari ST). Jacques Harbonn 
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Message in abottle 

Le message prend de la bouteille : deux solutions 
complètes dans ce numéro, Space Quest llle\. 
Loom. Quant à vos SOS, ils ne sont pas lancés en 
vain ; retrouvez les trucs et astuces page 115. 


Space 
Quest III 

Il s'était écrasé dans 
Space Quest II... Il repart à 
l’assaut dans Space 
Quest III ! Patrick 
François, l’un de nos plus 
anciens lecteurs et Sam. un 
redoutable aventurier, sont 
venus à bout de la grande 
saga de la Guerre des 
étoiles tome III. signée 
Sierra. Sous les traits de 
Roger Wilco. ces deux 
combattants de 
l’impossible vous 
communiquent ici toutes 
les ficelles et astuces 
d’une épopée qui mêle 
aventure et arcade. 


RoaerWilco, 
balayeur de l'espace 

Après avoir détruit la base de l’infâme 
Vohaul, Roger Wilco errait dans la ga¬ 
laxie. Il fut soudain happée par un gi¬ 
gantesque uaisseau « poubelle », dans 
les soutes duquel il s’écrasa et perdit 
connaissance A son réveil. Roger était 
bien peu optimiste quant à son avenir 
Mais, lorsqu on est un héros, il faut sa¬ 
voir tenir et lutter... Pour cette nou¬ 
velle mission. Roger n 'allait pas tarder 
à prendre connaissance d’une ma 
chination plus diabolique que jamais. 


Roger s'échappe 
de la décharge... 

Qu est-ce qu’un aventurier de l’espace 
sans vaisseau ? C ’est Lucky Luke sans 
Jolly Jumper ! Votre première tâche 
sera donc de trouver et de remettre en 
état un engin spatial. Le complexe for¬ 
mé par cette vaste décharge intergalac¬ 
tique s'ordonne sur trois niveaux. Sur 
plombant les caves pleines de rats, la 
plate-forme sur laquelle vous vous re¬ 
trouvez en début d’aventure (1) est 
votre premier terrain d’exploration. 
Roger marche vers le sud. puis vers 


l’est pour découvrir un monte-charge 
qui soulève les gravats et déchets de la 
décharge. En se tenant face à l’appa¬ 
reil (2). il s'élève bientôt vers le niveau 
supérieur, pour découvrir une ma¬ 
chinerie complexe. Avant de mourir 
broyé dans la soute à ordure, il se re¬ 
lève et saute de façon à atteindre le rail 
qui tourne tout autour de ce niveau (3). 
Il marche ensuite vers la gauche du rail 
pour découvrir un siège suspendu, 
siège muni d’un treuil (4/. Il s’y assied 
et observe le tableau de commande. 
Bien vite, le maniement de cet outil de¬ 
vient une partie de plaisir. Les flèches 
servent à la direction et l’unique bou¬ 
ton du tableau de bord sert à des¬ 
cendre le treuil pour piocher, dans le 
niveau bas, des éléments intéressants. 
Puisqu’il a auparavant exploré ce ni¬ 
veau, il sait qu un générateur se trouve 
près de son ancien uaisseau. Il suffit 
alors de manœuvrer le siège jusqu'au 
au point voulu pour attraper ce pre¬ 
mier élément (51 Roger va maintenant 
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placer le générateur dans le uaisseau 
qu'il a repéré sur la droite du com¬ 
plexe. Juste après le virage que fait le 
rail, il actionne de nouveau de bouton 
et redescend le treuil, pour ainsi placer 
le moteur dans le bloc-machine du 
vaisseau 16). Voilà une bonne chose de 
faite. Il s’agit, dès lors, de redescendre 
au niveau bas de la base Impossible 
bien sûr d'utiliser à nouveau le monte- 
charge qui ne fonctionne que dans le 
sensde la montée. C'est devant la salle 
de contrôle où travaille un androïde 
que se trouve une petite plate-forme. 
Roger s'y place bientôt, puis saute 
dans la soute à déchets (7), pour atter¬ 
rir sur un tas d'ordures Pouah ! 
Quelle puanteur... Malgré les rats qui 
pullulent par ici, il faudra observer le 
mur de gauche et trouver le réacteur 
sans lequel un uaisseau ne peut fonc¬ 
tionner. Au fond de cette cave se 
dresse une échelle. Roger y monte (8), 
puis empoche l'échelle, pour s'en ser¬ 
vir par la suite. Voilà de nouveau l'an¬ 



cien vaisseau, et plus loin un énorme 
tuyau dans lequel il faut s'engouffrer. 
Roger marche à pas lents. Sans faire 
trop de bruit, de peur de réveiller les 
rats qui guettent son passage. En cas 
d'attaque, retournez chercher le réac¬ 
teur dans le trou. Il empoche des fils 
électriques qui dépassent de la paroi 
19) et continue sa route vers l'est. Là, 
un vieux débris en forme de tête de ro¬ 
bot repose, menaçant, sur le sol. Par 
son oeil, Roger s'introduit dans une ca¬ 
vité (10) pour enfin atteindre la salle 
basse où se trouve son futur uaisseau. 
Le générateur placé tout à l 'heure est 
bien en place dans la chambre des mo¬ 
teurs. Il suffira à notre héros de mon¬ 
ter sur le toit du vaisseau et d'entrer 
dans la cabine (11). Roger est prêt à 
fuir, en route pour l'aventure ... 


Remise en état 
du vaisseau et pilotage 

Dans la cabine. Roger met en place le 
réacteur et les fils coupés dans la dé¬ 
charge, ainsi que le réacteur. Il s assied 
ensuite au poste de pilotage, et con 
temple le tableau de bord. Vous n 'au¬ 
rez aucun mal à piloter ce coisseau . 
il suffit de lancer les moteurs pour 
décoller, voler ou atterrir. Le 
scan de l'option, set course, X 
vous permettra d'atteindre, 
en vitesse lumière, les di- / 

vers points de l'univers que O 

développe cette aventure. jL 

Pour l’instant. Roger doit 
encore sortir du vaisseau-dé¬ 
charge. Après avoir décollé, il se re¬ 
trouve vite bloqué contre l'une des 
parois de cette base. La solution est 
simple : un tir de missile suffit, la 
route et libre ! 

Premier voyage, 
premier combat 

Roger observe l’écran radar. Comme 
première destination, il choisit la pla¬ 
nète Phleebuth où il va faire quelques 
achats. Après le vol en hyper-espace et 
l'atterrissage quasi automatique de 
son uaisseau. le héros se retrouve sur 
cette nouvelle planète, planète qui 
pullule d'ailleurs de scorpions (il suffit 
de changer d'écran dès que l'un 
d'entre eux apparait pour qu’il dispa¬ 
raisse...). Au loin, un robot mons¬ 
trueux na d'autre prétention que d'a¬ 
briter le magasin de World O' 
Wonders. On y trouve de tout, et no¬ 
tamment un chapeau à tête de poulet, 
une combinaison qui protège contre 
les trop grandes chaleurs et un petit 
masque. Pour obtenir quelques buc- 
kazoïdes, la monnaie du pays, Roger 
va vendre ce qu il a en sa possession. 
Le diamant devra être monnayé à 400 
buckazoïdes minimum, de quoi ache¬ 
ter tout les objets et conserver en 
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poche quelques pièces. Au sortir du 
magasin, prenez garde ! L'un des en¬ 
nemis jurés de Roger est là. qui vousat- 
tend. et sa ceinture d'invisibilité le 
rend encore plus dangereux. Le si¬ 
nistre Terminator s'est emparé de 
uous. Mais il vous laisse une dernière 
chance et vous relâche. Attention tou¬ 
tefois qu 'il ne se saisisse pas de vous à 
nouveau Pour cela, il faut courir au 
plus vite sur la droite du bâtiment, et 
emprunter à toute allure l'ascenseur 
qui vous attend à l'intérieur (1). Dans 
cette nouvelle salle des machines, Ro¬ 
ger aperçoit un énorme générateur, 
surplombé de deux lourdes poulies. 
Alors qu’il monte à l’étage (2). il en¬ 
tend déjà les pas de Terminator qui 
s'est, bien sûr, lancé à sa poursuite. Le 
robot est puissant, mais vous pouvez le 
tuer ! Approchez-vous de la poulie de 
gauche et attendez l’ennemi. Lorsque 
celui-ci passe devant les engrenages 
massifs du mécanisme. Roger lance de 
toute ses forces la poulie sur l'adver¬ 
saire (3). Terminator est frappé, il bas¬ 
cule et traverse les engrenages, broyé, 


il craque comme une noix ! Roger se 
reprend aussitôt. Il redescend au ni¬ 
veau inférieur et s'approche du ca¬ 
davre. Génial, la ceinture d’invisibilité 
n'est pas détruite! Elle uous sera 
d une aide précieuse si uous parvenez 
jusqu'à la planète Pestulon ! 

Roger a les crocs, 
c'est un fana de micro ! 

De retour dans son vaisseau, notre hé¬ 
ros sesentau mieuxdesa forme. Pour¬ 
tant, une petite douleur au creux de 
l’estomac lui rappelle qu'il n’a rien 
mangé depuis bien longtemps. Scan- 
nant l'écran de son radar, il aperçoit 
l'enseigne lumineuse du Monolith 
Burger, une taverne futuriste où Ton 
sert de délicieux (bof...) petits plats. Un 
coup d'hyper-espace, vous voilà dans 
la salle du restaurant, enfin tranquille 
puisqu ’il ne se trouve ici aucun ennemi 
pour uous envoyer ad patres. Roger se 
dirige vers le bar. Il commande un me¬ 
nu de son choix et s'attable pour le dé¬ 
guster. Rassasié, il observe dans le 
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fond de la salle un Jeu d'arcade. Fana 
de micro, impossible de résister à la 
tentation. Dans cette partie, des pou¬ 
lets descendent du ciel et viennent s e- 
craser au soi. Le joueur, s'il veut 
vaincre, doit faire battre les ai les du vo¬ 
latile pour effectuer un atterrissage 
sans heurt. Roger est un « arcade 
inan » de valeur Mais alors qu'il vient 
de remporter la partie, I écran s'as¬ 
sombrit, puis affiche un curieux mes¬ 
sage crypté. Etonné, notre héros se 
doute bien qu'il s'agit là de l'énoncé 
d'une nouvelle mission mais., faute 
de comprendre ce texte étrange, il pré¬ 
fère retourner vers le bar et comman 
der un deuxième repas. Cette fois, Ro¬ 
ger va opter pour le Monolith Fun 
Meal. un plat qui semble vraiment, déli¬ 
cieux. Assis à une table, vous dévorez à 
belle dent quand soudain... Outch I 
une bague était cachée dans le burger 1 
Une bague étrange, qui semble auoir 
des pouvoirs magiques. Mu par une 
inspiration soudaine. Roger se lève à 
nouveau et se dirige une fois encore 
uers la machine d'arcade. Il a compris I 
La bague est en fait un décrypteur qui 
lui permettra de percer le secret de 
cette borne d'arcade. « Help me ! We 
are being held. -, un message de dé¬ 
tresse, c’était donc ça ! Le texte est ef¬ 
frayant. Deux programmeurs célèbres 
nous appellent au secours. Ils sont re¬ 
tenus sur la planète Pestulon. Ils tous 
donnent peu d'explicationsurlafaçon 
de les sauver, tout juste mentionnent- 
ils l’existence d'un champ de force 
puissant qui protège les abords de la 
base ennemie. Diable, Il faut agir vite ! 

La planète Ortega... 

La planète Ortega est apparue sur le 
radar de votre vaisseau, non loin de 
Pestulon. C'est un lieu idéal pour col¬ 
lecter plus d'information en ce qui 
concerne Pestulon et l'infâme 
Scunsoft qui en est le maître. . Ortega 
est une planète où règne une atmo¬ 
sphère suffocante. Roger devra en 
conséquence revêtir la combinaison 
achetée au World O’ Wonders avant 
de mettre le pied à terre. Dans un 
désert où cratères et crevasses tracent 
un chemin périlleux, Roger marche 
vers l’ouest, emprunte un fragile pont 
de pierre uers le sud pour repartir à 
l’est. Caché derrière des rochers, il ob¬ 
serve bientôt des explorateu rs en plein 
trauail. Il ne faut plus bouger d'un 
pouce, et attendre que ces messieurs 
s'envolent vers d’autres contrées. 
Abandonnés sur le sol, divers élé¬ 
ments vous attendent alors. En obser¬ 
vant le ciel grâce au télescope, Roger 
comprend bien vite l'origine du champ 
de force qui protège Pestulon. C'est 
su r Ortega, un peu plus loin à l'est, que 
se trouve le générateur de cette écran 
bouclier. Roger passe aussitôt à l'ac¬ 
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tion. Il saisit des explosifs abandonnés 
là par les chercheurs et la tiged'uneéo- 
lienne. En marchant à l'est, puis au 
nord, vous trouverez un étroit passage 
qui descend uers le générateur. Dans 
ce dernier, il n'y a âme qui vive. Heu¬ 
reusement pour vous I Roger marche 
vers la droite du bâtiment, jusqu'à la 
dernière échelle. En haut de celle-ci, il 
se retrouve devant le cratère d’où s'é¬ 
chappe le champ de force. L'explosif 
est amorcé, Roger le lance dans le cra 
tèreet provoque ainsi l'explosion de la 
centrale. Hélas, voilà que s'en¬ 
clenchent les réactions en chaîne. 
C'est toute la planète qui sursaute, fré¬ 
mit, ouvrant çà et là de nouvelles cre¬ 
vasses... Roger doit retourner à son 
vaisseau, et sans perdre une seconde 
Mais malheur I Le pont de pierre qu 'il 
avait utilisé à l'aller s'est écroulé 
Homme averti et plutôt malin, notre 
héros se félicite d'avoir saisi tout à 
l’heure la barre de l’éolienne. N'hési¬ 
tant pas une seconde, il s'élance dans 
un saut à la perche fameux, et sort sain 
et sauf de cette périlleuse mission. Du 
cockpit des on uaisseau, Roger observe 
le cataclysme qu'il a provoqué, tandis 
qu'il règle son pilote automatique sur 
sa-prochaine destination . la dange¬ 
reuse planète Pestulon, le repère de 
Scumsoft. maintenant dépourvu de 
champ de force protecteur. 

Pestulon, 

le repaire de l'ennemi... 

Caché derrière un taillis, Roger Wilco 
observe l'entrée de la base. D'après le 
plan qu 'ila obtenu du téléscripteur Til- 
tus, il sait qu'il devra passer par l'en¬ 
trée principale. Mais comment ? C'est 


simple, la ceinture d'invisibilité déro¬ 
bée au Terminator va trouver ici son 
utilité. Transparent comme l'eau des 
fontaines, vous passez sans encombre 
les deux premiers gardes de Pestulon. 
pour reprendre forme en bas de ces 
quelques marches, devant un bouton 
qui commande l’ouverture du sas. 
Plus loin, un couloir circulaire appa¬ 
raît, qui dévoile toute une série de 
portes notifiées sur le plan. Première 
porte à gauche, Roger entre dans une 
pièce inoccupée. En fouillant la salle, il 
découvre une tenue d'homme d'entre¬ 
tien qu 'il revêt afin de passer inaperçu. 
Dans la poche de cette combinaison, il 
saisit un vaporisateur. Cet appareil des 
plus modernes permet de vider les 
poubelles d'un simple jet. Utile pour la 
suite... La première porte que Roger 
rencontre sur la droite du couloir est 
protégée par un dispositif magné¬ 
tique. Pour y pénétrer, il faut posséder 
une carte et surtout faire face au scan¬ 
ner qui observe votre visage. Roger 
pense . •< un endroit aussi bien protégé 
ne peut être que la cellule des pauvres 
programmeurs prisonniers que je 
cherche. Mais où trouver la carte, et 
comment faire face au scanner ? » Ne 
sachant que faire, tous continuez 
votre recherche et ouvrez la deuxième 
porte qui se présente, toujours sur la 
droite du couloir. Vous uoici en plein 
coeur de la base Tous les sbires de 
l'ennemi travaillent sur leurs ordina¬ 
teurs. Pour ne pas se faire repérer, Ro¬ 
ger va alors joueur le rôle qui corres¬ 
pond à sa tenue. Pas un bureau devant 
lequel il ne passe sans qu 'il vide la pou 
belle à l'aide de son vaporisateur. S'il 
manquait une seule poubelle, sûr que 


l'ennemi se douterait de la supercherie 
et capturerait l'intrus. Au gré de ses re¬ 
cherches, Roger découvre, bientôt le 
bureau du patron, dont il vide bien sûr 
la poubelle. Plus loin, il débouche sur 
un hangar où, ô surprise I. se trouue 
son propre uaisseau, découvert par les 
agents de sécurité de Pestulon aux 
abords de la base. Frémissant à l’idée 
qu'il est maintenant bloqué ici, Roger 
fait marche arrière, et repasse devant le 
bureau du big boss. Celui-ci est parti. 
Une rapide observation de la pièce 
vous permettra de découvrir une carte 
magnétique I Idéale pour ouvrir la 
porte protégée du couloir, mais encore 
faudrait-il posséder le visage du pa¬ 
tron, pour que le scanner n'y uoit que 
du feu. Roger se souvient alors de sa 
traversée de la salle de contrôle. A 
l'ouest se trouvait en effet une photo 
du boss, et un peu plus loin, une photo¬ 
copieuse De retour dans la salle, 
notre héros décroche donc subreptice¬ 
ment le poster, le reproduit sur la ma¬ 
chine, et replace la photo sur le mur. 
Aspirant toupurs toutes les poubelles 
qu'il rencontre pour passer inaperçu, 
Roger rejoint bientôt le couloir et s'ap¬ 
proche de la porte protégée. Il intro¬ 
duit la carte magnétique, plaque la 
photocopie du poster devant l'œil du 
scanner et déclenche ainsi l'ouverture 
de la porte... Ils sont là, les deux pri¬ 
sonniers de l'infâme, bientôt délivrés 
par un coup de pulvérisateur. Congra 
tulations, remerciements, et coup de 
théâtre ! Les gardes de l'adversaire 
vous ont repéré I L'ennemi tient ma in 
tenant trois prisonniers, et Roger se 
demande vraiment s'il n 'aurait pas dû 
rester au Monolith Burger.. 


&UR£AV 
Du PATRON 






Combat de robots 
et évasion 

Le patron de Scumsoft est un joueur ! 
Plutôt que de vous tuer tout de suite, Il 
préfère se mesurer à vous dans l‘arène 
de la base. Aux commandes d'un gi¬ 
gantesque androïde, uous allez donc 
combattre l'aduersaire, à coups de 
poing et de parades métalliques. L'is¬ 
sue du combat dépend bien sûr de 
votre habileté. Mais avec peu de mou¬ 
vements et beaucoup de réflexes , le 
duel tournera vite à votre avantage, 
Frappé à mort, l'androïde du chef de 
Pestulon s'écroule bientôt, ouvrant un 
accès au hangar. Roger ne perd pas 
son sang-froid. Accom/oagné des deux 
programmeurs, il court tiers son vais¬ 
seau et met plein gaz II sera bien sur 
poursuivi par l'ennemi... Mais s'il sait 
manier les boucliers avant et arrière, il 
lui suffira de quelques salves pour dé¬ 
courager l’assaillant ! Perdu dans l'es¬ 
pace. errant à la recherche d'une terre 
d'asile, les trois compagnons atterri¬ 
ront-ils un pur sur notre globe ter 
resire, devant les studios de la Sierra ? 
C'est ce qu'il vous reste à découvrir si 
vous menez à bien cette dangereuse 
mission ! Tlltus 


Petit lexique pour 
les non-anglophones 

Actionner le treuil : pus h cia ui. but- 
ton 

Bague ; ring 
Barre : pôle 

Carte magnétique keycard 
Ceinture belt 
Chercher, fouiller searc/i 
Combinaison thermique ; therrno- 
weave 

Copier : copy 
Descendre : climb down 
Détonateur : detonator 
Diamant gem 
Echelle : ladder 
Fils électriques . ui Ire 
Insérer pièce . insert coin 
(machine d'arcade) 

Jeter drop 

Monter, escalader (échelle) : climb 
Mur : wall 
Ouvrir : open 

Panneau de contrôle . panel 
Porter (combinaison, ceinture) : 
wear 

Poulie : hook 
Pousser : push 
Prendre : ge! 

Réacteur : reactor 

Sauter : jump 

Se mettre debout : stand 

Téléscope : s cope 

Utiliser use 

Vaporisateur. vaporizer 

Vêtement, combinaison : clothes 


Loom 

Deuxième solution 
complète, le fabuleux Loom 
vous livre ici tous ses 
secrets. Il nous faut, avant 
de commencer, remercier 
très vivement les 
aventuriers suivants, qui 
nous ont aidé à donner 
en bon ordre les clefs de 
cette énigme. Merci donc à 
Alain Rosso, David 
Falliguerho, Alan the 
Sierra Exterminator. 
Nicolas Thomasson. The 
Fonz, Amigalf, Vanessa 
Ponthus, Tarzan PC, ainsi 
que quelques anonymes. Et 
maintenant, en route... 

Bobbin et 

son dangereux 

héritage 

Fils de Cygma, le jeune Bobbin est 
membre de la guilde des tisserands, 
Alors qu'il se promène en haut de la 
colline de l'ile, et fait tomber la der¬ 
nière feuille de l'arbre qui se détache 
sur le ciel étoilé, il débute cette aven¬ 
ture par une quête bien innocente Ses 
pas le porteront tout naturellement 
vers le village qui se trouve en contre 
bas, Là, dans la première tente qu 'il 
rencontre, il surprend vite une scène 
qui le plonge dans l'effroi. La femme 
fidèle qui lui servait de nourrice depuis 
maintenant dix-sept ans, la très vieille 
Fletchel, fait face à quelques-uns des 
sages de la guilde. Quelle faute a-t-elle 
commise ? Celle d'initier le jeune Bob 
bin... Toujours est-il qu'elle se re¬ 
trouve. bien vite transformée en œuf, 
puis en un petit cygne noir grâce à 
votre premier sortilège « ouvrir », ma 
nié grâce à la quenouille, le bâton ma¬ 
gique des tisserands . Fletchel uous 
adresse la parole. Ses propos sont an¬ 
goissants. L'empire de Loom. cette 
trame qui fût tissée et représente en 
fait tout le paysage d'un univers autre¬ 
fois heureux, subit de plus en plus les 
assauts de l’ombre. Si les anciens 
soupçonnaient depuis toujours le 
jeune. Bobbin d'être à l’origine de ce 
chaos, il faut bien se rendre à l'évi¬ 
dence Ce jeune homme, vous-même, 
n'est en rien responsable. Il devra en 
revanche s'échapper de Loom. après 
auoir retrouvé ses frères cygnes. 

L'apprentissage 
des premiers sortilèges 

Bobbin va dès lors explorer l’île qui 
l’accueille pour ce début d’aventure. 
Dans la tente du teinturier, la plus à 
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droite du village, il découvre les usten¬ 
siles du maître. L'utilisation de la mar¬ 
mite lui enseigne le sort « teindre », 
qu'il essaye aussitôt sur les tissus qui 
traînent par terre. Sur la table, il em¬ 
poche le livre d'Hetchel et renverse un 
façon. C'est le sort » vider » qui entre 
ainsi en sa possession. Sortant de la 
hutte, Bobbin cherche à pénétrer dans 
une autre tente. Malheureusement, il y 
fait trop sombre pour y agir mainte 
nant. Au nord-est du village, Bobbin vi¬ 
site ensuite la forêt En s'approchant 
des ronces, Il fait s'enfuir un lapin. L a 
ni mal attire tout de suite la chouette 
qui masquait une pierre tombale. Sur 
cette pierre, un curieux message parle 
de ciel qui s'ouvre et d'arbre mort qui 
s'écroule... Utile pour la suite ! Plus à 
droite, c'est en observant les quatre 
trous qui servent de nichoir aux 
chouettes de la contrée que notre hé¬ 
ros découvrira le sort de « vision noc¬ 
turne ». Grâce à ce charme, il pourra 
bien sûr retourner à la hutte obscure et 
découvrira une vieille roue. L'engin est 
assurément très ancien... Pourtant, 
son utilisation dévoile un nouveau sort 
celui de « tisser », celui en fait qui 
change l'or en paille. Hetchel conseil¬ 
lait à Bobbin de quitter Vile au plus 
vite, mais ce dernier ne sait pas vrai¬ 
ment comment. Au souvenir du mes¬ 
sage de la pierre tombale, il se rappelle 
pourtant du très vieil arbre qui se 
trouve tout en haut de la montagne. 
Ouvrir leciel, c’est en fait déclencher la 
foudre et abattre le tronc. Ce dernier 
sera votre navire... Arrivé à l'embarca¬ 
dère, Bobbin doit encore ouvrir le co¬ 
quillage puis prendre la mer. C'est le 
réel début de sa grande aventure. 

Une ville de clarté 

Naviguant sur son tronc d'arbre. Bob¬ 
bin se trouve face à une tornade. Il suf¬ 
fira, pour franchir cet obstacle, de 
faire joueur en sens inverse le sort que 
uous apprend l'ouragan lui-même, à 
savoir « allumer ». Plus à l'ouest en¬ 
core, c’est bientôt la terre ferme et une 
plage de sable chaud. Notre héros, tou- 
purs muni de sa quenouille magique, 
s'en/once dans les terres, au nord, vers 
la forêt. Bientôt, quatre hommes l’en¬ 
tourent. Ce sont en fait quatre 
membres de la puissante guilde des 
bergers, des personnages un peu trop 
fanfarons, et dont l’on ne tirera rien 
maintenant. En redescendant vers 
l'est, Bobbin découvre bientôt une im¬ 
portante cité. Ses salles s'enche¬ 
vêtrent, comblées de cristaux, de tours 
aux /ormes géométriques. En écou¬ 
tant les discussions, notre héros prend 
peu à peu conscience d'un sinistrepro- 
pt. Mais ses doutes ne se confirmeront 
que plus tard... Par un labyrinthe d'es¬ 
caliers et de couloirs, Bobbin atteint 
bientôt un cristal magique. Celui-ci va 


le téléporter devant la coupe. Il y ap¬ 
prend l'existence d'un dangereux dra¬ 
gon et d'un fabuleux trésor. En con¬ 
tinuant sur la droite, il observe deux 
tombes, puis sur la gauche, atteint une 
tour au sommet de laquelle travaillent 
deux hommes. Bobbin pourrait bien 
sûr essayer de s'y rendre. Mais l'on 
aime pas trop les intrus ici. mieux vaut 
faire appel à sa mémoire pour trouver 
quelque sortilège adéquat. « Les ber¬ 
gers, se rappelle Bobbin. maniaient les 
sorts de l'apparition et de la transpa¬ 
rence. Je peux donc les utiliser à mon 
tour et passer inaperçu... » Grâce au 
cristal de téléportation, vous atteignez 
très vite le haut de l'édifice. Si la con¬ 
versation des deux hommes est enri¬ 
chissante, la grande faux qui scintille 
sous vos yeux est utile elle aussi Elle 
renferme en effet le sort » aiguiser ». 
Bobbin utilisera ensuite le cristal de 
gauche pour redescendre de l’autre cô¬ 
té, et atteindre ainsi la sphère, gar¬ 
dienne du sort du » feu ». De retour à 
l'entrée de la tour, vous vous dirigez 
maintenant uers la plage où nous uous 
trouviez il y a peu de temps. Il faut en 
effet reprendre le chemin de la forêt, 
mais plus puissant cette fois ! Les 
quatre bergers qui vous accueillent à 
nouveau sont toujours aussi farceurs. 
Mais cette fois, vous êtes en mesure de 
leur prouver votre appartenance à la 
très puissante guilde des tisserands. Le 
sortilège » feu » effrayera ces âmes 
simples et uous permettra d'aller jus¬ 
qu'au pré sur votre gauche. Il arrive 
que l'on compte les moutons pour 
s'endormir... Ici, c'est un peu la même 
chose. Le sort du sommeil est bientôt 
dans votre quenouille, tandis que vous 
poursuivez la route, toujours uers la 
gauche. Dans une cabane, vous allez 
sans doute faire une charmante ren¬ 
contre. Fleece Firmfianks, la belle en¬ 
fant élue de la guilde des bergers au¬ 
rait souhaité faire plus ample 
connaissance Par malheur, son esprit 
est tout occupé par deux problèmes 
qui dévoilent un peu plus l'énigme de 
cettequête D'unepart, i lyacedragon 
qui ne cesse de gober des moutons, 
parce que leur couleur blanche fait 
tache dans les vertes prairies. D’autre 
part, le clergé du royaume a comman¬ 
dé pas moins de 10 000 moutons à la 
guilde, assez pour nourrir une armée .. 
Après avoir fait vos adieux à la belle, et 
collecté au passage le sort de guérison, 
il va falloir résoudre ces deux pro¬ 
blèmes. 

Dans le pré. Bobbin utilisera le sort 
« teindre » pour rendre les moutons 
aussi verts que l 'herbe qu 'ils broutent. 
C’est efficace, le dragon n’y uoit que 
du feu. Mais comme il ne voit plus de 
mouton à se mettre sous la dent, c'est 
uous qu'il saisit... Etait-ce vraiment 
une bonne idée ? 


Dans l'antre 
du cracheur de feu 

Vaincre un dragon, ce n’est rien 
lorsque l'on est jeune magicien. 
Toutes les richesses accumulées par le 
monstre tentent bien l’un de uos sorti¬ 
lèges. appris au tout début de l'aven¬ 
ture Bobbin changée n un tour de que¬ 
nouille toute l'or du dragon en autant 
de paille. Et, face à la colère du Lvlatile 
cracheur de flammes, il met bien sûr le 
feu à toute la grotte. Le dragon s'en¬ 
fuit, la queue fumante, tandis que 
votre personnage se lance, méfiant, 
dans l'exploration de la grotte, usant 
du sort de la « vision nocturne » pour 
se tracer un chemin, la route est 
longue, dangereuse, mais elle mène 
tout de même â une nappe d’eau. De 
vant celle-ci. Bobbin observe son reflet 
sur la surface limpide du liquide. C'est 
encore un nouveau sort qui entre ainsi 
dans l'univers de ses connaissances 
magiques. Pour retrouver la sortie de 
la grotte, il vous faudra la même pa¬ 
tience qu a l’aller. Bientôt, un pont de 
pierre géant (sort inverse de la tor¬ 
nade) uous invite à atteindre un nouvel 
univers, le pays où règne la guilde des 
forgerons. 

Rusty, 

et le sinistre Mandible 

Bobbin poursuit sa route, et se re¬ 
trouve bientôt devant un homme en¬ 
dormi. Le sort « réveil » agit, bien sûr. 
Ce jeune homme est Rusty. Apprenti 
au château de la forge, il est ici pour 
collecter le bois qui alimentera le four 
de son maître. Après une brève mais 
chaleureuse discussion, l'adolescent 
s'endort à nouveau. Pourvous, ils'agit 
de pénétrer dans le château Mais les 
forgerons se méfient des tisserands... 
Le seul moyen est de prendre l'ap¬ 
parence de Rusty. grâce au sort com¬ 
muniqué par le reflet, dans l'antre du 
dragon. La magie échangera l'allure 
des deux hommes. C'est un faux Rusty 
qui ua pénétrer dans le château, et un 
faux Bobbin qui continue à dormir sur 
la pierre. A peine a-t-il atteint la salle 
où rugit le feu de la forge que Bobbin 
est assailli par le maître de Rusty. Cet 
homme, brutal et violent, voit en la 
quenouille que Bobbin porte à la main 
un peu de bois pour alimenter sa forge. 
Jetant le bâton magique au feu, il en¬ 
ferme Bobbin dans une cellule... Que 
deviendra votre héros sans le concours 
précieux de la vieille Hetchel ? Ce 
cygne volera à votre secours, sauvera 
la quenouille des flammes et vous la 
remettra. 

Bobbin, redevenu lui-même, repart 
aussitôt en chasse. C'est dans la salle 
en contrebas qu ‘il va rencontrer le véri 
table ordonnateur de ce drame, le si¬ 
nistre Mandible. maître du clergé. Cet 
homme avide de pouvoir compte bien 


monter une armée puissante. C'est lui 
qui réclamait plus avant 10 000 mou¬ 
tons à la secte des bergers, lui encore 
qui a commandé aux forgerons des 
épées en grand nombre. Bobbin sais 
qu'il doit agir Son arme, c'est la pro¬ 
vocation. Alors que discutent les trois 
personnages de cette scène, il utilise 
rapidement le sort « aiguiser » sur l'é¬ 
pée qui est en train d'être forgée, mais 
à l’envers. Etonné de tant de bravoure. 
Mandible se saisit de vous, et vous 
mène dans son royaume. Là encore, 
était-ce bien une bonne idée ? 

Le clergé fait un pacte 
avec le diable... 

Emprisonné par Mandible. Bobbin ne 
sait comment réagir. Face aux sar 
casmes de l'homme d’église, il com¬ 
met l'erreur d’utiliser le sort d'ouver¬ 
ture sur la grille de sa cage et ce, 
devant son ennemi. Mandible n'atten¬ 
dait que cela. Il se saisit de la que¬ 
nouille et vous laisse sous la survei¬ 
llance de Cob. le geôlier. L’ignoble 
Mandible dévoile à ce moment son vé¬ 
ritable projet. Il veut ouvrir, grâce à la 
quenouille et au sort que vous lui avez 
dévoilé, une brèche dans l’empire des 
morts, afin de ramener dans votre uni¬ 
vers toutes les forces du mal, et de 
monter ainsi une armée qu'il entend 
bien contrôler. 

Ses agissements se retournent pour¬ 
tant contre lui. Le maître de l'om 
bre, libéré des ténèbres éternelles, fera 
disparaître Mandible. Ce sera désor¬ 
mais votre véritable ennemi, celui 
qu 'il faudra affronter jusqu 'aux portes 
même du Loom. Bobbin a de son 
côté réussi à tromper la vigilance de 
Cob. tout simplement en s'appro¬ 
chant de la sphère qui se trouve dans 
la salle de la prison. Il lui faut mainte¬ 
nant remédier au mal commis par 
Mandible, et notamment refermer 
toutes les brèches ouvertes dans le 
Loom par le démon libéré. 

Le rivage 
des merveilles 

Bobbin évolue dans l'espace qui sé¬ 
pare le monde du chaos. Chacun des 
territoires de cette terre à déjà été visi¬ 
té par « la grande ombre », libérée par 
Mandible Fort heureusement, vous 
possédez les sortilèges nécessaires 
pour guérir toutes les victimes, et sur¬ 
tout refermer toutes les blèches ou¬ 
vertes dans le Loom. Mais plus loin, 
sur la gauche., c'est un tableau émou 
vont qui vous attend et va vous per¬ 
mettre de préciser l'aboutissement de 
votre quête Suspendu entre terre et 
chaos, c'est au Rivage des merveilles 
que vous rencontrez enfin tous les 
membres de votre guilde, tous les 
cygne s qui, réunis ici, vous attendent 
pour prendre la fuite. Un cygne tout 
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particulièrement s'intéresse à votre 
destin. Il s'agit de votre mère, Cygma 
Threadbare. Elle uous révélera les ma¬ 
nigance de la grande ombre, et son en¬ 
vol vers le grand métier à tisser, le 
Loom, celui qui donne accès à tous les 
pouvoir des tisserands. Impossible de 
laisser les forces du mal s'emparer 
d'une telle arme... Vous repartez à 
l'assaut I 

De retour dans Die ou uous débutiez il 
y a quelques jours cette fabuleuse 
aventure, uous retrouvez Hetchel et le 
Maître des ombres. Le combat qui s'en 
suivra fera appel aux sortilèges les plus 
puissants. Votre vieille amie va tout 
faire pour vous aider. Mais pour con¬ 
trer le mal qui transforme tour à tour 
Hetchel en un cygne muet, puis en ca¬ 
nard rôti, il faudra utiliser le Loom et g 
glaner à chaque fois les sorts inuerses. 
Le contraire de « cuire » lui redonnera, 
par exemple, la vie. Enfin, Bobbin par¬ 
viendra, dans un suprême effort, à dé¬ 
truire le Loom a/in qu'il ne profite ja¬ 
mais au démon, et à se transformer en 
cygne pour fuir avec ses semblables 
vers un monde meilleur... Nous uous 
laissons admirer la superbe scène fi¬ 
nale de cette grande aventure animée, 
en attendant la suite des aventures du 
jeune Bobbin ! 


...bottle 

AMADEUS 

Voici quelques petits trucs qui uous ai¬ 
deront je l’espère. Dans Skweek I et 
II, lorsque l'ori glisse sur la glace. Il suf¬ 
fit de mettre la pause pour changer 
sans encombre de direction, Simple. 
mais il fallait y penser I 
Dans Gunship et pour lous ceux qui 
ne possèdent pas de configuration très 
puissante, tvilà un petit truc. Après 
avoir armé, votre Apache et appuyé sur 
« continue », frapper, les touches 1.2et 
31allumage des moteurs), la touche de 
temps accéléré, puis sept fois de suite 
sur El (dès l'apparition du message 
please waii loading). 

Lorsque commence la mission, atten¬ 
dez quelques instants, puis frappez à 
nouveau sur les touches temps accélé¬ 
ré. Le jeu sera deux fois plus rapide IA 
bientôt. 

FLO ST 

Pour Elija (Tilt rr 86), pourobtenirde s 
oies infinies dans Venus, Il te suffit de 
taper le code - Jupiter ». Voici aussi les 
codes qui te permettront de changer 


de tableau : mantids - cicadas - psyl- 
I ids -pierids-satyrid - lycaenid-py- 
ralid - noctuid. 

Dans Dungeon Master, quels sont les 
quatre personnages qu’il est préfé¬ 
rable de choisir en début de partie, et 
faut-il les réincarner ou les ressusci¬ 
ter ? Comment faire aussi pour qu’ils 
gagnent plus vile des wizard level, ninja 
level, etc. Enfin, a quoi sert l'amal¬ 
game magique ? 

Je cherche des trucs pour Leather- 
neck, Road Runner, Savage 1,2 et 
3, Beyond the Ice Palace, Pang et 
Silkworm, le tout sur ST. Merci et à 
bientôt. 


FANFAN 

Quelques conseils et questions pour le 
grand jeu qu'est Elvira. 

Après être allé au cachot, revenez chez 
le chef des gardes, tuez-le et prenez la 
feuille collée au mur, Cela uous dé¬ 
voile une première clef. 

Dans la salle d'en face, collectez quel¬ 
ques armes. Pour la deuxième clef, il 
faut tout d'abord se rendre dans la 
salle d'armes du château, et y prendre 
l’arbalète. Ensuite, faites le tour de 
toutes les chambres pour y fouiller les 
tiroirs et meubles. Empochez toutes 


les flèches trouvées. On s'entraînera 
ensuite dans le jardin, jusqu'à de¬ 
venir un excellent tireur. 

Après avoir récupéré les flèches, faites 
marche arrière et tournez à droite. 
L'homme lâchera son faucon sur uous. 
Mais plus rapide que l’éclair, deux 
flèches pourfendront l'animal. Vous 
aurez alors accès à la deuxième clef et 
à la plume. 

Dans le château, pour tuer le vampire, 
il faut tout d'abord aller dans le jardin 
et trouuer la cabane. Prenez-y la 
masse, les asticots et l'oignon. De re¬ 
tour dans le château, prenez une 
bûche dans le salon et le crucifix dans 
l'église. 

Face au vampire. il suffira ensuite de 
montrer le crucifix, d’utiliser la bûche 
et la masse, pour récupérer enfin les 
cendres du buveur de sang. 

En ce qui concerne la troisième clef, 
je sais quelle se trouve dans la salle 
des tortures lune porte isolée sur un 
grand mur. dans la prison du château). 
Prenez l’anneau en bas. à droite. 
Cela fera apparaître un squelette et... 
la clef ! Derniers conseils, n'utilisez 
pas trop les deux sorts donnés au 
départ du jeu. et ne uisitez pas les sou¬ 
terrains sans avoir créé de nouveaux 
sortilèges. 






(protocole QUICKER) 


TELECHARGEZ DES MILLIERS 
DE SOFTS SUPER CANON 

- U-:/;: - 

Pour votre micro ordinateur PC* ou ATARI ST*, 

Téléchargez des jeux, languages, démos, utilitaires, 
graphismes, tableurs, etc... 

LE LIEU DE HÎjNOQMTÉi 
DES PASSBQNNËS DE 

Sur FREEWARE, retrouvez également les rubriques d'informations, 
la boutique, les bals binaires pour vous échanger des fichiers, 
les petites annonces, les jeux pour gagner les PIMS FREEWARE... 

j'JOUZSAU ! lu club Freeware accessible parle 3614 FRSÊWABE. 


Bon de commande à découper et à retourner à CPIO 39, rue Saint-Antoine, 75004 Paris. 
-J Oui, je désire recevoir le kit complet ( câble + disquette ) à 149 F. 

-I Je possède déjà un câble et souhaite recevoir uniquement le logiciel de 
téléchargement OUICKER. Nom + p , énom 
J 29 F. Disquette PC 51/4 adresse 
J 34 F. Disquette PC 31/2 
J 34 F. Disquette ATARI ST 
J Câble DB 25 

- 1 Câble DB 9 


code postal + ville 

Joindre un chèque à l'ordre de CPIO. 


Jjltçoj 
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Pour ma part, voila mes questions : 
Comment puis-je me débarrasser de la 
femme corpulente qui occupe la cui¬ 
sine ? J'ai beau lui jeter le sel trouvé 
dans la salle de torture, rien n’y fait ! 
Comment faire fuir également le loup 
garou de la grange ? Enfin, comment 
tuer le monstre avec une pierre dans les 
souterrains du château, et comment 
utiliser le pistolet ? Merci d'avance à 
tous /es auenfuriers d'Elvira. 

CHRISTOPHE I 

Je possède une console Sega et ren 
contre des problèmes auec Alex Kid. 
Après de très longues recherches, il 
m'est encore impossible de trouver le 
parchemin, je compte beaucoup sur 
votre aide, et cous remercie d'avance 

GHOST 

Applemaniacs. adieu I Tout comme 
beaucoup d’entre vous, les PC m'ai 
tirent, et j'ai décidé de laisser tomber 
mon Ile pour la taille au-dessus (386). 
Mais j'ai voulu, avant de nous quitter, 
vous aider encore une dernière fois. 
Lode Runner : un bon jeu. mais es¬ 
sayez donc CTRL-Z, CTRL-G, 
CTRL-X. CTRL-Y, flèche droite et 
flèche gauche... Vous aurez des sur¬ 
prises ! 

Skyfox : faites donc CTRL-G à la 
base... 

Sorcellerie I : si quelques-uns d’entre 
vous sont intéressés par la solution 
complète, qu ’ils envoient le message à 
Ghost. par le biais de Tilt 
Hard et Mac : sur la page de présen ta 
lion, tapez 10, 20 ou 30 pour débuter 
au niveau 1. 2 ou 3. 

Ultima IV : mettez donc << 99 « des oc¬ 
tets 34 à 53. track 14, secteur03. Jolie 
différence, non ? Le secteur 04 de la 
même track conserve les propriétés de 
chacun, un remède utile en cas d’em¬ 
poisonnement. 

Adieu maintenant, mon corps s’é¬ 
teint, mais mon esprit reste pour vous 
aider. 

TILTUS 

Pour David et tous les aventuriers, la 
solution complète d'Ultima VI es! pa 
rue dans le n" 88 de Tilt. Bon courage ! 

ANONYME 1 

Une petite fleur pour moi, please I 
Dans Cadaver, comment faire pour 
découvrir le code qui donne accès au 
dragon ?Je ne parviens pas non plus à 
me faire passer pour le roi. Merci. 

LES MORDUS 

DE L’AVENTURE 

Pour Secret Monkey, que faire sur 
le baleau, dans la deuxième partie ? 
Merci. 
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DARKNESS 

Pour Amigalf (Tilt n° 87) qui se bat 
dans Prince of Persia, tu peux, sur 
PC et Amiga, utiliser shift-L pour pas 
ser des niveaux là 4. Sur PC. il est de 
même possible de modifier les huit oc 
têts de PRINCE SAV. Le premier cor¬ 
respond au nombre de minutes res¬ 
tantes, le cinquième au numéro de 
niveau et le septième au nombre de 
points de nie restants. La modification 
faite. shift-L lancera, durant le jeu. ces 
modifications. Pour Anonyme II (Tilt 
n" 87). pour obtenir des vies infinies 
pour Double Dragon II, remplace 83 
2E A8 5D 01 par EB 03 AO 5D 01 
Dans Sim City, pour IVWX (Tilt n 
87). tu peux obtenir plus d'argent, 
sans entrer dans le code programme. 
Tape des shift et entre FIND en azerty. 
Pour Sonny Bond (Tilt n° 88), voilà le 
moyen d'obtenir la corde. Marie toi, à 
l'église, avec la fille que tu dragues 
dansledisco. Ensuite, repins la à l 'hô¬ 
tel (au 4 e , la chambre avec un cœur). 
Une fois dans la chambre, allume la ra¬ 
dio et note le numéro de téléphone 
qu 'elle te donne. Il te faut alors ressor 
tir, aller au shop et trouver un télé¬ 
phone. Tape le numéro donnée par la 
charmante demoiselle, et demande du 
uin j wine, honneymoon room. De re¬ 
tour dans la chambre, offre du vin à la 
belle et couche-toi avec. elle.. Peu 
après, tu te retrouveras ligoté. Mais 
grâce au couteau que t'a donné, il y a 
peu, le clochard, tu te libères et em¬ 
poches bien sûr la corde qui te servira 
plus tard 

Pour Tristan the S/xxl Kingre, en plus 
du code du n° 88de Tilt pour After the 
War, tu peux aussi utiliserALTMl ou 
ALT L 1 à la deuxième partie 
Pour ma part, je cherche des solutions, 
complètes ou non, pour Geisha et 
King Quest sur PC, Chaos Strikes 
Back sut Amiga. Merci aussi pour des 
pokes sur PC, pour Total Recall et 
Rick Dangerous II notamment 
Merci à ceux qui répondront, et un 
grand bonjour à Mr. Bronwnstone, Si- 
du et Amidada. Hey les mecs, toupurs 
plus de pokes pour PC Merci ! 

FUN POOB 

Pour ABC, dans Maniac Mansion, 
pour vider la piscine, il faut faire entrer 
quelqu'un dedans (Jeff). par la grille 
cachée derrière le buisson de gauche. Il 
faut ensuite se mettre devant la valve 
et l'ouvrir. Attention, n'oublie pas de 
la refermer. 

Pour Nathalie, toujours dans Maniac 
Mansion, il faut remplir le bocal avec 
l'eau dans la piscine, le faire bouillirau 
micro-ondes, puis le donner à la plante 
carnivore. Cela la fera grandir, et tu 
pourras monter dessus. Sache égale¬ 
ment que le numéro du coffre-fort est 


visible grâce à la lunette qui se trouve 
dans le grenier. Il faut mettre deux fois 
un franc, puis l'actionner. 

Pour Pitou, dans Zak Mac, lu dois te 
rendre à Katmandou, donner le livre 
au garde et questionner le sage qui le 
dira comment utiliser le cristal bleu 
sur les animaux. 

A moi maintenant.. Dans Indy aven 
ture. sur la route de Berlin, je me fais 
arrêter par un garde qui ne veut pas de 
mon laissez-passer. Comment faire, 
please ? Merci d’avance, je craque ! 

NEGIKE 

Dans Z-out, pour obtenir de l'énergie 
infinie, il faut presser J et K pendant le 
pu. Pour changer de niveau, appuyez 
surJet sur un numéro de là 6, ceci dès 
le début de l'action. Tchao. 

ZMACHINE 

Sur ST, je cherche des astuces et cheat 
modes pour Navy Moves, Rick Dan¬ 
gerous, Super Wonderboy, Fred et 
Robocop. Pour Super Wonderboy. 
quelqu 'un aurait-il une méthode pour 
battre le mec en vert du quatrième ni¬ 
veau ? Merci. 

SHERLOCK 

HOLMES STE 

Dans Rainbow Island, comment tuer 
le vampire géant du troisième 
monde ? Un petit truc pour les pas¬ 
sionnés de ce pu, en sautant sur les 
arc-en-ciel quand les monstres sont en- 
dessous, on obtient plein de diamants. 
Dans Thargan, que faut-il faire dans 
le château fort ? J'ai le pendentif du 
dragon et le gemme du mage. 

Enfin, dans Shadow of the Beast, 
comment ouvrir les deux coffres non 
loin du levier ? Merci à tous. 

LES SUPPOTS 
DE SATAN 

Les Suppôts (zitoires) de Satan (au 
pire) viennent à votre secours sur CPC, 
pour des vies supplémentaires • 

After Bumer 

10 MODE 1 

20 PRINT « AFTER BURNER w ; 
PRINT PRINT PRINT -. PRINT » 1) 
AFTER BURNER version normale « : 
PRINT' 2IAFTER BURNER version 
112 vies. 

30INPUT A$ 

40 IF A$=" 1 » THEN R UN » BUR 
NER » 

50 IF A$=" 2 >■ THEN RUN « BUR 
NER1 » 

0 GOTO 30 

Tapez « 2 - et vous aurez 112 vies. 

Ghosts’n' Goblins 

10 MEMORY &1FFF . MODE 0: 
BORDER 0 


40 FOR 1=0 70 15 ■ INK t.O -. NEXT 
60FORi=0TO15 READt :INKi,t : 
NEXT 

70 LOAD « ! GOBELINS » 

80 PRINT « £ ». BORDER 0,26 
CALL &BB06 1 BORDER 0 . PRINT 

« £ » 

90 MODE 1 

95 INPUT « vies illimitées » ; a$ : 
a$=UPPER$(a$) : a$=LEFT$(a$,l). 
IF a$=« O « OR a$=« Y » OR a$=« J » 
THEN POKE 

8509B.0 ; POKE 8509D.0 a=5: 
GOTO 120 

100 LOCATE 8.9 INPUT « Nombre 
de vies (1255) : » ; a$ 

110 a=VAL(a$) : a=(a AND 255) 

120 POKE 20648.O 
130 PRINT: PRINT: PRINT a, 
« oies» . FOR i=0 70 2000 . NEXT 
140 CALL 20648 

150 DATA 26.13. 0.15,24, 2,14,1, 
3.11.10. 9.18. 25 
Remarque dans la ligne 70. il faut 
remplacer IGOBELINS par ICODE ou 
IELITE si le fichier GOBELINS 
n'existe pas sur votre disquette (cela 
dépend des versions). 

Le signe noté £ à la ligne 80 est en fait 
le signe obtenu en appuyant en même 
temps sur G et CTRL 
Green Beret 

05 REM GREEN BERET FONC 
TIONNEAVECG1ETG2 
10DATA 0, 13.26.20.2.12.3.1,14, 
3. 9. 0.10.11, 0. 0 
20 DATA &21. &40. &41. &11, &00. 
&80. &01. &AC. &. &ED, &B0. &C3. 
&00. &40 

30 BORDER 0 MODE 0 FOR 1=0 
TO15 : READ A . INK I.A . NEXT 
35CLS -. LOCATE 2,5 . PRINT « Vou 
lez nous les » 

36 LOCATE 3,7 PRINT « vies infi 
nies » 

37 g$=UPPER$(INKEY$) : IF g$=« » 
THEN 37 

38 IF g$=" O » THEN 300 

40FOR I=87000 TO&700D READ 
A : POKE I.A : NEXT 
50LOAD" IGU :RUN« !G2» 
300 RESTORE 310 FOR i =87000 
TO 8702B READ A POKE LA 
NEXT 

310 DATA 821,840.841,811.800. 
880, 801. 8AC. 82B, 8ED. 8B0. 
83E, 80032, 804. 825. 83E. 
83E.832. 805, 825. 83E. 806. 
832, 806, 825. 83E. 8C3. 832. 
800. 840, 83E. 805, 832, 801. 
840, 83E. 840. 832, 802. 840, 
8C3. 800,840 320 GOTO 50 
Tapez O et nous aurez des aies infi 
nies... 

Quant à nous, nous cherchons des vies 
infinies pour Ghouls'n'Ghosts, For- 
gotten Worlds et Ikari Warrior. La 

solution complète de Zombi, toujours 
sur CPC. serai! la bienvenue.. Merci ! 



JEROME 

Je cherche des astuces et plans sur Cy¬ 
ber Combat Police pour ma NEC. 
Merci d'auance. 

THE BLADE MASTER 

PourDroppy (Tilt n ü 87)qui se bat dans 
les Voyageurs du temps, tu pourras 
sortir de la prison si tu possèdes . le 
journal (acheté dans le distributeur du 
métro/, la capsule de gaz (trouvée près 
du caisson où était emprisonnée 
Lo'Ann) et la clef (trouvée sous le ta¬ 
pis, en début de jeu/. Retire la grille 
avec la clef, mets la capsule de gaz 
dans le conduit et utilise tout de suite 
le journal sur ce même conduit... 

Pour ma part, j'ai un grand nombre de 
gestions à uous poser à propos d Elvi- 
ra. Les voici : comment se débarrasser 
de la femme au hachoir, que faire avec 
le creuset, pourqu 'il ne soit pas détruit 
par le feu, comment allumer le canon, 
où trouver la clef du puits, comment se 
servir de la lampe en paraffine ? Je 
n arrive à rien non p/us en ce qui con¬ 
cerne le charbon ardent de la cuisine 
(trop chaud), les pinces dans la salle 
des tortures (le bourreau me tue) et le 
sel qui ne me sert à rien. Enfin, si quel¬ 


qu'un pouvait m'expliquer le manie¬ 
ment des sorts (ingrédients nécessaire 
pourtelou tel sort), car ni la notice an- 
glaise, ni le papier rouge ne m'est 
d'une grande utilité. Je sais que cela 
fait beaucoup de question, mais grâce 
à vos réponses, j'espère finir le jeu. 
Merci d'avance. 

ANONYME 2 

Je cherche des pokes /Jour Out Run, 
Mousse Trap, Predator et Test 
Drive. Merci d tous. 

FABRICE SOBCZAC 

Pour Ali Ben Gator qui s'aventure 
dans BAT, il te faut rencontrer Sloane 
à la salle de jeu. entre 13 h et 14 h. 
Pour la carte de XIFO. je lance l'appel 
à mon tour. 

Pour Unreal, des vies infinies si l'on 
tape ORDILOGICUS pendant la pré¬ 
sentation. 

Dans Shadow of the Beast II, il faut 
taper 7 en Plnts au chef des pygmées. 
Je cherche quant à moi des vies infi¬ 
nies pour Beast II, Ninja Warriors, 
Baal, Platoon, des trucs pour Cap¬ 
tive et Lemmings, du temps infini 
pour Prince of Persia 


SARROUMANE 

Pour Amiga Cool dans Fire and 
Brimstone. Le premier passage secret 
se trouve dans le tableau où tu trouves 
la boule bleue. A cet endroit, il y a une 
sorte de porte bouchée dans le mur. 
Place-toi devant celle-ci, et appuie sur 
la gâchette en poussant vers le haut 
Pour le reste, je pense que tu parles du 
puits du deuxième niveau... Dans ce 
cas. pour ressortir de la salle, passepar 
le deuxième puits en partant de la 
droite. 

Une dernière astuce, sportive cette 
fois. Dans Kick Off II. j’ai trouvé un tir 
super puissant qui permet de marquer 
des buts du milieu de terrain, La ruse : 
quand uous courez, repartez en sens 
inverse en appuyant sur la gâchette... 
Toujours dans Kick Off II. peui-on 
jouer à deux contre l’ordinateur, sans 
pour autant contrôler toupurs le 
même joueur ? 

Quel est le but du pu Satan lorsque 
l’on contrôle le mage ? 

Dans Wings of Fury, comment dé¬ 
truire les bunkers P Merci à tous. 

FRAPPADINGUE 

Resté dans l'ombre pendant quelques 
mois, le célèbre Frappadingue resur- 


git, avec les codes des 50 premiers ni¬ 

veaux de Light Corridor : 

01 : 0000 

26 -. 8215 

02 5 400 

27:5116 

03 0101 

28-.0U7 

04 : 3901 

29.7017 

05 : 2602 

30 -. 5518 

06 9902 

31:2819 

07:4303 

32 -. 9919 

08 . 9003 

33 : 7320 

09 : 6904 

34 : 2521 

10.3305 

35 0622 

11 : 9305 

36 -. 3722 

12 3406 

37 -. 1223 

13 : 0407 

38:4523 

14 6407 

39 -. 4124 

15 : 2008 

40:1825 

16 : 7408 

41 1926 

17:4709 

42.- 9726 

18:3810 

43 ■ 5927 

19:0511 

44 . 0528 

20:6811 

45 : 7328 

21 3212 

46 -. 3929 

22 -. 0213 

47:3030 

23 : 8213 

48:0531 

24:5014 

49 -. 8431 

25 . 1015 

50 . 9932 

MARION 

Dans Weird Dream, comment se dé¬ 

barrasser de la fille au ballon ? Merci 
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1150F 

GAMEBOY 

MEGADRIVE 

+ 1 jeu 

+ 1 jeu 

590F 
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LE DETECTIVE 
AMATEUR 

Pour Maupiti, uoici quelques re¬ 
marques. Utilisez les jumelles I cabine 
de Bruce/ sur la statue du bassin, tiers 4 
ou 16 heures. Puis, à l'aide du miroir, 
vous recopierez, espace compris, les 
textes vus ici et, dans la grotte (sous le 
tapis, chambre de Maguy, clef dans la 
lampe de chevet). La superposition des 
deux messages, donne le vrai ! 

Tchao 


SUPERMAN 

Je cherche désespérément à sortir vi¬ 
vant du couloir aux missiles de Star 
Wars ... Merci aussi pour vies infinies 
dans Running Man (ST). 

AMIGAFAN 

Je cherche la solution complète de 
Shadow of the Beast et des cheal 
modes pour Twinworld et Indy III. 

Qui me dira aussi comment passer le 
premier tableau de Captive. Un grand 
merci à tout ceux qui répondront. 

CRACK POWER 

Aidez moi ! Je suis bloqué dans Cap¬ 
tive, d la planète Phoopel : le code de 
la niche 37069 est faux. Aidez moi, 
par pitié, ou mon ST sera transformé 
en pâté pour chien ! Merci o tous, et 
plus spécialement à Beorn. 

LES LARIFLETTES 

Sa/uJ à tous / Dans Uninvited, que 
faut-il faire dans le Maze. comment 
passer le groupe de zombi, peut-on 
tuer l'araignée géante, peut-on fabri 
quer la clef et comment ouvrir le ma- 
gisterium ? 

Dans Ultima V, où se Irouue le shard 
of cowardice ? Dans Crash Garett, 
cornrnenl passer Mongrel dans le 
puits ? Merci d'avance à tous., et vive 
les Bretons ! 


JASON V 

Malgré tous mes efforts et maintes re¬ 
cherches personnelles, impossible de 
sélectionner les feux grecs et les épidé¬ 
mies dans Defender of the Crown ! 
Merci à ceux qui m'aideront. 

THE BIG PS 

Pour Santl the Hardest, dans Larry II, 
une fois dans la crevasse, tape put airs- 
tick in rejuvenator, light bag et throw 
rejuvenator. Après cela, rentre dans 
l'ascenseur et admire la fin I 
Dans Hero's Quest, il faut, pour avoir 
la fourrure, aller chez les meeps et, dès 
que l'on sort de son trou, taper talk 
meeps. ask fur et refaire talk meeps. 
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ask about spell au passage, le tout pour 
avoir un sort en plus. 

Pour ma part, une bête dans la maison 
rose me pose des questions. Impos¬ 
sible de répondre à How do you seek 
here ? et what spell protect the town ? 
Qui connaîtrait les réponses, en an 
glais please... 

Pour Amigamac, dans Space Quest II 
cette fois, si tu es calé dans les souter¬ 
rains, il te faut taper put gem in mouth. 
Comme tu le vois, tu te trouves sur une 
échelle que tu dois suivre jusqu en bas. 
Maintenant, va à droite, tu arrives 
dans le deuxième place (un croise¬ 
ment). Rejoins, encore à droite, une 
autre échelle, descends-la jusqu'en 
bas, puis à droite vers une nouvelle 
échelle que tu descends aussi. Adroite 
ensuite, tu arrives dans une caverne 
Continue toujours sur la droite et 
passe les rapides. Quand tu seras de¬ 
vant la grosse pierre, tape use wistle et 
je te laisse le plaisir de découvrir la 
suite... 

Pour Estevens dans Budokan. je te 
conseille de te battre au karaté (com¬ 
me ça, tu gardes tes armes pour plus 
tard). Commence avec une savate, sui¬ 
vie de coups de pied au ventre, et ce 
jusqu'à ce que l'adversaire s'effondre 
Pour ma part, j'aimerais savoir corn 
ment obtenir des vies ou armes infi¬ 
nies dans Operation Wolf (PC) La so¬ 
lution complète de King Quest V serait 
la bienvenue 

Dans Conquest of Camelot, que 

faire ?Je suis sorti du château, mais le 
marchand (batelier) m’envoie au 
diable... 

Merci à tous, bonpurà toute l’équipe 
de Tilt, à Jean et à Didier. 

SRCE 

Pour Christopher (Tilt n° 88). dans 

Operation Thunderbolt, il te faut 
remplacer . 

3028000E660E par 303C0240660E 
deux fois (énergie infinie). 

5368000A317C0028 par 
60024E71317C0028 deux fois (char 
geurs infinis) 

5368000C117C0006 par 
60024E71117C0006 deux fois (ro¬ 
quettes infinies) 

536800086606117C par 
60024E716606117C deux fois (car¬ 
touches infinies) 

Pour Anonyme II (Tilt n” 88) qui se bat 
dans Double Dragon II, remplace 
53390002CA66 par 60040002CA66 
(joueur 1) et 53390002CA67 par 
60040002CA67 (joueur 2). 
PourJeannot sur Twinlord, remplace 
pour des nies infinies 6600008E par 
6000008E. 

Dans Fire and Forget II, quelques as¬ 
tuces du même genre... 

Remplacez : 


53790003D74A par 
60040003D74A (fuel) 
53790003D7A6 par 
60040003D7A6 (missiles) 
53790003D7A2 par 
60040003D7A2 (kérozène) 
53790003D7AC par 
60040003D7AC (vies) 
537900032294 par 600400032294 
(crédits) 

Pour ma part, je recherche désespéré¬ 
ment des vies infinies pour Xénon II. 
Déplus, dans Captive, j’aimerais con¬ 
naître les fonctions utilitaires de cer¬ 
tains OPTIC et DEV-SCAPE. 

OPTICIV MAGMA SCAN 
OPTIC VII : VISION CORRECTOR 
OPTIC SUPER : VISOR 
DEVSCAPEIV : GREASER 
DEVSCAPE V . POWER-SAPPER 
DEVSCAPE VI FIXER 
J’ajouterais que le Power-sapper est 
un piège à c.. . Il vide l'énergie du perso 
instantanément ! ? Merci à Beorn 
pour son astuce qui permet de passer 
au 14 e niveau. Longue vie à tous f 

FRED THREE 

Pour Chuck, dans Platoon, pour ob 
tenir des vies infinies, tapes PORE 
&999, &3E. 

A moi maintenant, dans King Quest 
IV cette fois, que faut-il faire sur l'île 
déserte ? Help me, je craque ! 

CALL ME GOD 

DansTreasure Island Dizzy, y aurait 
il une âme charitable pour me fournir 
quelques renseignements sur ce super¬ 
be jeu ? Je voudrais savoir comment 
acheter du pétrole, à quoi sert le pogo 
stick et les pierres magiques, comment 
sauver une partie. Merci d’avance, et 
salut d tous les Tiltistes. 


SEBASTIEN 

Bonjour, je m'appelle Sébastien, j'ai 
neuf ans et je voudrais savoir, dans 
Tortue Ninja sur Amiga 500, 
comment franchir la porte surmontée 
d 'un pied. Merci beaucoup. 

JEROME G. 

Sur Atari ST. je recherche une bi¬ 
douille qui me permette, dans Player 
Manager (Kick Off II) de « bloquer » 
l'estimation manager, pour ne plus 
perdre de pourcentage. De I argent in¬ 
fini serait aussi le bienvenu. Merci. 

PEM 

A tous les cinglés du joystick NEC. 
comment vaincre, dans Veigues sur 
Coregrafx. le satané robot du cin¬ 
quième niveau. Merci d'avance. 


ANNICK R. 

Dans Cougar Force, après le combat 
au sol, nous n'arrivons pas à décoller. 
Serait-il possible à un aventurier de 
nous communiquer une astuce ou une 
manipulation spéciale? Un grand 
merci par avance. 

TNT 

qui me donnera un coup de pouce 
pour le début de Manhunter II ? Merci 
à tous et bon courage. 

MALIBU 

Pour Natha/iequi lutte dans Indy, situ 
n 'arrives pas à faire décoller le biplan, 
c'est très certainement parce que tu 
n’as pas tiré trois fois sur la pompe à 
huile (clique cinq fois en tout sur la 
pompe). Bon courage. 

CHRISTOPHE II 

Dans King Quest IV, où trouver la 
plume qui peut chatouiller la baleine ? 
J'ai cherché partout sur la plage, mais 
rien ! Help me. 

Dans King Quest II, comment faire 
une sauvegarde sur ST lorsque l'on ne 
possède qu'un seul lecteur ? Merci à 
tous. 


BUCK ROGERS 

Quelques aides pour BAT . Pour Ali 
Ben Gator (Tilt n" 88), il te faudra 
vaincre Sloane au Bizzy Game (un ni¬ 
veau d’environ 25 est nécessaire). 
Pour Phantom of the ST (Tilt n" 87). 
Lydia apparaît la nuit dans les bordels 
de la ville Pour entrer au Xifo Club, il 
suffit de posséder une carte de 
membre. Soit qu 'elle se trouve à proxi 
mité de la boîte de nuit, soit en se la 
procurant par le troc. Connaître 
Sloane, c'est enfin le seul moyen de 
passer le garde des Drags. 

Pour ma part, je cherche un remède 
dans Explora II. Il y a longtemps que 
j’ai passé le niveau du xnf siècle, et que 
j’ai rendu une petite visite à Circee 
avec réussite, mais depuis, impossible 
de progresser Offrir du vin au cy- 
clope ? Il s'endort sans rien me don 
ner. Rentrer chez Thyrésias. leschoses 
finissent toujours très mal pour moi... 
Que faire ? Y a-t-il un aventurier pour 
répondre à ce tragique appel ? 
D'avance, je l'en remercie. 

THOMAS D. 

Luttant depuis des lustres sur Xénon 
Il (ST), je suis toupurs bloqué au ni¬ 
veau 4. Je lance un appel jxiur obtenir 
une bidouille (vies infinies par 
exemple) qui me permettrait d'aller 
plus loin. Merci d'avance. 



ALTHARN 

LE VALEUREUX 

Salut, manant. C'est Altham le Valeu¬ 
reux qui te parle, de retour d’une 
quête fabuleuse, au pays c/llltima V 
sur PC Peut-être qu 'avec ces quelques 
paroles, J’éclairerais ta lanterne... 

Tout d'abord, tu peux aller au Ly- 
caeum, au nord-ouest de l'ile de Véri¬ 
té, et contacter le mage qui se trouve 
au centre de la ville, dans Tobserva 
toire. Il finira par te poser une ques¬ 
tion, après maintes paroles, Tape Re 
lurn, puis le mot de passe de la 
résistance •• DAWN ». Le mage tecon 
seillera alors de visiter son ami Goeth d 
Jhelom, qui connaît une utilisation 
[xrticulière des portes lunaires, mais 
connais-tu bien toutes les montras ? 
Non, alors voilà... 

Honesty -> AHM 
Valour -> RA 
Justice -> BEH 
Sacrifice -> CAH 
Honour -> SUMM 
Spiritualité -> OM 
Humilitp -> EUM 

On m'a dit d'autre part que tu pourras 
trouver à Britain la montra de la com¬ 
passion. en t’adressant à Greyson. 
Profites-en pour y recruter Guienno. 
Mais attention, un shadowlord s'y 
trouve parfois. Quoi, vous ne connais¬ 
ses pas encore les noms de tous vos 
compagnons ? ! je possède heureuse¬ 
ment un parchemin à ce sujet : 
loloet Shamino. Dupre. Maxwell, Sen- 
tri, Johne, Gorn. Geoffrep, Toshi, Sa- 
duj et maintenant les femmes, avec 
Gwenno. Jaana, Julia, Katrina et Ma¬ 
riai}. 

Et n'oubliez pas de revenir à la hutte 
de Iolo en cour de jeu, vous pourriez 
rencontrer le cheval parlant de Iolo. Il 
est dans l'étable, cachée à droite du 
puits, dans le coin supérieur droit (il 
faut une clef). 

A /'occasion, fouillez le tonneau, uous 
y trouverez une potion blanche. Un pe¬ 
tit rappel sur l'utilisation des potions ■ 
jaune : soins 
blanche : sommeil 
Noire : invisibilité dans les combats 
Violette transformation en souris 
(combats). 

Pour les autres potions, je n'ai jamais 
su où les trouver.. 

Pour les parchemins, c'est facile. 
Lorsque tu auras défini leur significa¬ 
tion, tu n'obtiendras que des sons in¬ 
compréhensibles. Mais comme ils sont 
utiles pourtant I Car n'importe qui 
peut les utiliser, sans aucun point de 
magie. Pour comprendre leur effet, il 
faut savoir que les sons représentent 
les initiales des syllabes magiques du 
Book of Lore. Par exemple. K X C 
ouvre le sort Kal Xen Corp. 

Pour moi enfin, je me trouve actuelle¬ 


ment dans le cercle de la Justice, et 
j'implore tous les aventuriers qui pour 
raient m'aider dans les donjons supé¬ 
rieurs à 8. Qui me dira aussi ce <ju 'est 
le HMS Cape Plan ? 

Ah, tant que j'y pense, mon cousin 
Laurent le Mutant cherche des trucs et 
astuces pour Badblood sur PC. 
Bonjour à Bilbo et à tous les autres, 
bon courage et merci. 

RUNNING MAN 

Sur Arkano’id II (PC), essayez T pen¬ 
dant la présentation et F9 pendant la 
partie... 

Pour ma part, dans Back to the Futur 
11 , je voudrais connaître l'utilité des 
carrés, et le moéen d'ajouter du temps 
de vie. De l'argent dans Xénon II, ça 
serait aussi su/xr ! Merci et à bientôt. 


ANONYME 3 

Impossible de débuter Captive. Ayant 
atterri sur l'une des nombreuses pla¬ 
nètes. je ne sais pas quoi faire. Une pla¬ 
nète clignote.. J'y suis allé, pour en¬ 
trer par une porte et finir prisonnier 
Aidez-moi, je craque I 

YANN 

Sur Rambo III, comment passer la 
porte électrifié. Merci d’avance ! 

PHILIPPE 

Dans Captive sur Amiga 500, 
comment faire des achats chez les 
marchands ? Je possède trois mille 
pièces... 

Toute aide concernant Elvira sera la 
bienvenue. A bientôt. 


DUTRON 

Je cherche ce moyen de vaincre le ni¬ 
veau 3 de Mutant Ninja. Pour USS 
John Young, qui connaf! le numéro 
de code qui donne accès au satellite. 
Merci et à bientôt. 


DAMIAN 

Cela fait un an que je me suis procuré 
Bards Taie III. J 'en suis pleinement 
satisfait. J'ai assisté à la montée en 
puissance de mes personnages. )us 
qu'à avoir mon premier chronoman- 
cer, niveau 1. Je me suis donc dirigé 
tout naturellement vers la petite clai 
riére. au sud de Skara Brae. pour me 
téléporter au monde de Arboria. Arri¬ 
vé au point précis, j'ai utilisé le sort 
ARBO et, surprise, on m à posé une 
question • Say the common aligne¬ 
ment value of... à laquelle je suis inca 
pable de répondre. De plus, les trois 
variables changent à chaque fois. 
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Actuellement, ce même chronoman 
ceur est au 15 e nireau. Mais il m'est 
toujours impossible de passer en Arbo- 
ria. Vous comprendrez que je sois con¬ 
traint de demander de l'aide pour 
trouver ce code, de même que ceux qu i 
permettent de passer aux autres dï 
mensionsdu jeu. Merci d’avance à tout 
ceux qui répondront à cet appel. 

JERRY PC 

Salut I Pour sortir de Pile dans King 
Quest IV, donne le poisson mort à 
l'oiseau et il laissera tomber le sifflet. 
Ramasse-le et siffle. Tu verras alors ap¬ 
paraître un dauphin Monte dessus et 
il te conduira sur terre 
Tchao ! 


ST KILLER JUNIOR 

je cherche l'invulnérabilité dans Rain- 
bow Islands, ainsi que du temps illi 
mité pour Super Hang On. 

Dans Barbarian, comment battre le 
mec qui ne fait que dire « hahaha » et 
comment lancer les boules de feu ? 
J'aimerais bien connaître aussi des 
codes pour After the War. Enfin, 
dans Operation Stealtli, où se trouve 
le tendeur ? 

Merci à tous. 


JEAN 

Dans Prince of Persia, comment ac¬ 
céder à la tour dans laquelle la prin¬ 
cesse est enfermée ? 

Dans Bard's Taie, je cherche la man¬ 
ger tower. Indlquez-moi s'il vous plait 
le nombre d'étapes nécessaires, si c’est 
dans les égouts ou dans les catacom 
bes, du square nord ou du square est. 
Un grand merci d'avance. 

STAFF 

dans Bemuda Project, fai libéré tous 
les personnages, sauf celui qui est pri 
sonnier des Indiens. Comment agir ? 
Merci. 


COBI PC 

Dans Bard's Taie 111 (PC), il est utile 
de joindre à l'équipe un adepte Dae 
mon, car il remonte assez souvent les 
points de vie. 

Mais qui me dira comment sortir du 
tunnel, au deuxième étage de Skara 
Brae?Merci d'avance. 


PC FAN 

Dans Prince of Persia, au lieu de mar¬ 
quer Prince comme nom de code, ta¬ 
pez prince megahil. Ensuite, les 
touches suivantes agissent comme 
suit ; 
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shi/t W > potion verte 
shift T > mega potion rouge 
shi/t S -> un carré rouge 
shift L > changement de niveau 
Touches U. Tl. Jet N-> vision desalen¬ 
tours 

Pour moi maintenant, comment désa 
morcer la bombe de Thélico dans 
Opération Stealth ? 

Dans Budokkan, comment battre le 
guerrier au Bo du match N" 5? Je 
cherche aussi des aies infinies dans 
Operation Wolf, version PC bien en¬ 
tendu I 
Merci à tous. 


COMMODORE 64 

Peut-ori utiliserdeux joueurs au cham 
pionnat d’Italy 90, et si oui, com¬ 
ment ? 

Comment ouurir la porte électrique du 
niveau l de Rambo III ? Je cherche 
aussi des vies infinies sur Who Dares 
Win 2, Terra Cresta et Cybemoïd, 
le tout sur C64 Merci à tous. 


AMISTEPH 500 

Pour Sim City, voilà encore un truc 
pour obtenir de l'argent. Sauvegardez 
le jeu quand il ne vous reste plus que 
9$. Vous en aurez, ainsi 20 000 au 
chargement ! 

Pour Vigilante, inscrirez GREEN 
CRYSTAL (QWERTY) sur la tableau 
des scores. 

Pour Drakkhen, lorsque.l’on vous de¬ 
mande votre nom, tapez 31415927, 
puis SUPERVISOR, puis votre vrai 
nom. Vous aurez a/ors des caractéris¬ 
tiques puissantes. 

After the war, le code du deuxième 
nireau est 101069 

Pour moi maintenant, dans Iron 
Lord, y a-t-il un moyen sûr de battre 
les neuf champions au bras de fer ? 
dans Millenium 2.2, comment en¬ 
voyer des Grazer dans les astéroïdes ? 
Merci d'avance. 


ALF 

Tout proche de la fin du grandiose 
Maupiti Island, voÊ renu le temps 
des bénitiers, 1res deux messages, celui 
des jumelles et celui de la grotte, mus 
donneront les indicationssuivantes • il 
faut mettre deux volumes d'eau dans 
le bénitier à cinq têtes de mort (B5) et 
dans celui à trois têtes de mort (B3), bé¬ 
nitiers respectivement posés à gauche 
et à droite de la fontaine. Pour effec¬ 
tuer cette manœuvre • 

- remplir le B5 

le vider dans B3 (option mettre) 
le vider dans B8 

- vider le B3 (option tourner) 

- remplir le B5 

- le vider dans le B3 


poser B5 à gauche de la fontaine 
- vider le B3 
vider le B8 dans B3 
poser B3 à droite de la fontaine 
Chaque bénitier doit en fait contenir 
deux volumes d'eau (option Sonder). Il 
ne vous reste plus qu'à introduire le 
médaillon de Juste, préalablement 
« ouvert ». 

Quelques questions me tracassent en¬ 
core dans Maupiti Island. Devant la 
maison de Juste, on a accès à un choix 
sur écran. Yaurait-il uneautredestina- 
tion, cabane ou cache ? Autre 
question, comment utiliser le Livre 
d’échecs ? Enfin, où et comment trou¬ 
ver le code qui ouvrira la boîte décou¬ 
verte dans la cache derrière /'aqua¬ 
rium, et son rapport avec les frères 
Wargas ? 

Bon courage à tous, moi je reprends 
une chope de café.. La nuit va être 
longue à Maupiti Island ! 


SUPER KID 

Chers Tilteurs et Tilteuse s, j’aimerais 
avoir des tuyaux pour Wonderboy, 
Shinobi, Black Belt et My Hero sur 
Sega Master System. 

Par contre, je peux uous aider pour 
Golf World Class, sur PC. Appuyez 
sur R quand il faut introduire le 
nombre de joueurs cela enclenche un 
mode d’entrainement au tir de loin. 
Les touches G et R pressées simultané¬ 
ment déclenchent l'entrainement au 
tirs rapprochés. 

Salut à tous. 


NONO 

Comment faire, dans Indy, pour quit¬ 
ter l’aéroport d'Iskenderun ? Je n'ai 
pas assez d'argent pour les billets d 'a¬ 
vion, et je n'arrive pas à faire décoller 
le biplan, même avec l'aide du ma¬ 
nuel. 

Dans Maupiti Island, impossible 
d'ouvrir la grille dans le puits... A quoi 
sert le clef qui est sous le lit. dans la 
chambre, première porte à droite chez 
Magug ? 

Dans Maniac Mansion, comment ou 
vrir le coffre qui se trouve dans la pièce 
au-dessus de la chambre d'Edna? Qu i 
me dira aussi le moyen d'atteindre le 
dessus de la trappe dans cette même 
chambre ? Et comment atteindre en¬ 
fin le labo secret de Jeff ? Merci beau 
coup et vive le Message ! 


LOCKCHMISE 

Voici encore quelques tuyaux pour 
Santi the Hardest et la fin de Larry II, 
avant la descente dans la crevasse. Tu 
dois posséder la bouteille d'eau ga¬ 
zeuse (supermarché). Bien au centre 
de l'image, tu ouvres la bouteille de to¬ 


nie. tu places le sac dans la bouteille et 
allume I ensemble avec des allumettes 
(light airstick bag with matches). Jette 
ensuite le tout dans la crevasse et l’af¬ 
faire est jouée. 

Pour Jordan ST et Nathalie mainte 
nant, je n'apprécie pas la réponse de 
Nathalie... Inutile de massacrer ce 
pauvre écureuil à deux têtes, surtout 
avec le couteau de cuisine ! Il suffit de 
lui donner le sachet de cacahuètes re 
çu de l'hôtesse dans l'avion San Fran 
sisco-Seattle. C'est une solution 
quand même moins brutale. Salut à 
tous. 

PHLECKS 

Quelques questions concernant Dun- 
geon Master, au nireau 5 II g a deux 
portes dont je n’ai pas les clefs. 

A quoi serrent les deux interrupteurs ? 
A quoi les Baholders sont-ils sen¬ 
sibles ? 

Peut-on fabriquer des bombes FUL et 
comment ? 

Merci à tous les pros de ce grand jeu. 

LE SUPER 
ASPIRATEUR DE 
L’ESPACE 

Je cherche désespérément le moyen 
de sauvegarder les meilleurs buts de 
Kick Off II, et le moyen de jouer d 
deux dans Rainbow Island. Qui 
m'indiquera aussi la sortie du château 
d Ivanhoe et celle de la forêt sombre 
deTwinworld ? Enfin, je ne parviens 
pas non plus d vaincre le circuit de 
I Antarctique sur Lotus Turbo Esprit 
Challenge. Merci pour vos conseils et 
astuces. 

DROOPY 

Pour Nathalie qui erre dans Maniac 
Mansion, tu pourras calmer la plante 
carnivore avec la canette de Pepsi. 
Pour ouvrir le coffre-fort, il faut at¬ 
tendre que Fred joue au jeu vidéo. 
Joueàton touret le« hi-score «tedoi i 
nera la combinaison. 


3615 

TILT 

SOS Aventure, 
la rubrique 
de la dernière 
chance ! 







Toujours dans Maniac Mansion, 

mois pour moi cette fois, j’aimerais 
connaître le moyen d'ouvrir la dalle en 
ciment qui se trouve sous l'étagère, 
dans le garage. Les couteaux de la cui¬ 
sine sont-ils détachables, et si oui. 
comment ? 

Dans Chaos Strikes Back mainte¬ 
nant, dans le niveau qui suit celui du 
Corbum Pillar, je tombe toujours sur 
une quantité démentielle de monstres. 
Ceux-ci naissent-ils continuellement, 
ou y en a-t-il un nombre défini ? 

Merci à tous et à la prochaine fois. 

FABRICE 

Sa/ut à tous les Megamaniacs I je re¬ 
cherche la solution complète de Won- 
derboy III. sur Sega 8 bits. 

Dans Miracle Warrior, sur cette 
même machine, comment trouver le 
cristal et tuer Terrarin pour finir le 
jeu ? Je possède les trois compagnons, 
les trois clefs, le manteau, le bateau 
tempête, le masque, ma puissance est 
au maximum, les quatre miracle war- 
riors ont chacun des épées et des ar¬ 
mures de force 100. Je possède encore 
un forgeron, onze nuts. quatre staffs, 
six stones, une sphère de magie, vingt 
feathers, le parchemin, environs 1000 
farigs, soit 25 000 guilders, 10 000 
points de caractère, 24 pots d'herbe.. 
et malgré tout ce barda, impossible de 
terminer le jeu I Comment trouver le 
helm et les objets que je ne possède pas 
encore ? Que veut dire le parchemin et 
à quoi sert-il, puisqu'il ne correspond 
pas aux quatre grottes où Ton trouve 
les trois clefs et Turrarin. Merci beau 
coup. 

EM ALI K 

Hello à tous, voici quelques points de 
réflexion pour tous ceux qui luttent 
encore dans Maupiti Island . Tiens, 
étrange, ce diamant que Ton trouve 
sur le sol, chez Juste, après son 
meurtre. Je l'avais vu chez quelqu'un 
avant... mais où ? 

Au fait, la fille retrouvée sur la plage à 
la fin. est-ce bien notre chère dispa¬ 
rue ? Ne serait-ce pas plutôt Lucie, à la¬ 
quelle Chris, ce bon vieux policier, 
semble beaucoup s'intéresser, et dont 
il a la photo dans sa cabine ? 

Ah, j'y pense, Lucie, sur la photo trou¬ 
vée sous l'armoire de Juste, elle était 
blonde I L'aurait-on fait disparaître ? 
Et puis qui a bien pu tirer les coups de 
feu de la plage, sachant qu'ils étaient 
tirés depuis les arbres ? Puisque tous le 
monde étaient au /ardin ou à la mai¬ 
son, qui. sinon quelqu'un de vraiment 
« invisible » ? Voilà qui devrait suffire à 
uous aider grandement. 

Pour ma part, dans Dragon Flight 
quels sont les noms des donjons ?Plus 
personne ne parle dans la ville ? J'ai 


beau montrer tous les morceaux de 
TEItam, mon anneau du dragon ou 
des sorts, cela n'intéresse pas grand- 
monde. .. De même, impossible de ren 
contrer la reine des lutins, le roi des 
nains, le vizir... Impossible alors de 
faire signer le traité IDans Conquest 
of Camelot, je ne parviens pas à trou 
ver l'oasis dans le désert 
Un grand merci à tous ! 

REGIS 

Sur PC. que faire pour obtenir des vies 
infinies sur Diggeret Pango. Si Ton 
est obligé d’utiliser PC Tools, ind i 
quezmot les secteurs et déplace 
ments. Merci à tous mes sauveurs. 

ELITE 

Pour Adventureman qui lutte dans 
Zak Mc Kracken, prends le contrôle 
d’Annie et munis-toi de cisailles, du 
manuscrit, du drapeau, de la bouteille 
de vin et des deux morceaux de cristal 
Va ensuite en Angleterre et donne le 
vin au garde. Dès qu'il s'endort, ac¬ 
tionne le levier et cisaille le grillage. Di 
rige-tol ensuite vers Stone Hedge et 
utilise le drapeau et les cristaux sur 
l'autel Lis le manuscrit et reprends le 
cristal jaune. 

Dans Explora III, je prends les clefs, 
la bouteille de vin et ma veste avec le 
portefeuille et son contenu. Ensuite, Je 
regarde la télé et prends le télé¬ 
gramme du facteur. 

L'ayant lu, je vais sur le chantier, 
rue Tousseul. et je prends la carte, sur 
le cadavre Je réveille le clochard qui 
dort sous les journaux. Quand je lui 
donne de l'argent et du vin, il me per¬ 
met de récupérer une photo dans la 
poubelle. 

Je reprends la bouteille vide et me 
rends au restaurant rue Hassain. 
Je montre là la carte au serveur et 
retourne, à mon domicile, prendre, 
dans la boite aux lettres, la missive 
delà banque. Je prends aussi de 
l'argent au distributeur (600 F) et j'a¬ 
chète une bouée sur Hassan, une scie 
à métaux rue Bosieux. je descends 
ensuite dans les égouts, rue Mensoif. 
et me sers de la bouée pour m'y 
déplacer. 

En ressortant des égouts par une grille 
Iutilisation de la scie), me voilà devant 
la machine Explora. Jusque-là. pas de 
problème. Mais que faire dans l'asile, 
rue Lataire ? Je prends la clef dans le 
dossier médical, mais après, je suis 
coincé. 

Que faut-il faire dans la bibliothèque 
rue Toutlannuy et comment faire la re¬ 
cette trouvée dans la corbeille de mon 
bureau ? 

J'ai tous les ingrédients. Peut-on 
entrer dans le château, rue Goisse ? 
Merci à tous pour votre aide. 
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Des 

questions sur PC 


ces quelques mots. 
Je ne peux m'empê¬ 
cher de penser que 
si cela fait six ans au il Dossède 


Syntax Error 

A quoi correspond l'erreur TOS 

35 ? Anonyme 1 

■ D'après la documentation, l'er¬ 
reur 35 correspond à l’ouverture 
simultanée de trop nombreux fi¬ 
chiers. En fait, elle s'inscrit quand 
on essaie de lancer un pro¬ 
gramme dont l’extention est PRG 
mais qui n 'est pas un programme 
C'est un système de protection 
fréquent ; si cette indication ap¬ 
paraît sur une disquette de sauve¬ 
garde d'un logiciel du commerce, 
le programme est protégé S'il s ’a- 
git d'une disquette originale, elle 
est endommagée Enfin, cette er¬ 
reur apparaît parfois quand vous 
utilisez un programme ST sur un 
STE ; il s'agit là d'un problème 
d'incompatibilité.. 


Moniteur 

Atariste confirmé, ]e me suis dé¬ 
cidé à acheter un Amiga 500. 
Mon faible budget ne me per¬ 
mettant pas d’acheter un moni¬ 
teur couleur (pas question de 
revendre mon Atari), il me reste 
deux solutions. 

Je possède un moniteur Atari 
SC 1224. Pourrais-je le connec¬ 
ter à ma nouvelle machine ? 
Dans quelles résolutions ? 
Même question avec une télé 
couleur Colin Delacroix 

■ Aucun problème de connection 
entre un Amiga et un moniteur ST 
(et réciproquement) ou avec une 
télévision. Pour les résolutions, je 
ne peux pas te répondre, tu de¬ 
vras essayer toi-même. 


ST...Z 

Quelle différence entre un Atari 
ST, STE. STF, STD. 9 

Guillaume 

■Le ST a subi plusieurs modifica¬ 
tions au cours de son évolution. Le 
ST « tout cours » disposait d'un 
lecteur simple face de 360 Ko et 
des « anciennes ROM ». Le STF 
qui lui a succédé, avait un lecteur 
double face (sauf les premiers), 
une alimentation intégrée, et une 
mémoire morte un peu différente 
(<• nouvelles ROM >■). Le STE est 
la dernière mouture du ST, avec 
des capacités graphiques et so¬ 
nores améliorées, la ROM encore 
différente. Le STD ? Connais 
pas I 
122 


Existe-t-il des moyens de proté¬ 
ger les fichiers en écriture 9 
Quel est le logiciel sur PC qui 
crée des images PIC 9 
Quelle est la définition de l’écran 
VGA ? Avec combien de cou¬ 
leurs ? 

Comment utiliser les images 
crées avec Deluxe Paint II dans 
un programme et quel langage 
faut-il utiliser ? 

Y a-t-il une émulation de carte 
graphique, qui remplacerait la 
carte à ajouter 9 
The Animator Studio de Disney 
va-t-il sortir sur PC ? 

Simon Dupuis 

■ Pour protéger vos fichiers, il suf¬ 
fit d'utiliser le programme ATTRIB 
(fourni avec le DOS) 

La syntaxe : attrib +R nom du fi¬ 
chier La carte VGA (je ne connais 
pas de VESA), est de 320 x 200 
en 256 couleurs ou 640 x 480 en 
16 couleurs, sur une palette de 
256 000 couleurs De nombreu¬ 
ses résolutions intermédiaires 
sont possibles. 

Le seul programme sur PC créant 
à ma connaissance des fichiers 
PIC est le vieux PCPaint de Mi¬ 
crosoft Il n 'est plus distribué. Les 
différents fichiers graphiques 
sont codés pour utiliser moins de 
place 

Le problème est qu 'il n 'y a pas de 
façon simple de les utiliser dans 
un programme La seul émulation 
existant est celle permettant d'uti¬ 
liser des programmes en CGA sur 
une carte Hercules. 

Animator Studio n’est pas prévu 
sur PC, mais il existe d autres pro¬ 
grammes très performants (De¬ 
luxe Paint III Autodesk Anima¬ 
tor.. J. 

800 XL 
(2 e épisode) 

On essaie de faire comprendre 
aux lecteurs qu’il est illusoire de 
chercher à comparer entre eux 
des ordinateurs après tout ce 
temps, le message aurait dû 
passer 

Il y a effectivement des diffé¬ 
rences entre les ordinateurs. 
Mais mieux vaut mettre l'accent 
sur le fait qu’elles ne sont pour 
rien aujourd'hui dans la situation 
du marché C’est la lettre d'Yves 
Torquet du No 86 qui m'inspire 


un Atari 800 XL. cela fait aussi 
six ans qu’il pirate. Il y a sûre¬ 
ment moins de pirates dans l'u¬ 
nivers des ordinateurs haut de 
gamme que dans celui des ordi¬ 
nateurs bon marché. Quelqu'un 
qui peut se payer un ordinateur 
à 20 000 F ne va pas pinailler 
pour quelques dizaines de 
francs Par contre, celui qui va 
acheter son 800 XL à 189 F, ne 
mettra pas une somme supé¬ 
rieure dans l'achat d'un seul lo¬ 
giciel 

Le prix (relativement) élevé des 
logiciels n’est pas un empêche¬ 
ment au succès financier pour 
un éditeur. Les éditeurs n’ont 
aucune raison de brader leurs 
programmes, puisqu'ils arrivent 
à les vendre au prix qu'ils 
veulent (à condition bien sûr 
que le |eu ne soit pas piratable). 
L'exemple des cartouches à 
300 ou 500 F le montre bien. 

Le seul, l’unique problème, c'est 
le piratage. De lui découle tous 
les autres, surtout le plus impor¬ 
tant : la disparition des logiciels 
sur les machines piratées. Ce 
n'est pas parce que le 800 XL 
est moins bon qu'une console 
qu'on ne trouve pas de titre nou¬ 
veau, c'est tout simplement 
parce qu'il n'est plus rentable 
de développer pour lui. 

Il n en reste pas moins vrai que 
le 800 XL est un vrai ordinateur. 
Mais, dans ce cas, pourquoi se 
plaindre 9 Avec Pnnt Shop, on 
peut personnaliser son papier à 
lettres, avec News Station, on 
peut éditer son propre fanzine. 
Et le traitement de textes Textpro 
vous permet de vous défouler 
devant la page blanche alors, 
que voulez vous de plus ? Des 
jeux 9 Achetez une console ! 
Cela dit, le même jeu, qui est su¬ 
per sur une machine, sera mi¬ 
nable sur une autre. . et les ca¬ 
pacités des machines n'y sont 
pour rien. C'est le facteur hu¬ 
main qui est en cause, autre¬ 
ment dit le travail des program¬ 
meurs. Si vous voulez qu'ils 
vous fassent de beaux jeux sur 
votre belle machine, payez-les 1 
On travaille mieux le ventre 
plein Sinon, programmez vous- 
mêmes ; ou trouvez un autre loi¬ 
sir. Pour terminer, sachez que la 
situation du XL n'est pas farami¬ 
neuse en Angleterre La der¬ 
nière revue dédiée, New Atari 
User Page 6 a du mal à trouver 


des articles et des annon¬ 
ceurs... 

Si, malgré tout, vous voulez gar¬ 
der votre XL pour des raisons 
n'ayant rien à voir avec la lo¬ 
gique, comme c'est le cas pour 
moi, serrez les coudes et entrez 
dans le club Cénacle Mais sur¬ 
tout peut-être n'est-il pas en¬ 
core trop tard ? Arrêtez de pira¬ 
ter. Daniel Carrodano 

■ Tu as bien cerné le problème . la 
micro (et surtout la micro ludique) 
est affaire de passionnés. Ce n 'est 
pas parce que vous avez acheté 
avec vos deniers un ordinateur 
que celui-ci est - meilleur » ou 
- moins bon » qu'un autre. Dans 
dix ans. vous trouverez toujours 
du plaisir à l'utiliser, même si vous 
avez un micro 128 bits à 1000 Mhz 
avec un qualité d'images vidéo. 
Malheureusement, cette affection 
qui nous lie à nos machines n’est 
que difficilement compatible avec 
les réalités commerciales, et un 
ordinateur peut disparaître du jour 
au lendemain. Cela ne l'empêché 
pas de faire très bien ce pour quoi 
il a été conçu C'est simplement 
frustrant pour ce lui qui l'a acheté 
Le piratage peut effectivement 
tuer les micros, mais il est évident 
qu 'il permet aussi leur développe¬ 
ment Cercle vicieux, les copies 
pirates permettent de vendre plus 
de micros, mais découragent les 
maisons d’édition qui ne se fa¬ 
tiguent plus à faire de bons jeux.. 
En ce qui concerne le piratage 
des - riches », ce que tu dis n’est 
pas tout à fait vrai . il y a aussi 
beaucoup de copies dans les en¬ 
treprises et dans l’administration 
(l’APP tait assez de bruit avec ! ). 
car les programmes profession¬ 
nels ne coûtent pas 300 F mais 
5 000 à 30 000 F, voire plus.. 


Dura Lex 

A propos des >■ chaînes (cf 
nos numéros précédents). M 
Dufresne nous signale qu’il s a- 

Pourrais-tu 
me donner 
l'adresse de ... 

Vous êtes très nombreux à 
nous demander l’adresse de 
tel éditeur ou tel revendeur. La 
plupart des coordonnées de¬ 
mandées se trouvent dans le 
Guide 91, dans les dernières 
pages... 





git d'une escroquerie dite <• à la 
boule de neige -, interdite par 
une loi du 5 novembre 1953 Ne 
croyez pas ceux qui vous disent 
que c'est légal ! 

rr 

J'ai quelques questions à te po¬ 
ser. Commençons par le TT (je 
suis moi même possesseur d'un 
520 STF). 

J’ai entendu parler d'une in¬ 
compatibilité avec la gamme 
des jeux qui tournent sur Atari 
STF, mais les logiciels en ques¬ 
tion étaient tous des pro¬ 
grammes professionnels (des¬ 
sin, PAO, etc ). En est-il de 
même pour les jeux ? 

Il existe paraît-il une carte overs- 
can, permettant de supprimer 
les bords noirs de l'écran Cela 
marche-t-il avec les télévisions 
couleur et avec la gamme des 
jeux STF ? 

J'ai entendu parler d UMS II. 
Est-il meilleur ou tout au moins 
1 aussi bon que UMSI ? 

■ Le TT est une belle et bonne ma¬ 
chine (en fait, ça dépend des 
goûts), mais ce n’est en aucun 
cas une machine de jeu De ce 
fait, la compatibilité avec le ST 
(qui est une machine de jeu) n 'est 
que très approximative. Certains 
programmes tournant sous GEM 
marchent à peu près sur TT. Les 
jeux, qui utilisent à fond (ou de¬ 
vraient le faire) les possibilités du 
ST, et qui de plus sont souvent 
surprotégés, ne tournent pas sur 
TT / Je fais des recherche sur 
cette carte Overscan, car je n'en 
ai pas entendu parler. UMS II est 
un très bon wargame, bien qu'à 
mon goût un peu lent sur ST. 

Promotion 

spéciale 

Lectrice de Tilt depuis deux ans, 
je suis très heureuse de pouvoir 
poursuivre mes |eux sur ordina¬ 
teur grâce aux astuces et aux in¬ 
dications que certains révèlent 
dans la rubrique Message in a 
bottle. J'aimerais savoir com¬ 
ment procéder (où écrire, le prix 
à payer pour passer dans cette 
rubrique), Anonyma 

■ Tu as une chance incroyable 
tout est entièrement gratuit I Que 
ce soit les Message in a bottle, les 
petites annonces, le graphiste du 


mois (qui d'ailleurs revient, vous 
pouvez nous envoyer à nouveau 
vos dessins), ou même le Forum. Il 
te suffit de nous envoyer une ba¬ 
fouille sur n'importe quel bout de 
papier dans une enveloppe tim¬ 
brée avec tes questions et/ou tes 
réponses, et si on trouve ça in¬ 
téressant, on le passera 

Premières 

impressions 

Venant d'acquérir une PC En¬ 
gine G T (aussi appelée Turbo 
Express), je me permets de 
vous envoyer mes premières 
impressions Tout d'abord, c'est 
incroyable comme la qualité de 
l'image est bonne. Elle enterre la 
Lynx et la Game Gear. Comme 
en plus elle bénéficie de toute la 
logiteque de la NEC. 

Il a été question de la réma¬ 
nence des lignes dans certains 
jeux. C'est vrai, mais c'est quel¬ 
que chose d'éphémère, et lors¬ 
qu’on est bien dans la partie, on 
ne fait absolument pas attention 
Autre point . la confusion pro¬ 
duite par trop de sprites à l'é¬ 
cran, pour les shoot-them-up. 
C'est vrai au début, mais on 
s'habitue très vite. La seule cri¬ 
tique que je puisse faire, c’est le 
manque de lisibilité pour des 
codes dans des jeux comme 
Puzznic ou Fl Triple Battle En 
effet, difficile de savoir s'il s'agit 
d'un O, d'un Q ou d un G 
J'en viens à ma question est- 
ce que NEC envisage la com¬ 
mercialisation d’une loupe com¬ 
me sur le Game Boy ? 

Roland Conejero 

■La sortie dune telle loupe n'est 
pas annoncée, mais il est pro¬ 
bable que NEC (ou d'autres) en 
sortira une rapidement On vous 
en parle dès que ça arrive 

Cartes 

d'extentions 

Tout d’abord, il serait intéressant 
que chaque mois vous fassiez 
un reportage-interview d’un pro¬ 
grammeur. car je crois que les 
Tiltés se posent des questions. 
Par exemple, les programmeurs 
de Dungeon Master sortiront-ils 
une vrai suite de ce jeu dé¬ 
ment ? Je me pose aussi quel¬ 
ques questions sur i Atari ST. En 
effet, les PC possèdent des 


cartes, aussi bien graphiques 
(VGA) que sonores (Ad Lib, 
Sound Blaster), pour améliorer 
les performances de la ma¬ 
chine Serait-il possible d'en 
créer pour ST ? 

Enfin, je me demande aussi 
pourquoi des sociétés comme 
Océan ou Electronic Arts n'es¬ 
saient pas de lancer des jeux 
sur cartouche Je ne crois pas 
que cela fasse beaucoup aug¬ 
menter le prix étant donné que 
Nintendo, par exemple, vend 
ses cartouches vierges 50 
francs seulement (source Le 
Monde), bien que ce soit sur 
ces cartouches que le géant 
nippon prenne ses bénéfices. 
Imaginez l'argent gagné sur le 
piratage ! 

Alexis Godefroy 

■Nous essayons d interroger au¬ 
tant de programmeurs que pos¬ 
sible (il suffit de regarder le der¬ 
nier numéro. avec Sierra On line et 
Origin). Mais certains ont peu de 
choses à dire, et beaucoup sont la 
discrétion même (FTL. par 
exemple ). Le PC est. à la base, 
une machine ouverte ». Il dis¬ 
pose de slots d extention, prevus 
dès l’origine. Ce n'est pas le cas 
des 520 et 1040 Seuls les Me- 
ga ont des possibilités simples (et 
limitées) d'extension. De plus, la 
fabrication d'une carte coûte très 
cher, et il faut pouvoir en vendre 
beaucoup pour amortir le déve¬ 
loppement Le nombre de PC ins¬ 
tallés est là un atout important 
face aux ST 

La vente de jeux pour ST sur car¬ 
touche est une idee étonnante de 
simplicité, à tel point qu'on se de¬ 
mande pourquoi les éditeurs, si à 
cheval sur le piratage, ne s'y sont 
pas lancés.. L'enquête suit son 
cours, et je vous en reparlerais. 


Cartouthes 

Je possède un Atari STE Sur le 
côté gauche existe une fente 
d'insertion pour cartouches. Or, 
je n'en ai jamais vu dans les 
grandes surfaces ni dans les 
magasins spécialisés. 

L'anonyme sur STE 

•Juju m a aimablement prêté son 
concours pour répondre à cette 
difficile question II semblerait 
qu’une dizaine de jeux utilisant le 
port cartouche aient vu le jour sur 
notre belle planète, tentatives qui 
sont restées sans lendemain. De 
nombreux matériels pros et semi- 


pros utilisent en revanche cette fa¬ 
cilité. Scanners, digitahseurs so¬ 
nores (ST Replay, par exemple), 
extentions divierses se branchent 
ainsi sur le port cartouche 


Jeux cfiers 

Pourquoi les prix des jeux sur 
console sont-ils si élevés ? Je 
m'explique J’ai constaté que le 
prix des cartouches de la Sega 
Master System est en moyenne 
de 300 F. De même, le prix des 
cartouches de la NES est, en 
moyenne, de 375 F. Et il faut no¬ 
ter que ces consoles sont im¬ 
portées officiellement, et que ce 
ne sont que des consoles 8 
bits ! 

Ce qui est affolant, c’est que ces 
consoles coûtent moins de 800 
F L'achat de trois jeux équivaut 
au prix de la console support 1 II 
y a deux ans. j’ai acheté une Se¬ 
ga 8 bits. Depuis, j'ai acheté 
douze jeux. Valeur du tout : 
4 390 F ! Cette console est in¬ 
vendable à 1 500 F, je n'ai donc 
plus qu'à la mettre au placard 
(vu la faible qualité des jeux sor¬ 
tant actuellement...) 

Prenons maintenant l’exemple 
des consoles 16 bits. Il est clair 
que ces machines sont plus 
performantes, mais cela n'ex¬ 
plique pas les prix faramineux 
des jeux . environ 450 F sur la 
Megadrive et la NEC, sans 
compter les CD autour de 600 F 
Ces prix sont d'autant plus para¬ 
doxaux qu'il est impossible de 
pirater II y a longtemps que j'ai 
envie d'une console 16 bits, je 
pourrais me la payer mais je re¬ 
fuse absolument de débourser 
450 F pour chaque jeu. Je 
pense que je ne suis pas le seul 
dans ce cas. 

Dernière question : pourrais-tu 
me donner le prix approximatif 
de la Super Famicom el de ses 
cartouches de jeux au Japon ? 

L'anonyme à la console 

■ Le système de vente des con¬ 
soles, et de leurs jeux, est assez 
différent de ce qui existe dans la 
micro. Pour prendre un exemple, 
Sega vend aussi bien des con¬ 
soles que tes cartouches qui vont 
avec Ce sont sur ces cartouches 
vierges que les éditeurs inscrivent 
leurs jeux. Le calcul de Sega est 
simple : on vend la console peu 
cher, voire à perte, et on se rat¬ 
trape en vendant les cartouches 
très cher.. Qui plus est, il y a fré¬ 
quemment des problèmes de li- 
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cence. Elles coûtent cher aux 
maisons d'édition et limitent artifi¬ 
ciellement le nombre de jeux dis¬ 
ponibles. 

Les consoles étant très répandues 
et les jeux rares, rien n’empêche 
l'envolée des prix des jeux. 

C'est la loi du marché, et cela 
semble réussir très bien à (tou¬ 
jours par exemple) Sega. 

La Super Famicom vaut un peu 
moins de 10OO F au Japon. 
Même si on compte la douane et 
les adaptations à nos téléviseurs 
(et les marges des importateurs), 
elle ne devrait théoriquement pas 
dépasser 1 800 ou 2 OOO F pour la 
version officielle (annoncée, je le 
répète, d'ici deux ou trois ans). 
Mais... Les jeux sont, eux, aux en¬ 
virons de 100 F. Etonnant, non ? 

A15XH ;ffie 
corne batk 

Pourquoi ne parlez-vous pas du 
MSX qui, malgré sa décadence, 
constitue toujours un parc de 
100 000 machines ? Je peux 
vous dire qu'elle se vend tou¬ 
jours, à une petite échelle, mais 
quand même ![...] 

L'anonyme sur MSX 

■ Je suis désolé, mais nous ne 
pouvons pas parler de toutes les 
machines qui ont pu être en 
vogue à un moment ou à un autre. 
Les MSX (1,2ou2+), malgré leurs 
qualités graphiques et sonores, 
n ‘ont jamais marché en Europe, et 
n'y sont plus vendus que dans 
quelques boutiques fort rares. 
Ces machines sont pourtant fort 
bien implantées au Japon, mal¬ 
heureusement je ne peux guère te 
conseiller la lecture de revues nip- 
pones, à moins que tu ne lise le ja¬ 
ponais. 

C64 II : the 
tome batk foo 

N'étant pas un lecteur assidu de 
votre revue, je m'insurge quand 
même de l'abandon du Com¬ 
modore 64 

Oui, il est très vieux, oui, ce n'est 
qu’un 8 bits, oui, rares sont les 
boutiques qui vendent encore 
des logiciels pour cette bécane. 
Mais il existe quand-même ! 
Quand j'emprunte des Tilt âmes 
camarades, je constate que les 
commentaires sont passés de 
très peu à plus rien du tout. Je 
dis stop ! Pourquoi cet oubli vo- 
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lontaire alors que le C64 a une 
ludothèque fournie. Tous les 
mois, je reçois les dernières 
nouveautés et je peux vous affir¬ 
mer que cela ne manque pas ! 
Regardez Créature et Extermi- 
nator Evidemment, Tilt n'en a 
pas parlé, et pourtant ces |eux 
valent le détour ! 

Bien sûr, pour vous, le C64 n'est 
que le petit frère de La Dictée 
magique, et par conséquent il 
n'est pas digne de quelques 
phrases dans votre revue capi¬ 
taliste, à la solde des consoles 
japonaises ! 

Le peu de venin que vous lui ac¬ 
cordez sert à le comparer à la 
console 7800. Trop c'est trop 1 
Si vous ne voulez plus parler de 
C64 c'est votre droit, mais alors 
faites le totalement et ne le res¬ 
sortez pas occasionnellement 
pour le comparer avec une 
console (bas de gamme, qui 
plus est). 

Au lieu de passer dans le Forum 
les éternels débats du genre ; 

<• mon Amiga est mieux que le 
ST >• ou « ma console japonaise 
marche comme la française •*, 
ou encore *< faites la guerre aux 
pirates >• (pourquoi, qu'est-ce 
que j’ai fait ?). Expliquez pour¬ 
quoi tant de haine, d'ignorance, 
de mépris envers le C64 ? 

Le CPC est plus médiocre que 
le C64 (si !) et pourtant chaque 
mois vous en parlez (même si 
c'est pour descendre les jeux). 
Serait-ce pour favoriser une 
firme française ? 

L'anonyme sur C64 

■Bien. Puisque tu ne lis Tilt que 
très occasionellement, je vais ré¬ 
pondre à tes remarques pour les 
autres possesseurs de C64 qui 
pourraient se poser les mêmes 
questions. Jamais, au grand ja¬ 
mais, Tilt (et ses journalistes) ne 
s'est permis de dénigrer ce véné¬ 
rable ancêtre (au même titre que 
l'Apple II) de la micro ludique et 
familiale. Cette merveilleuse ma¬ 
chine a fait le bonheur de nom¬ 
breux joueurs, pendant des an¬ 
nées, et satisfait encore nombre 
de passionnés. On peut raison¬ 
nablement affirmer que le C64 est 
dans l'ensemble nettement meil¬ 
leur que le CPC d'Amstrad (qui 
est anglais et non pas français). 
Cela ne l'empêche pas d'avoir 
tout simplement disparu. Cela fait 
pourtant déjà un bout de temps 
qu'il n’est plus en vente (excuse- 
moi, j 'apprends que Tandy en dis¬ 
tribue encore, sous un autre nom. 
Mais cela ne change pas grand- 


chose...), Commodore ayant fa¬ 
vorisé le développement de / Ami¬ 
ga. LeC64 a vécu, comme c'est le 
cas de nombreux autres ordina¬ 
teurs. Il ne sert à rien de le pleurer. 

Trois 

remarques 

1 ) Au sujet du piratage 
J'étais un grand utilisateur de 
jeux copiés il y a 6 ou 7 ans. 
Mais...qui se souvient encore 
que Time Zone coûtait à 
l'époque 1 200 F (soit pratique¬ 
ment 2 000 F aujourd'hui) 2 Oui 
se souvient des jeux nuis et bo- 
gués à 400 F ? Cela ôtant, je 
suis sur PC depuis deux ans et 
je me suis imposé comme prin¬ 
cipe de n'avoir que des origi¬ 
naux - soit achetés, soit échan¬ 
gés avec des amis. Je refuse 
systématiquement une copie de 
mes programmes. Le refus du 
piratage commence par soi- 
même et, comme on dit, les pe¬ 
tits ruisseaux font les grandes 
rivières. 

2) Au sujet de Wmg Comman¬ 
der 

Je suis stupéfait de n'avoir en¬ 
core rien lu sur la difficulté hallu¬ 
cinante des missions ! J’aime¬ 
rais bien que quelqu'un 
m'explique comment réussir à 
protéger un transporteur avec 
un Scimitar, contre quatre enne¬ 
mis et avec un équipier qui est 
non seulement incapable d'en 
descendre un mais qui en plus a 
la fâcheuse tendance de vous 
larguer quand la situation est en 
train de passer de grave à 
désespérée. Par ailleurs j’ai 
constaté quelques bogues 
dans la gestion de la mémoire et 
avec EMM386.SYS. 

3) Au sujet de Lord of the Rings 
Il serait juste d'ajouter au test 
enthousiaste du n° 88 que le 
programme a quelques bo¬ 
gues Ainsi il est impossible de 
revenir chez Tom Bombadil car 
on meurt en revenant à Brie. De 
plus, le manuel en français est 
incomplet : il manque plusieurs 
paragraphes. Je trouve d’ail¬ 
leurs inadmissible qu'Ubi Soft 
que j'ai appelé (c'est le distribu¬ 
teur) me dise froidement : 
■< Qu'est-ce que vous voulez 
qu'on y fasse ? ». Quel est votre 
point de vue à ce sujet ? 

L’anonyme sur PC 

■ Wing Commander est. pour 
certaines missions, très difficile - 


mais elles sont toutes possible (je 
l'ai fini) I En tout cas, n'achète pas 
le Data Disk 1 : il est cent fois plus 
dur I EMM386 pose des pro¬ 
blèmes avec Wing Commander. 
Essaie de te procurer un autre 
gestionaire de mémoire paginée 
(PS2EMM.SYS, par exemple, 
marche sans problème). Pour 
Lord of the Rings, Ubi aurait-il mal 
fait son boulot ? 


Garantie 

Fidèle lecteur, j’ai décidé de 
vous écrire suite aux lettres à 
propos de la Megadrive parues 
dans le dernier numéro (n° 88, p 
124). Un lecteur dit qu'il est pos¬ 
sible d’utiliser les cartouches ja¬ 
ponaises sur la Megadrive fran¬ 
çaise en donnant un simple 
coup de lime, mais cela sup¬ 
prime la garantie. Le meilleur 
moyen est en fait d'utiliser un 
adaptateur, ce qui permet de 
garder la garantie. Cet adapta¬ 
teur se trouve pour 100 F dans 
certaines boutiques. Mais il 
existe d’autres moyens pour ac¬ 
céder aux nouveautés : il suffit 
d'acheter les jeux en version 
américaine (cartouches iden¬ 
tiques à la version française). Et 
puis, les nouveautés pour la Me¬ 
gadrive française commencent 
à arriver. Maintenant qu'il est 
possible d'accéder aux nou¬ 
veautés sur la console fran¬ 
çaise, il est vrai que le seul dé¬ 
faut qui subsiste (ou plutôt 
subsistait) est le prix. Mais, pour 
un prix supérieur, on dispose 
d'une garantie fiable. De toute 
façon, il est à peu près certain 
que son prix va baisser rapide¬ 
ment car c’est toujours le cas 
avec les consoles (on a encore 
pu le vérifier avec la Lynx). On la 
trouve déjà au prix de 1 350 F 
dans certains magasins. Evi¬ 
demment, c'est encore supé¬ 
rieur d'environ 100 ou 200 F aux 
prix pratiqués sur les consoles 
japonaises ; mais 100 ou 200 F 
pour bénéficier d’une console 
officielle, ce n'est pas cher, et, 
après tout, la console japonaise 
coûtait plus cher avant l'arrivée 
de la console française. De 
plus, la console japonaise n'é¬ 
tant disponible que dans quel¬ 
ques magasins, elle n'a aucune 
chance de conquérir le grand 
public. 

L’anonyme sur Megadrive 

■ L‘arrivée de ces adaptateurs est 
une très bonne nouvelle pour tous 




les possesseurs de la machine ja¬ 
ponaise Virgin a en effet fait 
beaucoup d'efforts dans le do¬ 
maine des nouveautés pour sa 
version « officielle ». Je pense 
que les >■ erreurs de calcul » du 
début vont finalement se régler 
d'elles-mêmes ; les distributeurs 
européens auront appris grâce à 
cette expérience qu'il est inutile 
de tenter de fermer le marché .. 


Bizarre ... 

Je vous écris pour vous signaler 
que certaines boutiques, no¬ 
tamment en région parisienne, 
exercent leurs fonctions bizarre¬ 
ment. Je m’explique le 2/2/91, 
j'ai acheté un Amiga 500chez X, 
et en même temps une exten¬ 
sion mémoire de 512 ko dans un 
magasin bien connu, au prix in¬ 
téressant de 490 F En arrivant 
chez moi, j installe tout le maté¬ 
riel et je m’aventure dans India- 
napolis 500 Ouah, super ' Ça 
décoiffe I Mais il y a un détail bi¬ 
zarre : au bout de quelques mi¬ 
nutes, le jeu bloque. . Je me pré¬ 
cipite â l'endroit où j’ai acheté le 
jeu, et me le fais remplacer im¬ 
médiatement. 

Je m’aperçois que le deuxième 
exemplaire ne fonctionne pas 
non plus. Grrr ' ! La colère 
s’empare de moi quand sou¬ 
dain me vient l'idée de le tester 
sur un autre Amiga, lui aussi 
équipé d'une extension. Stupé¬ 
faction il marche à merveille 1 
Je reteste : marche pas I J'es¬ 
saie en enlevant l’extension : ça 
marche, mais sans le replay 
Normal, il faut 1 méga. J’appelle 
donc le magasin où j’ai acheté 
l’estension (de marque Roctec) 
Ils me demandent de revenir 
pour l'échanger. L’échange fait, 
je m'aperçois vite qu’elle ne 
fonctionne pas Avec rage, je 
retéléphone donc à cette bou¬ 
tique si réputé, La personne que 
j’obtiens me répond qu’elle n’y 
peut rien et que c’est ma faute si 
elle ne marche pas 1 Ça va pas, 
non ? J’enfourche donc mon tic¬ 
ket de métro et j’y vais, en pre¬ 
nant soin d’emporter l’extension 
et ma hache de guerre Après 
un énorme scandale, et la mise 
en service de l’extension sur 
une de leurs machines, il me 
dit « je ne peux vous l’échan¬ 
ger ou vous la rembourser, be- 
cause il y a les 512 ko. Ahhh Je 
finis par le convaincre de me l’é¬ 
changer contre une autre exten¬ 
sion de marque différente : Zy- 


dec. Laquelle fonctionne à 
merveille. Curieux de connaître 
le prix de celle-là, je fais un ap¬ 
pel bidon et demande s’il y a 
plusieurs modèles d’exten¬ 
sions. Le vendeur me dit d’un 
ton très assuré : Non !» Je 
demande alors la marque qu’ils 
vendent, il me répond Roctec 1 
Dois-je en conclure qu’ils es¬ 
saient de les écouler ? Si c’est le 
cas, je trouve cela scandaleux, 
et sinon, c’est bien étrange 

L'anonyme à l'extension 

■En effet, bizarre. A mon avis, il 
est heureux que tu aies autant de 
caractère, d’autres à ta place se 
seraient fait, avoir Un magasin 
qui a pignon sur rue ne devrait 
pas se permettre de telles pra¬ 
tiques. Avis aux autres lecteurs. 
Ne vous laissez pas faire et com¬ 
parez avant d'acheter 


Mise au point 

Je t'écris pour te donner quel¬ 
ques renseignements qu'a bien 
voulu me transmettre X (désolé, 
pas de pub clandestine 1 ndj) 
Ils m'ont enfin éclairé sur la Me- 
gadrive. La majorité des télévi¬ 
seurs acceptent le 60 Hz Donc, 
normalement, il n'y a pas de pro¬ 
blème Mais si votre appareil re¬ 
fuse cette norme, il faut disposer 
d'un canal AUX Si votre poste 
ne remplit pas une au moins de 
ces conditions, achetez une 
Megadrive française ou chan¬ 
gez de poste (ou flinguez 
vous) ! Mais ce cas est très rare 
(d'après X) Il y a un autre pro¬ 
blème : si la prise Péritélévision 
de votre téléviseur n'est pas ali¬ 
mentée. il vous faut acheter un 
cordon Péritel alimenté (il coûte 
199 F chez X) Donc, pas de 
problème non plus Le gentil 
monsieur de X m'a aussi affirmé 
que toutes les cartouches fonc¬ 
tionnent sur la Megadrive japo¬ 
naise (pourquoi Virgin a tout modi¬ 
fié, alors ?). De plus, il est pos¬ 
sible d’obtenir toutes sortes de 
câbles permettant le raccorde¬ 
ment à n’importe quel moniteur 
Olivier 

PS : A noël. j’enverrai des choco¬ 
lats à toute l'équipe ! 

■ Voilà qui est clair et précis. J'ai 
déjà tenté d'expliquer pourquoi 
Virgin a modifié ses Megadrives, 
je ne pense pas qu ’il soit néces¬ 
saire de revenir là-dessus. Au fait, 
les chocolats, c'est une très 
bonne idée... 
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LE COIN DES MEMOIRES 


POUR AMIGA 3000 4MO STATIC COLUM 4800 
Pour Cartes 68020 et 68030 Amiga Les 2MO 1990 
EXTENSION 2MO (extensible à «MO» Pour A2000 1690 

RAM Pour Carte ci dessus et A2058 les 2MO 890 
RAM Pour A590 (Disque dur avec extension) les 2MO 950 
RAM SIM (Pour G VP* ) par 2MO 890 

’• SUPER PACKS CCM 

! Carte 68030 izsmh/ * 2 mo 32 biis> et Quantum 52 MO 9590 
Disque Dur (Quantum 52MO vContoleur ’MOextensible8MO) 5690 
Pour A500 Disque Dur 20MO + 2MO de RAM 3690 
SUPER I05MO QUANTUM,.,... 5790 

Cartes Controleur et dis que dur seuls nous consulter 
YITENI ION NOS CARTES SONT DISQUE DUR SONT GARANTIES 
FONCTIONNER AVEC l-F.SC VRTHS (.802(1 ET 68030 


Frs 
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PACKS MICROS 


SUPER AMIGA 2000 Prix CCM 11490 Frs 

Comprenant A2000 + 2MO + Disque Dur 52MO 


PACK ETUDIANT PRIX CCM 14290 Frs 

COMPRENANT A2000 + KIT AT + MONITUER HR 
+ CITIZEN 124 (Imprimante 24 Aiguilles) + EXCELLENCE 


SPECIAL A500 

Comprenant A500 + 512K +2 Joysticks +10 DOMPUB 

PRIX CCM AVEC PERÎTEL 3690 Ers 
PRIX CCM AVEC MONITEUR 5690 Frs 


NOS "CLASSICS" 

LECTEUR 3.5 EXTRA PLAT 
EXTENSION MEMOIRE) S12K + Horloge (A500I 

EXTENSION MEMOIRE 1.5MO (A500) 
A2630 25MHZ 2MO 
EXTENSION 4MO POUR 2000 


590 Frs 
390 Frs 
1090 Frs 
4990 Frs 
2495 FRS 


• AT Once • 

Une Carte AT 286 dans votre A500. 

Elle utilise dfO: ou votre disque dur, Exploite toute la mémoire 
disponible ou moins si vous le désirez. Utilise plusieurs types 
cPaffichage. POUR AMIGA 2000 NOUS CONSULTER. 

PRIA CCM SANS DOS 2090 FRS 


PRIX CCM AVEC DOS 4.01 2890 FRS 




LOGICIELS ET MICROS SEULS 
NOUS CONSULTER 


SOURIS INFRA ROUGE 
RECHARGEABLE 
PRIX CCM 820 FRS 


DES NOUVEAUTES JOURNALIERES 

N'HESITEZ PAS A NOUS CONSULTER POUR NOS TARIFS 
NOTRE BUT EST VOTRE SATISFACTION. LES MEILLEURS PRIX DANS 
DES PRODUITS DE MARQl E ET DF QUALITE. NOS PRODUITS SONT 
TESTES ET NOUS REJETONS LES BAS DE GAME QUI MALGRE LEUR 
PRIX SONT DE MAUVAISES AFFAIRES. 


LE CREDIT CCM 

Vos achats à partir de 250 Frs et à votre rythme 
Nous consulter pour acceptation du dossier et conditions 


CONDITIONS DE VENTE 

Kreteim-nl par chèque, t arie Visa ou contre remboursement AJOUTEZ 40 FRS de participation au\ frais d’expédition. 

Les Ordinateurs «uni expédies en Porl du. Tout retour ou échange de marchandise est .sou mi* a un Accord de CCM. 
_KcmtKiursemtnl sans échangé soumis a 30'i du prix HT pour frais de restokage. 























TAtn mnsorr 


’ Les graphistes du mois' 

Chaque mois, Tilt publie l'oeuvre la plus 
originale. Le gagnant reçoit un stylo cal¬ 
culette. Envoyez-nous une sauvegarde 
de vos dessins en indiquant les modali¬ 
tes de chargement. 

Ordinateur utilisé_ 

Logiciel utilise 

Référence de sauvegarde des dessins 


Nom 

Prénom 

Age 

Adresse_ 

I elephone 

Je certifie que le dessin ci -joint est bien 
une oeuvre originale et non une copie 
Date 

Signature: 


HIT-PARADE DES LECTEURS 
Classez par ordre de préférence 
les quatre meilleurs logiciels du mois 

1 _ 

2__ 

3__ 

4__ 

Marque de votre ordinateur_ 

Facultatif 

Nom__ 

Adresse___. 


Téléphone_ 

Renvoyez ce bon à TILT Rédaction, 
9-11-13 rue du colonel Pierre Avia 
_Z5754 C_edex 15_ 

•M Ti • S k 6 i 

King Quest V 

Sierra On Line 

Powermonger 

Electronic Arts 

F 1 9 

M i c r o p r o s e 

Golden Axe 

Océan 

T u r r i c a n II 
Rainbow Arts 
F 2 9 
Océan 
L e m m i n g s 
Psygnosis 
Indianapolis 500 
Electronic Arts 
P o p U I o u s 
Electronic Arts 
Prince of Persia 
Broderbund 


Haute résolution 

Guillemot Intenational met à la disposition 
des utilisateurs de compatibles PC XT et 
AT deux scanners alliant de bonnes 
performances à un prix très ajusté: les 
Mars 105+. Le premier offre une résolution 
de 200 à 400 DPI, une fenêtre do scan de 
bonne largeur (105 mm), un réglage de la 
luminosité ainsi que de l'étendue du 
dégradé qui peut aller ]usqu'à 64 niveaux 
de gris. La vitesse annoncée est de l'ordre 
de 3,6 ms par ligne Le scanner est livré 
avec son logiciel de pilotage ainsi qu'un 
programme de dessin (Paint Brush). La 
sauvegarde des images s'effectue dans 
de nombreux formats: TIFF, IMG, PCX, 
PIX, etc. Le second modèle accède à la 
résolution impressionante de 800 DPI et 
offre, en sus des programmes 
précédents, Scan Studio, un logiciel de 
retouche d'image. Nous vous en 
reparlerons plus tard lorsque nous les 
aurons testés. Jacques Harbonn 

MB: des jeux! 

Bien connue dans l'univers des jeux, la 
société MB (Milton Bradley) se lance dans 
la distribution de cartouches pour 
consoles de jeu Nintendo. En France, la 
diffusion de ce type de produits échoit 
généralement à Bandai, cependant MB 
fait cavalier seul Considérant ses 
premiers résultats aux Etats-Unis et 
compte tenu d'un accord international 
passé avec la firme japonaise, MB va en 
effet mettre en place son propre réseau. 
Une alternative à suivre. 

Abus déconseillé 

D’après notre confrère Newsport, une 
curieuse affaire vient de démontrer la 
nocivité des jeux vidéo. Le sportif Lionel 
Simons, ailier de l'équipe Sacramento 
Kings, a manqué deux matchs début 
février en raison d'une tendinite à 
l'avant-bras et au poignet. Raison 
probable, d'après les médecins: de trop 
longues heures passées à se divertir avec 
une console Nintendo! 

Première... 

Pour la première fois en France, s'est 
tenue la Mac World Expo exclusivement 
dédiée à l'univers Apple. Durant trois jours 
(du 19 au 21 mars), les visiteurs du CNIT à 
Paris ont ainsi découvert ce que l'on ne 


peut qualifier que de coup d'essai 
Superficie trop restreinte, pas d'annonce 
majeure, absence des ténors tant en 
matière de logiciels que de matériel et 
venue d'un seul concessionnaire sont les 
faits marquants de ce salon. Bref, rien de 
neuf pour une première exposition qui n'a 
satisfait personne sauf peut-être Next 

Pirates? 

La filiale française de la société fondée 
par Steve Jobs a en effet décidé de 
détourner la première Mac World Expo de 
Paris. Postées dans un stand installé non 
loin de l'entrée du salon, trois hôtesses 
aiguillaient les personnes intéressées 
vers des locaux de la société, situés deux 
étages plus haut. On s'en doute cela a dü 
faire plaisir à la firme à la pomme! 

Errare humanum est 

Dans notre rubrique création du numéro 89 
de Tilt, nous vous avons offert un 
comparatif entre Mugician de Thalamus et 
HMS SoundTracker d'Esat Software 
Malheureusement, ce que nous 
présentions comme une version définitive 
de HMS n'était en fait qu’une preview dont, 
aux dires des programmeurs d'Esat, les 
possibilités étaient bien en-deça de celles 
de la version finale. Si toutes les 
remarques élogieuses faites à Mugician 
dans ce test restent bien sûr justifiées, il 
faudra attendre la version définitive de 
HMS pour vous offrir des éléments de 
comparaison nouveaux entre les deux 
programmes. Avec toutes mes excuses, 
affaire à suivre. Olivier Hautefeuille 

Police! 

Tout avait bien commencé pour cette copy 
party spéciale Amlga du 6 avril 1991 
organisée à Savigny-sur-Orge par le 
groupe TCAT. Espace généreux -un 
gymnase du complexe sportif Jean 
Moulin-, buffet amené par un traiteur' avec 
participation de 50 F demandée, environ 
70 participants présents. Mais, à 20 h 20 
les choses se gâtent: pas moins de 80 
gendarmes en uniformes arrivent, venus 
de Fleury-Mérogis et d'Evry, 
accompagnés de l'APP, le tout sous 
commission rogatoire. Fin de la 
copy-party. La trentaine de machines 
présentes -sauf celles des organisateurs, 
restituées par la suite- n'est pas saisie. 
En revanche les disquettes, considérées 
comme pièces à conviction, sont 


126 





conservées pour le moment par les 
autorités. Soulignons, en outre, que les 
participants ont été invités à remplir une 
fiche de renseignements et que les 
organisateurs -ainsi qu’un participant- ont 
été mis en garde à vue. Epée de 
Damoclès sur la tête de ces derniers: la 
participation de 50 F est considérée par 
certains comme le prix à payer par les 
participants pour avoir le droit de 
revendre ensuite les copies de jeux 
effectuées sur place. Las, il est courant 
de devoir payer un droit d'entrée dans les 
copy-parties, ne serait-ce que pour 
participer aux frais d'organisation. Il n'en 
reste pas moins que des suites sont à 
prévoir d’autant plus que la gendarmerie a 
saisi sur informatique les coordonnées de 
toutes les personnes présentes... J.L 

Poisson... 

Les lecteurs attentifs ont certainement 
découvert un nouveau jeu dans notre 
dernier numéro. A savoir: la recherche de 
la bonne photo. En effet, la rubrique 
Rolling Softs a connu quelques 
errements. En page 67, la photo de Gaza 
2 est accolée à l'article sur Speedball II et 
dont la photo illustre un article sur Edd 
The Duck. Page 69, on trouve Gaza 2 
mais la photo est justement celle de Edd 
The Duck. Plus simple, les photos de The 
Hunt for Red October (page 73) et de 
Mysterious World (page 77) sont 
inversées. Bref, disons que le numéro 89 
de Tilt nageait en eau trouble. Avril oblige! 

Stages 

Fédération de clubs, Microtel organise en 
région Ile-de-France des stages de 
formation à la micro. Moyennant une 
cotisation annuelle légèrement inférieure 
à 300 F, il est ainsi possible de découvrir 
l'informatique grâce à des formations 
dispensées par des bénévoles. Initiation 
à la programmation, apprentissage des 
fonctions des logiciels les plus répandus, 
cours de Ms-Dos sont ainsi dispensés. 
Un catalogue regroupant toutes les 
formations est édité. Pour l'obtenir: 
Fédération Microtel 
18, avenue Parmentier 
75011 Paris 

Le TT pro? 

Canon annonce la venue de son scanner 
IX-30F pour Atari TT grâce à la solution 
ZZ-Scan SCSI de Human Technologies. 


Un pack est ainsi proposé pour un peu 
moins de 10 000 F HT. Il comprend un 
câble et une carte d'interface pour TT, les 
programmes ZZ Lazypaint, ZZ Scan ainsi 
que ZZ Erox. 

Il est ainsi possible d'effectuer des 
travaux de numérisation en 600 DPI sur 
TT avec 256 niveaux de gris et en A 4. 
Signalons, pour la petite histoire que, 
d'après Canon, il suffit de 18 secondes 
pour scanner une page complète. Il est 
clair que cette offre, qui marque la venue 
dans l'univers Atari d'une société 
japonaise reconnue par les 
professionnels, crédibilise le TT aux yeux 
de beaucoup. Reste à voir si d'autres 
produits comparables suivront dans les 
mois à venir ce qui renforcerait les 
arguments du TT. 

Portfolio en flèche 

On le sait, le Portfolio est une machine qui 
petit à petit fait son chemin. Illustration: la 
société Médical Sport qui se spécialise 
dans la distribution d'extensions et de 
logiciels pour ce PC miniature. Ainsi, les 
cartes amovibles Cardram et Cardrom 
sont des extensions mémoires 
(respectivement vive et morte) 
permettant de disposer d'1 Mo de 
mémoire de masse. Dans le même ordre 
d'idées, il existe une extension interne qui 
permet, par exemple, d'étendre la 
capacité du disque dur virtuel jusqu'à 512 
ko. Pour sa part, la société MC3 propose 
le logiciel FolioLink ST qui assure le 
transfert de données entre un ST et un 
Portfolio. Proposé à moins de 600 F TTC, 
il est entièrement francisé. A noter aussi 
l'existence d'accus destinés au portfolio 
mais aussi à la console Lynx, etc. 

Une souris, une! 

La société Logitech annonce la venue 
d'une souris opto-mécanique pour Amiga. 
La logimouse Pilot -déjà connue sur ST- 
se veut ergonomique et dispose d'une 
boule auto-nettoyante. Proposée aux 
alentours de 300 F TTC, elle est garantie 
deux ans. 

Bonnes affaires... 

Le prochain salon Ail Format Computer 
Fair (voir TJ n°88) se déroulera le 18 mai 
1990 de 10 à 17 heures Cette foire à la 
micro se tiendra à Londres, plus 
précisément au New Hall of the Royal 
Horticultural Society. Oh, my god! 


Sons et PC 

La société américaine Covox annonce la 
venue du Sound Master II. Destiné aux 
PC et compatibles, cette carte 
d'extension est entièrement compatible 
Ad Lib. Elle dispose en outre de 
connecteurs MIDI et d'un digitaliseur. En 
outre, elle accepte la présence d'un 
haut-parleur intégré ainsi que la 
reconnaissance vocale. Proposée à 300 
dollars environ (1800 F), elle veut 
concurrencer la carte SoundBlaster. 
Soulignons aussi que la Covox II peut 
être complétée par le logiciel Voice 
Master -un logiciel de reconnaissance de 
parole capable de prendre en compte 
1024 mots- ainsi que par 64 Track, un 
séquenceur MIDI 64 voies. Mais, ces 
produits ne sont pas importés pour le 
moment. 

Concours 

Pour sa seconde édition, le salon Paris 
Cité se tiendra du 18 au 21 octobre 1991 à 
la Grande Halle de la Villette. Rappelons 
que, parallèlement à Paris Cité, se tient 
un concours des technologies de la 
création. Images informatiques, P A O, 
musique, sons et M A.O sont parmi les 
domaines abordés. Si vous désirez en 
savoir plus sur les modalités de ce 
concours, écrivez à: 

Mairie de Paris-ADAC 
27, quai de la Tournelle 
75005 Paris 

Le CDTV arrive 

C'est courant mars qu'a été présenté 
officiellement le CDTV de Commodore 
Dévoilé à l'occasion du Salon The World 
of Amiga à New York, le modèle final est 
conforme à toutes les prévisions 
précédemment effectuées. Signalons, 
que de nombreuses applications sont en 
cours de développement. Une bonne 
cinquantaine de titres est à terme prévue 
mais, dans l'immédiat, une quinzaine 
d'entre eux sont terminés ou en passe de 
l'être. Côté jeux, Falcon, Art of Chess, 
Sim City, Defender of The Crown, Futur 
War, BAT, Unreal, Pro Tennis Tour II, 
Battle Storm et Xénon 2 sont finalisés. 
Les autres titres, plus sérieux, se 
composent d'un atlas mondial, d'une Bible 
illustrée, des oeuvres complètes de 
Shakespeare, etc. Nous vous en dirons 
plus le mois prochain. 




La 

program mat ion 
en assembleur 
sur PC 

Par JLJ 
Chapitre Premier: 

le processeur tu 
comprendras! 


PRESENTATION 

Au début était l'homme. Et 
l'homme comptait, comptait 
sans fin, sans répit. Sur ses 
doigts, avec des signes 
bizarres, avec de petites 
machines mécaniques. 
Trouvant cela fastidieux, il 
décida de w 'inventer, moi, le 
microprocesseur, pour 

travailler à sa place. 
Compter, je le fais bien et 
vite, mais cela n'a pas 
empêché mes créateurs de 
continuer à s'arracher les 
cheveux : il fallait main¬ 
tenant me programmer. J'ai 
décidé de vous faire partager 
mes informations sur le plus 
complexe des langages 
(complexe pour les humains, 
car pour moi c'est le plus 
simple), l'assembleur (ASM)! 



- un PC, XT, AT, PS/2 ou 
compatible comportant un de mes 
frères 80x86; 

- un compilateur assembleur. Ce 
traducteur automatique transforme 
des mots que vous comprenez 
dans mon langage. Car, voyez- 
vous, je ne sais pas parler. Tout ce 
que je connais, ce sont les chiffres. 
Et encore, seulement jusqu'à 
65 536 (c'est toujours mieux que 
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mes petits frères, les Z80 et autres 
6502, qui, eux, ne comptent que 
jusqu'à 2561). 

MASM de Microsoft, TASM de 
Borland ou TurboAsm (freeware) 
sont les compilateurs les plus 
répandus. Vous les trouverez chez 
tous les bons revendeurs. Debug, 
fourni avec Ms-Dos, permet lui 
aussi de programmer en ASM, mais 
même moi j'ai du mal à comprendre 
comment il s'utilise ; 

- un éditeur de texte exportant ses 
fichiers au format ASCII. La 
majorité des traitements de texte en 
est capable (on trouve aussi de très 
bons éditeurs dans le domaine 
public: RPED, PC-Write, etc...). Si 
vous n'avez rien d'autre, EDLIN 
peut faire l'affaire (si vous savez 
l'utiliser). 

CE QUTL EALT SAVOIR 

Il est nécessaire pour programmer 
en ASM de posséder des notions 
d'hexadécimal et de binaire (nota¬ 
tion de base 16 et de base 2), qui 
sont mon pain quotidien. Si vous ne 
comprenez pas pourquoi 123d 
(décimal) - 7Bh (hexadécimal) - 
1111011b (binaire), vous ne pour¬ 
rez pas m' utiliser correctement. 

DEFINITIONS 

Mes créateurs sont des gens 
compliqués. Pour décrire 
mon fonctionnement, ils ont 
inventé une multitude de 
mots spécifiques. Pire, ils ont 
donné à plusieurs de ces 
mots des significations 
doubles ou triples, et eux- 
mêmes ne s'y retrouvent pas 
toujours. Je vais vous en 
expliquer quelques-uns. 

Assembleur 

Programme servant à transformer du 
langage d'assemblage en commandes 
que je peux comprendre. Par 
extension, assembleur désigne aussi ce 
langage. On peut considérer ces 


compilateurs comme des traducteurs. 
Ils transforment des mots abrégés (ce 
sont des mnémonique . ce qui signifie 
"qui se mémorise") en nombres - 
rappelez-vous, je ne connais que les 
valeurs inférieures à 65536... 
Registres 

Les registres sont ma mémoire propre. 
J'ai à ma disposition toute la mémoire 
de l'ordinateur sur lequel je suis 
installé (souvent 640 ko). 
Malheureusement, celte mé-moire est 
loin, et pour échanger des informations 
(c'est-à-dire des nombres) avec elle, il 
me faut beaucoup de temps. Pour 
pallier à cet inconvénient, j'ai ma 
propre mémoire, des "poches", 
auxquelles j'accède très rapidement. Je 
possède 14 registres de 16 bits (ce qui 
correspond à 16 cases pouvant chacune 
contenir 0 ou 1): AX, BX, CX, DX, 
CS, IP, DS, SI, ES, DI, SS, SP, BP et 
"Flags". 

AX, BX, CX et DX se décomposent 
chacun en deux registres de R bits 
nommés AL, AH, BL, BH, etc... 

Pile 

Pour manipuler de nombreux nombres 
(!), mes registres ne suffisent pas 
toujours. Quand j'ai besoin de ranger 
ces valeurs quelques nano-secondes, je 
les place sur la pile. C'est une zone 
tout en haut de votre programme où les 
données sont "empilées" 2 octets par 2 
octets. Pour récupérer ces valeurs, il 
me faut "dépiler" dans l'ordre inverse. 
Trois registres permettent de gérer la 
pile: SS, SP et BP. 

Adresse 

Ma mémoire peut être visualisée sous 
la forme d'un empilage de cases d'un 
octet chacune. Ces cases n'ont évi¬ 
demment pas de nom, et pour pouvoir 
les retrouver, vous devrez pouvoir me 
dire "Je veux la lOOlèmc case, SVP" 
(le SVP est très important, sinon je ne 
fais rien!). C'est à cela que servent les 
registres d'adresses. Vos programmes 
gèrent à la fois des instructions (le 
programme lui-même), des données et 
une pile. Mes registres CS et LP me 
permettent de repérer l'instruction en 
cours, DS et SI ou/et ES et DI me 
donnent l'adresse des données et SS et 
SP (ou BP) contrôlent la pile. Pourquoi 
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Les registres du processeur et la mémoire du 8086/88 

U N EXEMPLE 


deux registres à chaque fois? Cela lient 
à l'architecture particulière de la 
mémoire des PC. Je ne suis qu'un 
microprocesseur 16 bits, et je ne sais 
manipuler que des mots (16 bits) et des 
octets (8 bits). Le problème, c'est que 
16 bits ne donnent que 65536 valeurs 
différentes (chacun scs limites...). 

A l'époque où sont apparus 
les PC, les programmes 
utilisaient joyeusement 20, 
50 voire 60 ko de mémoire. 
Tout allait bien. Pour se 
définir une marge, IBM a 
choisi une taille maximale 
de 1024 ko (1 Mo), ce qui 
semblait suffisant pour 
toutes les utilisations. Le 
BIOS, le DOS et la mémoire 
écran étant situés entre les 
640 ko et le Mo, cela laisse 
640 ko pour développer des 
programmes. Le PC permet 
donc d'utiliser 1 Mo, soit 
plus de 1.000.000 adresses 
différentes), et les 16 bits ne 
suffisent plus. Il en faut 20: 
2 20 octets = 1024 ko... Je ne 
connais pas les valeurs '4 
bits', j'utilise donc un 
deuxième registre de 16 bits. 


Interruptions 

Il existe deux types d'interruptions sur 
les PC: les interruptions matérielles et 
les interruptions logicielles (encore 
cette manie des mots à double 
emploi!). Les interruptions matérielles 
ont lieu lorsque j'ai un besoin urgent, 
lire une touche du clavier ou l'horloge 
du processeur par exemple. Une 
interruption logicielle est un petit 
programme que l'on peut appeler à tout 
moment via l'instruction "int". Le DOS 
et le BIOS des PC fournissent un 
certain nombre de fonctions de base 
qu'il est ainsi possible d'utiliser dans 
vos programmes. Dans essai.asm (voir 
plus loin), j'ai fait appel à deux 
fonctions de l'interruption DOS 
(l'int 2 lh), l'une servant à imprimer 
une chainc de caractères, l'autre à 
retourner sous DOS. 


De tous les idiomes que les 
humains ont développé pour 
communiquer avec moi, l'as¬ 
sembleur est le seul qui permette 
de tout me dire. Avec lui, vous 
pouvez manipuler directement mes 
registres, mes ports d'entrée-sortie 
(E/S) et vous générez des program¬ 
mes plus rapides et plus compacts. 
L'inconvénient, c'est que cette 
langue est bien plus difficile à 
utiliser que le basic ou le C. Par 
exemple: 


ESSAI. BAS: 


REM imprime "vive JLJ' 
PRINT "hourra JLJ" 


AMIGA500 

+ souris 
+ péritel 

INCROYABLE 


AMIGA500 
+péritel 

+extension5!2K 

+hor!oge 

3390 



AMIGA 500 

+ écran couleurs 

4 extension 5I2K 

4 horloge 

5190 


SERVICE 

PROFESSKJNNn. 

A3000 

vranraur 

CAKTEI6M1UJONS 

MEggaw T-.-. 


LOGICIELS 

DICilPAINT 

DIGIVIEW 

DELUXE PAINT 

PRO PAGE 

REAL 3D 
LATTIŒC 

PAGE SETTER, 
nous consulter 


AMIGA500 

+écran couleurs 

+ STAR LC 200 

6990 


REPRISE POSSIBLE DE VOTRE ANCIEN MICRO 



CREDIT - DETAXE 


AMIGA500 


-•écran couleurs 
+disquedur20Mo 

7800 


LC20. 

.... UNO 

LC2U)coul. 

.... 249(1 

SW1TT24. 

.... 2990 

Deskjet 500... 

....5400 

avec lecablc gratuit 


AMIGA 2000 

-•écran couleurs 
+cane AT 
-Mieux. !ecl.3"I/2 

11990 


AMIGA2000 

•écran couleurs 
+carte XT 
+deux. lect. 3" 1/2 

9990 


AMIGA 2000 

-•écran couleurs 
Mlisciuedur-W) Mo 

dOuicielREAlTD 

11700 


G\RTE EXIÏN.SION 
2 Mo 

extensible à 8 

1750 


VENTE PAR CORRESPONDANCE - PRIX T.T.C. 






































































_ ESSAI.ASM: _ 

code seçjrr.cr. I 

assume CS : code,ds: code 

org lOOh 

début : 

.•affiche "JLJ est beau" 
chaine db "super JLJ",13,10,"S" 

push CS 
pop ds 

I ea dx. chaine 

; j'utilise la fonction 9 de 
; 1 ' int 21h: sortie d'une chaîne 
; de carnetères sur l'écran. 

; PS et DX contiennent l'adresse 

; de "chaîne" et ah contient 9 
mov ah. 09h 
Int 2 1 h 

; retour nu dos: 

mov ax, 4C.00h 
i ri t 2 1 h 

code ends 

end début_ 

Ces deux programmes réalisent 
exactement la même chose (enfin 
presque...): afficher une chaîne 
(c'est à dire une suite de valeurs 
inférieures à 256 que je traduis en 
signes: A,B,C,D,a,b,c...) à l'écran. 
Vous voyez une différence? Une 
instruction pour le basic, 15 pour 
l'ASM! Pour les programmes 
compilés, la proportion change 
quelque peu : dans le cas de Turbo 
Basic, le programme ESSAI.EXE 
généré fait ... plus de 50 ko (50 000 
octets). Dans le cas de MASM, 
ESSAI.COM est un fichier exé¬ 
cutable de 28 octets!!! Vous mettez 
le doigt sur le principal avantage de 
l'assembleur la taille des 
programmes est inversement 
proportionnelle à la complexité de la 
programmation. Le deuxième avan¬ 
tage de l'ASM, c'est la vitesse 
d'exécution. Pour ce programme, 
cela ne sera sans doute pas vrai ; 
Turbo Basic n'utilise pas les inter¬ 
ruptions pour afficher à l'écran, il 
écrit directement dans la mémoire 
vidéo, ce qui va beaucoup plus 
vite... 

LA MEMO IRE ET MOI 

La mémoire qui me sert à ranger 
mes informations est assez 
bizarrement organisée. Comme je 
vous l'ai expliqué tout à l'heure, on 
utilise un registre (registre "faible") 
de 16 bits et 4 bits d'un autre 
(registre "fort"). Les concepteurs 
des PC ont bien déliré sur 
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l'utilisation de ces deux registres: au 
lieu de ne tenir compte que des 
4 bits nécessaires du registre "fort", 
ils ont imaginé un décalage / 
addition des plus complexes: pour 
calculer une adresse sur 20 bits, il 
"suffit" de décaler le mot 'fort' de 
quatre bits vers la gauche (on 
multiplie par 2 4 - 16) puis d'ajouter 
le mot 'faible' bit à bit (je vous ai fait 
un petit schéma pour vous aider à 
comprendre). Difficile de faire plus 
compliqué! C'est pour cette raison 
que tous les programmeurs 
continuent à travailler sur 64 ko, 
quitte à changer de bloc si besoin 
est... 


Nous donnerons dans les prochains 
numéros des exemples d'utilisation 
de plusieurs segments de 64 ko. 
Pour l'instant, revenons à notre pro¬ 
gramme assembleur. 

Les textes précédés d'un point- 
virgule sont des commentaires 
(comme le REM en basic). Prenons 
les première lignes de programme: 


code segment 
assume CS:code, 
org 10Oh 


Ces trois lignes ne produiront pas 
de code ; il s'agit ici de dire au 
compilateur où et comment com¬ 
piler: ce sont des directives, par 
opposition aux instructions. Les 
programmes en ASM sont formés 
de plusieurs groupes de données 
et/ou d'instructions. 

Ces groupes s'appellent des 
segments. Pour créer un segment 
"nom_du_segment", il faut utiliser 
les directives "SEGMENT" et 
"ENDS" : 


nom du segment segment 

instructions et données 

nom du segment ends 

Voici un autre exemple de l'illo¬ 
gisme des humains. Un segment, 
en théorie, représente 64 ko (c'est 
toute la mémoire que je peus 
repérer avec un seul registre). Dans 
l'exemple précédent, le segment 
pourra avoir n'importe quelle taille, 
d' 1 octet à 64 ko... Allez y 
comprendre quelque chose! Pour 
simplifier, dans le premier cas, 


je parlerai de segment "physique", 
dans le second de segment 
"logique". 

La directive "assume" permet de 
spécifier au compilateur les seg¬ 
ments sur lesquels on est en train 
de travailler. Cette directive est 
obligatoire, même si vous n'utilisez 
qu'un seul segment logique, et tout 
changement de segment devra 
comporter un "assume" approprié. 

"Org lOOh" dit au compilateur : 
"Commence le programme à 
l'adresse lOOh (256 décimal)". Vous 
savez sans doute que le DOS gère 
deux types de programmes 
exécutables: les .EXE et les .COM. 
Le .COM a comme caractéristiques: 
-une limitation de sa taille à 64 ko 
(un segment physique), 

-l'absence de pile séparée, 

-un début en lOOh (il s'agit d'une 
adresse relative au début du 
programme, pas à la mémoire 
physique!). 








Cela permet un lancement plus la marque de fin de chaîne pour la 

rapide et une taille réduite des fonction 9 de Tint 21 h. 

programmes. _ 

Avec ces premières lignes, j'ai donc p ^ sh 

dit au compilateur: | lea_dx, chaine_ 


- je débute un segment de 
programme appelé "CODE" ; 

- mes registres de segments CS, 
DS et SS pointent vers ce 
segment ; 

- ce programme doit, à son 
chargement, être installé en 
mémoire en lOOh. 


|début; | 

est un drapeau. Comme avec le 
basic, il est possible en ASM de 
faire des "GOTO", à la différence 
près qu'il n'y a pas de numéros de 
lignes. J'ai donc dit au compilateur: 
"J'aurai à revenir ici, mets cette 
adresse dans un coin avec comme 
nom DEBUT". Tous vos pro¬ 
grammes ASM devront contenir au 
moins un branchement de ce type : 
à la fin, la directive "END truc" 
permet au programme de démarrer 
à "truc". 

Dans les faits, quand je vois un 
"GOTO" vers un drapeau, je 
change CS et IP pour leurs donner 
la valeur de ce drapeau. Si c'est 
trop compliqué, ne vous inquiétez 
pas, j'y reviendrai dans le prochain 
numéro de Tilt... 

Poursuivons. 

|chaîne db " . ■ . . " | 

DB (define byte) est l'une des 
multiples possibilités pour définir 
une zone de données. Dans la 
majorité de vos programmes, ces 
zones seront regroupées dans des 
segments (logiques...) spécifiques. 
Les caractères alphanumériques 
(l'alphabet plus les chiffres plus les 
différents symboles) étant codés 
sur un octet, DB permet, entre 
autres, de définir des chaînes de 
caractères. "13" et "10" corres¬ 
pondent au retour chariot (CR) et 
au passage à le ligne (LF), "$" est 


Ces trois lignes chargent dans DS 
et DX les "morceaux d'adresses" 
permettant d'accéder à "chaine" via 
l'int 21 h. Je reviendrais plus tard sur 
les instructions de l'ASM 8086. 


Les quatre lignes suivantes, 


mov 

ah, 

09h 

inc 

/\h 


et 

mov 

ax, 

4C00h 

int 

^ih 



sont des exemples d'utilisation de 
Tint 21 h (interruption DOS). L'int 
21 h comporte en effet des dizaines 
de fonctions différentes, qui 
permettent de gérer tout le PC. 
L'appel à ces fonctions se fait en 
mettant leur numéro dans AH (la 
moitié du registre AX) et en 
appelant l'interruption. Des para¬ 
mètres peuvent généralement être 
passés via mes autres registres. 
Dans le deuxième exemple, je 
charge 4Ch dans AH, et 00 dans AL 
(l'autre moitié de AX!). Cela signifie 
littéralement: "Sors du programme 
en transmettant la valeur "0" au 
programme appelant". 

Enfin, tous vos programmes 
devront se terminer par "END 
label ", où label est le drapeau de 
début de programme ("début" dans 
mon exemple). Tout ce qui paraîtra 
après sera ignoré par le com¬ 
pilateur. 



COMPILER 


L'ASM est, à l'instar du C, un 
langage qui nécessite deux actions 
successives pour obtenir un 
programme exécutable à partir du 
code source (le code source est le 
programme que vous avez écrit). La 
première phase correspond à la 
compilation. 


Prenons "essai.asm". Avec MASM, 
cela donne: 

MASM essai.asm,,, 

Les virgules servent à éviter que 
MASM ne génère les fichiers de 
Mapping (.MAP) et listing (.LST) qui 
ne servent pas à grand chose. Avec 
TASM: 

TASM essai 

L'édition de liens ("linkage" pour les 
anglophiles) est ensuite réalisée par 
Link: 

link essai.obj,,, 

ou 

tlink essai 

si vous utilisez l'éditeur de liens de 
Borland, 

Ces deux étapes créent un fichier 
"essai.exe". Si vous avez défini un 
segment de pile, vous vous arrêtez 
là. En revanche, si votre objectif est 
la création d'un .COM, vous devez 
avec MASM, utiliser le programme 
exe2bin: 

exe2bin essai.exe essai.com 

TASM permet de générer direc¬ 
tement des ".corn" avec: 

tlink /t essai 

au lieu de tlink essai. 

On arrête là pour cette fois. 
Le mois prochain, nous 
étudierons les instructions 
du 8088 à l'aide d'un 
programme plus consistant. 
N'hésitez pas à m'écrire si 
vous avez des questions ou 
des suggestions pour le 
Sésame, cela nous permettra 
d'améliorer (si c'est possible) 
cette rubrique! 

A plus. 
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Complétez 
votre collection 


n" 73, p. 72 RVF Honda n"68.p,44 

n°69,p. 52 Rygar ri"80, p, 56 

n°74,p. 64 Saint Dragon n"83. p. 88 

n" 82, p, 64 Sargon IV n° 67. p 53 

n" 82, p. 62 Savage n" 65, p 56 

n" 73, p. 62 n" 69, p, 56 

n“74,p,68 ShadowoftheBeast n"71,p. 74 

n” 79, p. 54 Shadow of the Beast II n" 82, p. 76 

n" 74, p. 46 Shadow Warrlors n° 81, p. 76 

n" 76, p, 54 Sherman M4 ri" 75, p, 48 

n" 84, p. 72 Shlnobi n"71,p,55 

n"69, p, 49 Shulflepuck Café n® 71, p. 54 

n” 78, p, 72 Skleshow n° 76, p, 60 

n"86, p. 50 Silenl Service II n°82, p, 50 

n” 79, p, 48 Silkworm n" 68, p 42 

n“68, p, 47 SimCily n°71, p 70 

n”81, p, 62 Simulera n"82,p, 54 

n" 83, p 80 688 Attack Sub n" 68, p. 43 

n" 78. p, 55 Sliders n" 84, p, 76 

n" 86, p. 34 Space Ace n° 75. p. 54 

n" 68, p. 49 Speedball II n" 86, p, 42 

n” 66, p. 38 Spherical n° 68, p. 48 

n" 78, p, 60 Slormlord n° 68, p. 53 

n" 84, p. 61 Stormtrooper n° 67, p, 55 

n° 78. p. 70 Strider n" 83, p, 78 

n" 77. p. 56 The Strider n" 70, p. 62 

n" 83. p. 90 Slunt Car n" 70, p. 60 

n"77,p. 60 SU-25 Soviet Allack Fighter n”83, p. 64 

n°67,p. 43 Super Mario Bros 11 n"67, p. 45 

n° 86, p. 44 Super Monaco Grand Prix n" 82, p. 72 

n°68, p. 46 Super OH Road n° 84, p 70 

n" 82, p, 78 Super Volleybal n" 82, p. 80 

n°76. p. 68 Super Wonderboy in Monster Land n°73, p.68 

n°70.p. 52 Superstar Soldier n°82, p. 52 

n" 78, p. 54 Switchblade n“74,p.56 

n“71, p. 58 Tennis Cup n°77, p. 48 

n" 83. p. 70 Tesl Drive n n»67,p 49 

n° 80, p, 62 Thunder Chopper n" 69, p. 45 

n°86, p. 52 Thunder Force III rf* 81, p. 58 

n° 84, p. 82 Thunderstrike n“ 80, p. 60 

n" 69, p. 46 TieBreack n"79,p,46 

n°70, p 48 Tiger Heli n°77, p. 58 

n" 81, p. 68 Time n“ 75, p. 55 

n" 75, p, 53 Tower of Babel n“ 76, p. 70 

n"73,p. 50 Toyota Cellca ri" 86, p. 54 

n" 73. p. 52 Triple Baille Fl n" 76. p. 61 

n° 75, p. 51 3D Pool n“69,p,50 

n" 86, p. 38 Turrican n" 79, p. 53 

n° 82, p, 60 Tusker n" 75, p. 58 

n” 84, p, 60 TV Sporls Basketball n° 77, p. 52 

n" 70, p. 64 Ulo n" 73, p, 58 

n° 74, p. 54 Ullimate Ride n”84,p,62 

n" 69, p. 62 Unreal n” 80, p. 52 

n" 86, p. 58 Venus n" 81, p. 78 

n"75, p, 60 Velte n°74,p. 47 

n" 77, p 57 Vigilante n 1 ' 68, p. 55 

n”81, p. 80 Vlndicalors n"67,p. 48 

n°80,p. 53 Voyager n°67.p. 52 

n"70,p. 47 Wall Street n"77,p. 53 

n° 83, p. 82 Welrd Dreams n” 68, p. 51 

n” 76, p. 64 Welltris n° 81, p 61 

n" 84, p 74 West Phaser n“ 71, p. 66 

n” 70, p 49 Wing Commander n“ 83, p 76 

n" 84, p. 96 Wings n" 82, p 68 

n° 74, p, 50 Wolfpack n"80,p50 

n°67,p. 56 Wonder Boy H1 n° 71, p. 76 

n" 79, p. 62 X-Oul n”75.p,52 

n" 69, p. 44 Xybols n” 69, p. 54 

n" 77, p, 61 Z-Oul n" 86. p 46 

'î< M v li'i SOS Aventure 

n“ 69, p 47 

n° 82, p. 74 Bard's Talc III n° 86, p. 109 

n° 64. p. 53 BAT n" 74, p. 121 

n" 67, p, 41 Battlemaster n" 84, p, 156 

n" 86, p. 41 Bloodwych n° 70, p. 132 

n" 73, p, 51 Champions o( Krynn n" 81, p. 126 

n" 70. p. 54 The Colonels Bequesl n° 77. p. 94 


Bancs d'essai 


n" 67, p. 40 Les Incorruptibles 
n" 84, p, 78 Indiana Jones 

n” 78, p. 66 Indianapolis 500 
n" 76, p. 58 

n" 74, p, 48 International Soccer Challenge 

n 1 ’ 73. p. 74 Interphase 

n" 83. p. 72 Intruder 

n" 84, p. 92 Italy 90 

n" 68, p. 57 II Came From lhe Désert 

n° 73, p. 64 Ivanhoe 

n” 74, p. 42 James Pond 

n" 74, p. 66 Jaws 

n" 82. p. 53 Jumping 

n" 71, p.68 Jupiter s Masterdrive 

n"73, p. 60 Kalaan 

n" 68. p. 45 Kick Ofl 

n 70. p. 58 Kick Oll II 

n” 78, p, 59 Killlng Game Show 

n-78,p68 Klax 

n" 78, p. 64 Knights ol lhe Sky 

n" 74, p, 49 Krypton Egg 

n" 77, p. 54 Las! Duel 

n° 86, p. 37 LHX Attack Chopper 

n" 74. p. 60 The Light Corridor 

n"74,p. 58 Loom 

n" 84, p. 84 Los! Dutchman Mine 

n" 69, p 51 Lotus Esprit Turbo Challenge 

n" 83. p. 86 Manchester United 

n" 82. p. 66 Mayday Squad 

n" 74. p. 51 Mean Street» 

n" 81 p 74 Microprose Soccer 

n" 86, p. 60 Midnight Résistance 

n"81. p. 59 Midwinter 

n" 70, p. 56 Mrlieli 

n"71.p 56 Ml Abrams Tank Simulation 

n“ 80, p, 54 Ml Tank Piatoon 

n" 77, p. 50 Moonwalker 

Mystic Delenser 
n°78,p, 58 NavySeals 

n" 75, p. 49 New York Warriors 

n” 83, p. 65 New Zealand Story 

n" 79, p, 56 Nil. Dieu vivant 

n"81, p. 70 NinjaSpirit 

n" 71, p 64 Nlnja Warriors 

n” 75, p. 50 North and South 

n" 88, p, 50 Oil Imperium 

n" 80, p. 59 Operation Thunderbold 
n‘‘ 84, p, 90 Over lhe Net 

n° 83. p, 66 Pang 

n" 81, p, 66 Partza Kick Boxing 

n“8l.p. 65 Paperboy 

n“ 86, p. 35 PC Globe 

n°67, p. 46 Permis de tuer 

n“ 81, p. 60 Pick'n Pile 

n' 70, p. .61 Pinball Magic 

n" 76, p ,55 Pipe Mania 

n" 67, p, 50 Plague 

n“ 76, p. 52 Plotting 

n" 75, p. 59 Populous Data Disk 

n" 79, p. 47 Powermonger 

n” 86. p. 36 P47 

n" 73. p. 70 Prince of Persla 
n” 79, p. 50 Project Frrestart 
n" 73. p. 56 Puzznic 

n' 82, p. 56 Quartz 

n° 82. p. 55 Raffles 

n 1 77. p, 55 RailroadTycoon 
n” 86, p. 48 Rainbow Islands 
n” 80, p. 55 

n” 70, p. 67 Red Alert 

n” 79, p. 52 Revenge of Shlnobi 
n" 75, p. 56 Rick Dangerous 
n” 80. p. 58 Rick Dangerous H 
n° 74, p. 62 Robocop 

n" 75. p. 57 

n"76, p. 56 Robocop 2 

n“67, p, 54 Rock nRoll 

n" 79, p. 60 Rush’n Attack 


Blood Money 
The Blue Max 

Bridge Player 2150 Galactlca 

Bruce Lee Ijvcs 

Budokan 

Cabal 

Cadayef 

Captive 

Castle Warrior 

Centrelold St|iiares 

Chaos Smkes Back 

Chase HQ 
Chess Champion 
Chess Master n° 2100 
Chess Player 2150 
Chicago 90 
Cltadel 
Colorado 
Combo Racer 
Conqueror 
Continental Circus 
Crack Dotvn 
Crime Wave 
Darius 

Dark Century 
DasBoot 
Datastorm 
Days ol Thunder 
Devil Crush 
Double Dragon II 
Down Load 
Dragon Breed 
Dragon Slrike 
Dynamite Dux 

Dynasty Wars 
E Motion 

Escape Irom the Planel 

of lhe Robot Monsters 

ESS 

Eswat 

Extase 

F19 Steallh Fighter 
fiendish Freddy’s 
Fighter Bomber 
Final Flght 
Pire and Brimstone 
Fire and Forget II 
Flight ol lhe Intruder 
Fllmbos Quest 
Flood 
Fly Fighter 
Forgolten Worlds 
Formation Soccer 
F-15 Strlkes Eagle II 
Fred 

Frighl Nlghl 
Full Métal Planele 
F29 Rellalor 


Atari TT 
CDI 

EuroXT 
Game Boy 


Lynx 

Pocket Nintendo 
Sega 16 bits 
Stacy 4 
Super Grafx 

Dossiers 


CES Las Vegas 

Consoles 16 bits 

Cours de dessin 

De l’arcade au micro 

Devenir programmeur 

Emulateurs 

Guerre des consoles 

Imprimantes 

Jeux d'aventure 

Jeux d’échecs électroniques 

Jeux de guerre 

Jeux de plates-formes 

Joysticks 

Maîtrisez vos mémoires 
Micro + Futur = CD 
Micro sans accrocs 
Modem, mode d emploi 
Musique et micro 
Nouveaux virus 

Ordinateurs et magnétoscopes 
Salon de la musique 89 
ST, Amiga contre PC ou Mac ? 
Les simulateurs de demain 


Challenges 


Conseils de guerre 

Courses de voitures 
Football 
Jeux à deux 
Jeux de combat 
Jeux d'exploration 
Jeux de rôle 

I .es nouveaux jeux de combat 
Pilote d’essai sur PC 
Les shoot’em up 
Simulations de combats navals 
Simulations de conduite 
Simulations de Formule 1 
Simulations de sporls de ballon 
Simulations de tanks 
Tennis 


Genghls Khan 
Ghostbustcrs 11 
Ghosts’n Goblins 
Ghouls’n Ghosts 


Abrams Baille Tank 
A 10 Tank Killcr 
The Adventure ol Link 
Acro Blaster 
After the War 
Alpha Waves 
Altered Beast 
The Apprentice 
Atomic Robo-Kid 
Awesome 
Batman 
Battlechess 11 
Battlehawks 1942 
Battle Squadron 
Beach Volley 
Block Out 
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Gokl ol lhe Aztecs 
Golden Axe 


Grandzort 
Gréai Courts 
Gunboal 
Le Gunstick 
Hammerfisl 
Flard Drlvin' 
Hawaiian Odyssey 
Fleavy Unit 
Flighway Patrol 
Impossamole 



f>£7*T£S. 


Conquest of Camelot 

n" 79, p. 102 

Damodes 

n“ 81, p. 128 

Déjà Vu II 

n" 67, p 00 

Draqonlligh! 

Dragon Wars 

n- 83, )i 152 
n° 74. p 154 

Dragons Brealh 

n“ 76, p. 110 

Dragons oi Flame 

n“ 75, p 100 

Drakkhen 

n“ 75, p. 96 

Explora 111 

n’86. p 107 

Fétiche maya 

n" 73.p 138 

The Final Baille 

n°83.p. 148 

Final Command 

n"76, p. 107 

Fire King 

n" 73. p 144 

Gold Rush 

n" 65. p. 105 

Hero's Quesl 

n" 74, p. 114 

MlUsfar 

n" 67. p. 95 

Hound ol Shadow 

n" 73, p. 140 

Iceman 

The Immortal 

Indiana Jones 

n” 79, p 130 
n" 82, p 132 

el la dernière croisade 

n° 70, p. 130 

Infestation 

n 77, p. 97 

Iran Lord 

n’74,p. 116 

Journey 

n" 68, p 122 

Keel lhe Thief 

n'>74,p 117 

Kingdoms ol England 

iV 71, p. 138 

The Kristal 

n" 68. p. 1.23 

Ku II 

n° 67, p. 96 

1-egend ol Djel 

tv 69 p 112 

Legend of Faerghall 

n 80. p. 110 

l-ords ol lhe Rislng Sun 

tf 67, p. 92 

Matihunter 2 

n 1 ' 71. p 136 

Maupitl Island 

n 78, p. 116 

Megatraveller 1 

n" 83, p. 150 

Murders In Space 

n° 84, p. 152 

Operation Stealih 

iv 80, p. 113 

Ooze 

n-71, p. 140 

Personal Nlghlmare 

n"69. p, 116 

Phantasy Star II 

n’84 p 154 

Pirates 

n 70 p 128 

Prophecy 

n"68, p. 124 

Ouest lor Glory II 

n" 86, p, 106 

Rings of Médusa 

n” 80. p. 112 


A T P 

PC 

61 

ADI applications CE 1 -CF.2 ST. PC 

60 

Aldynes 

Supergralx 

66 

Amazing 



Spiderman [Thej 

Game Boy 

83 

Amos 

Amiga 

95 

Balloon Kld 

Game Boy 

79 

Bard's Taie III 

Amlga 

110 

BAT 

CPC 

75 

Bclrayal 

Amiga 

107 

Calligrapher 2.1 

ST 

94 

Chase 110 II 

ST 

77 

Cluick Rock 

Amiga 

84 

Crack Down 

Megadrive 

80 

Crime ne pale pas (Le) ST 

110 

Crown 

Amiga 

74 

Cyber Lip 

Neo Geo 

64 

Deael Moon 

NEC PC Engine 

74 

Dick Tracy 

Amiga 

83 

Dick Tracy 

Meqadrlve 

5S 

Disc 

PC 

76 

Dilrls 

Amiga 

78 

Elvira 

ST 

110 

Enchanted Land 

ST 

82 

Escape Irom Coldilz 

Amiga 

110 

Eye ol lhe Beholder 

PC 

104 

Ferrari 1 3D 

Amiqa 

80 

Feudal Lords 

ST 

77 

Final Malch Tennis 

NEC PC F.nqine 

84 

Flighl Simulator IV 

PC 

56 

Fugitif 

CPC 

110 

Full Contact 

Amiga 

57 

Ghostbusiers II 

Nintendo 

83 

Go Player 

ST 

59 

Go Player 

ST 

59 

Gods 

ST 

63 

Grand Prix 500 II 

Amiga 

78 

Heavy Unit 

Megadrive 

83 


Search lor lhe Klng 

n" 82, p. 134 

The Secrer of Monkey Island 

n" 82. p. 136 

Shogun 

n 3 69. p 114 

Space Quest 111 

n- 68. p. 120 

Starflighl 

n" 76. p. 109 

Starflighl II 

n- 77. p. 96 

Star Vega 

n"78. p. 118 

Super Hydlide 

n° 83. p. 146 

Sivords ol Twlllght 

n" 73, p. 142 

Tangled Taies 

n" 76, p. 108 

The Tliird Courier 

n'80, p. 115 

Ullima VI 

n 78, p. 119 

Les Voyageurs du temps 

ri - 70, p. 126 

Wonderland 

n»86.p 104 

Xenomorph 

n 79. p 100 

Ys 

Hors séries 

n” 82. p 138 

Guide 1990 

n"72S 

Guide 1991 

Microjeux 

n" 85H 

160 pages de listings 

Solutions 

n°l 

Ciladel 

n°71,P 144 

Dungcon Masler 

du n” 61, p. 148 
au n" 67. p 100 

Fétiche maya 

Indiana Jones 

n' 1 76, p 116 

and lhe Last Crusade 

n" 77, p 101 

Last Nlnja 

n' 67, p 100 

New Zealand Siory 

n” 73, p. 150 

Populous 

n" 79, p. 110 
et 80 , p 120 

Shadow ol lhe Beast 

n"75, p. 106 

Targhan 

n" 68, p 129 
n“69,p. 120 

Les Voyageurs du lemps 

n" 78. p. 122 
n" 79, p. 106 

Zack Mc Kracken 

dun” 68, p 129 
au n" 74, p.122 


Ire Hockey 

ST 

78 

Je découvre 



les couleurs 

ST. Amiga, CPC 

50 

Joe Monlana Football Meqadrlve 

78 

Joy Joy Kld 

Neo Geo 

79 

Judge Dredd 

Amiqa 

82 

Jupiter s Maslerdrive 

ST 

81 

Labyrinthe des 



pharaons (U-) ST, PC, Amiga. CPC 

50 

Legend ol Hero 



Tonma 

NEC PC Engine 

72 

Ultle Pull 

Amiga 

76 

Lorua 

Amiga 

62 

Magic Johnson s MVP Amiga 

84 

Mickey el le zoo en folicS T, PC, Amiqa, 


CPC 


50 

Override 

NEC PC Engine 

82 

Parasol Slars 

NEC PC Engine 

75 

Power (The) 

Amiga 

65 

Publish il 1 Easy 

Mac 

93 

Puzzle Boy 

NEC PC Engine 

76 

Révélation 

ST. Amiga 

74 

Ruff and Reddy 

ST 

82 

Sim Earlh 

PC 

76 

Son ol Dracula 

NEC PC Engine 

84 

Space Quest IV 

PC 

106 

Stealih 

Nintendo 

82 

Super Monaco Grand Prix Amiga 

81 

Swords and Galleons 

Amiga 

75 

Team Suzuki 

Amiga 

80 

Tennis Manager 

Amiga 

79 

The Bluc Max 

Amiga 

77 

Think Twice 

Amiga 

75 

Typestyler 

Mac 

92 

UMS II' 

PC 

74 

Volumm 4D 

Amiga 

95 

Wacky Darls 

Amiga 

80 

Zarathoustra 

Amiga 

77 


VENTES 


AMSTRAD 

A 464 * lect disk * 2 mannelles - 120 jx r rev. TBE 

2 800 F Mlchol BARSUS, 70110 Molecoy. TO: 
84.20.21.40. 

Vds CPC 6128 coul. - lunet TV + radio rév. r bur. r logs 
educ . )x * |oy Jam servi le II 3 200 F (à dèb.l Cécile 
POISSON, 5, rue du clos 28630 Corancez, Chartres. 
Tél. 37.26.01.93. 

Urgent 'VdsCPC464 mon.GTG5 . lecl dédise i K7 . 
dise. (350jx) 2 joys * nbx mal à déb. Michaël EGI2IANO. 
Tél. 92.31.53.97. 

Vds CPC 464 Mon. lecl. disk DDII i40D7.Adap.coul. 
. symhé vocal r mags val. 5 000 F cédé ' 600 F Ro¬ 
uan LEFEBVRE, 20. ruode l’Abbé Lémlre. 59110 La Ma- 
délai no. Tél. : 20.74.91.92. 

Vds CPC 464 mono . joy TBE : 1 200 F Thierry DU¬ 
RAND, 54, rue Paul Curlon, 78130 Los Muraoux. Tél. 
(16-1) 34.74.54.51 

Urgenl vds CPC 464 cou 1 , (sept 891 *|Oy. |x Px 1 650 F 

Tarok MEHDI, 16, rue Larivlére-Lelloulon, 92800 Pu- 
leaux. Tél. : (16-1) 47.74,78.53. 

Salut I Vds Kick 0112 sur CPC 6128 taire propos. Codric 
DELPLACE, 6. rue du Scrlandols, 59530 Orsinval. 

Vds nbrses D7. 3 - Jx pour 6128 CPC cause 51/4. Petit 
prix. FornBnd TAVARES, 30, roule de Chateauneul, Le- 
vetcors 2,26200 Monlellmor. 

CPC 6'28. |x ong (Shlnob; dble Dra. 2) TBE disks vier 
2 700 F Richard FALLET, 111. Grande rué, 10110 Bar- 
sur-Solne. Tél. : 25.29.99.94. 

VOS CPC 6128 coul. • sns » tuner TV - DMP 2160 (nvoi. 
Vendu globalement ou sèp. le II .3 500 F TBE Sébastien 
CHARREIRE, Lenau, 15260 Nouvogllase. Tél. 
71.23.56.49. 

Vds CPC 6128. |oy r ulll. (dise» 60, Ocoart Studio. Cal 
cumali 2 400 F. Corenlin PLANSON, Roule do Lanvo- 
negon. 29310 Quorrlon. TOI. : 98.71.34.15. 

Vos 6128 coul. * irnprim. DMP 2000 i log. Ilx, dessin, |x i 
livres - 1 housse prol Éric COULON, 8,rue Achlllo- 
Martlnot, 75018 Parta. Tél,: (16-1)42.55.65.59 (ap. 
19 h). 

Vds CPC 6128 r mon coul, * |oy i nbx jx cl ulil • manuel. 
TBE 2 500 F. Emmanuol CONUS, 2, rue du Gardian. 
84000 Avignon. Tél. : 90.88.08.27 

Urgenl I vds CPC 6128 * ix t rev. * I joys. i mble . ble 


disq. 2100 F Alexandre PONTY, 24, roule de la Reine, 
92100 Boulogne. TOI. : (16-1) 46.05.57.80 
Vds CPC 6128 Adp TV nbx jx manuel 2 000 F * PC 
1512. DD 20Mo. jx * ulil. dos 4 . Dosshell, manuel 
5 000 F. Livraison, pr Zoubier KARBAOUI, 4. rue de Di¬ 
jon, 93800 Epinay-sur-Seine. Tél, : 48.41.87.03. 

Vds A 464 mon, coul t |x ong. - livre * Cray, opl Px 
1 000 F Grégory HIRSCHNAGL, 95, bd Brune, 75014 
Paris. Tél. : (16-1145.40.58.47 (ap. 18 h). 

Vds CPC 6128 coul • manuel r joy. 38 disk, 180 jx r 80 
revues. TBE. Dans omb. d'o. : 3 300 F Dominique CAM- 
BEFORT. 29, av. Asplrant-Bullol, 81600 Gaillac. Tel. 
63.41.03.27. 

Vds CPC 6128 coul, r impr. * jx : 2 700 F. Vente sèp, pos. 
Jérôme FARINA, 62, rue de la Rocheloucauld, 75009 
Paris. Tél. : (16-1) 42.80.06.04. 

Vds A 464 coul r loy . nbx |x : 1 700 F à déb. Urgent I 
Yann CHAVANTRE, 343, Cite Jean-Yole, Bât, D, 85000 
La Roche-sur-Yon. Tél. : 51.0593.87 
Vds CPC 6128 oaul.1 260 jx r lunerTV r )oys i pistolet > 
disk Nelioy. t dbleur joy » câble magnéto 3 800 F Oli¬ 
vier SOLLIN, 7, rue Mirabeau, 91120 Palaiseau. Tél. : 

(16-1) 6014.16.61 (ap. 18 h). 

Vds CPC 6128 mon coul. i nbx |x -r Texlomal r 2 |oys. 
Pour 2 390 F Gaêl LUCE, 3, rue Henri Ribière. 75019 
Paris. TéL: (16-1) 42,45.63.52. 

Vds CPC 464 I monitcoui. r leot. disks DDI *60 |x+man. 
pro 5 000.30 ruvuos . manuels . 2 500 F Gaeian DO- 
NIO. 6, ruo des Sauges, Appt. 109,72100 Lo Mena T6I. 
43.78,19,87. 

Vds A 6128 r mon. t adapl télé 1284 jx r 50 Ulll, ■> 2 ma- 
nette I bouquins r manuel, 3 000 F. Vvollne TRESSO, 
67, roulos des Combes, 74400 Chamonlx. Tél, 
50.53.35.98. 

Vds impr, Amslrad DMP 2160 • manuels d'ulil, i Texlomal 
* Papier ; 1 500 F. État NI, Alexandra NORRE, 6, allée 
Claude-Monel, 94450 Umell-Brevannes. Tél. 
45.69.7297. 

Vds impr. A DMP 2160 » Trait do T. Texlomal : 1 000 F. 

Alain HOQUET, 86000 Poillors. Tel. 49.47.97.19 (H.R. 
ou le soir). 

Vds CPC 464 r mon. mono ► jx (Plnbnll r dble Dra.,.) r |oy 
I 600 F lé déb.). Philippe LEFEUVRE, La GrBbatlére, 
35000 Ronnes. Tél. : 99.59.07,28. 

STOP i vds 5 000 F CPC 6128 coul. * dise r DMP 2160 . 
Papier • |0y * doub. » 70 D7.20 orig. i câbles 120 rev 
Bon WIZHÈLM, 90, rue du 3 décembre, 68150 Rlboau- 
vlllé. Tél. : 09.70.65.68. (19 b seul le W.E.). 

Vds CPC 464 mon. coul. * joys * nbx jx r- manuel 1 350 F 
Exc. État Emmanuel DELANNOY, 112, rue E. Bar, 62300 
Lens. Tél. : 21.28.40.88. 

Vds Housse do prol. pour CPC (écran - davier) 110 F 
port corn, rlog, Maglcsound : 130 F Thierry DURAND, 5, 
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allée Paul-Gauguin, 47510 Foulayronnes. Tel. 
53.95.62.26. 

VdsCPC6128coul. |x*joys-manuel -dis*mer {Piratas. 
Las-Minga2)Px :3 200 F TBE PierreLACAU SI-GUIl- 
LY, Tel. : 9, av. des Chasseurs, 75017 Paris(16- 
1)47.63.18.25. 

Vds CPC 6128 mon. coul. * 2|Oy 4 nbx jx It TBE 2 500 F à 
déb. Inll GOMEZ. 21. rue Rigaull, 92000 Nanterre. Tel 
(16-1) 47.21.61.21 

CPC 6128 cour rjoy. 1 lect. K7 nbx |x. i 900 F adèb. Sté¬ 
phane DELPUECH, 109. rue du Petit Chàleau. 94220 
Charenlon. Tel. : (16-1) 48.9316.18 (a 19 h 30). 

Vds CPC 6128 coui. (TBE) * 40 |x et ong.. 1 |oy 1 800 F 
Mathieu BROUNAIS. Le Bois de Bourgon, 44620 La 
Montagne. Tel. 40.65.60.13. 

Vds CPC 464 écran coul - jx • manettes t 200 F TBE 
Érlck DUMONT, 12, rue Dumas. 93800 Epinay-sur- 
Seine. Tel. (16-1)48.22.95.77. 

Vds CPC 6128 • |x * bte rang, t protection écran mon 
coul. 2 700 F Thierry GRAEBLING, 5. rue Beranger 
92100 Boulogne-Billancourt Tél. : (16-1) 46.03.60.37. 

VdsCPC6128*mon ooui gar 7 mots *|Xorig.* manuel 

3 000 F Thomas SMALL, Résidence Hennemonl, 42 
rue St-Leger, 78100 SI-Germam-en-Laye. Tel. (16- 
I) 30.87.07.96. 

Occaso»dsCPC6128cou! .nbxlxtD7trierg.log -livres 
ble rang.. : 2 500 F. Jeromie MEYER, 19. rue de la Butle- 
aux-Callles, 75013 Paris Tel. : (16-1) 45.80.24.20. 

Vds (x CPC 6128 (Ghostbuslers 2 50 F et >2 ;x lanlas 
ligues 100 F urgent François CARON, 72. av. du 
Faycl, Rés. Grand Large, 62630 Etaplos Tel. 
21.09.08.28. (ap. 19 h). 

VdsA6128 coul.. TBE, Tuner TV. Reveil 2;oy. Bureau, jx 
val,. 6 500 F vendu 3 500 F Tony CASEIRO. 19, av. Car¬ 
not, 18000 Bourges. Tél. : 48.21 26.75. 

Vds CPC 464 mono ♦ |x ■ |oy * câble minitel px 1 000 F 

Sylvain SOUPPAT, Chemin dos Bruyettes. St-Con- 
sorce, 69280 Marcy-I étoile. Tél : 78.57.03.47. (ap. 
17 h). 

Vds CPC 6128 coul. v disk . 2 000 F Px a déb Luc PERI- 
GAL, 11 bis, rue de Plaisance, 93140 Bondy. Tél. : (16- 
1) 48.47.14 34. (ap. 19 h). 

AKalre a sais» i Je vous vds mon. cher CPC 6128 (élat 
neul) * manotio > manuel < jx 2 000 F Sylvain TA- 
VIAUX, Roule Royale, 39220 Les Rousses. Tel 
84.60.33 13. 

Vds CPC 664 i molli, coul. + 2 |oy * dbleu' r 40 disk * .x * 
bte rang (le II TBE) 2200F.adeb Michael COMTE. 98, 
lo Colombier, le Logis, neul. 13190 Allauch. Toi. 
91.07 15.91. 

Vds CPC 6128 coui - |x » :oy * uni (Cisco Trait Texil 
2 500 F a déb. Sebastien Ullmann, 23. Le Bois aux Pla¬ 
tanes, 95610 Éragny-sur-Oise. Tél, : (16-1) 34.64.08.65. 
CPC464 - lecl. Disk. 20disk • imp. - livres .chaîneam¬ 
pli . lunei i DB K7 - dise 4 500 F 1 en BE Px à deb Éric 
LAGEL, 1, rue des Aracades, 78100 Si-Germain. Tel. : 
(16-1) 39 73.92.58. 

Vds pour Amstrad CPC (Taighan, Fightei. Bomber. Sa 
vago ulc.) 90 F la D7 TBE Benoil SICRE 28. rue 
Fabre d'eglanlino. 31000 Toulouse. Tel. 61.23.67.10 

VdsA6128couUulil. .nbxjx .3 000 Fàdeb Auguslln 
GIRARDOT, 80, rue Abbe de l'Epée, 33000 Bordeaux. 
TCI. : 56 52.54.38. 

Vds ACPC 464 mono .lect disk CDU -adaptTV.no»:. 
(Urgent I) 2 250 F Jean-Marie LE ROCH. 9. av. 
Charles-Gide. 77270 Ville Parlsis. Tel. (16- 
1)64.27.31.91 

Vds CPC 464 coul.. DDI1. mer Synthé vocal. cra opt 
1 40 disks . 10 K7 . ampli. nbx i> . jy 4 500 F Mikaél 
TINT1NGER, Toul-Ruz, 29520 Chateauneut-du-Faou. 
Tel. : 98.81 75.61 

Vds CPC 6128. mon. coul.. man.. jx el util. px 2 500 F 
Vds Impr. DMP 2160 . feuilles T peu servi 700 F Manuel 
GONZALEZ, 83, av. du Dr. Arnold Netter, 75012 Paris. 
Tél. : (16-1) 43.40.48.40. 

Vds CPC coul. 6128 - 100 |X . Adapt (lelè) . util. . 07 
vierg. 2 500 F (à déb.) Farid BELULI. 20, pl. des 4 
venïs, 78570 Chanteloup-Les-Vignes Tél. : (16- 
1) 39.74.43.07 

CPC 6128 coul »np. DMP 2'60. DWeur. nbx |x, env 100 
disk vierg, (cop. (disca) TBE. 3 000 F Pierre COUTRIS, 
188, av. Jean-Jaures, 92140 Clamarl Tél. (16 
1) 46.42.86.65. 

Vos CPC 6128 coul Tuner TV. meuble ladio-Reveil. |x 
ong., revues 4 000 F Thierry JACQUET. 29, rue des 
Bülmes. 69340 Francheville. Tel. : 78.34.21.70. (ap. 
19 h). 

Vds CPC 6128 écran coul. état ni. joys die O'ises - Les 
nbx jx • casque . manuels utL 2 700 F Antoine CHAN- 
TALOU, 3, rue Xalntrailles. 75013 Paris. Tel. : (16- 
1) 45.83.42.36. 
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STOP ’ Vds A 6128 - mon. coul - nbx ,x. TBE 2000 F 

Frédéric BIELER. 38, rue Victor-Hugo. 93410 Vaupurs 
Tel. (16-1)48.61.43.50. 

Vds A 464 coul - luner TV 4 jx 4 marie! • vre 2 300 F 
cause Megadn Cednc LOU1N, 45. La Roseraie. 60110 
Meru. Tel': 44.22.09.93. 

Vds A 464 mon. coul.. iecl dis» DD1 4 3py . doua - cane 
Fooos t housses + |X 3 000 F Laurent CANNIER 55. 
bld, Barbes. 75018 Paris Tel. : (16-1) 42 52.45.47 
Vds CPC 6128 coui. ' an rfu’i * joy jx uM 2 200 F 
Laurenl COURTAUD. 13. rue de Romesnil. 95300 UviF 
liers Tel. : (16-1) 34.66.9117 
Vds CPC 6128 mon coul 2 oy • :x - tune- - amc TV . 
mble 4 nbx mag Hubert D ANTIN. 13. av. de Normandie 
26130 SI-Paul-3-Chtx Tél 75.04.56.69 
CPC 464 . appareil disq - écran cou- - 50 jx vds 
I 2001F Allaite a saisir Nicolas PICCIOLO. 17, rue Ma- 
Ihis, 75019 Parts Tel : (16-1) 40.34.05J6. 

Vds pour Amstrad écran mono vai 000 F vendu 
600 F Pas sérieux s'abst Joseph JEHL, 42260 Martin- 
La-Sauvete. 

Vds A 2086, mono 1 DR 3.5 -1 DR 5 I 4 en TBE avec joy 
souris ei log Px 6 000 F KOCH Philippe. 3. résidence- 
les-Fougeres, 68160 Ste-Marie-Aux-Mines Tel 
89.58.61.40 

Vds CPC 646 coul. *‘ad D7 4 DD’* 2 iOys. nbx ,x- ivres 
4 iev 2 000 F. DMP 2000 . optior 900 F Benoît LIE¬ 
BAULT, 70, rue Saint-Dominique, 75007 Paris Tel 
(16-1)45 56.10 33. 

Vds Amstrad 6128 CPC. nbx |X. 2 py Étal ni 2000 F 

Laurenl FERNANDEZ 190, av de la République. 94700 
Maisons-Allort Tel : (16-1) 48.98.91 38. 

Vds CPC 6128 coul. dis ■ w d ut te Urgent Px sacn 
he 2 500 F à oeb Oavid KUNIK. 02. allée de Picardie 
78130 Les Mureaux. Tel. (16-1) 30.99 11 . 61 . 

Vds pour A 6128 Dtgria iseur ARA et sns AMX pxâoeo 
Robin STEFANETT1,32. rue Proudhon 25000 Besan¬ 
çon. Tél : 81.82.12.40. 

Vds A 6128 . nbx |x • Magnum ( 61 ») 4 (oy - levues (v* 
réel 8 000 F) codé 3 000 F 1 Ahane Florenl BIRIOT 
Tl. 49. ruo Chevalier. 95160 Montmorency. Tel (16- 
1) 39.64.23.60. 

Vds CPC 6t28 coui 4 70 dsks (nbx jx 4 uHI -1 joy - Me 
rang 2 700 F à deb Christophe RUZE 240 av d Ar- 
genteuil, 92600 Asnières Tel (16-1 j 47 99.51.01 
Vos 464 coul I OOt 4 2 |0ys - dbi - cane Fodos • Mousse 
4 Téléch. - écran Ane. R 9 1 - eqal K7 4 ?0 |i ong. 4 ma 
nueis 3 000 F Laurenl VANNIER Rie lo Montmartrois. 
55. bd Barbos. 75018 Paris Tél. : (161142 52.45.47 
Vds A 6128 coul 4 tuner TV 1 mot DMP 2t 60 - 2 log II 
neul 5 500 F (. |X). Home SEGUIRAN, Traverse du 
Moulin à venl, 13015 Ma-soHIO Tel. (16-1)91.63.43.47 
Vds A CPC 6128 coul 4 impr .iecl 5 la 4 NB|«et util - 
doc TBE Olivier DURAN, 13, allée du Muguet. 51450 
Botheny Tel. : 26.07.32.10. 

VasACPC464cou ! ,ieci DisK-revues-caneFoDos 4 
Cray opliquo - » Px 2 000 F Hervé KRZENKOWSKI 
31. Domaine du Chaleau. 91380 Chiily Mazarin. Tel. 
(16-1) 69.34.02.11. 

VdsCPC6128coul *nbxtk(ori).Tian T - «y. ble rang 
• log. Gram • 2 manu, util • nbx revues 3 500 F Rade 
MARZOUKI 24. rue de Noyer Grenol 94310 Orly. Tel. 
(161) 48.53.32.47 

Vds CPC 6128 coul iecl neul ■ )oy 4 45 D7 1 D7 nedoy • 
QQ Plan .'jx 4 manuel Le 11 2 800 F à oeb. Marc MI¬ 
GNARD, 7, rue du Maréchal Joflre. 78100 St-Gerroain- 
en-Laye Tel. : (16-1) 39.73.64.35. (17 h). 

VdsA2000 - 2eOlive• mon.coul 7 000Fposs séparé 
Marc DANET, 11, av. nationale. 91300 Massy (Région 
parisienne). Tél. : (16-1) 69.30.05.47. 

Vds CPC 464 4 écran coi». • iecl D7 1 990 F sans 
écran 1 200 Fiouparelem PierreTAVEAU.6.ailéedu 
Paradis, 94520 Mandres-Les-Roses Tel (16 
1) 45.98.97.28. 

CPC 484 4 écran coul. * Iecl D7 ! 990 F Sans écxan 
1 200 F (ou par étém.) Pierre TAVEAU. 6. allee du Para¬ 
dis, 94520 Mandres-Les-Roses. Tel. (16 
1) 45.98.97.28. 

Cause AT vds A 208614 HRCD VGA 4 DD 30 Mo ss ga 
iamie-DR525ext -50,x.Dompuohc 9 500 F Daniel 
JOURDAN. 9 rue Henri-Dunant. 91800 Brunoy. Tel 
(161) 60.4711.65. (ap. 18 h). 

Vds CPC 6128 . mont coul 4 35 disks . ong 4 lect K7 * 
ong. K7 * 1 joyst • 1 dWejr 4 maux . 3 000 F Guillaume 
JUSTIER, 22. chemin de la Borne Grise 78800 
Houilles Tél : (161) 39.14.68.54. 

Urgent ! Vds CPC 464 coul . led Ctsk ODn aoaol Pén- 
lei MPI • nbx on va; 6 500 F Vds • 300 F Mébarek 
HACHMAOUI. 48. rue Germain-De'resne. esc. 9. Appl 
923.94400 Vitry-sur-Seine. TéL (161) 46.81 74.87 

Vds CPC 6128 coui.. nbx |X 1 Robocop Skweek K<* olf 


2 .) - 3 joys • manue ; - D7 CP M {tien TBE .1 2500F Ni- 

cotas GUEGUEN, 157. rue de Versailles. 92410 Ville- 
d'Avray. Tel. : (161) 47.5013.43. 

Vds pou- A6128 Jxong iZombi. L3STNin|a II,' 4 D7 vier 
500-'= Enc HEllAl. 86. bd. Diderot. 75012 Paris Tél. 
(161)40.19.04.16. 

Av pour Amstiad nbx jx ong en K7 a mono pnx Cedric 
FET1S. 52, av Jotlre. 64150Mourens Tél : 59.71 66.76. 
Vds CPC cop 61 |x 4 revues 4 val reel 4 400 F Pnx : 

2 990 F Emmanuel PAPADACCI, 32, rue du Javelot, 
75013 Paris Tél. (161) 45.82.15.83. 

Vos CPC 6t28 coût 4 |0y - |X - adapt MPZ Etal ni (50 
1 » - 2 5001F Antoine BELHOMME 18. rue Rabelais, 
92170 Vanves TeL : (161) 46.45.30.05. 

Vds CPC 6128 coul. * 2 joy • Dbleun 40 jx ong .407 
ver 2 790 F Vos n NES et Sega de 150 à 250 F Frank 
MARCAULT DEROUARD, 4 rue Oescarles. 44000 
Nantes Tél. : 40.47.04.59 

Spécài CPC 1 Vds moa coût Amstrad : 750 F. Vds loi de 

1 o» ;> Sur D7 450 F a brerjol 1 Romain DE MONZA, 12, 
rue Tholoze. 75108. Tel : (161) 42.59.46.12 

Urgent Vds CPC 464 coût . |oy 4 log. (sepl 891 Px 
- 7001F Tarek HEHDI, 16, rue Larivlero lefloulon, 
92800 Puteaux. Tel : (161) 47.74.78.53. 

Vds 6128-Plus coul céc 90| gaian • nox |x (Panza) 4 
cari 4 oy . 'e-vues TBEi 4 5501F Sebastien SOUS, 7, 
av. des cèdres. 77270 Villeparisis Tel. (16 
1)64.80.84 50. 

Vds 6128 coul • adapt TV 4 radio rev i 70 jx 4 2 mai 
dbieur • inagaz 4 marue s 3 800 F Vourl SAADAL- 
LAH. 15, rue de Bel-Alr. 35870 Le Mmihic-Sur-Rance. 
Tel 99.88.63.76. 

Vds CPC 6128 4 moa coul • adapt teie - nbx |x ong 4 
ivre • :oy (TBE) 2 900 F Richard. AMICO t. rue 
Edouard-Jouberi. 07300 Toumon. Tét. 75.08.74.58 
(ap 18 h). 

Vds CPC 6128 coul 4 nbx jx . 2 man. 4 livres • disks 
■erg 2 800 F Yann CANDE, 45 bis, rue du Moulin, 
78420 Carrieres-Sur-Seine Tél : (161) 39.14.53.71. 

Vds pour CPC mon coui : 1 000 F. mon. mon. 500 F, 
ong d sks 80 F K7 50 F Vds synlh vocal. 300 F 
Jean-Christophe FONTAINE. 12. rue Henri-Labasquo. 
77400 Lagny.(161) 60.07 11 68. 

VdsA6t28 4 moa coul 4 pys - 35|x 4 manuel 4 revues • 
posters • ‘ d sk grai Dragon Brec .1 deb. Jacek SON1K, 
31, rue Jean-Gou|on. TOI : 45.63.76.80. 

Vds CPC 6'28 coul. 1|oy» 75|i (Gréai CouriG'ysor l 4 
' manuel 4 bi rang 4 housses le II 2 800 F Olivier SAN- 
vm. 27, les Hameaux-de-Seine. 91250 Sainlry-sur- 
Seine. Tél (161) 60.75 30.28. 

Incroyable vos 60 |i sut CPC 612B r Ka'.e Bail - Opé Wol'l 
* copieur 5.1 4 Irait Text Pk 500 F Stéphane GILLOT 
2. bd Oe Fnedberg. 94350 Vllllers-sur-Mame. Tel. : (16- 
1)49 30.46 98. 

Vds CPC 6128 coul iTBEl 4 43 jx . obi de jov * 2 mag. le 

Il 1 990 F Julien TOMASZEWSKI, rue de Fay-lses- 
Agretz, 60600 Clermonl Toi : 44.78.14.47. 

Urgent 'VdsCPC6128cou' 'D7).mp.DMP2160.|oy4 
urts • mble • 18|X ong 5 990 F (TBE) nbx |i er cadeau. 

Nathalie COUDRAY 29. chemin de Brils. 91120 Palai¬ 
seau Tel. : (161) 6920.55.42. (ap. 17 h) 

VdsCPC6'28coui • mon. mono 4adapl TV -150 |x (50 
D7) 4 cor magnéto • 25 Amshaa mag le H 2 300 F Eric 
DEMICHEl 8, allées Gambelta, 92110, Cltchy. Tel. 
(161) 47.37 26.97 

Vds CPC 6'26 itw. coul 4 jx 4 ble rang 4 écr. ptot. 

2 703 F Thierry GRAEBLING 5. nie Béranger. 92100 
Boulognc-BHIancouri. TéL ; (161) 46.03.60.37 

Vds A -640 DD ECD • Iecl Ext 3 ! î • Carie disa dur 32 
Mo I log I cane. /oy 6 000 F Jean FAVRAUD, 22, rue 
Salnl-Amand. 75015 Paris Tel. : (161) 45.31.03.46. 

Vds lmp 120 D : 800 F Lecl 5 14 1 000 F peut CPC. 
Ach. Amos 4 Soc ir . 250 F l-Long LOU. 27. rue du Géne- 
ral-de-Gaulle. 77000 Melun Tel. (16-1) 84.52.16.94. 
Vds A CPC 464 mon mono. 4 155 jx 4 2 joys (t btanch 
pour joy) Px t 800 F 1 (iiv-e) Sebastien MATHIEZ, 
73800 Myans Têl. 79.28.05.05. 

Vds CPC 464 coui - t /oy 4 120 )x - 6vtes le il TBE 
2 000 F Herve FERET. 12 , rue de Roganl, 34320 Rou- 
ianTél 67 24.78.39. 

Excep! 1 CPC 6128 coul DMP 2000 . 40 D7 (oep dises. 
;x : - nbx revues el livres.. Px . 3 000 F I I I Stanislas 
DE LA FOYE, 2 bis. bld Volney. 35700 Rennes. TéL 
99.63.70.89. 

Vds A 464- ’ man 47 jx px 5 000 F val : 7 000 F. Luc 

WEHRUWG, 27, nie Principales. Wangenbourg. En- 
genlhalles TeL : 88.87.32 90. 

Vds .CPC6128coul. *|xtKitdeieièch. vjoyletl (TBE) 
2200 F Nicolas PRODHOMME, 3. rue de la Répu¬ 
blique, 35580 Guichen Tél. : 99.57.34.74. 

Vds CPC 464 couU «t DD1 - manetle 4 câble téléch. - 


10 K7 - 30 disks 4 6 liv-es 4 50 revues 2 000 F 1 1 Phi¬ 

lippe WOERTH, 37. rue du Rempart. 67150 Erslein. 
Tél. . 88.98.00.94. 

Vds A CPC 6128 coul. 4 |x (Rainbow island. Sweoy..) 4 
revues - «g uti! 4 explor 3 (Grapro : 2 000 F Frédéric 
FRANK. 60. quai de la Libération. 764B0 Duclalr. Tel. : 
35.37.54.95. 

Vds A. CPC 6128 coul TBE 4 Nbx |x 1 revues 4 joy val. 

5 000 F sacrifié 2 990 F Urgent 1 ! Christophe GAV, 

4. Allée Bemy-D'Houville. 93190 Üvry-Gargan. Tél. 
(1611 45.09.09.01 

1 Mega-AHaue 1 ;VdsCPC464enpanne*|oy*DDI1 

- Housse 1 500 F Ludovic SEBÀG, 20 av. Eugene- 
Thomas, 94270 Le Kremlin-Bicélre. Tel. (16- 
1) 46.70.51.24. 

Vos CPC 6128 TBE 4 Kil Am Charge 1 câble Magne! t re 
vue-s 4 jx ong. (coul.) a sa sv François THERY, 42, roule 
de Landrecourt, 55100 Dugny. 

Vds CPC 464.100 |x 1 2 joy • manuel 1 revues, neul. 4 
mon coul. TBE (ss ga i l cédé a 2 290 F Super i t urgent 
Cyril DISPOT, 10. rue Bemard-Palissy. 92800 Puleaux. 
Tel. ; (161) 47.78.42.77. 

Vds CPC 464 - DDi 4 Tuner 4 radio 4 2 jy 1 300 )x i Kil de 
net et 16 I 0 avec Magnum el Surprise 1 Fabrice LEFEB¬ 
VRE, 263, av. Montcguieu, 60170 Ribécourt. TOI. 
44.76.78.80. 

VdsCPC 6128 couUimgoomp DMP 216 O 1 LrghtPen- 
2 joys 4 nbx jx* manuels 4 Dks ilott TBE) 4 000 F (val 

- 500IFi Guillaume PAPON, 60. rue Rene-BInet, 75018 
Paris Tel. : (161) 42.57.11.57. 

Vds A 6128 cou! 4 jx 1 800 F ,x NEC 200 F pus éch. 
Fabrice SERRIERE, 36. av. Gallienl. 94340 Joinville Lo 
Pont Tél. (16-1) 48.85.58.09 (entre 17 H - 20 h). 

Vds jx CPC 464 Px t réduits 20 F Liste contre I Ibre 
Alexis COUTURIER. 1, ruo VIctor-de-Laprade, 42110 
Feurs. 

VdsCPC 6 i 284 monil coul.i Tuner 4 50|x 4 graphieCily 
,2 man neul P» 3 000 F Johan CHAUVET. 6. bd de 
Belgique, 98000 Prlncipaule do Monaco. Té! : 
93.25.04.30. 

Vds A 6128 • 100 jx : 1 700 F Px a déb Alexis FELISA, 
59. bd du Château. 92260 Neullly-Sur-Solne. Tél. : (16- 
1j47.22.85.08. 

A 6128 4 mon. cou! • 1 |oy 1 »30 jx BE. 1 2 500 F Kovln 
DEVOS, 12, av. Ronsard. 93220 Gagny. Tél. : (16- 
1)43.09.67.47 

Vds CPC 484 4 monil coul. 4 Iecl disks DDI 1 60 |x • tnar 
Pro5000 • 30ievues..manuelscompPx 2 5001F Gaë¬ 
tan DONIO, 6, ruo des Sauges, Appt 109, 72100 Le 
Mans TOI. ( 43.76.19.07. 

Vds CPC 6128 cou! 4 |oy. 4 nbx ,x (Seoidep ) - livre pie 
gr.'in. Cédé 3 000 F David HILAIRE, Puylhlor St-Par- 
doux de Drone. 24600 Rlberac. T6I. 53.90.35.06. 

Vds 6128 coul • ioy 4 51 |x (Gnouls n Ghosts Bublle 
Bobbie Rainbow Isands. 1 4 manuel. 3 000 F. Fran¬ 
çois VAQUETTE, 17, rue do la Sée, 57310 Bortrango. 
Te! : 82.50.84.98 

Vds CPC 464 cou! 4 mont Mono. 4 adapi. TV 1 ieux • 
livres • prog 1 500 F Fabrice SOBCZAK, 19, rue Gam¬ 
betta, 59188 St-Aubert. Tél. ; 27.37 25.06 
Vds CPC 6128 cou! • imp. DMP 2000 • joy • bureau • re 
vues • nbx tx (Goid Ax Rick 2) : 2 400 F Jean-Yves LA- 
MEYSE, 35. av. des peinlres. 59820 Gravelines Tel. : 
28.23.41.50. 

Vds A CPC 464-iecl <K7elD7,DD-1 1 mon. coul. 4 joy. 4 
jx el tilt |x en K7 el D7 Val 8000F.vendu 4000FSa- 

muel PESENTI. 45, rue Jean-Jacques, Rousseau. 
59370 Mans-en-Bareul! Tél. 20.04.00.52. 

APPLE 

Vds 1 le 4 mon. coul - joy 4 sris 4 nbx logs 3 000 F (Tesi 
drive 4 Silent Serv. Extasie * Fantavision 600 F) Benoit 
FAUCHATRE. 40. av. du Chevalier Sansol, 62152 Neuf- 
chatei-Hardelol.Tél. : 21.91.83.55. 

Vds Apple IIE vclav.-mogoDUl 42leci .loy.vnbxjx px 

a déb Chuan TRAN, 73, av. du Commandant Barre, 
91170 Vlry Ch3(ilion, TOI. : (161) 69.05.10.20. 

Vds Apple IIE • Chai, meuve - mon. mono * 2 drives 1 
Imagewriter - |oy • jx 4 jlil 4 500 F pos. v. sep Jean- 
Francols BAUDOIN, 34. rue Jean-Jaurès, 95600 Eau- 
bonne. Tel. : (161) 09.59.53.60. 

Vds Apple 2 C 4 mon. 1 disk 4 joy - sns + |X 4 man , 
1 500 F LaurentSTIOU!156,rue delà Roquette,7500) 
Paris, Tel. : (161) 43.56.63.27. 

Pour Apple 2GS ■ led 3 1« ■ 1 000 F Pour 2C/2E : Iecl 
51/4 500 F Souris 2C 300 F 4 ble 50 F pour 100 
disks Gerald KARCENTY, 146, av. Jean-jaures, 75019 
Paris TOI 1(161)42.00.75.03. 

Vds Apple X * mon. 4 disks, baspx Vds nbrxusur Amiga 
Unreal. Kmght Force, Lemmmqs) Slepbane BENES- 
SIANO. 269, bd d'Anlheor. 83700 Agay Sl-Raphaël. 
Tel. . 94.82.80.30. 




Vds Apple Mac Plus, 20 mois, drive 800 K, disq dur Apple 
20 Meg, llexte • i> div, * doc. p« ; 8 700 F Jean Baplisle 
SIBUT, 260. Hameau du Guichard, 38140 Apprieg, 
Tél. : 76.65.18.11. 

Vds orig. Apple Pascal I 2, Apple Fortran doc. orig. * doc 
500 F Hervé HORMAIN, 12, clos des Bleuels, 58450 
Neuvy-sur-lolre. Tel. : 86.39.25.25. 

Thunderscan, audio, anim., 6s Ram t modem secirad 
Apple. Ram - Keeper, Synlhé. pss. 560 Vamaha, Inire 
oltre Thierry BIANCARELU, 26, rue Arlsllde-Brland, 
28700 Auneau. Tél. : 37.31.80.94. (19 h ol 22 h). 


ATARI 

Vds 520STF (New Roml. mon SC 1425450 07 (Jx, ulll.) 
v man,. souris, lo toul 3 700 F Yann NEVHAUS, 8, ruo 
de l'AballoIr, 68120 Plaslall. Tél. 89.52.23.70. 

Vds orig, pour ST Oriental Games ; 160 F, BeacliVolley 

100 F Xavier OUSTRIC, 3, rie do Pozonas, 34530 
Aurnos. Tel. 67.90.22.82. (ap. 17 h 301. 

Vds pour ST Faicon onq. prix inl Cher, contact pour ech 
log Marc PARVILLIER, 6, alloe des Tulipes, 92000. 
Tél. :(16-1147.84.94.39. 

Distribues Oonv Pubs sur ST ei PC (selocllonnos tri trios). 
Liste sur disk conlre 6 F (timbres ou autres) Marc VIDAL, 
9, av. Madeleine, 92700 Colombos. 

Vds orig. Raidors, Sponball. Last Dual Firu and Forqel. le 
loi. 300 F Jean-Claude MASSET, 8, rue Henri-Dunant, 
9100 Évry. TOI. : (16-1) 69.9t.0297. 

Vds|xorig.ST TieBreak : 125 F.KickOII2tWorldCup 
150 F ou le tout : 250 F Daniel MASSIN, 21, rue Saint- 
Thomas, 50000 SI-LO. Tél. : 33.55.34.10. (ap. 18 h saut 
W.E.). 

Vds 520 STF (souris, ,oy. nbx jx, rev„ Freeboot) TE à 
2 800 F (Rég. Toulouse). Ech. rx (Démo, jx) Frédéric VA- 
LEZI, 3, rue de Rlbosl. 31490 Leguovln. Tel. 

61.86.13.50. 

Vdsong. (STI Midwlnler 130 F. Slryx 700 F, Bombu- 
zaï 80F etc rnbreuxDom.Pubsde ! 0a20F.Prixporl 
compris. Pierre Emmanuel ANGELOGLOU, 100. quai 
de la Râpée. 75012 Paris. TéL (16-1)43.40.38.13. 
(entre 18 h et 21 h), 

Vds Atari 520 STF dble (ace (TBE) t câbles * souris » Doc 
. disk Lang. + 30 jx. Cédé ' 950 F Urg. Fabrice BON, 
14. allée Henri Barbusse, 93320 Les Pavillons Sous 
Bois. Tél. : (16-1) 48.48.79.75. 

Vds 520 ST DF - mon.. TBE . BCPS de Hits (Pang. Pro- 
jectyle. Kick Oll 2, P. ol Persa. SCI .) : 3 890 F Cédrlc 
SERGEANT, 40, rue de la Corniche. 77100 Meaux. 
Tel. :(16-1164.35.01.58. 

Vds 520 ST - mon. coul. » souris. Joy * unis 4 hx (Golde- 
niaxe, Povremionger, Toyota Celica.,1: 3 800 F à dôb. 

François Ta Thanb Mlnh, 12, av. Pierre-Dupont, 95400 
Vllliers-Le-Bel. Tél. : (16-1) 39.90.00.16. 

Vds orig, sur STFIE (news el old) : 50 F Vds lecl. laser 
pon 600 F ou ôch. conlre jx lynx. Éric TRAPY, Leyma- 
rie, 24330 SI-Lauront-sur-Manoire. Tél 53.04.27.21 
Vda 5 1/4 Cumana (40 8 60 pistes) pour SIT (TBE) : 
700 F Stéphane LANG, 25, rue Cuvlor, 67000 Slras- 
bourg, Tél. : 88.31 23.92 

Vda pour ST : Turbo Oui Rum, Beach Volley (120 Fi, Oui 

Run (75 F) Eric MAGALLON, 57, cours Julien, 13006 
Marseille. Tél. 91.47.67.69. 

Venle de Maupin Island sur Alarl ST Px 200 F Jx orrg. 
Thomas CRYE, 32, rue de la Concorde, 92600 As- 
nIOrcs. Toi. : 47 90.83.33. 

Vds 520 STE r mon coul. Thomson t |x i manello i sou 
ris. Px ; 5 200 F Px a dèb. Anthony COLIN, 50 A, ruo de 
Dole, 25000 Besançon. Tél. : 81.41.01.06. 

Vds nomb log. ST orig. doni Midwlnler. Faicon Populous 
Noulo . manuel 100 F à déb Éric SKHIRI. Paris XIX. 
Tél. : (16-1)42.39.35.26. 

Vds 1040 STE . souris * manetto > jx. garantie 13 mois 

2 700 F Olivier ESTARDY. 252, av. Doumosnll, 75012. 
T6I. : (16-1) 43.43.10 51. 

Vds 520 STF - |x » souns 4 joysticks • 1 mon. coul, 1 Free 
booh 4 500 F. mon. mono composllo 400 F. Éric 
BOUXIROT. 14, rue Irène el Frédéric Jollol-Curlo, 
93100 Montreuil TOI. : (16-1) 48.70.92.14. 

1040 STF complet garanti 4 Freeboot t jx nomb 3 500 F 
Cütrs. Nilendo r 8 |X : 1 400 F Jack CARBONNIER, 2, av. 
Cllé du Chaporon vert, 94250 Genlilly, Tél. : (16- 
1)49.85.13.41. 

Vds lecteur 5 114 externe dt peu servi 800 F Disks vrer. 

5 1)4 20 F les 10. PhlIippeGUILLARD, 232, rue de Mal- 
laverne, 45200 Amllly. Tél. : 38.85.33.03. 

Slop AHaire I 1 ' Vds imprim. STAR LC 10 coul. t acces¬ 
soires. Px I 900 F Frédéric STUZ, 154, rue du Maré¬ 
chal Joltro, 67230 Weslhouse. Tel. : 88.74.58.62. 

VdspourSTorig. : OP Stealth . 150 F. Midwlnler 100F. 
maniai Mansion : 70 F Aubin TORCHEUX, 7. rue des 


Commeres, 78310 Colignières. Tél. : (16- 

1)34.61.64.20. 

Vds nomo. disq. ST orig. Prix a déb. Didier HEROUARD. 
9, dos des Coquelicots, 78280 Guyancourt. Tel. : (16- 
1)30.43.51.78. 

Vds pour ST (orig.) : bon Lord, Double Dragon, Voyage au 
Centre de la Terre, Troubadours 1 00 F 1 Nicolas BRO- 
NARD, Impasse J.-Jaurês, École primaire les Toits, 
95540 Mery-aur-Oise. Tél. : (16-1) 34.64.84.06. 

Slop Allane I Vds 1040 STF 4 souris t nbx |x 3 350 F 
écran coul : 900 F Arnaud BLACHER, 7, résidence 
Bolloyue, 91220 Bréligny-sUr-Orgè. Tél, : 69.88.83.10. 
Vds 1040 ST . Ion. cou! SC 1224 1 souris 1 joy . env 
150 disk jx ulll. 5 900 F. Urgent Bruno Cosonouve. 19, 
ruo d'AnglvIlller, 78000 Versailles. Toi. (16- 
1) 39.51.97.55. 

Vds or. ST Tie-Break 110 F, Sllkwomr 100 r- Popu 
loua 1 Data disk : 160 F. B10 Challenge 90 F. le tout 

400 F Gilles ARBELLOT, 5, Lisière du Golf. 92380 
Garches. Tel. : (16-1) 47.95.03.94. 

Vds lect. DF (ss garantie 0 mors) pour ST 650 F ou éch. 
contre tact Amign Ludovic JARNO, 3, rue du Léman, 
78310 Mauropas. Tél. : (t6-1) 30.50.43.02 (ap. 19 h). 
Vds Dompubs (Demos, ulll, muslq, lx) dès )5 F Liste con- 
Ice un (bru Christophe BESNARD, 37, ruo Charles- 
Martin, 76600 Lo Havre. 

Vds 520 STE t |Oy 1 nbx |x (Projectylo. Cadaveri 1 Qualnl 
(Mus) ss garanti pnx : 2 500 F (h déb.). David MILIN, 39, 
Hameau de Kercolin, Allée Henrl-Wacquol, 29950 Bé- 
nodol. TCI. : 98.S7.t4.22. 

Vds 520 STF DF. mon. coul. 4 IrackBall 4 orig. (DM, CSBi. 
Populous, Powormongor 1 3 500 F Richard PIEDEL. 
113, rue do la Latte, 59200 Tourcoing. Tél. : 
20.01.60.21 

Vds 520 STF coul. 1 22 jx orig. • (GFA3.0*ass*com.)av. 
manuels TBE 4 000 F Antonln PAVIL. 3, quai Fernand 
POUILLON, 78180 Montigny-lc-Bratonneux. Tél. : (16- 
1)30.43,10.53. 

Vds |X px bas (Golden Axe. Maupiti, Lotus Turbo, Speed 
bal! Il r DE 100) pour STI.'STE cause Arnrga. Martial 
BOULGUY, 274, rue du Margeriaz, 73230 St-Alban- 
Leysse. Tel. : 79.75.16.82. 

Vds 520 STF âgé 1 an. Nbxix (Speebell II. Robocope II..) 
Souris neuve, 'allongeai. 2 joy 2900 F Yoann VENNIN 
152, rue Fatdmerbe. 59260 Hellemmes. Tél.. 
20.33.29.17. 

Vile I Vds 520 STF . SC 1425 :3 000 F Sléve DRAZIC, 
65, av. F.-Roosevelt, Résidence Le Concorde. 06110 Le 
Cannel. Tel. : 93.45.42.78. 

Vds 520 STF DF . mon. coul SC 1425 * 25 disk - joysl 

4 OIM F Dominique PFEFFER, 24. rue Alberl-Joly, 
78000 Versailles. Tél. (16-1) 39.59.10.10. 

Vds Atari 520 STE * nbx jx (étal neuf) : 2 500 F Christian 
SIXTE, 19, rue de Lorraine, 44210 Pornlc. Tél. : 
40.82.41.76. 

Vds 520 STE TBE. Jx(1 -90, Créais Courts.. ) i|oyt écran 
coul. Il ; 4 490 F Pierre GRETZ, 10, allée do la Perspec¬ 
tive, 91210 Dravell. Tél. : (16-1) 69.42 18.70 
Vds RVF Honda sur STF 180 F, GFA bas 3.07 200 F, 
GFA comp. 3.03 180 F, GFA Assembleur 180 F Sté¬ 
phane BILLIOUD, rue de Cbâteau-Larbon, 01300 BEL- 
LEY. 

Vds orig. ST 100 F pièce (Paras Kick Boxmg, Ivanhoé, 
F29, Kick Oll 2, Gen d'Or, Magnum 4 etc I Franck SA- 
LAUN, 20. rue Françols-Ménez, 29800 Qulmper. Tél. : 
98.53.16.13. 

Atari 520 STE 4 50 |x orig. Px 2 500 ' BARE. Tél. : (16- 
1)43.96.03.26. 

Vds 620 STF oxc. Etal 4 souris 1 lapis 1 2)oy 1 Freeboot 1 
livres 1 nb. )x . ulll. ds Emballage : 2 750 F. Hugues TA- 
BOT. 14310 Psrlouru-sur-Odon. Toi. 31.7711.20. 

Vds 520 STF 1 mon. coul 4 170 disq. 1 ble rang. 4 livre 1 
joy 4 Freeboot. Yoanno TOURNEUX, 3 allée Henrl-Wal- 
lon, 92000 Nontorro. Tél. : (16-1) 47.25.04.91 
Vds 520 STF 4 mo. coul, * joy • sourie 4 |x 4 00 F Karl 
HAMAYET, 2, alléo dos Essaims. 70310 Colgnièro. 
Tel. (16-1) 34.61.93.12. 

Éch. mon. '040 coul. - irnp. 4 lecl 5 1/4 conlre PC AT - 
carie VGA Patrick GUERCHON, 301, av. do Fonlaino- 
bloau, 94320 Thlals. Tel. : (16-1146.87.23.15 (ap. 22 h). 
Alan 520 STE • mon coul. 4 manuels 4 souris 4 |oy • 60 jx 
el ulll. 1 Émulateur PC. TBE 4 300 F Guillaume GI¬ 
RARD, 22 bis, rue de Paris, 95680 Monlllgnon. Tél. 
(16-1)34.16.05.25. 

Vds800XL r 6 Jx • 2 |oys 4 doc. 700 F Laurent BIGEY, 
49, ruo du Télégraphe, 75020 Paris. Tel. : (16- 
1)43.49.66.61. 

Vds mél d'apprentis, de l'assembleur ST Pour début 
dem. doc Cédrlc JAVAULT. 82. rue de l'Unlvcrellé, 
75007 Ports. Tel. : (16.1) 45.44.21.05 (ap. 20 h). 

Vds Alan 520 STF (excel. Etat - 30 disq (jx 4 ulil.) + souris 


4 câble péri. 2 500 F Gaël ANGEE. Tel. : (16- 
1) 60.77.07.72 

Vds 520 ST coul. 4 50 )x (rèc.) ulil. 4-educ, 4 2 (oys 4 sou¬ 
ris « 200F à déb. Vds 6128 coul. 4 lun. TV -1 50 d7 (orig.) 
dbleur 4 joys :2 500 Fèdèb. Ludovic NOCOLLE. 12, ruo 
Lamartine. 44100 Nantes. Tél. : 40.73.13.02. 
Vdspour130XEjx- EaglesNéSl «encart. 150 Fvnbrx 
|x Commodore 64, K7 Yann FRETTE, 64, rue Gilbert NA- 
VARD, 41150 Onzain. Tél. : 54.20.77.59. (ap. 17 h 30). 
Vds orig. sur ST-STE â 100 F, Flood et TBE Toyoltos. An¬ 
toine BÀUZA, Le Rendlsance, rue Jean-Jaurcs, 26300 
Bourg-do-Péage. Tél.. 75.72.56.06. 

Vds 520 STF 4 souris, |oy, nbx jx avec not. - log de texte 
■ Le rédacteur-- . 2 200 F. Jullon BARBIER, 3, quai du 
Rhône, 30300 Vallabregues. Tel. : 66.58.58.42. 

Vds Porttolio Atan • BeeCards 128 8 64 Ko 4 Interlace se 
rie 2 000 F I cablo imp Paulo-Jorgo, COUTINHO- 
PRAZERES, Résidence Gutenberg, 8)10, ruo Boaure- 
poiro. 93500 Pantin. Tél, : (16-1) 48.91.76.38. 

Vds 520 STF DF 4 2)oy 4 souris 1 lapis i ixorlg 4 ulll 1 D7 
Vier le tout :3 500 F. Fabrice THIRIAU, 56, rue dota Fon- 
lalno-au-Rol, 75011 Paris. Tél. : (16-1) 43.55.50.90. 

Vds Clavier 520 STF 87-88 TBE manelte jx revues 
2 500 F ,1 net, Frédéric RIVET. Lo Broull. 42740 Ooi- 
zleu. Tél. : 77.20.95.28. 

Atari 520 STE. Vds Cadaver. Krckolia 120 F un. War- 
gaines Aventure, Rôles. Action, Réllex Gerarld ROSSI- 
NI, 42, ruo do Fauclgny, 73000 Chambéry, Tél. : 
79.72,05.66. 

Vds mon. coul. SC 1425, Ex. E . facture, corlon ut notice 
d orig. Urgent I Px : I 990 F Nicolas. Tél : (16- 
1)47.71.71.95. 

Vds orig. sur ST (Gréai Cuits et Crazy Cars 2) 1 50 F pce 
(TBE) Christophe PERRIN, Chemin du Gros Bols, 
38500 Coublevle. 

Vds Crazy Cars II sur Atan STE. val. 230 F. cédé 150 F. 

TBE Stéphane GENNAI, Lotissement l'Orgoise, Lot. 
24, Courblevle, 38500 Voiron. Tél. : 76.65.65.83. 

Pour ST vds orig. dans emb. avec not.. 70 F pces. Liste c 
untbre. Joël PIQUET, 154, rue du Limon, 60170 Ribe- 
court. 

Vds 800 XL. 1040 STF FreeBoot, avec ou sans rogs S rgi- 
tal. d'images Pro. TBE. t. b. prix Herve LAHAUSSE, Le 
Révolte!,' Artas, 38440 St-Jean-De-Bournay. Tél. : 
74.58.60.15. 

Vds pour STF-STE Tableur-Grapheur, Pro, Calcomat 24, 
500 F, complet Jean MOREAU, 7, allée Vincenl-Scotto, 
37100 Tours. Tel. : 47.41.60.24. (ap. 20 h). 

Vds orig. sur STE (Star-Trap. Shadow. Dbte-Dr 2, Ivan- 
noe. Frédéric BARDET, 6, ruo do la gare. 63300 Thiers. 
Tél. : 73.80.54,72. 

Hyper ix sur STE ulil. educ. liste s dem Jean-Luc GE- 
BLEUX, Campagne Tronc, 13140 Miramas. Tél. 
90.50.14.06. 

Vds synlhé DX75, prise midi 4 Batterie dig. 4 Pro 24. Le U 
cédé à 5 000 F TBE Bernard FEREC, 5, rue Beaumar¬ 
chais, 95160 Montmorency. Tél. : (16-1) 39.64,82.81 
Vds sur STE/F : Captive (110 F), Dragon Breath (90 F), 
Voy. du Temps (110 F). Sim City (110 F), GFA Basic 3 0 
1400 I ) Cedric ou Nicolas LALY, 50. rue Pierre-Dulac, 
94120 Fontoney-sous-Bols. Tél. : (16-1)48.75.42.67. 

Vds 520 STF (Clavier) 4 souris 4 )oy 4 95 |x (ulil., dessin) 

2 600 F Urgent ' Frédéric COSTA, 124, bld Auguste 
Blanqul, 75013 Parla. TéL : (16-1) 43.31.76.92. 

Vds mon. SC 1425 ; t 500 F . Imp. 9 aig, comp. Alatl, 

IBM : 900 F. Vincent AUBERT, LosAlgues Douces, Bât. 
K, 16, ruo Tureno, 13110 Port-do-Bouc. Tél. 
42.40.07.69, 

Vds Org. pour 520 STF. Rallies a 150 F ou ech. conlre 
Mickoy Mousse Laurent CAMUS, 26, rue du Géneral- 
Pntton, 51220 Courcy. Tél. 26.49.61.24. 

STF Vds EC contre mon. coul. Emanuoll B Chai Mortevrol 
T drive ! maupiti Titan 1 Teloscoonbxoccul. 1 pied Chris- 
liane BIECHER, 7, rue do I Hosplco, 83520 Roquo- 
brune-sur-Argons. Tél. 94.45.37.16. 

Vda Handy Scanner, type 2 (Orgii d'image â main) 4 log. 
dessin 1 000 F Bruno AUBRY, 3, rue des Camélias, 
72210 La Suzo-sur-Sarlho. TéL : 43 77.34.47. 

Vds |x (Raimbow Island, Woraler Boy, Crazy Car. .1 de 80 
à 150 F (orig.) Peace les mecs I ' Jérémy PONS, Les 
Hauts de Bois Grand, 61190 Puygouzon. Tél. 
63.38.23.81 

Urgent ' vds orig.. Ilvrosma, disks 3 12 x rO.bteposso 
su' Atari STF/E Sylvain BAIL, 4. ruo dos Fresnes, 
44730 Tharon-Plage. 

Vds sur 520 STE 4 nbx jx câble périlei, ble rang., souns. 
inan. Gar 1 an. Px 3 500 F Romain MESLIER, 51, rue 
Raphaël 93600 Aulnay-sous-Bois. Tél. : (16- 
1)48.68.45.00 

Vds 1040 STF 4 SC 1425 coul. i 50 disq 4 ton. 2600 4 15 
cart 4 800 F Nicolas. Tel. : 75.40.40.21. 


Vds Op. Stealth Pr 520 STF 225 F. Vds Pr CPC Fer 8 
Flamme 100 F.Sram : 100 F, Multîtace 2 350 F, KiiArr 
Charge 50 F Frédéric GUEHO. La Basse Feuillais, 
35150 Chanletoup. Tél. : 99.44.09.26. 

Vds Synl Yamaha t Expend Roland, Val. 7 000 F cède 
4 500 F éch. ou vds |x pour STF. Prix Int. Valérie SOTO, 2, 
rue d Oran, 34500 Béziers. Tél. : 67.62.34.62. 

Vds jx ong. sur ST (Lemlngs, Pang, Obi'.us, Swap, Elvrra, 
Vaxlne. dise) flech. Dragon ol Flam. Jérôme PRIN, 11. 
ruo Joun-Baplislo-Gorvars, 77450 Esbly. Tél. (16- 
1)60.04.34.60. 

Vds 1040 STE 4 souris 4 |oy 4 nbx jx ; 3 500 F Avec mon 
cou! SC 1425 5 500 F Georges RIBEIRO. 24, rue de 
l’Archevocho, 94220 Charenton. Tél. : (16- 

1) 43.76.09.46. 

Vds |x orig. sur STE Myslica! Golden Axe. Irdy Avanlur 
Opération Slliealt. P. Pnx Laurent ORBANT. 10, ruo des 
Colos d'Auly, 92700 Colombos. 

Vds Atari 520 STF DF NROI.-BO - disks el cord. péri, Val. 
3 300 F Vdu 1500 F Ludovic DEBOVES. Tel. 
47.49.66.11 

Vds 1040 STF 4 monll coul. + lect 61/4* orig.. 5 000 F. 

Patrick GUERCHON, 301, av. do Fontainebleau, 94320 
Thlals. Tel. : (16-1) 46.87 23.15 (ap. 21 h). 

Vds nbx |X sur ST/STE 20 à 50 F l un. Marc MONTESI- 
NOS, 22, rue Jules Gonovos, 93200 Saint-Denis. Tél. 1 
(16-1) 48.20.56.21. (op. 18 30). 

Ail. ST Jx 80 F pièce F -29 Ratai, Lotus Turbo SI Dragon 
Voy du T, Rick, Box. Nar. Ninia. Warnors. Florent FOU- 
REZ, 28, rue Rlno Délia Negre, 951OO Argenieuti. Tôt 
(16-1) 39.98.97.67. 

Vds 520 STF * jx et util, • câble minitel 4 dbleur 4 souris el 
lapis : 3 500 F 4 ach. 1040 STE coul. mon. .1 I OO F, Liste 
ST Olivier TEKOUTCHEFF, 151. av, R. Shuman, Bat. 5, 
33110 La Bouscat. Tél. : 56.02.11.09. 

Vds 520 STF gonglé A1 mèga 4 ssloct. de laces 4 nvx |x, 
ulil., câbla Péri. souris. TBE 2 500 F Bruno MÉNAGÉ, 
119, Clos do la Traversera, 74400 Chamonlx. Tél. 1 
50.53.24.05. 

Vds 520 STE neul (gar.) mon. coul. SC 1425 r- jx 4 mant 
Kamel BENMEDDÀH. 56. rue Douy-Delcupe, 93100 
Montreuil, Tél. : (16-1) 48.57.92.70. 

Vds 520 STE TBE nvlle série . jx 4 ulll - joy. Cédé 
2 300 F Tristan CLARKE, 111. boulevard de Ménll- 
monlant, 75011 Paris. Tél. : (16-1) 43.57.95.00. 
vos 520 STF/DF 4 souris 4 mon. mono r Star LC 10 4 
câbles - jx - gestion (Jaguars 3...). Lé tout 5 000 F Ber¬ 
nard BLARY, 2. rue du Réveillon, 94440 Vlllecresnes. 
Tél. : (16-1) 45.95.96.74. 

Vds 520 STF mon. coul. SC 1425 joy - souris jx Ktck OU 2, 
Great Courts, liai. 490) Px : 3 50D F. Jérôme BOUS¬ 
QUET, 27, rue Sébastopol, 34500 Béziers. Tél. : 
67.49.06.10. 

Vds orig. ST : ZAC Mc Kracken, SpeedOall 2, Rock Star 
Rotox 200 F, 4 gral. Golden Axe. Laurenl SCHEL1- 
QUET, 9, rue Leverrler, 66000 Perpignan. Tél. : (16- 
1) 68.56.81 15 (hrs répas). 

Vds lecteur 5 1 /4 pour ST ou CPC 800 F Impr 80 col 
300 F Souns : 200 F Alex BARODINE, B.P 4522,45045 
Orléans Codex 01. Tél. 1 38.54.20.83. 

Vds jx orig. STF. Coug Force. Ninja 2. Power Boal, Lomb. 
Rally, Licence, etc. Cyrille HOUDIN, 3, Square Henri 
Mondor, 95100 Argenleull Tel. : (16-1) 39.98.91.88. 

Vds 520 ST DF 4 mon. coul 4 joy » jx 60 4 D. Vier 4 souris 
Anko. 1 ble, Le 11 : 4 200 F a dèb. Jean-François HOU¬ 
DIN, 11, rue Martiol-Dechard, 78500 Sartrouvllle, Tel. 
(16-1) 39.57.30.62 (op. 18 h 30). 

Vds 1040 STE 1 mon mono. 1 imp, Ciiizen Swilt 24 1 log. 
rédacteur 3 4 1 jeu 1 Aoc. P 1 7 000 F ss gai Bernard 
CLARET, 6, rue Marla-Deralsmos, 75017 Paris Tél. 
(16-1|46.27 11.30. 

Vds poui STE jx orig Qraaltex! log. grnph. et musr. Envoi 
liste el p. sur dem. Pedro LACERDA, 28, ruo du Télé¬ 
graphe, 75020 Paris. Tél. : (16-1) 43.66.30.16. 

Vds 520 STF/DF jdéc, 89) 4 joy 4 Imp. Thomson 80 col. Pr 
90080 4 25 logs jx/utr!) TBE px 3000 F Christian MAR¬ 
TINEZ. Oualler Sl-JoBn, 121, rue du Cibaloun, 04130 
Voix. Tél. : 92.78.44.03. 

Vds 2 |X orl sur ST 300 F. Kick Boxing ol the Gold ol the 
Aztecs Éric RICO, 6, rue Bossuet, Val d'AIblan, Saclay. 
Tél. :(16-1) 69.41.86.05 (19 h). 

Vds 9 orig. ST OP Sleallh, Kick OU. Explora. Mortivil, OP 
Woll. Nebulos. Wonderboy. Bnrbanon. Terrorpod 

1 200 F Olivier GRESSE, Chemin du Pré-Meyoux, 
01700 Beynosl. Tél. : 78.55.17.33. 

Vds 1040 STF nox |x, ,oy. souns. prise pénlol. BE 

2 500 F. David DUCHAMP, 11, rue de la République. 
78600 Malsons-Lattltte. Tél. : (16-1) 39.62.95.29. 

Vds jx 520 STF. Dungeon Masl 70 F. Roboscop 60 F 
R Type : 60 F Thunnèr Blade : 50 F.Zmcrac : (00 F 4 co- 
pl. Depiomb etc. Thomas BERNARD, 11, Impasse de 
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l'Horloge. 06110 Le Cannet Hocheville. Tel. : 
93.45.73.98. 

Vds 1040 STF (09,89) t joy 11 50 disq. i bie rang. 4 re¬ 
vues : 4 000 F * TV 1 000 F Fabrice BAMAS, 8, che¬ 
min des Pains perdus, 28100 Dreux. Tel. : 37.50.01.34. 
(le soir). 

Vds |x pour Alari 2600 (missile command, dig Dug, Pôle 

S silion..) 350 F (60 F pice) 4 1 man. (100 F).Damion 
ïTSERS. 4, impassede la Carrière, 34600.67.95.32.95 
(ap. 17 h). 

Vds pour ST. Démoslos* rècenl. et nbx disks, magazines. 
Prx bas. Env. Ibre pour llsle. David DUCASSOU, roule de 
Monségur, 40700 Hagelmau. Tel. 58.79.43.01 

Vds Mega STI 4 520 STF, ! mega 4 TV cou! 26 cm, 12 V - 
220 v. pal.-Soc. 4 impri. couL Jel d'encre 4 camoscopo * 
minitel. Robert VIGEAU, 11380 Mas-Cabardos. Tél. 
68.26.30.71. 

Vds orig. sur ST Chase HQ, super cars, Wild Streels, Voy. 
du Temps (100 F) Lotus Esp, TC (150 Fi Thierry BE- 
CERRA, 193, av. Jean-Jaurès, 93300 Aubervllllers. 
Tel. : (16-1) 48.39.05.49. 

Vds pour ST, Démos les * récent, el nbx disks, magazines. 
Prx bas. Env. Ibre pour liste cornp. David DUCASSOU, 
roule do Monsogur, 40700 Hagelmau. Tél. 
58.79.43.01 

Vds 520 STF » nbx|x (Falcon, BarbarianS..) joys t souris, 
Anco. : 2 300 F Thomas THAVEAU, 17, rue du Four du 
Gué, 95590 Près les. Tel. (16-1) 34.70.23.87. (ap. 19 h). 

Vds 520 STF/DF (T 8 E) • câble conn. mon. t souris * (oy. 
Qui» |oy 5 :2 500 F. (â déb.) Marc OLLIVRIN, 145, roue 
d'Avignon, 30000 Nîmes. Tél. 66.26.93.76. 

520 STF I mon. coul. • 3 |oy * 40 log. d'ong. : 3 800 F Jo¬ 
seph MOSTEFAOUI, 7, rue Louis-Delaporte, 75020 Pa¬ 
ris. Tél. 40.09.93.15 (le soir). 

Vds |x orig. ST Starllight 80 F. Captive 120 F, les 2 
160 F, Block-Oul : 50 F ou 30 F Alexis MARCHANDISE, 
28, ruo Lacrelelle, 75015 Paris. T6I. (16- 
1) 45.33.51 14, 

Vds orig, 580 ST. 140 F : Power Monger, Impossamolo, 
Rick Dangerous. Indy, Turbo OulRun Sup. Car Louis 
REYMOND, 22, av. Félix Vlallot, 38000 Grenoble. Tel. 
76.46.57.00. 

520 STE compte! garanti FreeBoH nbx jx 3 500 F.NIn 
londo i 8 )X 1400 F Jack CARBONNIER, 2, av. Cite 
Chaporon Vert, 94250 Gontllly. Tél. : (16- 
1)49.85.13.41. 

Salul I Vds ix sur Alari ST-'STE Malhlou LEMARECHAL, 
5, rue Slanlslas-Banco, 95400 Arnouvllle-Los-Go- 
nosse. Tél. : (16-1) 39.85.72.52. 

Vds 520 ST . 1 250 F. 520 ST gonlie 1 méga 1 650 F. 
écran coul. SC 1424 1 250F, Pod en sus. Philippe REY, 
13. rue Paslour, 26200 Monlollmer. Tél. : 75.51.26.35. 
Vds nbx (Pang. Panza. Powermonger .). Px très Int. 
Laurent SEMEILLON, 10, rue du Parc, 45500 Glen. 
Tél. : 38.38.27.70. 

Vd 3 orig. ST Bio Chat • Telraquest. act. Dighler > Dour 
my STO.. Lastduel * Ikt i (Rronlrack r bal. Cliess * sup. 

SK) 350 F. Hohann MISSIOUX-DUPONT, 27, colllno 
dos chênes, 06530 Poymelnade. Tél. : 93.09.92.08. 

Vds orig. pour SI STE Supromacy, Powormongor. Rock 
Star entre 50 F el 150 F. François SARRE, 21 , rue des 
Pins, 90850 Essert. 

Vds 520 STF * souris 1 50 )x (Stealtm, Maupill Island, Kick 
OII 2 . l’Art de la Guerre, Great Court...) : 3 000 F Fran¬ 
çois MARCHAND. Tél. : 45.78.11.59. 

Vds 1040 4 Péri r Joy t nbx |x ot ulll. TBE. Prix : 3 000 F 

Francis GAMET, 10. rue do Douaumont, 78700 Con- 
llans-Sle-Honorine. Tél. : (16-1) 39.19.33.95. (le W.E.). 

Vdsixorig. James Pond, KickBoxing, Panza, Toyota, Celi- 
ca GT Rally ISO F l'un. Didier CORNET, 95 Fran- 
convllle. Tel. (16-1) 34.13.00 12. 

Vds pour ST mon, mono. : 700 F Drive 5 1 '4 700 F. 
Log. (liste conlre I Ibre) TBE Jean-François GUITARD, 
28, Cours Sextlus, 13100 Aix-en-Provence. 

Vds 520 STF * SC 1224 * souns 4 Joys 4 man. * Jx 4 livre 
sur GFA t câble péritel : 4 000 F. Van Trong NGUYEN, 
35, rue du Musee : 13001 Marseille. Tél. : 9154.30.31 

Vds PrST Turrican .100 F, Captive 150 F. FS II : 150 F. 
Shadowol lhe Beast : 150 F. Scramble SP 50 F Darwin 
(Megadrl 100 F François QUEINNEC, 2, rue ch. do 
Foucauld, Appl. 805 A, 37200 Tours. Tél. : 47.27.08.48. 

Vds 800 XL • man. |x orig., cart (Bruce - Lee etc ). 

1 200 F Cédrlc LOUIN. 45 U Roseraie, 60110 Meru. 
TéL : 44.22.09.93. 

Vds jx 520 ST. Posde Pevermonger, Nitro, Captive, Losl. 
Patrol etc...) Christophe LASMIER, 2, Impasse Claude- 
Roche. 77740 Coullly. Tél. : 60.04.49.39. 

Vds |x, dêmos. util. sur ST 8 Amiga (Speedbaîl II, Lem- 
mmgs. Swin...). Bas pnx Simon POIDEVIN, - Le Pas- 
sou'e ", 22540 Plenee-Jugon. Tel. : 96.30.20.03. 
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Vds STF520 4-jx2 200 Fenv. PrasoourPHOEUK, 93240 
Stalns. Tel. : (16-1) 48.23.24.79. 

Moilie prix vds orig. ST ; Cadaver 119ieMondedesMer- 
veilles 119 Stnder 99 ou le tout 299. Raphël RICHAR, 
50. rue Étienne-Marcel 75002 Paris. Tel.: (16- 
1) 42.36.48.70. 

Vds Laser Atan SLM 804. TBE Achal 07,-90, cause dbl. 
omp. : 9 000 F à déb. Claude BRECHON, 12, Hameau de 
l'Olivier, 83320 Carquerranne. Tél. : 94.57.37.69. 

Vds Con. Alari 2600 neul 200 F 2|oy4 4;x.doccomp - 
adapt. 4 doc. sur autres jx. Rémy I.ANDRA, 125 av. Jean 
XXIII, 06130 Grasse. Tél. : 93 36.11 51 
Vds 520 STF.-'ol 4 péni 4 lapis 4 souris 4 joy 4 bis rang. 4 
nbx |x. 2 600 F Antoine VALPREMIT, 15, rue Des¬ 
caries, 91080Courcouronnes.Tél. :(16-1) 60.77.62.26. 
Vds Synlhê Yamaha DX100 nbx accès, (log. midis pour 
ST 1 Rech. muslq soundtrack ST Emmanuel GUET, 103, 
rue François -Lépine, 28600 Lulsanl. Tél. : 37.34.66.95 

520 STE Vds )x nouv. (Cadaver, SI Dragon, Groat Court 2, 
SpedBall2) Gérald ROSSINI, 42, rue de Fauclgny, 
73000. Tel. : 79.72.05.66, 

Vds Mega ST 14 SC 1425 4 Fieebool 4 50 disks 5 000 F 
cause dble empl. ech. Soft ST Sebastien BIZIOU, - La 
Follalne > 37310 Azay-sur-lndre. Tel. : 47.92.54.11. 

Vds pour 520 STE/STF el 1040 nbx jx. Liste sur d. Px 1b. 

Gérard CONCHE, 33. rue André-Maurois, 19100 Brlvo 
Tél. : 55.24.40.34. 

Monit mono SM 124 500 F 4 Syntlié Roland : 4 000 F 1 
QX 5 Yamaha 1 500 F 4 Tnmtech compl. 600 F 

Edouard SAINT-PAUL, 25, rue du Puy-Joubert, 86280 
St-Bonoit. T6I. : 49.46.23.53. 

Vds Mon. coût SC 1435 SS garant 2 000 F Éric DIEUX, 
25, chemin do lu Brosse, Chantocor, 91640 Brls-sous- 
Forges. Tel. : Tel, : (16-1) 64.90.80.90. 

Vds 520 STF (89) 4 péritel 4 t. nbx disks 4 câble Nul 
Modem 1 |oys. BE : 2 800 F Nicolas 8RULEY, 59, rue du 
Parc, 91400 Orsay. Tél. : (16-1) 60.10.54.34. 

800 XL 4 Joys, Speedking 1 Jx (Flight. Simulator) . 500 F 
TBE, Sylvain BROGARD, 8. ruo do l'Ilotto, 77500 Chelles 
(16-1) 60.20.66.39. 

A saisir Mon. mono. SM 124 neul 700 F. Comm, mono 
coul. 50 F Idlr AOUIDAD, 83, av. Maurlco-Borteou, 
78300 Poissy. Tel. : (16-1) 30.65.24.54 (avanl 17 h). 

520 STE TBE 1 joys : 2 500 F Horvé AUDUC, 33, ruo Ho- 
noré-Sohtor. 93600 Aulnay-soua-Bols, Tel. : (16- 
1| 48.79.92.10 

Vds 520 STF 4 non coul. 1425 SC 4 |oy » souris 1 ongi 1 
nbx Jx. Panza. Kick, Boxlng. F29 aie Jérôme GAUTHEY. 
66. rue Baralle-Cholol. 94100 Salnt-Maur-des-Fossee. 
TôL : (16-1) 48.83.10.10 

Vds pour ST Imprimante SMM 804 :800 F Drivo 51,-4 . 
450 dise ! 800 F 4 livre GFA, assembleur 1 log. 100 F 
pièces Frédéric FERLA, 20, ov. Toussaint, Samal, 
13009 Marseille. Tét : 91.40,28.07 

Vds 520 STF DF étendu â 2.5 Mo t écran coul - dlgil 
saurs.Vldéool Mur,iq-brxjx 6000 F Éric GARCIA, 375 
ov. dos Mouottos, 06700 Snlnl-Lauronl-du-Vor. T6I. 
93,14.65.13. 

Vds pour ST orig. F2g, Ralders. Ferrari Fl . 120 F pièce. 
Explora 3 200 F (Port compris). Ollvlor FELBER, 1, rue 
do la Chapelle, 67540 Ostwald. Tel. : 88.29.06.83. 

Vds 520 STE étendu à 1 MEGA de RAM . nbs disk 4 |oy - 
souris 3 500Fouavecmon.coul. : 5 500 F Georges RI- 
BEIRO, 24, rue de l'Archevêque. 94220 Charenlon, 
Tél. : (16-1143.76,09.46, 

Vds log. orig. (Jx, Util- 0 ! livres de or. pour ST Nicolas TSIN- 
GOS. TOI. : 76,54.23.59. 

Urgent I vds 1040 STF 4 nbx Jx etlog. • 2 |oys. 4 souns ma¬ 
nuels 2 600 F David DUCHAMP, 11. rue de le Répu¬ 
blique. 76600 Malsons-Lalllne Tel, <16- 
1) 39.62.95.29. 

Vds orig. STE F 29, Mlüwmlur. Flood, Triad 3, D. Master. 
CSB. Infestation, etc... de 100 a 160 F . discxiscop 
(300 F) Frédéric PIRON. 189 bld. de la Petite Vitesse, 
72200 Le Flèche. Tel. : 43.94.2685. 

Vds nbx log. pour STF/STE : (jx, inusq,, util.) env. 2 disq 
vrer. Le tour à pnx t b. 1 I Du jamais vu 1 Thierry DU¬ 
RAND, 5. alléo Paul-Gauguin, 47510 Foulayronnes. 
Tél. : 53.95.62.26. 

Av, Alari 2600 4 5 jx Super 4 ! Joy Val. réel. 1100 F, cédé 

600 F. Alexandre CHATELIER, Poursay-Garnaud 
17400 St-Jean d'Angely. Tél. : 46.32.44.92. 

Vds 1040 STF 4 mon. SC 1425 4 manette 4 disks/Utils, |x. 
Démos) - ble rang. » Freeboot : 5 000 F Cyrille GALAN, 
13, résidence Raymond-Havez, 59.178 Hasnon (Nord). 
Tél. : 27.26.67.30. 

Vds STF lecteur dble lace 4 mon. coul 1 10s 1 Sol! 4 livres 
prog. le tout : 4 000 F Laurent LOURY, 1, rue Bidault 
Appl. 6. 31400 Toulouse. Tel. : 61.55.42.33. 

Vds 520 STF 4 mon. coul SC 1425 4 jx org : 4 000 F ou 
éch. oonire A 500 4 mon. coul Clotaire HANSE. 16, clos 


du Sylthes, 95800 Cergy. Tél. : (16-1) 30.32.13.88. 

Vds 1040 STF - mon. cou! 4 lecteur ext 4 Freeboot 4 ma- 
nuels 4 souris-nbxjx.TBE 4 500 F.StéphaneDUFFAU. 
1. rue de Bretagne, 78180 Montlgny Le Brelonneux (16- 
1) 30.43.03.83. 

Vds 520 STF DF 4 souris 4 joys 4 |X 4 disk - Péritel 

2 800 F Jerome BRACCO, 2 bis, rue Oswsldo-Cruz, 
75016 Ports. 

Vds 800 XL état neul 4 lecl. ds K7 4 7 Jx * 1 Jx sur cart. 4 1 
|oy. le tout 700 F Julien COUTSINAS, 9, rue Albert- 
Cemus, 69330 Meyzieu. Tél. : 78.3182.97. 

Vds 520 STF lect DF Nlles ROMS 4 mon. coul. SC 1425 4 

3 manal - souris 4 30 Jx : TBE 5 000 F. Lauronl MAR¬ 
TY. Rue de Blangy. 62130 Humerœuille. Tél. 
21.41.83.75 (ap. 18 h) 

Av axe. étal mon. coul Atari 1224 servi 4 mois. : "50 F 

Bernard GROLEAU, Bl. B3,15 av. de Tubingen, 13090 
Aix-en-Provence. Tel : 42.20.60.78. 

Vds 520 STF 4 SC1425 (2ans) 4 lOOdisqs 4 imp. Amstrad 
3250 Di. le H : 5 600 F TBE Michaël DANIAUX. 12 , nia 
Tavelle, 59400 Cambrai. Tel. - 2781.43.45. 

Vds Alari 2600 4 3 |x (Pôle position, Zaxxon. Space inv.) 
300 F le tl. Vds Top Gun (Nintendo) 300 F Alain NOLF. 
t, rue Laurent-Gers, Appt. 323, 62223 Salnt-Lauronl- 
Blangy. T 6 I. 21.58.78.09. 

Vds STE ss gar. • nb log. al nbx util impr Seiko 180 

3 490 F Sébastien CARON, 7, rue Voies. 31190 Aute- 
rive. TOI. : 61 50.6123. 

Vds Atari 800 XL 4 |x . tectour 4 |oy. 4 tv mono : 1 050 F 

Brice SCHAEFFER, 3, rue Jean-Vilar. 38120 St-Egrévé 
Tél. : 76.75.27.90. 

Pour STF (Robocop2, Strldera, PrialooIP Golden Axa...) 

4 mon. coul Philips Lauront BEAUCAMP, 81, rue d’Hon- 
nuln, 62370 Audruicq. 

Vds sur STF odg. Mldwlnter, Iron Lord, Manlac Mansion 
80 F pea (Port compris). Luc VIVIER, 14, av. Bernard IV. 
31600 Muret. TOI. : 61.51,33.06. 

Vds jx pour ST (30 Pool, Op. Sleullh, Lealhernock étc. ) 
Adv ou och, Roll. Thunder. Summor Gamris Alain KOL- 
LEfl, Chomln de Chaussée. 07430 Vornosc-Lea-Anno- 
nay. Tél. : 75.33.01.90. 

VdsKMOSTF * mon. HR 1 disk dur 1 impr (TBE) 4 900 F 

• nbx log. (gmt 1 Joan-Chrlstopho SAURRE, 83 ter, Av. 
Toloaane (Foyer et Résidence), 31520 Ramonvllle-St- 
Agite. Tel. : 61.75.95.40. 

Alari 520 STF DF. iM . SM 125 1 SMM 804 4 Preo Bool • 
corn. mon. coul. 4 omul. PC superchar 1.4 4 n 4 uklls 4 
livres 8 000 F Olivier INDJEYAN, 3, allée dos Sassa- 
Iras, 93160 Noisy-le-Grand. Toi. (16-1) 43.03.78.27 
Vds 520 STE 4 Jx 4 Joy 4 souris* util. (2) ger 1 an 4 mon. 
coul.. 4 400 F Haitham MIRGHANT, 832, Alléo Bourvll, 
94000 CrOtell Tel. ; (16-1) 42.07.81.61 
Vds Alari 520 STE eiendu2.5 Méga SM 124 Mon. coul. CM 
8801. souris Divlog 1 jx 6 000 F Prb 24 . clé : 1 400 F. 
Marc MENASSOL. 29, av. Pormenller. 75011 Paris. 
Tél. : (16-1) 43.57.85.30. 

Vds sur ST Power. Stealm. Sim Cily 200 F a 150 F, Ca¬ 
daver, Av. Voyag, Foui Mêlai. TBE. Nicolas MARUT, 11, 
rue de Rungls, Appl. 323, 75013 Paris. Tel. (16- 
1) 4588.79.25. 

Vds 520 STE 4 py 4 souris 1 nbx |x ss gai. px : 3 000 F 

Stephane MORABITO, 25, nie Vales,' 83200 Toulon. 
TOI. : 94.62 27.79 

Vds ST/STE |x 50 à 250 F (Ivanhoo, Operation Slealth 

Christophe GUERIN, 26, av. Féllx-Moureu. 64200 Biar¬ 
ritz. Tél. : 59.03.9386. 

Vds pour ST 3 orig. : Shadow Ol lhe Beast : 150 F, feu 
nage Queen 50 F Crazy Cars 50 F Pascal SORAK. 
26000 Valence. TOI. : 75.58.74.23 (enlre 18 h el 20 h). 

Vds 520 STF (DF) 4 TV coul 4 Joysl 4 souris • ix. TBE : 

3 000 F Jean-Michel LETESSIER, 4, rue du Fiacre, 
34440 Colombiers. Tél. : 67.37.13.31. 

Vds 520 STF DF étendu 2.5 Mo. mon. coul Atari Dig Au¬ 
dio si Vidéo. Px : 6 000 F. Eric GARCIA, 375. av‘ des 
Mouettes, 06700 Salnt-Laurenl-dur-Var. Tél. : 
93.14.65.13. 

Vds 520STF 4 souns * |oy * Btes 4 nbx ;x (Panza, Maupte. 
F20 Kick OH2) . rov 4 cad 2 800 F Gerarld GEOF¬ 
FROY, 3, Chemin du grand Champ. Suzannecourt, 
52300 Joinville. Tel. . 25.94.1583. 

Vds 1040 STF 4 imp. - mom HR - souris - 2 man 4 pau. 4 

5 000 F de jx - housses 6 500 F Nicolas PROCHÀZ- 
KA, 45, ruedesChamps-Élysées, 72000 Le Mans. Tét 
43.28.67,67. 

Alan Mega ST2 4 mon. coul. 4 disq. durs 2 X 20 MB - impr. 
Slar LC10. nbx progs 9 000 F Éric LOMBARD, 23, bd. 
Gambetta, 93130 Nolsy-le-Sec. Tét (16- 
1) 48.02.24.73. 

Vds pour STF - Hell Raisers >- Shool Them Up Val. : 
280 F vdu : 150 F 4 Plan du 1er nlv. Arnaq. s'absi Alain 


POLLART, J|J9. rue Lamartine, 62114 Sains-en-Go- 
malle. Tél: 21.7216.67. 

Vds jx sur 1040 STF : Une 01 Pire. Shér. 4. Wilp S Intel Sa¬ 
vage. Italy 90. â part 130 F. Frédéric FOURNERAT, 
Maison Gure-Ohatzla, rue Anlchoenla, 64210 Bidart 
Tel. : 59.54.95.70. 

Vds 520 STF - lac ext. 4 BO jx 4 b» rang, éch. ctre rare- 
graphy 4 jx David. Tel. : (16-1) 47.31.45.56. 

Vds iec 31/2 ST(E) ex. plat, ex. Calil. access. Bradé 
600 F Vincent, Paris et région parisienne. Tél. : (16- 
1)45.25.95.94. 

Vds jx orig. 4 net., Voy, Tps, SEC DEF CSB Populous. 
Drakken, Llgh Corridor, pas de bétail. 500 F P! corn, Alex 
RAGOT, 29, rue du Souvenir, 49600 Geste. Tét : 
41.56.62.00 (h. r). 

Vds 520 STF DF 4 souris - Frebool 4 ext. 1 Mega â monter 
TBE le tout 2 600 F Bernsrd BLARY, 341, rue du Gel. 
de Gaulle, 44210 Pornlc. Tél.. 40.82.39.00. 

Vds disks STF 25 F 1 pou liste sur dem. 4 Ibre. Jerome 
DELANGLE, 4, ruo do te Joute aux Corl, 78610 Le Per- 
ray. Tel. : (16-1) 34.84.62.51. 

Vds 1040 STF (03 -’90) étal ni embal d'orig. 4 60 dises (jx el 

ut.) 3 300 F Olivier FELBER, 1 , nie do te Chapolio, 
67540 Ostwald. TOI. 88.29.0683. 

Vds - Interphase - sur ST jx orig. Px du |x 250 F. 
aband. : 50 F Arnaud BOISELLE, 20, Pramonado Mo- 
ne-LIso, 78000 Vorsailloa. Tél. (16-1) 39.02.20.64 (le 
samedi). 

Vds 520 STE 4 mon, SC 1425 nbx |x, meub, mic |oy. peu 
sec ose ach, Cons. Patrick LOPEZ, « Gamarro Bas *, 
82440 Réalvllio. Tél. 63.93.15.51. 

Slop - vds pour ST Grosses qies Disks (dom-Pubs ; 
200 F 30, 500 100 I vile I Romy LACOUR, 157, rue de 
Prelze, 10000 Troyes. 

Vs des. ecouler vlr ST sur vil Hili. vds adapt. 160 F. Rens 
dr ilmb Olivier CELERIER, 43, roule de Moyzleu, 
69720 Salru-Bonnol-de-Muro, 

Vds 520 STF lad dble F . mon coul 1 toy 1 ix. rev . llv 
du lecl disk. Px 4 500 F Nicolas NIMESKÉRN, 11, ruo 
dos Bénédictins. 57740 Longovllle-Ios-Salnl-Avold. 
Tél. : 87.92.72.42. 

Vds |x STE pet. px Exolon, Justicier 1 el 2, Pinbrni val 

I 050 F, cédé 450 F Frédéric SUCH, 79. rueSlanlstes- 
Huguetto, 83600 Fr0|us-Plego. TOI. : 94,51.0283. 

Vds 1040 STE * HD 30 Mo ■ Drgrt coul. PRO 00 • mon 
corn. SC 1224 . impr STAR cou 1 10 000 F Maurice DE- 
SOTHEZ, 7, place dos Tilleuls, 77176 Savigny. TOI,. 
(16-1) 64,41,06,42. 

Vds 1040STF 4 mon. coul SC 1224 TBE • n 1 souris 4 Joy 
seul 4 500 F. Ludovic BELMONTE, 57, rue de te 
Marne, 77270 Vlllepartsls. TOI. • (16-1) 64.27,07.54. 

Vds nbx |x sur ST (Mauprb, Cadaver. Gnshnl Gamoboy 
(SP Mario, Tennis), Rock Jade (ST), Philippe FALK, 4, 
av. Honrl-Prosl, 95200<16-1) Sarcelles. TOI.: (16- 
1) 39 90.48.31 

Vds 14 disq. oug Atari ST Out Run - Arche du Caprl. 
Blood, Hacker : 400 F, soil 28 F une. Bertrand, Élampcs 
ot Paris. fltl. : (16-1) 64 94.10.29. 

Vds 520 STF 4 mon. coul - ulll 4 jx 1 câb. péri - 2 boites 
rang. 4 mag. 5 000 F Benoît BRIFFOX, La Vieille 
Route. 69630 Chaponosl Tél. : 78.45.25.91 
Vds 2600 ! 7 |X : 500 F (val I 200'IF) Jullon HIRS- 
CHAUER, 1, Grande rue Eve, 60330 le Plessis-Belle- 
ville. Tel, : 44.608186. 

Urg. Vds STF (TBE) 1 monii coul. * souris-joy 4 50 disk 
(|x, copieurs) 4 tapis. 3 600 F. Jérôme DUPUY, 8. allée 
des Champ Fleuris, 94400 Vlly-sur-Selno. Tél. : <16- 

II 46.7182.92. 

Vds Alari 520 STF TBE r souns 4 perila) 4 Jx ; 2 000 F Mi¬ 
chael LAMARDELLE, 60, rue Cusllne. 75018 Parts. 
Tél. 1 (16-1) 42.64.3015. 

Vds éch. sur STF-STE |X, util. (des, Mao, Lag ) Demos. 

Christophe MONNIER, 164, ruo Haute, 69870 Bouvl- 
gnles. Tél. 27 91.21.32. 

Vds 520 STE nbx jx de DM a Team Susuki. liste sur dem, P 

px. Joan-Chrislophe MARROT. Res. Les Cèdres Ar¬ 
gentés, Rue Kennedy, bâl. F, 33300 Bordeaux. Tel. ; 
56.42.03.51. 

Vds ST Inter mull! : 400 F, Gamebov 4 Uairnan - letns 4 
boxlng 4 qix 750 F (écmej André REYNETTE. 10. rue 
Thiers, 88100 SI Blé. Tél. : 29.56.31.17 

HEP Vos 520 STF - 60 jx 4 mon coul. SC 1425 . util. 1 
mag. BE PR , 3 500 F Athur GAVOUYERE, 601, rue de 
Stalingrad, 92000 Nanterre. T«. : (16-1) 47.21.86.94. 
Cous. XE 4 Pis. 3 |X E. N. PV. 500 F. Benoit Saint-Rémy, 1 
bis. rue des Hêtres, 54960 Marcy-Le-Bas. Tél. 
8289.66.20 

Vds log o'X le rédacl. Date Ma!. Flfixidump 4. Aslron. 
F29. Rans, Shnr. Kick, Skad. Jean-Pierre MERI- 
GNIEUX, 15, ruo Basses Vcrckores. 69005 Lyon. Tél.. 
78.36.75.64. 




Vds, ech. |x Dem. env, liste Pas sérieux s'abs. Jean- 
Claude, PIATT1,43, rue de Pavant, 77730 Citry. Tel. 
(16-1| 60.23.75.70. 

Vds 8 jx orig. sur 800 XL Bertrand LHERM, 46130 Pru- 
dhomat. Tel. : 65.38.57.95. 

Stop l vds 520 STF • mon. cour * sourisa2 joys ' 3100 F 
Vds log dem. liste Vds mulülace ST 500 F Olivier 
QUENEA, 1, cité Les etrelots, 56140 Malestroit. Tel 
97.75.05.60. 


COMPATIBLES PC 

Vds jx sur PC 5 t ,'4 cote Dragon 95 F, Les passagers 
du vent : 75 F, Bob Morane 55 F, Iznogoud : 65 F, Zom 

bi 85 F Davy CLOUET, Beaucoup, 44470 Mauves- 
Sur-Lolre. Tel. : 40.25.55.40. 

Commodore PC 10 II 1.640 Ko, 5 1.4 et 3 1 '2 * dav 102 T 
• 15 prog • écran hercules r bte px 4 000 F Marlus 
GOLETTO, La Ribasslero, bloc D2,8, chemin du Lac, 
06130 Le Plan de Grasse. Tel. : 93.09.12.19. 

20IIIXT CGA. couL. sris a 1 lect. 514-3 U2* nbrx jx 
(TBEI. 9 000 F Paul LENG, 21, rue Sedame. 93700 
Drancy. Tel. : (16-1) 48.31.48.19. 

Vds étal impoc Amstrad PC 1640. EGA. dblo disk sours 
px 7 000 F Christian PERARD. 35, av. Victor-Hugo, 
92140 Clamard. Tel.. (16-1) 4797.41.36. (heures bu¬ 
reau). 

Vds PC 1512 Amstrad avec 2 lect. disq souple et rigide. 

disque dur et impr Bruno VASTA, 10. allée dos Iris. 

94260 Fresnes. TéL : (16-1) 46.68.10.39 

Vds PC 1512 Amstrad 50 mm » bte de rang. - log a |x 

éduc 3 800 F TBE 1res urgent. Patrick WENDEL, 74, 

rue Racine, 85000 La Roche-sur-Yon. Tel. ; 

51.62.66.62. 

Vds PC Amstrad 1640 DD + écran a |oy. * carte et nbrx 
log. 8 500 F Stéphane VILLAGOMEZ, 48, cours Ca- 
mou, PT D, 64000, Pau. Tel. : 59.32.99.04. 

Vds PC 2086 Amstrad. VFA coul. 2 lect.. nbr log. TBE 
5 500 F Scanner I 500 F Digit vocal 1 500 F S16 

phene PACALET, 25, chemin de la Barre, 38260 La 
Côte-St-Andre Tél.. 74.20.29.39. 

Vds PC 1512 Amstrad nb * sris * (oy « intégrale PC i impr 
DMP.nbrx Ioo.ade100.px 3000F MohamedAR,12, 
rue Henri-Barbusse, 92230 Gennevllllors. Tel. : (16- 
1)47.93.50.33. 

Vds PC 1512 Amstrad coul, DO i sris mteg. PC - disq. 
oag. el manuel. p< 4 500 F acheté le I '4.90. Maryvonne 
ZOMINY, 94290 Villeneuve le Roi. Tél (16- 
1)40.56.24.30. 

Vds PC 1640 Amslrad • écran EGA coul a manuel a sris - 
disks.a 1 leci 6 000 F (dec 901 Pacôme DANHIEZ, 22, 
rue du Temple, 95160 Montmorency. Tél.. (16- 
1)39.64.22.76. 

Vds PC 1512 Amslrad 2 lecteurs 5 I r4, écran mono Her 
cules i sus t Dos r Gem. Px 3 200 F Rodolphe DE 
COUPIGNV, 4, av, de la Tranqulllito. 78000 Versailles. 
Tel. : (16-1) 39.50.91.15. (W.E.) 

Ach. ttes sorte de ix el utile pr PC. Vds Tilt 10 F pièce, im 
pnme gratos, ts vos fichiers, contact me. Willy SOISAU- 
BERT, 29, bd Branly, 60180 Nogent-sur-Oise. 

Vds 1512 Amstrad SD coul.. bonne logithèque. B. état 
4 000 ! Stéphane FRADIN Le Bols Collin. 85690. 
Notre Dame des Monts. Tél. : 51.58.88.23. 

Vds PC IBM DD mono 480 Ko a disq. 5 1,4. acheté 
3 000 F cède t 500 F a deb. Marcel CHATENET. 45, rue 
des Lévriers. 95360 Monlmagny. Tel. (16- 
1) 39.84.08.46. 

VdsjxPC5 IM 80/120 F(ong i.rép.ass.. Marseilleuniq 

Patrice BREMOND. 26, square National. 13003 Mar¬ 
seille. 


Vds PC 1640 D.Our 20 Mo. 2iect5 1 :4 et 3 1 2 , EGA 640 
Ko. 2 manettes, nx ix et log. Jean Claude BRESLER. 37. 
rue de la Plaine, 75020 Paris. Tel : (16-1) 43.73.17.38. 
Vds NCR PC 41 (8088.8087. 640 Ko HD 10 mb. NGA. 
360 Koi - nbrx sohs - ivres ‘ 5 000 F Sebastien GELLE- 
NONCOURT. 35. ch. du Biolley. 73100 Aix-les-Bains. 
TéL : 79.61.33.54. 

Vds PC 1512 DD coul t souns » joys PC * utils a Dos * 
Gem a 20 jx |TBE). 3 800 F Olivier JACQUOT. 391er. 
rue de Paris, 95240 Cormeilles en Parisis. Têt. : (16 
1) 39.7890.77. (ap. 17 h). 

Vds jx ong. PC Wmg Commander TD3. Wolfpac* 
etc. 10 OF oort compas Ach jx VGA . Adhb. Thierry 
TOURNEUR, Mannes. 37220 Groujilles Tel 
47.58.5893. 

Vds PC 1512 SD multiples jx (Crazy Cars II. Wotfpack; a 
sus, mon. coul. CGA ■ 5 000 F Jean Pierre-RIMEL. 6. 
me Anatole-Braz, 22200 Guingamp.Tel 96.44.20.70. 
Stop vds jx demos sur C64 (disk i Goioen Axe Stnder 
II, etc prix incroyable Olivier DESMARS, 2 . Impasse 
des Courlis. 44118 La Chevrolière. Tel : 40.04.32.08. 

Vds orig cour PC VGA entre 100 F et 200 F pièces tKxig's 
Ouest V Crash Course. Altered Deslmty ) Sebastien 
JUVET, 20. chemin du Rouet, 1258 Pcrly. Geneve 
(Suisse). Tél : (19-41) 227.71.18.70. 

Vds PC 1512 DD. mon. coul .sours. 109 uti -cart ex- 
tens,.|OylBM.qqueS|X 6000 F état « Pierre DOUR- 
LENS, 11, av. du Bol Air, 75012 Paria Tel : (16 
1) 43.45.59.54 

PC vos 200 disks 51/4 DF DO (Sony Tdk Veibatmjei 
Softs le t! TBE. prix ml Frédéric GLAD. 44, rte de Scy 
57050 Longeville-les-Meli Tel : 87 32.84.75 
Pc 5 I /4 Indy Avd VetTo. pro Tennis. Trxjr Uitxna 6 . Mid- 
wmter 130 F-150 F Fi te ZanyGoit. Titan .80 F jean- 
Paul RETRU 187, rue de Grenelle. 75007 Paria Tel : 
(161)45 51 03.67 |ap.20h). 

Vds PC 1640 HO 20 Amslrad. mon coul EGA-d dur 20 
Mo. 51M. px 7 500 F à déb. Christophe, 93600 Au!- 
nay-sous-Bola Tel : (161) 48.69.47.21. (ap. 19 h). 

Vds PC AT386 D0 60 Mo, 1 lect 3 112,1 lect. 5 1 .4. VGA 
bout, nx log val 24 000 F vendu : 16 000 F Gaétan 
SEAU, 12, bd des Faïenceries, 57200 Sarregueminea 
Tél : 8798.09.76. 

VdsPC1SI2DDcoui -;oy -nbrxixong .50Diskvier . 
imprim Citizor 1200 Patrice HENRION. les Farges. 
42660 Marcellln-en-Forez Tel. : 779292.06. 

Vds pour PC 2000 . lect exl 5 1 4. 360 Ko elai neuf. 
900 F Siephane TIGE, 10, rue du Verger, 56470 U Tri- 
nlte-sur-Mcr Tel. : 9795.7921. 

Vds pour PC interface midi expandeur intègre . 10 g. Seq 
21 pistes. midimix Px a deb s. g» Eric LECLERCQ les 
Grandes Vsrennos, 21490 Clenay. Tel : 80.23.20.55 
(ap. 18 h). 

Urgent ' vds PC 1640 EGA 8 M»z. 2 leci 360 Ko . HD 40 
Mo M oy . sris. nbix log 9 800 F Franck GABRIEL, 38 
lot. Heirabe de Landsberg, 67210 Nledemal Tôl 
8895.46.34 

Vds compt PC Sinclair. »cl 3 1 , 2 . souris, mon. ambro 
Ensemble neul 2 900 F Jean-Jacques DEPLAINE. 9. 
av. d'Arches. 08000 Charleville-Mèzleres Tel. 
2498.27.13. 

Vdscomp IBM disq dur 20 Mo 1 leci dsq..eccout CGA. 
clav. Azerty. impr. Ciezen souna nbrx log px 7 900 F 

Jean-Philippe REYMOND, le Campanello. Ouartier 
Beaulcrt. 13540 Puyricard. TéL : 42.92.14,32 

Vds |xong PC : Klng Ouest 4. leysure. Sud Lary 3. Indy 3 
tare * aven.) nbrx autres, bas prix, urgent Jean-Luc SE¬ 
VERE, Kernévez Gullré, 29250 St-Pol-de-Leon Tel. : 
98.69.06.45. 


Vds pour PC 5 ! 4 h ong (neuf). Popuous : 80 F Michel 
GARCIA. 9. ahee Albeniz. 13008 Marseille. Tel. : 
91.77.89.31 

Vds PC XT Turbo. 640 Ko. 2 lect. 5 1 4. disq je dur 20 Mo. 
monCGAcoi- ixetog.prog. : 5 500 F. Joël CORCE6 
SIN, 59, me de Montaigu. >8240,Chambourcy. Tél. : 
(161| 39.79 3499 

Vds |i PC Monkey Island 200 F Tes! dnve 3 '90 F 
ICrg Ouest 5 : 270 F. Day 01 Thundei ’80Fportcom 
pris Audrey IMBACH. le scus-bots. 8, chemin du Jas 
de Rhodes, 13170 U Gavotte. Tel : 91.65,01.58. 

Vds PC XT 10 Mnz Ram 640 Ko. CGA coul. 2x514 
5 000 F Commodore64,lectK7.mon.ved 800 F Thier¬ 
ry Milliard. 62. av. de Verdun. 94450 Limeil-Brevannes. 
Tel : (161)45.95.10.75. 

Vds (pour 100 F) Solder el Slura Car ou ech contre autres 

sur PC 5 1 4 en EGA Arnaud S1CHET. 20. allee Charlie 
Chaplin. 78260 Achetés Tel : (161) 39.11.43.03 
VdsPCXTZennhEasy. 5l2Ko.2ect 3 12.souris, mon 
mono CGA 3 500 F Jean-Pierre GOURDIER, 70, av. 
Henri-Ravera, 92220 Bagneux. Tel : (16- 

1)4094.06.71 (ap. 20 h). 

Vos pour PC 5 14 Blue Max, Sherman M4.150 F cha¬ 
cun lue BÉNAC. 32, me de Bougainville, Apt. 82, 
31400 Toulouse. Tél. 1 6195.79,11 (ap. 20 h). 

Vds PC XT 640 Ko. db» leci. VGA. log . mag. val. 
13 000 F Christophe MAES, 19, modes Perdrix, 67110 
Gundershoflen. Tel. 80.7297.32 (19 h). 
VdsPCXT64OKoi0Mhx,teci 3 1/2.51/4*HD40Mo. 
BiMode.nbrxpgms. impr len 8500 F Ech.»g Em¬ 
manuel SIMON, 96. rue Houyoux. 4040 Herslal Liege 
(Belgique). T61: (041)64.38.48. 
vos PC XT (9.54 Mhz 1 . led 730 el 360 Ko. écran mono.. 
ciav102T. -6prog.-blerang 4 000F(maxi-CannesI 
Merlus GOLETTO. la Ribassiero. bloc D2,8, chem. du 
Lac, 06130 Le Plan de Grasse. Tél. : 93.0912.19. 
VdsoourPC |x. disk DP. |oy-vds |i pour Corn 64 128 
• |X Atar Amiga pnx mi Gilles BIANCH1, 46, aille des 
Bleuets, 38340 Voreppe. Tel. 1 76.50.02.35. 

Vds PC 1512 DD . dnve ext 3 1 «. D Dur 30 Mo (File 
card) * mon ûxx . nbrx log et jx 8 500 F Xavlor CHA- 
TELIER, 04. vHIo des Cbleaux, 93340 Le Raincy. Tel. : 
(161)13.02.76.71. 

Vds PC 386 16 Mhz DD 100 Mo. 1 Mo Ram mon. mono. 
VGA. 1 onr 1 .4 Mo. souns. log 13 600 F ô déb Roger 
OTCHOUMOV, 15, me du General-Kocnig, 91500 
Champigny-sur-Mame. Tél (161) 48.80.48.55. 

Vos PC 1512 SD coul -mteg PC. souns-cane anal, el 
loy. (i an) - MS Dos 3 2. Gem 4 000 F. TBE Frédéric 
BONACASE, 24. me des Pyrennées, Siros, 64230 Les- 
car. Tél: 59.6897.93 

Vds PC AT 286 12 Mnz. dtsk 51/2,3 14(191.14 Mo) 1 
Mo Ram DD 32 Mo. souns 1 para.. 2 sénés, écran Nico¬ 
las OLLE, 12. av. Raille. 75014 Parla Tel. : (16 
1145.65.96.64. 

Vds |« ong PC. Test dnve II, Pans Dakar. Hartey Davidson 
eic 100 F le jx Paul PENG, 33, me Ravel. 59250 Hal- 
luInTéL: 20.37.3191. 

Vds |x ong pour PC 200 F les 3 Ou 80 F fun Pour Apple 
1 00 F les 3 ou 50 Fi un. isie sur dem Frédérique AN- 
DRIANTSEHENO, région parisienne. TéL : (16 
1) 4390.75.74. 

Pour PC 5 14 nx g ong el recents, amaqueurs s’absl 
Uste sur d Frédéric OULAS. 10. me du Ponl Monlau- 
dran. 31000 Toulouse. Tel. 61.62.99.75. 

Vds jx PC 100 F. port compta BlueMax.K15.Drakkhen, 
indy 500. imruder. Das B 001 Ml Tank Thierry TOUR¬ 
NEUR. Mannes, 37220 Grouzilles. TeL : 4798.5893. 


Vos compai. PC Tandy 1000 ex.. 640 Ko. lect. 51/4 a 
31/2. CGA coul r log.. Px à deb. 3 000 F. Fabrice 
DAIGNE. 132, rue de Montreuil, 94300 Vlncennes Tél. 
(16-1143.7493.03. 

PC compa. Epson 8088 HD 20 Mo, 51/4,360 Ko, Ram 
640 Ko, écran coul. carie EGA. impr. Epson LQ 1500 - 
oisk. Px 8 600 F Stéphane DRAY, 1. rue des Chaînes, 
92500 Ruell Malmalson. Tel. : (16-1) 47.49.20.03. 

Vds œmpa. PC XT a dis dur * souris a leci. a nbrx log. + 
manuels le 11 4 000 F à deb. David BISMUTH, 41, ruo 
de Flandre, 75019 Parla Tél : (16-1) 40.35.25.30. 

Vds PC 1 512 DD. D.Dur 30 Mo, Ram 640 Ko, impr Citizen 
120 D. joy nbrx log. Olivier KURZWEG, 25, me Victor- 
Hugo. 91210 DravelL Tel : (161) 69.03.06.40. 

Vds compa, PC Sirlus. mon. mono., lect. 5 14. disq. dur 
1 000F SergeTIXIER, 172,rueduIgSl-Honoré,75008 
Paris Tél. : (16-1) 45.63.28.76. 

Vds sur PC Savage Empire. Diagon Wars, Escape Froni 
HeU Sui ST jx Avent el éduc. Ch éduc/ST Avenl PC 
3 1 ’2 Christine LUCE, Lille. Tél. : 209121.06. 

Vds PC AT386 SX 16 Mhz, VGA, HD 40 Mo, 2 drives 1.44 
a 1 2 Mega, souris. Sohs, mon. 14 000 F Olivier RON- 
FIONE, 94. me do Buzcnval, 75020 Péris. Tel : (16 
1)40.24.23.05. 

Vds PC 1 512 DD - |X a util a souns a ecr. coul. 1 livres enc. 

ss gar le a 5 900 F a deb. Frédéric THEIULART, 43 
bis. av. du Marechal-Foch. 91440 Buros. Tél. : (16 
1)69.07.84.23. 

PC 1640 ECD coul a HD 20 Mo a souris a joy a Dos 3.2 a 
manuels - log 9 000 F a impi 1 500 F Pascal BRI- 
MONT. 1, me du Panorama, 72700 SI-Georges-du- 
Bols. Tel :43.47.13.11. 

Vds PC XT 640 Ko a DD 40 Mo a 5 14 a Hercules a sris a 
MS Dos! 01 Grégory SLAGMULDER, 8, rue du Gomm, 
68830 Oderen. TeL 89.38.22 76. 

Vds PC 1512 SD. coul.. Speed King PC • carte a 280 
disks (nbrx ong ix ) a blés rang., px 3 500 F. Rémi DES- 
JACQUOT, 1 allée des Aulnos, 69890 La Tour de Sel- 
vagny.Têl. : 78.48.01.43. 

VdsjxPC AlncanRaiders.CrazyCatsll.Tesidrivo.Px 
100 F chacun. Alexandre WERNER. 10, rue Schwliguô, 
67000 Strasbourg. Tél. 1 88.35.08.75. 

vds PC 1 512 double disq 6 1 4, ooul. • souns • Dis. Dur 
30 Mo . DMP 3150 i |I Px 8 500 F Claudio RENCY, 
1111. lie d’Hazebrouck, 59190 Wollon-Cappel Tél. 
28.40.02.05. 

Vds - Millomum 2*2 - pour PC et comp. on 5 1.4, neul, 
moite px Bertrand GODDE, 54, me Sully. 69150 Dé¬ 
cidés. Tél. : 78.49.47.05. (ap. 18 h 30). 

Vds compa IBM PC TOI 6, écran coul, lad 5 1/4. souris, 
ix Irai lexle 4 500 F Christophe FAURE, 7, me du 
Clos de Ville. 94370 Su;y-on-Brle. Tél. (16 
1)45.90.34.53. 

Vds PC 15' 2 DD coul. * Impi DMP 3160 a log 1 Compta, 
a )x • )oy a carte ext. a accès, div. Px 6 500 F Pierre BE¬ 
NOIT, 10. allée du Verderal. 38100 Grenoble. Tél. 
76.40.48.23. 

Vds pour PC 3 1/2 Turlles Ninjas, Firo and Foigel 2 
250 F chaque Ach en Jan. Amar SAIDANI. 19, rue du 3 
Août 1944. SI Mars du Desert, 44950 Ligne. Tél. : 
40.77.43.56. 

Vds )x PC en 5 14 Indy, D. Dragon, Daik Century. Test 
Dnve. Joy M5 Frédéric VEAUVY. 11, allée de la Fon¬ 
taine, 78450 Chalenay. Tél. : (161)30.54.38.35. (ap. 
18 h). 

Vds PC 1512 640 Ko Ram, mono., 2 leci 514, disq. dui 
32 Mo - l’intégrale a souns. Px 5 000 F Gérard, 93, Nol- 
sy le Grand TeL : (161) 43.05.33.81. (ap. 19 h). 















Vds |x pour PC Amiga C64 px nier Pos. nbrx Slmul. |F-19, 
F- 18 . Falcon. FS 2, Bomber; Stéphane RABILLER, 5, 
rue Nicolas Copornlc. 77380 Combe la Ville. Tel. : (16- 
I) 64.88.42.97. 

Vds carie son Sounolasler nvo I 400 F - nbrx log. VGA 
256C. Px très inl carie khi MT 32 Nicolas ZUMBIEHL, 3 
bis, me Bergler, 63000 Clermont-Ferrand. Tel. : 
73 92.33.07. 

Vds compa. Smolnlr PC 200.5'2 Ko. drive 720 Ko. souns. 
GW Basic disks Frédéric HENOUX, 17. me du Lion 
d'Or, 03500 St-Pourçeln-sur-Sloulo. 

Vds mon, mono. Philips avec prlso ponlol. Val. I 000 F 
vdu 300 F allnire Eddie GOUILLARD. 94170, Lo Por- 
reux-sur-Marne. T6I. (16-1 ) 48.72.81.99. 

Vds PC 1512. coul. 2 lecl 6 1 4. exl. m'ém, 640 Ko, sus. 
joy livres, nbrx log, T8E : 6 000 F 0 déb. Marianne 
HOENNER ■ lacomotlo - chemin Vlgnau, 64110 Ju¬ 
rançon. Tél. 59.83.08.06. 

Vdscompat. PC 640 Ko - nbrx log (ortg ) écran ami, lecl 
5 1 '4. d.sk vu.; Ih il. 3 000 F Jerome CINTAS, lieu dll 
■ Moults », 82710 Brossols. Tél. : 63.02.96.62 
Vds ix orlg PC 3 1/2, Secroi Ol Monkey Kirg Ouest V 
Hnrd Drlv n 150 F, peu. Richard VINÇONNEAU. 280, 
rie do St-Tro|an, Bouliers, 16100 Cognac Tél. 
45.35.21.75, 

Vds PC 1512 Mono 2 drives 5 i .4 DD 20 Mo i impr. gruph. 
; nbrx log. Gem r Dos * |x orlg le II 6 500 F Gilles 
DOVER, 21 bis, rue Arnoux, 92340 Bourg-la-Relne. 
Tél. (16-1)30.44.33.53. 

Vends Amsirad PC 2086 oouleur HD30 écran VGA 12 
HRCD manuels i Works i souris. TBE 11 500 F Tél. 

40.44,47.84 (laissez msg si répondeur) 


COMMODORE 

Vds A500 • ex', mém. • |oy i nouveau ' 084S i oiig. nbx 
■on. pou; 6 060 F Stéphane. Paris. Tél. (16- 
1)48.43.33.19. 

Av. mon. 1084 1 600 F. r dira électronique. caméra < De 
givievv r 30 Icg. cri. DPaint3. Zany Go». Iss, etc Didier 
ROUILLARD. 4, rue Albert 1er, 17440 Aytre. 

Av. cane AT - o;s dur 32M pour Arriga 2000 : 6 200 F - 
ÜG88 r caméra HR - lou. or. DPAINTO, indy. Stealtl» 
etc Didier ROUILLARD. 4, rue Albert 1er, 17440 Aylre. 
Tél,: 46.44.07.36, 

Vds IX A500 : Gréai C„ Tenn, Cup. ird 500. Voy. d. Temps, 
Ml pial, r jbaib.. SAS Comb.. Lead. Go». Motom.) 

150 F Didier ALLAIN, 13, me de Verdun, 72610 Ar- 
çonnay. Tél. : 33.27.90.98 

Vds su' C*4K?or» Power Drirl. Fl6, Rlype. GDPrixcir 
cuii. Chuck. Yeager AFT, pxàdèb. Laurent FALC'HUN, 4, 
les Fraises sauvages, 74330 La Balmo de Sllllngy. 
Tél. : 50.68.82 16. 

Urg I vda C64 4 nbx |x (- loci disk 5 1:4). mon, Ambre 4 
lmp S 603 4 lecl cass px .7 000 F Guy LIEVEVNS, 
Place Léopold 9A. B-7000 Mons (Belgique). Tel. : 
19.32.65.38.88.80. 

Vos C64 I MCI, K7 . nbx n - cordons 799 F Vos pour 
Anngn. 45 disq. 250 F Areskl MEKERRI, 1812, Allée 
des Boulenux 78130(16-11 Les Mureaux. Tel. : (16- 
1)30.99.67.06. 

A500 I écran péri 4 Imptim, 120D • 2|oy- lapis - nbxjxS 
ulil. 4 liv. TBE 11089) 5 500 F Frédéric JUBIER, 50. rue 
d'Erevan, Appl. 33, Capricorne, 92130 Issy-Los-Mouli- 
noaux.Tél. (16-1) 46.45.78.60. 

Vas ong. AMIGA Ki* OII2 160 F, Ninm 100 F. bon 
Lord; 100 F, Black T '001 JacquosRIAND, 17,ruedo 
Rungls, 75013 Paris. Tél. 1 116-1) 45.65.41.30. 

A500 1 uxi 1 drive exl 1 log. Ss gar I an al demi 3 000 F 
François BAEATELLA, 22, ailee Charlo-Beaudelairo, 
77340 Ponlaull-CombaulL(16-1) 60.28.52.64. 

Vds A5004 0 X 1 I512K 4 hot!) » DP3 i maxlplan 2 1 Kutd 
ivoids? 1 irlo F. (doc. Fil ; sour. . |X 1 péri 4 câb. 4 500 F 
Joscelyn REDON, 11, allée des Sources. 93228 Gogny. 
Tél. (16-1) 43.81.96.37. 

VU?, A500 du 26' 1 ! .90 4 exl Mém. 4 500 F. Palrick FA- 
RAUT, 49 bld, Gouvlron Salnl-Lyr, 75017 Paris. Tél. : 
(16-1)45.74.08.72. 

Vds A500 4 Ex!. 512 Ko Horloge < péri - joy 4 dis». 

3 (100 F . Housse cia.-Mon Thierry SUARD, CPR do 
Bulllon, Bal. du Personnel, 78830 Bonnelles. Tél. : (16- 
1)30.41.38.10. 

Vds jx pour cébl Arnuq. s'absl. Rop. 100 % Xavier RE- 
VUELTA, 6, mo du Clos Lapoume, 92220 Bagneu* 
Tel. : (16-1) 47.35.18.07 

Vds A503 1 Drive 4 exl. nem. - digil son 4 lapis shs 4 nbx 

|x : 5 500 F à dob. Luca PETRONE, 11, rue Servandonl. 
7S006 Paris. Tel. : (16-1)43.29.33-64 

Brade Cl 28 • 1530 4 1541 4 jx orig. - livres 1 500 F (ém¬ 
isai ) Laurent POTIÉ, 10. Square du Cantal, 78310 Mau- 
repas. Tél. : (16-1) 30.50.45.04 
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A5M 4 1 084 4 exl. 51 2 Ko 4 2e drive 4 |oy 4 nordoPow - 
LC 1 0 - 5O0d!sk4bte Possoel nbx livres 1 1 500 F 1 1 I 

Édouard GONCALVES, 23, me de la Mouillelongue, 
71200. Le Creusot. Tél. 85.55.54.62. 

Vds IX sur C64 disk, à px dingues. Rép. ass David LEU- 
CHART, 20 . me du Clos du Moulin, 59160 Lomme 
Tél. : 20.92.51.99. 

Vds A 2000 T3E 4 carie PC XT . mou. 4 mpi. Epson 1 |x - 
util, 13 000 F (sur Na»), Michaël KLEVER, 27, bd. Vie- 
lor-Hugo. 06000 Nice. Té! 93.88.51.51. (ap. 19 h). 
Cause A 2000. vds À 500 4 mon. I0844éxl 5l2Ko (gar 1 
uni Px 4 500 F Ch. Baille 0 ! Br.t Cyrille MAILHE, Sa- 
vnrlhes. 31800 Sl-Gaudens, Tél. 61.95 09.15 

Vds jx (Panza. le monde des Man, i. jx pour Alan STE 
mal» 90. Chase HO. Indy) Frédéric MADELIN. 20. me 
Galllléo. 72100 Lé Mans. Tél. 43.72.25.24. 

Vds A 500 1 ;oy 1 nran • ulils 4 nbx orlg. Kicko!l2, Pang. 
Shmobi Gai. I an ; 3 1 00 F Jean-François PETROPOU- 
LOS, 46, rue Boyon, 75017 Paris. Tél. <16- 
1) 45.74.24.23. (ap. 19 h). 

Vdsëxl.512KBRocleopouiA500,Hoilo 1 Acc u 4 Swilch 
cri TBE 500 1 Yann SIMON, 53. ruo de l'ancienne 
Eglise, 67760 Gambsheim. 

Vds A500 1 ext. 512K 1 imp. Slar LC 1 0 coul - d gil Son 4 
câble péri. 1 nbx log Matthieu DURIS, 192, rue Cham¬ 
pionne!, 75018 Paris. Tél. : (16-1) 42.28.47.98. 

C64 Urg vds mon coul 1802 flec K7+di8qvler.-nbxJx 
■ revues I 000 F Vann-Herve AUTRET, Guerveur. 
29740 Lesconll. Tél.. 98.87.82 79. 

Vds A500 4 exl 2 Mo i mon. coul, l tect OXl, 3 1 .-'2 4 lecl 
ox! 5 ! 14 4300 DSK4COI micro Appl. |7 livres: 4 lunei 

8 000 F Richard JOSSE, 19, av. Maréchal JOFFRE, 
22700 Porros-Guiroc. Tél. . 96.23.23.10 

Vds ëch. sup. Mono Bros 4 sur Sup. Famicom. 4 Uiréai sur 
An-iga ' 20 F Éric BOULLE, 8 , loi Kerguzerh-Brande- 
rion, 56700 Hennebonl. Tél. ; 97.51.08.23. 

A500 4 mon - mégadrive (joy à rèp 4 lynx 4 nbx |x 

5 000 F. Roland HEITZ, 14, av. Boyer. 06500 Menton. 
Tél. : 93.35.79.33. 

C64 . ;x (Orig.) SU' cass. (Beach-Head, Silenl-Sèrrjce,..) 

- ivres jx d'Arcaoe, 30 prog Emmanuel GRESLE, 7, 
place Salvador-Allende. 94000 Crélell. Tél. : (16- 
1)49.80.03.16. 

Vds mpr corn. MPS I2C0 pour C64/I28 plus, polices de 
caracl px '500 F 1 DMP 2160. Amstrad 399 F 

Laurent MALLET, 16, me des Capucines. 95310 St- 
Ouon 1 Aumône. Tel. : (16-1) 34.64.68.69. 

Vds C64 4 lec disk 4 lect K7 4 10 K7 4 2 300.<. 300 disk 
1 2joy r bl6rang. 1 livres 4 vdsixorig. J 300 F Bertrand 
CATY, 1, me des Bazennes, 59140 Dunkerque. Tél- : 
28.63.98.67. 

Vds A1000 4 souris 4 doc. 4 nbx log. orig. 4 câbles 

3 600 F Pierre PET1TPAS, 5, rue de Melz, 77400 Lagny- 
sur-Marne. Tôt. : (16-1) 64.02.00.92. 

Vds nbx disk |x à 6 F - ble rang poss 1 housse dav. 4 joy 
Ouickioy 5 Sleeva BERDAA, 1, rue Carnol, Appl 33. 
93000 Bobigny. Tél. : (16-1) 40.95.05.99. 

Vds|x surC64, A500, PC Px Inl. remiseachalgioupepos 
BC.P de Simu Stéphane RABILLER, 5. rue Nicolas- 
Copornlc, 77380 Combs-la-Vllfe. Tél. (16- 
1)64.88.42.97. 

Vds ;V SR Amiga. Emmanuol PREIN, 4. rue do Verdun, 
77500 Chelles, Tél. : (16-1160 08.53.23 
Tiil 53 A 87 (38 n") - A n 2 n 32 - Coin. 1 «vue 1 a 29. livre 
mus. Amiga, débat TB px Louront POITOU, 42, ruo de lo 
Py, 75020 Paris. Tél. (16-1) 43.60.56.81 
Vds A2000 . '084 -PC - AT 1 5 1 <4 - 2.3 1 2 1 LC 10c . 
nbr lang.. jx. ulil, 1 icys. sris TBE 11 000 F Nicolas OE- 
ROIDE, 35, ruo Ellonno-Marcol, 75001 Paris. Toi. : (16- 
1) 42 36.45.84. 

A500 - mor coul 1084S 1 exl A50i 1 lecl 3 1/2 1 impi 
MPS 1000 - (oy 1 piog - livres : 8 000 F Yvon MICHE- 
LAS, 50, ruo Caulalncourt 75010 Paris. Tél. : 
42.58.59.19. 

Vds A500 4 mon coul 1084 4 souris . joy 1 log. Iss gar 8/ 

911 4 500 F. Cyril TRAD. 75, rue do Courcellas, 75008 
Parts. Tél. : (16-1) 42.27.34,76. 

Vds)x sui A b o'X Donis FRAIZ, ch. do Lascours Nap- 
poloon Est. 13400 Aubague. Tél. : 42.84.02.68. 

Vds A500 4 écran coul. Stéréo - exl 512K 1 )oy. ix(ser.2 
Moisi 4 990 F EN. Baochau NGUYEN, 53, ruo du Gai. 
Leclorc. 91420 Morangis. Tel. ; (16-1) 69.09.04.90. 

Vds A500 I Mo 1 lecl exl. 1 nbx log. 4 000 F. Coro Gralx 

- I jeu 160 Hz) 600F Laurent COHEN. Tel.: 
40.11.95.02. 

VdsAôCO 1 1084 1 exl 512 Ko-housse-2 joy 4 lecl 3 1.2 
. sus . ampli.'DW - 2 enem. - nbx j* util. 4 Kit Laurent 
MARTIN, 52. rue de la République. 18100 Vieizon. 
Tél. : 48.71.91.39. 


Vds A500 - mon 1084S 1 exl. mém 512K 4 dr.ve 3 1 '2. 
Ext 4 100disks 4 |oy 4 B. fange : 6 000 F 4 imp. Epson. 
LQ 500.2 700 F. Vincenl LE DUFF, 36. av. de la Mutuali¬ 
té, 91440 8ures. Yvette. Tel. : (16-1) 69.07.85.72. 

Vds |X sur C64 K7 Liste sui mm. Éch. poss. Christophe 
TALLEUX, 11, rue du Monl-SI-Jeon, 27170 Beaumont- 
Le-Roger Tél. : 32.45.21.42. 

Vds A500, mon. coul. HR. 110 disks, nbx orig. livres, man. 

Px à dise Laurent ONGARO, 20, cheminement Le Tin- 
lûiel Appl. 502, 31100 Toulouse Tél, : 61.44.66.36. 
Vds logic. iDemos, util |X). Bas Px. Vds Secret ol Monkey 
Islnnd PC Byle, 7, rue do la Mardollo, 95270 Vlarmos. 
Tel. (16-1) 30.35.34.38 

VdsAôOO -ex! 0r2Peuplée5!2K 1 'Vcoul 1 Orivo3 1/2 
i accus» , 5 900 F Renaud MARY, 28. rue du Village. 
78930 Autlrovllle. Tél. : (16-1) 34.77.47 12 
Vds A 500,1 MG, drive exl. 1064S. 2 joy. orig,, livres, re¬ 
vues ; 7 000 F. Alexandre NEDELEC, 13, rue de Lan- 
vlgnec, 22500 Polmpol. TOI. : 96.22.03.20. 

Vds log. orig iss gai.) Listes cl 2 Ibrs 2,20 F ou 6 F Px 
lut Alexandre BOINOT, Lo Planée, 25160 Malbuisson, 
Tél. 81.69.63.95. 

Vds écran coul. 1084S pour A500, adapls (cordon) 
val 3 000 F vdu 1 700 ' Stéphane BARBONI. 24, 
ruo Salnl-Êtlénne, 37300 Joue-les-Tours, Tél, : 
47.27.67.11. 

VdsA500 1 mon. coul, 1083 S-Pî Stéréo. Jamaisutll. (reçu 
01-91 1 John LAU, 3, me Lalande, 75014 Paris. Tel . 
(16-1)43.27.95.69. 

Vds iniorlaco Midi pour A Magicsoud (Midi In et oui) Jean- 
Michel KISSLING, teopold-Roberl 132, 2300 La 
Chaux-de-Fonds (Suisse). Tél. ; (039).26.S4.82. 

Vds |x orig orlro 80 ot 120 F RS sur Amiga ou loi de su 
perr. |X 900 F Guillaume DUIBOIS, 13, me Conde, 
38100 Grenoble. Tél. : 76.44,52.74. 

Bal el Baille ol Brilam Amiga neuls I ! el 2 mois) prix 

220 F l un. Philippe ALBEROLA, 2, mo des Pâque¬ 
rettes, 34000 Montpellier. Tél. : 67.65.42.87. 

Vds nbx jx sur A500 David CERSOSIMO, E 2, rue Ana¬ 
tole France, 54190 Villeiupl. Tél. : 82.89.12.89. 

Corn 128 - mom HR coul. 4 2, lecl disks 4 K7 . docs - 
1025 dise, jx et ul i 45001F Daniel FERON, 35. rueThi- 
monnier, Villeneuve St-Georges. 94190. Tel. . (16- 
1)43.82.61.33. 

Vds A 2000 4 mon. 1084 - drive exl. - civers 7 000 F 
Ralli SEMERCIVAN, 7, rue Cauchoix, 95170 Deuil-La- 
Barre. Tél. (16-1) 39.83.57.87. (enlre 20 - 22 h). 

Vds pour A 500orig. neulsXenonHarOrivirtérrtolion :95 F 
Un Full Métal P 130 F. Unrea! 180 F Sylvain LA- 
PLANTE, 47, allée de I Olfenle. 84130 Le Pontet. Tél. 
90.32.95.39. 

Vds C64. lecl D7 . ! 00|X 4 Fas! Load , 2 loct. K7 . nbx jx 

- 2 joy c.ngaz 4 ! 0 0? vior. Exc ol 3 000 F Bruno Kat- 
gor 18, rue do Marseille, 69330 Meyzleu. Tel. 
72.02.70.60. 

Vds A500 (09/89) 4 mon. 4 livres 4 40 jx orlg, 4 nol. 1 accss 

- aide loch. 5 000 F. Serge GUILLET, 36, rue des 
Érables. 91220 Brebgny-sur-Orge. Tel. : (16- 
1) 60.04.33.76. 

Vds pr Amiga orlg.. Wmgs, OPE. Slaltn, Beasi 1 . Sim City, 
TVS Baskel, GrealCouns2 150 - 200 F. Ch, conlacis 

Palrick DIEZ, 131, cité Ambroise Crolzal, Bal. 53, 
69700 Givors. Toi. : 78.07.10.10. 

Vds ieux sui Amiga Px sympas. Emmanuol PREIN. 4, 
ruodoVordun,77500Chcllos.Tél. ;(16-l| 60.08.53.23. 

VdsA500 4 AS01 • lect. 5 ' a . 300 disks S 1/4 1 «XMœ 
3 I ? ■ 4 or,g . joy 4 500 F Nicolas SANNEJEAN 2, 
monlée du Gourgolllon, 69006 Lyon. Tél. 78.42.49.51 

Amiga 1000, écr coul. 2e lecl. 3 joy. souri6 nvo, jx util 
dues 5 000 F Didier PUZENAT, 114, ruo do la Pngere, 
69500 Bron. Tél. (16-1 ) 78.26.23.09 
Vds pour Amiga Poweimonger 200 E sur un till d'or 91 II 
luul en piolitoi Christian LE BARS, IUT. ruo La Gran- 
diero. 29287 Bros!. Cedex. Tel. . 98.47.17.93. 

VdsC64 -lecl Disk) lecl.K/vmip.803-rubanvChaillS- 
ling 4 Powercart 4 Porlte. 4 livres . 400 disk jx 4 util. 
(TBE) 3 000 F Jacques TIXIDRE, 71, rueJoseph-Gall- 
lard, 94300 Vlncennes. Tel. • 43.65.56 50. 

Vas A5G0 • exl 512K-Horloge 4 cable Pén * joy • 60 
disks, garant. Ach. -2-90 3 000 F Brehlm KOUATI, 29, 
rue Colbert. 92700 Colombes. Tél. : (16-1 ) 47.86.12.29. 

Vds C64N • lect D7 - lecl K7 1 -oy - nbx ,x - ble rang. 4 
pérltel ! perte - D7 nolloyant I 800 F AD B Eric CO¬ 
LONNE, Maison "Biellan» 40250 Nerbls. Tél.: 
58.97.98.94, 

Vds |X sur Amiga px u t Jean-Noël CAEYMAN, 64, me du 
Réseau. Robert Keller. 93160 Nolsy-Le-Grand. Tel.. 
(16-1) 43.03.74.12 (enlre 13 el 17 h). 

Vds jx o'ig. Amiga K* Boxmg . 170 F Deluxe Paint 2 
250 F et é 100 F Switchblade. Simbnd. XR3S elc 1 Sté¬ 


phane BURET. 14, bd. Descaries. 78180 Monllgny-BX, 
Tél. : (16-1) 30.64.42.78. 

Vas C64 - oy - isd. K7 4 jx Px 800 F J.-louls PAIN- 
VIN, 32. Impasse Demolin, 51100 Reims. TéL 
26.09.27.58. 

Vds jx sur Am.ga Px ml Env. env T mb. pr liste Palrick 
COIN, 54, rue de Francevllle, 93220 Gagny. 

Vas |x sur A500 (Si) Kworm. Golden Axe. Rlek dang. I ei 
mi et uli' (cop. 90. TdT, tableurs) Louis DELAITt. 14. 
rue do la république. 34600 Bedarieux. Tel. 
67.23.08.85, 

Vas n sur Am-ga 1res b px Vds Super Hnrdcop. 280 F 
Fabrice BAJOLAIS, 25. av. des Chevreleullles, 93220 
Gagny. Tel. (16-1)43.88.09.01. 

Slop I Vds sut A5O0 orig (Slars d’Hollywwod, Gremlins, 2. 
Robocop2. Lotus Espit I 120 F AloxlsCHARLES.49. 
ruo de la Convention, 75015 Paris. Tél (16- 
1) 45.78.12 13. 

Urgani vds Amiga 1000 2 Mo disq dur 30 Mu. écran 
I084S. 28 Drive. Digiview. 13 000 f Bruno KASPRZAK. 
45, ruo Piorro-Budin, 60240 Choumont-en-Vexin. Tél. 
44.49.13.66. 

Vds pi Amiga Mo» Selle- 200 F Pire el Forge; 80 F et 
d'autres A de 100 F. C'azy Cars etc. livre DP3 100 F 

Frédéric, Vorsalllos. TOI. : (16-1 ) 39.51.45.74. 

Vds C64 4.1541 4 lecl K7 I sris 1 2 joy 4 nbx |x : 2 000 F 
TBE. Calherine TORREANO, 105, rue de la Commune 
de Paris. 38290 La Vorplllléro. 

Vds C12B 4 dnvo 1570 4 mon. oou! HR . 350 disk 1 nbx 
livres. TBE 2 000 F Hugues MAUPERLV, 10 , allée de 
l'écureuil, 76380 Canlelou. Tel. : 35.36.20.67. 

Vds C64 4 dnvo 15414 lecl K7 4 env. 600JX - Power Car 
drige 4 livres 2 000 F Loic PIRON. 16, allée Paul-Cc- 
zanne. 59510 HEM. Tel. : 20.82.85.77. 

Vds Ivre du GFA Basic Amiga |usqeà la version 3.04 

100 F. Laurent DENOUE. 66 , rue do I Eglise, 95150 Ta- 
vemy.Tél. : (16-1) 39.60.54.80. 

Vds oour Amiga 28 disks dbfe lace dble densité. (Supers 
Demos) '50 F pou corn. Denis DELORME, 234, Bd 
Saint-Denis, 92400 Courbevoie. Tél. (16- 
1) 47.88.72.01 

Vds 500 - A501 avec Swtch , nbx disk (jx. uli'. . ) 1 cordon 

pén .joy 3 200 F Franck BOURGEOIS, 38 bis, me du 
Mon! Valérien, 92210 SI-Cloud. Tél. : 46.02.95.23. 

Vds A500 4 mon, coul 1084 4 exl - 165 disks 4 3 joy 4 
souris - lapis i manuel : 6 500 F Luc Hatchikian, 12 , al¬ 
lée de Provence, 04100 Manosque. Tél. : 92.72.38.01 
Pour jeunes début Vds C6128S 4 lect D71571 4 :ed. K7 
- adapt TV - 200 jx et util. 1 000 F Jérome COU- 
DREAU, 379, rue de l’âne vert, 45470 loury. Tél. 
38.65.55.31. (ap. 17 h). 

Vds Mon. coût Amiga 1084 S TBE Très peu servi 

2 000 F à déb Arnaud SUI.TIAN, Av. Maréchal Leclerc, 
Villa Manela, 06270 Villeneuve-Loubet Tél. 
93.73.32.81 (a part do 19 h). 

Amiga orig F19. Sienlth Ftghle- Ml Tank. Plaloon 
130 F chaque Kick 002 Power Monger Imperium 1 00 F 
chaq Thierry MAZERT, 81. A 6 , Rés. Bollevue, 35, av. 
Phillppo-Solarl, 13090 Alx-en-Provonce. Tél. 
42.63.15.88. 

A500 och. ou vds |x util Oemos a px très bas. Eric JOVE- 
NAUX, Ruo Monlalgno, Lyceo Joan-Bopllslo, De- 
lombre. 80000 Amiens. Tél. 22.44.27.44. 

Vds Sknto Sohmitl Stix val. I 700 F 1 gen. val. 400 F 
conlie A 500 4 F52 Laurent MONTAGNAC. 37, ruo 
Salnl-Louls-en-L'Islo, 76004 Paris. Tel. (16- 
1)43.54.27.64. 

Vds el éch. Jx sur Amiga â bas prix Is bienv unv I disk 
pour liste Rop. ass Laurent, 289. routo de Colmar, 
67100 Strasbourg. Tél. : 88.40.13.38. 
VdsexfensionAOOi.augmonlelamômo.dovIr Amigaâ 
Mngn.Px 600 F TBE I Urgent David.Tél. 62 98.62 01 
Vds A 500 1 mon. coul. 1064 4 t ,oys * sus 1 céble Pén 4 
orlg. F29 Kikolia. TV Bas . Popui 4 SEN' 5 000 F Do¬ 
minique SOUZA. 57, av. do Lnuconnols, 02400 Cha- 
leau-Thlorry. Tél. : 23.03.68.54. 

A500 4 Ext. Mémo. • écran 4 lunet 4 dnvo exl 3 1 /2 1 drive 
51/4, manel. 4 sus 4 env 300 Disk jx el ubl, : 7 500 F 
Jean-François JOUVE Tél. 91.65.36.52. 

Lect. 1541 lect K7, Atnlga t000 - index!.. C 128 carte 
mère A1000 Thierry. Tél. : 37.31.60.94 (enlre 19 e! 
22 h). 

Urgenl !vdsA500 1 pêr.iu: 4 joy♦ manimi(util 4Basic)4 
qq JX. Il neu! (janvier 911 vendu 3 200 F. Fabrice ME- 
DARD, 48, rue St-Pierre, 91220 BrélIgny-sur-Orgo. 
Tel. . (16-1) 60.84.27.53. 

Vds A500 (SS gar 1 - mon, 1084S - ext 512 K 4 drive exl 

3 1 .2 .2 ioys 4 300 disks 6 000 F Laurent VERNIER. 
1 , rue des Saules.78960 Voisins Le Bretonneux TéL 
(16-1)30.64.51.39. 




Vds |xAmiga OitShora.Warnor.TurboCup :120F,ILu- 
digrus, Action Serv.ee 70 F. Magnum 4 :200 F Romain 
LACHAT L Allombre 124. 2954 Asuol (Suisso). Tôt. : 
066.72.23.96. 

Vds rx Amign liste sur d. têp. ass. Pas sèt. s'abst. début 
bienv Olivier LAMY-ROUSSEAU, BP. 177.57360 Amné¬ 
ville. 

Vds A500Gar 1 an - ext. - nbses D7 i drive 4 500 F a 
déb. Jérome PEYROU. t, square Voltaire, 94230 Ca- 
chan.Tél. : (16-1)46.65.87.61 (le soir). 

Vds A500 - ext. Mém. + Ivorloge * 2e drive + mon cou! i 
400 disks . 50 revues. Px 5 700 F Jean POTEAU 
SERGENT, 104, rue Massena. 59800 Lille. Tél. : 
20.30 79.43. 

Vdsexi Mém. 5l2Kopour A500px 200 F,neuve Denis 
TIO, 2, alleo Mircel-Achard, 69100 Vlllourbenne. Tel. 
78.94.34.72. 

Vds A500 r BXI. 512 Ko . AMOS i 130 disk . docs i 2 
] 0 yr. 4 000 F Laurom FONTANELLI, 45, Bergerie 
Ouest, 13110 Port de Bouc Tél. : 42.06.35.90. 

Vds blés disq A 500,4 sup |x : 80 F (seulement tous a vos 
crayons 1 ' Emmonuollo Delnlroello, 8. rue Lucreco 
do Monlonvllllors, 94520 Mandrcs-Los-Rosos, Toi. 
45.98.98.11 

Vds A500 • mon. oaul. exl. nrem i lecl ext. » 2 box * 300 
disq + 2 |oys r M Master r 1ap.S r péri . souris 6 600 F. 
Pot Leng UY. Tel. : (16-1) 48.37.8105. 

Allaire ' vds A500 • mon. ooul. • pérllel r lapis - 2.oy < nbx 
ong. r 150diskenTBE(1an) 4 300 F Sebastien KOHL- 
HAAS, 5, rue Goutroau, 91410 Dourdan. Tel. : (16- 
1)64.59.77.61. 

Vdsrmpr SlarLC 24 10ITBE) ' 900 F vds orig. sur Ami 
ga (Seuck. Falcon, Beasl..) Renaud MARY, 28, rue du 

Village. 78930 Aullrovillo-Brasseull. TOI. . <16- 
1) 34.77.47 12. 

Vds GFA 3.0 sur Am iga 400F (Basic) Manuel BACLET. 
18, rue de Strasbourg, 62100 Calais. Tél. : 21.97.34.84 
Vos sur Amiga ong. Elvira. Conquesis ol Camelol. Lcom. 
Mauprti Island, Mamac Mansion 180 F ou le loi 700 F 

Jean Christophe LAGARDE, 180. rue de la Paix 82000 
Montauban. Tel. : 63.63.49.66 

Vds A500 (ss gar.) i |oy r livres * mon • 200 disk r |X 

4 500 F Regis VIGNON, 34, rue du Château d'eau. 
91130 Ris Orangis. Tel. : (16-1) 69.43.34.21. 

Vds Cl 28 disk mon. coul. 40:80 colonnes 203 disks iov 
P ov, - carie livres. Irucs, câbles : 2 800 F à déb. Ivan PA- 
TILLON, La Nonluce, 4425Q Sainl-Brévin-les-Pins. 
Tel. : 40.27.33.06. 

Vds )x C64 Lisle su’ dem Rep ass Christophe TAL- 
LEUX, 11. rue du Monl-St-Jean 27170 Beaumont-Le- 
Roger Tel. : 32.45.21.42 

Vds A 500 (VI 3) * cab. péri.. |oy < sou'is * 80 jx. TBE 

3 000 F Emmanuel WEBER, 30, rue du ChSIeau, 77300 
Fontainebleau. Tél. : (16-1) 64.22.06.62. (ap. 19 h). 
Amiga . vos Caplive 150 F GFA Basic 350 F, Oeu- 
pac2 500 F Drakken : 120 F. Code Name Iceman 

1 V5 F Jean-Yves LACROIX, 5, bd de Bulgarie, 35200 
Rennes Tél. : 99.50.99.88. (Week-end). 

Vds pi C64 . lab. Graph 550 F . ,x ong. 30 à 50 F Vds 
div.rev joy lOF.Amlgamag 10 F Stéphane LE PER- 
CHEC, 28. rue Gourrier, 95400 Arnouvillo. 

Vds écn. jx px liés complet sur Aniga. Liste en ' Lmb Ga¬ 
briel SOUBIES. Centelauzetle, 47350 Escaaselorl 
TOI. : 53.20.11.17. (np. 18 h). 

Vds A2009 écr. 1084S code XT * lecl. 5 1 '4, impri. coul 
Nbxlogs ss gar. ' 500 F Daniel SAUER, 24, lue Kagé- 
neck, 67000 Slrasbourg. TOI. : 88.23.23.19. 

Vds C64. Iticl dis* i cas. i nb ix : 2 500 F rt deb. Écn. NB 
jx Fernando LOPES. 18, alloe Guslavo-Courbel, 93100 
Montreuil. Tel. : (16-1) 48.55.42.21. 

Vds C64 TBE - Dr« i iecl. K7 i Povrm ca'lr. i sris i nbx 
livres • 2 000 |x pos. venle sep P 000 f Éric TOTEL, 
26, roule de Montsuzaln, 10150 Voue. TOI. 
25.37.50.90. 

Vds C64 * r 570 r nbx |x r blo de rang t |oy. 10dlso vior 

2 508 F Urg. Olivier SAZY, 53, av. du Lauragals, 31750 
Escalquens, Tel. 61.81.52 14. 

Vds ong. Amiga F29. Umeol, Ullima V WellUls, Ullima 
Golt. Drag. Striku. Days ol Tau., Stormlord. Dldlor TER- 
RON. 22, residenco du Chaleau, 31320 Auzeville. TOI. 
61.73.45.89. 

Vos jx Amiga 100 F (neufs avec nol.j, Sly, Ply. Suider, 
Nir.|a5, Warriors. John BASTARDI, 27, Comlche-An- 
dre de Joly. Tel. .93.55.01.64. 

Vds A 500 r 512 K. horl. - 2e lecl. 3 1/2 i 50 disks 
6 000 F Mohamed El Fakir, 8, av. Gambetta, 46200 
Souillée. Tél. .65.32.65.60. 

Vds A500 ong.. Gréai Coun. The Hunllor Reo. October 
GndStarl, JoeBlade 300 F 4 100 F i Siéphane LOB- 
BEDEY. 14, imp. des Chevaliers, 69720 Sl-Bonnel-De- 
Mure. 


Sur Amiga vds Iran Lord : 140 F Opération Woll : 100 F 
Turbo Cup : 100 F exl. mém. - horl. 350 F Porl comp Lu¬ 
dovic CHIROL, 124. rue AbbeDonnet, 69400 Ville- 
franche. 

VdsA500-mon. I084S-GXR MGM * lecl exl.|oy*i00 
disks - revues 5 800 F r vds imp. Epson LQ 500 

2 700 F Vlnconl LE DUFF. 36, av. do 2 muluallie, 91440 
Bures-S yve(1es.( 16-1 ) 69.07.85.72 

Vds ext 512K pour A50tfH(jrlSwiichon/oll 400 F Jean- 
Francis LOPEZ. Tél. : 21.75.76.54. 

Amiga 1000, écran coul., 2olecl, 3 |oy, souris nvs, |x. ulil., 
doc 5 000 F. Dldior PUZENAT, 114, rue de la PagOre, 
69500 Bron. Tel. : 78.26.23.09. 

Vds |x sur Amiga Pos. éch. Aman s -rbsi Sebastien BI¬ 
GOT. 25. nie du 11 novembre, 37390 Mollray. Tel. 
47.41.57.98. (ap. 19 b). 

Vds A500 • A501 • lecl, 5 174.300 disks 5 174 r 3 ong. 
(Chaos Sir Bach) i disxs 3 1/2 4 500 F Nicolas SAN- 
NEJEAN, 2, moulée du Gourgulllon, 69005 Lyon. Tel. 
78.42.49.51. 

Vds |x sur Amga - rirch. Codoi * Gtaphx - musicien pour 
créer gioupe Oémos Franck CATTEZ, 10, chemin de la 
Colline, 74940 Annocy-le-VIeux. Tel : 50.23.44.45. 

Vds |x sur Amiga bus prix Conlncl Pairie COIN. 54. rue 
do Francovllle, 93220 Gagny. 

Vds |x ong sur Amiga Prince ol Penn 180 F Final 
Wh'Mlo Data Disk du Kick oll 2 100 F David SAC.UES, 
31, allée de la Nanln Fermo. 93320 Pavlllons-sous- 
Bois. TéL : (16-1) 48.49.22.23. 

Vds cause Amiga SEGA Meqadrive |ap i 5 |x Monaco 
GP 2 500 F CPC 464 . 30 |x 1 500 F. David RO- 
BACHE, 8, loi Mololtrlncado, 81370 St-Sulplce Tél 
63.41.93.40. 

Vds |x Ong. sur Amiga 100 F Dem.and. lisle Ach. disks. 

vir 3 V2 (3 F| Yann ARSENE, 2, impasse de la Poste, 
62158 L'Arbre!. Tél. : 21.48.28 29. 

Vds exl mém 400 F Amioa hod ml. et led de disq 

3 1/2 600 F Frédéric ANDRE. Résidence Sl-Thoo- 
dore, G, allée des Faisans, 13013 Marseille. Tél. 
91.61.14.50. 

V. cri. A500, F29. Budo. Panzakb, Day oIThunder 13Ca 
180 F Ach. oribat o! Bnl. Bas px pos écn. Fabien ETORÉ, 
232, rue de Charbonnière. 45800 Sl-Jean-De-Bray. 
TOI. : 38.86.65.87. 

VdsA500 + joy*souris+|x(15)etétat 3500F Olivier 
GEFFROY, 11. Square, j.Thébaud. 75015 Paris.Té! 
(16-1) 40.65.97.27. 

Vds Amiga 7 14 MH2 * 512K* IBool. 4 000 F A590 20M 
- 2M RAM 300 F. 1084 1 500 F, 2 drives3 i 2 I 000 F 
Nbx disq = Drive 51.4 - Nordig. Youcel HARZOUNE. 
78420. Tel. : (10-1) 39.13.94.63. 

Vds indy500sur Amiga :70 F. SI ça vous branche, ! seule 
solution écrite, Tito, Les Cessard, 26730 Hoslun. 

Vds A 500 ♦ extens. Mém. A501 - emb. Px 3 000 F Yvan 
Michel FERNANDEZ, 31. rue des Bergères, 91940 Les 
Ulls. Tél. : (16-1) 64.46.38.50. 

Vds Sidecar 512K (èmul. PC Hard oour Amiga 1000) Êlal 
oxcep. l pou sons 7 500 F urg, ' Jean-Cbrlslopho 
QUINTERNET. 13 bis, Quai Maurice Berleuux, 78230 
Le Pecq, Tel.: (16-1134.51.93.06. 

Vds ong. Amiga Rick D. 80 F Ne Turtlos 180 F 
Ghoslb.2 70 F ou ech. cont. Falcon, Fai mission 1 ei 2 
Stéphane LAURENS. 17, av. dos Froros, Tardy, 38500 
Volron. 

Vds Amiga 2000 B ■* 2e me * PRG * livres. Imp. Jet nncro 
Canor. BJ130 ss gar. val 14 000 F ens 9 000 F Daniel 
GEERINCKX, 71.74, rue do la Paix Tour Kennedy, les 
ollveaux, 59120 Loos. Toi. : 20.07 15.36 (soir M ol J) 
Vds Impr c. MPS 1 200 TBE I. peu sew I 300 F Pa¬ 
trick. T6I. : 44.22.22.86. 

Vds A500 - 512 Ko - pou • interface midi r 30 disk • |oy ss 
gai 4 500 F. Cnuc sens W 30 Chrislophe SANTMA- 
RIA, 7, rue Leon Paulol. 13008 Marseille. TOI 
91.71 98.66. 

Vds ou éch. sur A500 orig. Empire Galac,. Baille Com- 
mand 10(1 F pce Pascal LAFOY. 39600 Villers-Fnrlay. 
TOI. : 84.37.63,52, 

Vds jx sur A500 entre 90 ell 50 F Oper Stealh. Maupili. 
Ismod. Kick Oll 2, Populous. Ullimale Ride. Mnlhinu MAI 
SONNEUVE, 75 bis. lue des Cras. 25000 Besancon 

81.50.41.75. 

Vds A200B * 1084 r 2 lecl. 3 1 '21 |X t ;oy * gar : 7 000 F 
Ch. A500 1 Lee:. 3 1 .'5 exl. - exl. mém, éch. sur Amiga. ST. 

PC Herve DUFOUR, 22, rue Duponl de l'Eure, 75020 
Paris-Tél. : (16-1) 43.64.69.76 

Vds orig pour Amiga Wolf-Pack 200 F Kick OII 2 
100 F. Legend ol Faorghail 200 F. Port comp. Laurent 
VERNIER, 1, rue des Saules, 78960 Volslns-Le-Breton- 
neux. Tél. (16-1) 30.64.51.39. 

Vos sur A50D, Cannage. Power Panza Kick Bcxing Ach. 


colon. Conqu. Vos sur ST Full Métal Plane Alexandre 
MATSIS, 10, rue do la Libération D3.93330 Neullly-Sur- 
Marne. Tél. : (16-1) 43.08.87.85. 

Vds A500 - A501 * 1084S n Drive exl. * nbx logs. 8 livres ♦ 
loy.Pjx des Pa Tilr 1 Jean-Michel BEYLARD-OZEROFF, 
• Los Sorbiers -, 74160 Foigores. TOI. : 50.49.25.61 

Vds C64 - lecl. Disk 1541 t K7 * 700 1 < * joy 2 000 F 

Thierry CHIRINIAN, 33, rue des Roses, 69500 Bron. 
T6I. : 78.41.02.16. 

Vds A 500 - exl. 512 K i écr. 1084S coul. Sleré (ss gar 19 
mo s). 2 |0V . Depainl III t 30 .x 4 500 T Didier BEAU- 
FILS, 3e elage p. 87. 30. rue de la Mare, 75020 Paris 
(Lun. loule la |ournco, semaine ap. 20 h). 

Cause oep. vds800 Disk sur Amiga, |x iusqu on FOv 91 Px 

imbal i 1 1 Patrice, Anllboa. Tèl. : 93,67 39.93. 

C64. Vds 153 |xt bons, varies 2 500 F Lisle disp Alexis 
WARRET, 29. rue du 8 mal. 62143 Angors. 

C 128D I écr coul. ■ irr.prl. MSP801 + |oy * nbx |x 6 nau! 
Px à déb Francis Ellonno, 9, quai J. B. Simon. 69270 
Fonlninos-Sur-Sa6ne. T6I. : 78.22.36.67. 

Vds |x poui C64 ai A500 demand us» rép. ass. 100 %,Px 

Inl Chrislophe ALCESILAS, 7, rue do la Forgo, 59610 
Fournies. Tel. : 27.60.38.74. 

Vds pour C64/128 C1570 * 250 |x. Vds pour 520 STF/E 
Ullimale ride, Lotus, Turbo. Nruc 170 F un i pon Phi¬ 
lippe KAZNIERSKI, 20. rue du Bols Garnier. 71300. 
Monlcoau les Mines TOI. 85.57 79.97 

Vds A500 - mon. couW sris * tapis i ext. mém. • loct. exl 
I M. Master i 2 joys * 344 oisq, |X i 2 blés rang. Px 

6 600 F Por Leng UY. 1. rue de l'Union, 93120 La Cour¬ 
neuve. TOI. : (16-1) 48 37.81.05. 

Vds A500. Écran coul. A1084, sur reg. Caen, Domfronl 

Laurenl CHATELAIS, 10, rue de Domtronl, 61330 
Ceauce. Tél. : 33.38.30.38 

Vds ASO01 Mega ' horl . 2lectd ; sq-mon coul, 1084S- 
50 oisks 1 2 joys : 6 000 F à déb, Mohamed EL FAKIR, 8, 
av. Gambelta, 46200 Souillac : Tél. : 65 32.65.60 
(ap.mid.). 

Vds uour Amiga jx orig. Los:. Pairol 100 F. ope. Siealth 
120 F. F 16, Combal Pllol :90 F TBE Stéphane PEUDU- 


PIN. 4, allée aux Certs, 94370 Suey-en-Brie. Tel : (16- 
1) 49.82 35.62 

Vds pour Amiga revues Fr., Eu Tilt, Gen4. joy. Amiga 
Formai, Amiga World Pierre STERIN.17. av. Aristide- 
Briand, 27930 Gravlgny. Tél. : 32.33.57.90. (entre 20 II 
- 20 h30) 

Vds Samplei Amiga Sioreo T B qua! i D7 Sampies 
700 F. Hard >Soh. Stéphane VITAL. 14, loi. Le Bacho- 
lard, 04400 Barcelonnette. Tel. : 92.81 29.74. 

Vds A500 1 23 jx • sris. Péri. (Deluxe Peint 2. Wuigs. Pi- 
rale.Loste Para:, Kick Oit. i 2300F Axol BOUVET. 32, 
chomin de la Manufacture, 91540 Mennecy, Tel, : (16- 
1) 64.57.33.86 

Vds C64 i ;ucl disk • |oy - |x Px 900 F. Vlnconl THF 
BLET, 7, rue Johann Slrauss, 91860 Éploay-sous-Se- 
nart. T6I. (16-1) 60.47.30.68. 

Vds |x lorig.) su' Amiga (op. SI Eoth) Tortues. Wraili ol D 
lialy 90, Umoal. Twiw world Appienl 150 F ichacui' 

Amlr KASMIAM1R, 38. av. du Roule, 92200 Noullly-sur- 
Solno. TOI. : (16-1)47.22.89.49. 

Vds A500 • extension mém. + TV coul, • jx + 2 ;oys - sris + 
livres Px. 5 200 F Salui I Philippe LAQUET. 105, av. 
du Volleln, Pavillon 44, 38090 Vlllotonlninc. Tel. 
74.94.24.63. 

Vds C128, led do disq 1571 lecl cass. 1530, Synthe de 
uaroiu, livras, ravues lill ol .< Christian MAZOUE, Nice. 
TOI. . 93.03.58.17. 

Allaire 'vdsC64. drive 1541 el 1530 - mon. coul, 1702 • 
300 disks * 5 cari : 2 200 F. Laurenl BILLAT, 29, rue des 
Coteaux. 95270 Chaumont»! TOI. : (16-1) 34.71.02.00. 
Vds C64 1 lecl. K7 * mon, Philips - pér- • |oy - manuels - 
nbx jx (TBE) I 700 F Fabrice DARTOIS, 36, ruo Vau- 
ban, 59420 Mouvaux. TOI, : 20.36.67,59 
Vds A500 - mon. coul i lecl exl - sou'is i |oy • 50, (Po¬ 
wer Monge- F-19V BB 1 5 800 F. Jean-Baplisle QÜAR- 
REZ, 91, rue la Fayette, 75099 Paris Tél. : <16- 
1)42.80.01.97 (le week-end). 

Vds A500 * 800 D7 - 4 blés 4 030 F Ext. mém. 400 F 
lect. exl : 600 F Cilizen r 20D 1 000 F Laurenl FE- 
DORENKO. 20. ruo Viclor-Hugo, 60100 Crell Tél. 
44.55.80.83. 
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Nous nous efforcerons de répondre dans les 
24H. Ou mettez votre question dans la tribune. 



THOMSON 

Vds M06 - Iecl. de k7 + lect de disk - crayon optique * 
marelle. 5 |H 2 disk vier Px 2300F James DEVAUX, 
rue du 1er Mai 1945, Collège Jean-Jaurès, 59690 Vieux 
Conde. Tel. : 27,40.04,78. 

Vds pour T07170 lmp. 40CL PR90-042 300 F K7 Pulsar 

2 Ellminalor 20 F chaque Ch. liv. - Forth manuel de ré- 
16 - Pierre, 75 Paris. Tel. : (16-1) 46.22.07.22. 

Vds Thomson M06 * ginde » 22 jx (Sapiens. Turbo Cup 
Numéro 10. ) ZOO F eh oui 200 balles Fabrice HEC¬ 
TOR, roule de Bollalng. 59255 Haveluy. Tél.. 
27.43.54.32. 

Vds Thomson M05ITBE) lect cass. Cray, optique * de 90 
|>, davier. I manolte 1 000 F Frodoric CLÉMENT, 32, 
rue de Chalon, 71300 Montcoau Les Mines. Tel : 
85.57.04.07. (op. 19 h). 

Jx pour Thomson |D7) entre 60 el l!0 F Vds i» pour Alan 
2600 : 50 a 70 F Christophe DAILLY, 29. avonue do 
polssy, 78260 Achètes. T6I. : (16-1) 39.11.42.90. (ap. 
18 h). 

Vds T08D • jx orlg.. (Tennis, Football Runway etc ) prix 

a déb Mtchoei BENHAMMOUDA, 22, nro Alphonso- 
Daudot, 91008 Evry. Tel. : 60 79.1611 (ap. 19 h). 

Vds Thomson MÛ5 * lect k7 .16 jx * 2 joys. - Cray op- 
liquo I 000 F Bonjamin ROUZAUD. n° 3, Les 7 Portos. 
04400 Barcelonnelle. Tél. : 92.81.20.65. 

Vds Thomson» écran cou!.-26 jx* 1 disq initiation base 
TBE 1 990 F Davy SIMON, 107. rie bois Martin. 72560 
Change. Tél. 43.40.10.44. 

Stop lallaire vds T08 TBE i écran cou! rled dis» *nb»x 
jxet log. educ. * manette 2 500 F Eric BONAVENTURE. 
26, rue Jacques-Préveri, 68140 Rlllieux La Phare. Tel : 
78.88.78.96 ou 78.23.87.24. 

Vds Thomson M05 r magnéto, r crayon opt 1 20ame de 
jx + listings. Cyrille CLAUSTRE, 8, rue du pont Redon. 
03260, St-Germam-des-tossés. TéL : 70.58.12.88. 

Vds Thomson TO7-70. Lep. joy ,x educ T08, ;x educ 
utl., manuels. Julien THIERRY 33, rue Emile-Zola, 
94800 Villejuif. Tel. : (16-1) 46.77.22.18. 

Vds T08 TBE. 2 manettes Turbo, 35 (X. irait t. ciayon op¬ 
tique. disq. vier : 2 200 *F Bruce MAURIEGE, Valunes 
les Gypieres, 30140 Anduze. Tél. : 66.61.78.38. 

Vds TO7-70 - lect K7 * mon. mono -1 |oy.. nbrx n - utn 
* init. Basic en K7 - dossiers prog., e It. 1 250 F Oury 
BITTON, 84, av. de Paris. 76000 Versailles T6L : (16- 
1)39.02.35.41. 

Vds T08 * écran cou!, * lect 3 1/2 * crayon opl - man » 
I* (le I! en TBE; val 5 500 F cédé 2 000F Olivier 
CARLE, « Les Communes " 74570 Groisy. Tel : 
50.77.30.98. (ap. 18 h 30). 

Thomson vds log. orig. Carador2, Assembleur. Color- 
paint. Graphque Paragraphe. Gestion boursière Daniel 
BECANE, 6, rue Pori Arthur, 95600 Eaubonne TéL 
(16-1) 39.59.33.99. 

Vos pour Thomson MO,'TO. Sorcery 60 F. r° 10 :50 F. 
Choplilter 150 F, et bien d’aulres, Arkanoid Super Ten¬ 
nis Frédéric GUIMARD, 78 Versailles. Tél. (16 
1)3951.45.74. 

Vds Thomson M06 * 90 |x ong. - manette grat Michaël 
THOMAS, 29, Square H, Renaut-Wimllle. Boulogne- 
sur-mer. Tel. : (16-1) 24.80.56.34. 

Vds T09.1 200 F t mono! coul. 700 F * impr 80 col 
800 F r rbx |X 10 à 50 F Fabrice GASNIER, 8, rue La¬ 
martine, 57200 Sarreguemlnes. Tél. : 87.95.67.29 
Vds T08* mon. mu! • disk 3 t/2 r soune . man. de |i 

3 200 F . cartons et manuels va, *10 000 F vendu 
2 390 F Nicolas PIERGIORGI. 2, rue de Paris, 57000 
Metz. TOI. : 87 30.14.40. 

Vds mon coul Thomson, (prisa pèntel! pour mos, ou 
ord. 800 F Vds Link (Golf) sur PC 250 F Jean-Michel 
FIERE, La Rouvière, 83, bd du Redon. Bt E6,13009 
Marseille. Te! 91.41.47.52. (op. 19 h). 

Vds T09 * mon coul. 2 |Oy. • souns • crayon r 15 disks 

dont 7 jx 2 800 F Brigitte BOYER, La Forge, 24640 La 
Boursière d’Ans. Te! : 53.05.33.51. 

Vds T08 * lect 3 IÎ2 * crayon opt. * joy. * câble impr - re¬ 
vues et livres togo 1 500 Fàdeb.NlcolasSIRAVO.174. 
rue Paul-Thomoux, 93330 Neuilly-sur-Seine Tél. : (16- 
1)43.08.25.98. 

Vds T08 * lect 3 112 * jx - bouquins, val. 6 000 F vendu 

2 000 F Damien PASQUIER. Elabes Ceignes, 01430 
Maillai Tel. : 74.75.75.33. 

Vds impr Thomson et disque dur avec carie contrôleur. 
Prix P dôb. Pos. vente sep Tahsln ou Mehmel ISTAN- 
BULLU. 20, allée des Roseaux. 93600 Aulnay sous 
Bois Tél (16-1) 48.69.71.40. 

Vds T08D * crayon opl + joy. -117 disk lenv. 400 |x uti!i * 
bte de rang., prise périlel 3 000 F Frédéric THULLIEZ. 
39, av. du Groenland, 62330 Isbergues. 

Vds T08 * lect * 20 jx * log educ * joy » prise pèntel 
val. 3 000 F. cédé ! 500 F Thomas DESCHAMPS, 9. 
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rue du Docteur Roux, 78220 Virollay. TéL : (16 
1) 30.24.42.95. 

Vds pour TO7-70 impr 40 m: PR90-042 30OF.K7É, 
mi 20FCh.iiv.loft manuel 50 F ma*. Pierre, 75 Paris 
Tel (16-1) 46.22.07 22. 

Vds Thomson M06. K7 - 60 pt - crayon opl * 2 manettes 
. livres, le tt ' 950 F Thibaut BETHUNE, 16, rue de i A- 
vialion, 91600 Savigny-sur-Orge Tel (16 
1) 69.05.92.21 

VdsT08 clamer lec: d-sk impr modem, ext mern. nbx 
log et doc px 5 500 F a deo Jean-Philippe LE BRECH. 
5, av. Van-Doren, 69250 Neuviile-sur-Sa6ne Tél 
78 91.57 58. 

VdsM05*ex1 mus. |x.2man..iect K7 crayoooot 40jx. 
manuel . revues . K7 . Ivres TBE Val 5 000 F px 
2 000 F Olivier VUIllEMIN. 96, rue de llmaytac. 
31500 Toulouse. 

Vds lect K7M05 200F.n 60 F VdSprsu'ST apnxint 
. joy ST Quickjoy OS t28 200 F Philippe PERIAT. rue 
de !Eglise. 39600 Vlllers Farlay. TH : 84.37 69.53. 
Vds M05 BE * c oplque - lep t manuel - progs 1 20Ane 
do |X Très urgent Cyrille CLAUSTRE, B, rue du Pont Re¬ 
don. 03260 SI-Germaln des Fosses Tel. : 70.58.12.88 


VENTES 


DIVERS 

Vds Batlene eleclro Malle 350 F enceinte amplifiée 
50 w 500 F Magnéto Akai à bdes. 4 pistes i OOOF 

Christophe SANTAMARIA. 7, rue Leon Paulet, 13008 
Marseille. Tel: 91.71.98.66. 

Vds Impr. à aguille Philips P2000 800 F Richard CO- 
UN. 98 bd Saint-Benis. 92400 Courbevoie TH : (16- 
1) 47.89.87.71 (ap. 19 h.). 

Vds batterie êlectrorvqje Yamaha DD5 • accès 550 F 
Vos Fun SMOt Vanfex. BE 550 F Matthieu POIRIER. 
40,chemindesPervenches.Champs-sur-Maroe Tél. 

(16-1) 60.05.7125. 

Vds 2c - applework - monc coul . joys + manuels * sou 
ns 2 500 Fiàdéaj LaurentSTIOUl156,ruedelaRo¬ 
quette. 75011 Paris. Tel. (16-1) 43.56.63.27 
Vds Spectrum 48. ‘ 28K.. 2 * oys - plus de nbx jx iTop 
Ten.IesBeslsd'UsGold.elc'iPx env.l OOOF àdeb.Ar- 
ka GLAZEWSKI, 28, rue des Violettes. 94440 Ville- 
cresnes Tél ; (16-1) 45.95.17.58. 

Vds Revues T8taoartrdun°29, iusquau n° 86 Géné¬ 
ration 4 a partir du n° 1 Rep. ass OTS Fabrice, 7. atlee 
des Bouvreuils, 77380 Combs-La-Ville. 
VdsSpec1rum*2nbxpi»ioysTBE.teloulè-del 200F 
Urgent Pascal ESTEVES, 19 • la Pierre à Bidaull 
37380 Monnaie. Tel. 47.56.40.24. 

Vdsord.d’EcnecsMachillgar jusquâüngi *transto Le 
lout 2 500 F au lieu de 4 500 F Denis DELORME 234 
bd, St-Denis, 92400 Courbevoie Tel : (16- 
1> 47.88.72.01. 

Vds Spectrum. 2 avec 30 jx 1 100F vds Spectrum 48 K 
*10|x 600 F ou le loul pou’ I 500 F Marcel LABEAU, 
80. rue des Primevères. 60110 Meru. TH : 4422.28.52 
Vds Micra' 40 DO40 • ,mo Honeybuü 132 . Modem Se¬ 
ntantes 2411 (2 400 txtsi . écran mono VGA iLeasmg 
21 000 F, à déb SARL VALADIS. rue Charnel. 22370, 
Le-Val-André TH 1 96.72.20.95 
Vds ong Degas Elle r 71 flough 250 F pces ■ Super 
basepro 2 03 990 F . blés r not Rajouter trais de port 
Chrlstopha MAUME. Rue du Prazé, 41170 Mondou- 
bleau. Tél : 5430.93.45 

Impn. Star LC 10 coul compléta avec câble I 600 F 
cause dbl emploi Tei W E Eric DREYFUSS. 16, rue de 
Pigelee, 41000 Blois. Tel : 54.42.08.39. 

Vds Revues Micro Alan Mag - ' ST - Mrcromag lAc*o- 
news - Génération 4 - SVM Px 10 â 20 F (liste contre 

tbre). Eric BRICOUT. 37. rue Sl-Gall. 59540 CAUORV 

Vds nbx disk 3 pouces planes de news cause passage 
SVR5 1/4 de 25 S 40 F la disk Fernande TAVARES FER¬ 
NANDE, 30. ne de Chateauneuf. le Vercors 2 26200 
Montelimar Té! 75.01.91.46. 

Vds disks vierges de marq et de haute qile 2DD.2HD ( ’- 2. 
5 1/4). Px Mutant 1 Écrie unig COLUNS. 131 grande 
rue. 92310 Sèvres. 

Vds|oys Cobra Incassable, étal neuf EmbaU. d’Ong Px 

300 F Frédéric JOUSSET 26, rue de la Cartene. 44000 
Nanloa Tel: 40 3528.45. 

Cari, pour CBS Colecovrsion 150 F port compns. 2010. 
Zaxxon. Tutankham, Zen,' Threshoid. (181 Christophe 


FOURNIER, 108 ter. rua Guillate, 59330 Hautmonl 
Tel : 27.63 95.70. 

Vds Borne Arcades (jx de cale; 5 000 F a déb. Acht SX 
64 même HS a nsi que péri Yen SCHMITZ, 42, rue G.- 

Cavaignac 75011 Pana 

Vds disks 5 1 4 360 Ko DF DS de marque (TDK - JVC • 
Sony etc.) cause changement de Format. Px inter. 
Tel : 87.32.84.75. 

Moni Monoch. avec prise Péri. 350 F Eddie GOUIL- 
LARD, 119, rue de 1a Paix, 94170, Le Perreur-s Meme 
TH : (16-1) 48.72.8139. 

Vds imor MPS 1200. TBE peu servi 1 300 F Palmck. 
Tél : (16-11 44.22 22.86. 

Séreux 1 vds (150 F ri i ou éch. (neuf) Cadaver. Inleso 
ton Powermonger contre bai Chaos B. Drakkhen Gré- 
gory ROSENBERG. Boite postale 25. 92310 Sevrés, 
Laisser coordonnées su' reponseur. Tél. <16- 
1145 34.83.62. 

Vds Mon Coup SC 1224 val. 3 000 F neul px : 1 500 F 
icause léiei et vds Sim City 150 F al Shinobi 150 F 

etc Vincent CUSSAC 38. rue de Juvisy. 91200 Athis- 
Morte. Tel :(16-1) 69.38.32.31. 

Vds 2 joys Supeiproïessonnat val : 300 F pou loulos 
madxnes vendus 150 F les 2 Julien TAUBAN, 8. rue 
des Genels, 44400 Réze. 

Je ch. A vdre 2 jx pour spectrum, loul neufs, ss embal 
plastifies. Les 2 jx (androïde) 120 F. Te! . Milad JAA- 
FAR. 138, av. du ColoneFFabien, 93230 Romainville. 
(16-1) 48.45.61.05. 

Vdscompil Robocopll Lemmmgs 200 F, Aimga Vds 
secrétaire (neub loge lele Ordo ’ 17 x 45 x 82 t 200 F 
Matthieu GRINDES. roule du Pont-Neul. 31230 LTsIe- 
en-Dodon. TH : (16-1) 61.94.06.90 
VdsTilt n=48|Usquaun“86*bisLelou1enTBE val 
1000 F. vendu 750 F Si possible ds le 06 Merci Sevè- 
rine CATANANTE. 143. ev. des Pins • Bez Respiro ., 
06250 Mougina Tel. : 93.75.36.06. 

Vds symhécaso TB modèle jamais utilisé gagné à un con¬ 
cours vai.. 3 500 F vends : 1 200 F - Je manuel David 
ANSELLEN. 33. rue Mathunn-Régmer. 75015 Paria 
Tél. (16-1) 47.34.73.78 

Vds T* n= 71 - 72S 73 à 82 - 84 - 86. Le loul 150 F 

Franck. 87100 ümogea TeL : 55.38.22 94 (le midi). 
Vds joys Cobra 250 F vtes’Çt 100Fsouns2c 200 F 
iecl 5 ' ~ 500 F. Lec. 312.1 000 F Gérald KARCEN- 
TV. 146, av. Jean-Jaures, 75019 Paria Tel : (te¬ 
ll 42.00.75.03. 

Vds Hard Mpreur 300 F el aussi CSB * Twinwurtd * Les 
VoyageursduT 300 F ou le Haut Cop* les 3 |x 500F 
Lois COEURDEUIL, 15 bis, rue des Lanciers, 83170 
Brignolea TH : 9459.09.75. 

Vds Tilt 26à7i sau! 30-3!-33 -37 - 39 :130Fies10, 
400 F les 40 Vends au&s. Arcades. Gamemag, Micro. 
Newa Jean-Marc PLANTEY.Mouhets, 33350 Cash lion. 
TH : 57.40.22.77. 

Vds disk vierges 5 V4 (environ 50) pour 3 F !un. Cyril 

BARTHELEMY. 52, rue Marius-Piant, 54520 Laxou. 
Digivrew Gold : 700 F, Vidi : 1 000 F, Deluxe Parni 3 : 
300 F. Deluxe Video 3 300 F. TH : Grégoire 

LAURENT. 75018 Paria TeL (16-1)46.06.02.84 
(18 h-20 h). 

Vds pour A1000 Exl. Mémo. Ext avec Switch Go. Lom 
2MG Px 3200F. àdéb. VdsAI0103 1.2 600F Phi¬ 
lippe LARGUIER, TH 91.08.36.70 (le soir). 

SuperAllave 'Specbumi28K.2 Mjiulace.nbxjxTBE 

2 000 F Edouard DEMARET 26. rue Bongrand. 33000 
Bordeaux. 

Vds Star LG- 10 mu! i 600 F . Imroducieul leuille a 
leurke aulomauq 1 900 F Superbase Person. 400 F 

Emmanuel SERRE, 123, rue de la Tour, 75116 Paria 
TéL : (161) 40.72 73.51 (repondeur). 

Impri. Epson LO . 1 500TBE.24Aiguiiles-manueld'u1i! 
Irasdenvoigralun Px 2 200 F4deb Stéphane DRAV. 
1, rue des Chaînes. 92500 Rueil TH. : (16 
1)47.49.20.03. 

Vdsdrac3pouce-Oter. 15Fp.orig..compii *uli!de 
70 Fa 110 F 150 Fui. GhlslamBONBOUNOUS.91600 
Savigny-sur-Orge. TH : (1611 69.9685.07 
Attenton ' Vous rech. les dem nvtés 7 Mnlactez moi. 
Rep 100 V deb. aM 1 Chris, 21. rue Saint-Merlin. 
27950 Saml-Marcel Tel 32.21.95.94. 

VdsExe! 100*2 joys * jx * 2 livres. Prog. * doc dorig Px a 
déb Christophe. 59175 Vendeville Tel 20.60.09.61. 
Spectrum sacnlré jx cause panne liste 45 orig. sur dem. 
Ex Tumcane 95F.Wo4 45 F Tetris 45 F Olivier LE 
TOUZO, 21. rue Escoussieres Mont Gaillard. 31000 
Toulouse. TeL 35.63.08.41. 

Vds 130XE (128k). lect K7 * JX (braœlie. Spy US Spy. 
F6ghSim2elc. • per en TBE 2 000 F Pascal MON¬ 
NET. 5. imp. des Autrichiens. 69700 Vtvora TH : 
78.73.94.81 (W.E.). 


Vds CBM128 - dnve 1571 ♦ jx * joy. * livres - Jane le (ou! 

1 800 F Sebaslien KOCH, 3, rue de le Forge, 67370 
Behlenhelm. Tel : 88.69.72.57 
Vds Viclor VPC II • impri. Brolher * Irai! de Texte * 2 jx 
9 000 F a déb. Gilles BeFAnge, 24, rue Jean-Moulin, 
38130 Échlrolles. Tél 76.23.20.10. 

Etudiants ou non expose ou cple rendu, |e mels en page 
pour vous (Calamus, PPM, Timewoiks) Conlaclez-moi 

Damien RACCA, Bois de la Pierre. 31390 Carbonne. 
Tél, : 61.87,91.39. 

Vds CBM 128* 1541. impri., livres *jx* expert carindno 
. Iecl K7 TBE 2 500 F. à deb Michol LOUVET, 25, rue 
des Frères-do-Llma. 62460 Divlon. Tel : 21,53,22 13. 
vos Calculâmes gtaphiq. Caso FX 80Ü0G, Prix à deb. 
Rech, HP - 2BS pour 1 000 F Ben|amln ROGER, 
Blangy-sous-Poix. 80290 Polx-de-Picardlo, Tél. 
22.90.01.86. 

Vds impnm. Star IC 10 coul. 9 aiguilles Irès peu ullllsée 
gai • an vendue avec cordon. Px 2100F Tuon 
GUANG, 21, rue Paul-Gaugln, 69330 Meyzleu. Tél. 
78.04.28.25. 

Vds jx pour Spectrum 48/128. Posséda Boodwich, I3D 
Tennis etc. Px du jx de 40 à 75 F (on.) Fabien VUILLET- 
A-CiLES, Orcléros-Lengchaumbts. 39400 Morez. Tél. : 
84.60.61 75. 

Vds Clavier Speclrum ZX * 2avec 6 K7 de Démons el 6 K7 
dong. vol. 1 800 F. laissé S B00 F Rémy PERRET, 
100. rue dos Moulins. 26000 Valence. TéL 
75S5.66.72. 

Vds 1512 exl. 640 écran CGA disk dur 20 Mo * I joys - nbx 
log. livre Px 500 F Gilles ARRONIS, 39, av. d. Casano¬ 
va. 94200 Ivry/Seine. TOI. : (161 ) 46,72.74.09. 

Vds Impr! DMP 2160 * Midon i bombe nettoyage el Tex 
tomat* papier - ubacs* 1 housse-M/don 1 700 F. Jé¬ 
rôme IBRESCH! Cllé 24, 01590 Dorlan. Tél. 
74.77.73.83. 

Vds CD Rom + Adapt Super Gralx * dbleui t joy * 5 jx 
dont 2 CD le loul 2 600 F. Éric, 75009 Paris. Tél, : (16- 
1)4556.71.62. (ap. 18 h). 

Stop 1 vds jeux CBS ColeM : 50 F * ble à rythme Drom 
Pad 2.300 F à déb * man. CoteM . 75 F Laurenl TE- 
BOUL. 27. Villa Corial, 75019 Pais, Tel.. (16- 
1J 40.34.25.64. 

Vds ZX Spectrum * 2128 K. + 8 jx, le tout en TBE, poui le 

px de : 800 F Frédéric RENEAUOET, 36, rue du Bo¬ 
cage. 49340 Tremenlines. Tel : 41.62.70.0' 

Urgent cause db emploi. Vds nbx disk DFDD de marque 
BASF ss embail, 3,50 F (31/2). Jacques CHARPEN¬ 
TIER, 55, laubourg des Ancêtres BP. 491,90016 Ballon 
Cedex. TéL: 84.21.05.74. 

Vds AT286 -12 Monil. VGA Mut Mutli. 14 - Ram ! Mo DD 
40. Lecl 5 t /4 el 3 1 12, souris. Nbrx log. récents 1 100 F 

Patrick BINNS, 80, bld. Sarurler, 75019 Paris.Té! (16- 
1)42,08.43.69. 

Vds Joys Cobra. Incassable, micro - Switch,.. un manche 
de mirage ' à avoir de île urgence 350 F Frédéric. TéL 
40.35.28.45. 

Av. livres Basic Plus en 6, vîmes, Is neuls, dessins explca 
lits, prgs, Ole Teste. Willy LORENZON, « Les Escar- 
reys» MauvezIn 'Gupie. 47200 Marmande. Tél : 
53.94.27.53. 

Vds monit mu! GGA 1 200 F Carte EGA Wonder : (800 
x 600) 450 F ' ans. on TBE Philippe STERGOU, Las 
Jardins de Gorbella. 2, rua Léo-Imbert, 06100 Nice. 
Tél : 9398.27 91. 

Vds 10 |X élection*) de poché Mario Flipper olc, a 400 F 
poui * de rans Emmanuel BILLON. Le bourg, 71550 
ANOST. 

Vds Guilare electrque Applausu . omill Ross do 15 W 

TBE 2 200 F Olivier ADAM, 10, av. Daniel Lesueur, 
75007 Paris, Tél, (161 ) 47.83.79.42 
Vds impr. Star LC 10-24 . housse * cdolo paraliolo * pa¬ 
pier 60g.px 2 500 F Anne AVIGNON, Les Logos, 
28340 Bolssy-Les-Perchc. Tél, : 37.37.63,51. 

Vds K*ck Oll 2 orig a 50 F pco Julien ALEXANDRE, 14, 
rue dos Réservoirs. 94410 Sl-Maurlce. Tél. . (16- 
1) 43.9707.32 

Vds VG 5000 . Modulateur. Perl. 2 livres Bxpll. * ORIC1 
* TME. 2Modulateurs. 4,x(ORIC)TME. 2|X (VG).2llll 

Franck DALE, 74, rue dos Manadlors, SI Martin do 
Crau, Tel. .90.47.33,81. 

Vds collée. Tin n“44 à 86, chq numéros - 5 F du px normal 
idem, précisions). Le loul 700 F Fablan DUBOIS, 17, ruo 
du Change. 71100 Chélon-sur-Sàone, Té! 
85.93.29.90. 

Vds Drakkhen - Maupli - Cadaver Voyageurs du Temps 
Tous orig 100 F, UhirnaV 200 F, Captive 130 F, Ri¬ 
chard V1NCONNEAU. 280, rie de St Trojan. Bouliers, 
16100 Cognac. 4535.21.75, 

Jx Oric 300 F Micro Pockel 800 F, Agenda élocl. 
300 F Tl S7 II 150 F Pierre SOGNO, U Gligre, 73240 
St-Genlx-sur-Guiers, 




Vds mon. EGA (840 x 350) - carte EGA paradise (640 > 
480 max.). Ache. 1 an, TBE 2150 F. Tèt Olivier CAR¬ 
RERE, 7. rue du Jourdain. 75020 Pans Tèt. (16 
1) 46.36.46.68. 

VOS PC W 8256 . .mp, 8256 2 500 F . TTxt « guide Ou 
TTxt el rech. Impri. Matricielle. Alexandre de PERC- 
ZYNSKI, 10, place du Martrol 45130 Meung-sur-Loire 
Tel. : 38.44.25.14. 

Vds MSX2 VG822 . magnelo » 3 cari env. vos propos de 
px. liste de |x dispo. Philippe PETIT. 94. rue Curial Tour i, 
75019 Paris. Tèl. : (16-1) 40.36.52.64. 

V Goupil G3 D. Disk, extea Mémo.. impa 3 000 K oiym 
pia i log. vendu 6 000 F Arnaud RIMBERT. 14, rue de 
Vlllers, 60600 Calenoy. Tel. 44.77.01.52. 

Vds Cari Guppy el Virus pour Micro exeitel el exIlOO. 
Marc GOUNDY, 2, place de la Gare, 94470 Bolssy- 
Sainl-Léger. Tel : (16-1) 45.90.71.87 (le soir). 

Vds impr Selkosha 180 Al. TBE Ruban neuf 1 500 F a 
deb. Slephane MORELLATO, 10, rue d Auche, 57680 
Corny. Tel. : 87.52.88.34. 

Vds jx CBM 64 ou éch. K7 el D7. liste sur dem. poss. Kick 
Oll I el 2. Ilaly 90 dbl Dragon 1 el 2 BP. David DUBOIS, 
4, rue Vauban, 59163 Conde-sur-L Escant Tel. 
27.25.00.37. 

Super atlaire l Speclrum 128K » 2, mullilace, nbxix TBE 
2000 F Edouard DEMARET, 26, rue Bongrard. 33000 
Bordeaux. Toi. • 56.52.01.71. 

lo Groupe Pendragons Rech. graphistes sur Alan ST en 
vue de R6al. de démo (Bon niveau). Gregory - FX, 
STRZEMPEK GREG (FX), E4 12 Rue Rougol de Llsle. 
59160 Lomme (Nord). Tel. : 20.22.12.61 (ap. 19 h). 

Vds pour T-994A |x el maienel ou ch personne pouvam 
réparer l'unit, cenlraiu pxâdeb Frédéric,95610Eragny. 
Tél. (16-1)34.64.73.43. 

Vds revues - |oy stick Heodo - (n° 4 au 48) 2 F pces 
Vds Tilt n° 68. 725. 73. 74. 75, 76, 79. 80 15 F pce Fré¬ 
déric LEBOEUF, 32, rue Georges-Trespeuch, 91190 
GII-sur-Yvetle. Tel. (16-1)69.07.44.14. 

Incroyable 1 vds disq hie denslie 3 I (2 pour 5 F pce Tho¬ 
mas LE KIM, 98. rue Camille Desmoulins. 02100 Saint- 
Quentin. TOI. : 23.08.18.67 

Vds Indianapolls 500. Losl Palrol. Hard Drivm' Snadovr 
Warriors. Carthage. E Mnlion. F 29, Roialtalor Nicolas 
BOCQUERY, 11, rue du Piémont 60200 Complegne. 
Tél. 44.20.09.65. 

Vds CBM 64 . tact. K71530 . impr MPS 803 * 4 poignets 
e 100|x la n : 2 0001F Éric FARGIS, 20, allée des Dah¬ 
lias, 93700 Drancy. TPI. : (16-1) 48.30.26.68. 

Vds PI XI8 MHz DD 20 mo. écran CGA coul. loct 5 1 ’4 
360KO• souris 40001F FrederlcFARGES,58,ruodola 
Convention, 93230 Romainville. Tél. (16 
1)48.44.76.68 

Vds Ord MSX PHC, 285 . |x . livre 450 F Didier LIE- 
NART. rue du Seau La Cr6che. 59270 Bailleul. Tel. 
28.40.40.90. 

Vds Toshiba T1200 Port. 2 loct. 3 1 12. Imeg. écran Back 
Lrghi. 1 an . log. Word IV. B 5001F. TPI. : Patrick LEVY. 22. 
ruo Wllhem, 75016 Parls.(161| 42.88.23.78. 

Vds 2C . mon.. support . souris • |oy • péri. * imagewri 
1er II • Sog;jx ulil.) • blés t nbx livres TBE 5 5001F, Obvier 
GUYOT-GENTRIL. 25. nv. de l'Europe. 92310 Sèvres 
(16-1) 46.26.36.70. 

Epason PX-8 Port r exl. 120 K . TTX . Cale - agenda. 
base. uti! r char, autonomie 16 h Px I C00IF Zeilo do 
SOUSA, 97, rue Gaslon-Laurlau, 93100 Montroull- 
SOUS-Bois. Tel. : (161) 48.59Z1.10 (ap. 18 h). 

Vds Megalile 44 r 2 disq, 40MB : 5 000!F 1. peu serr 

Jean DESLOUS, 35, rue du Sergont-Bauchat, 75012 
Paris. Tél. : (16-1) 43.45.81 68 

Sons pour OX/TX 7. 010/20/110. D50, Ml K5. MT32. 
DX11. TX8I2, TX802. 5900.-950.1000. calai Ludovic. 
Tel. 1(16-1)34.60.16.01. 

Vds Z88 portable jamais servi, prix i 500 F a deb. 

47.40.30.05. (repondeur). 

F29, Presto. Capie t IC 2.0 * ST. Kil d’orignes ST) carte 
Fax 9600 Rayes. 8C 5 2001F (avec Tâche de lord) Fi¬ 
nesse 700 F Jean ARANY, 15. rue Auguste-Renoir 
Tél. (161)34.28.10.24. 

Die Public-Domain-Séne, Fur Den Amiga Hit Demos Und 
Intro dar Gesa Mten Computerszene Écrire en anglais 
pour dem. calai, r 5 F en tbre franç. A partir de 3 F sans 
disk Le post-Office-Box 1204. 3260 Rinteln 1 (Alle¬ 
magne). 

Où se trouve l'objectif de la Mission 2 de Baltle Command 
(ST) Coordonnées vue sur carte SOS SVP Pierre 
KOUEVI, 143. rte de Geneve, 74240 Gaillard. Tel. 
50.92.69.00. 

New Groupe on Amiga cher, conlact for legal stuff 8 
autres.Noloosers no lamers.no gorets.please.. 1 'Eric 
SINQUIN, 1er F 3A, Lycée Yves-Thepori, 8P. 511. 
29107 Quimper. 


Vdsspecuum128K*2av0c15O|x. 2joy I OOOIF Avec 
disciple r lect DK - 50 DK 2 000 F Palrick UNTÏHEI- 
NER, 12, rue du Berg 67320 Siewiller Tél : 
88.00.66.83. 

Vds CMP 64 tmon coul . lect D7.K7. nbx pc TBE Px 

2 000 F Alexandre TROUBLAIEWTTCH. 21, clos des 
Acacias, 57157 Marly. Tel : 87.65.71.32. 

Vds impa Mono Star LC 10 neuve cause double emper * 
manuel 1 200 F à déb. Eric SKIRI. 75019. Tel. ; (16 
1)42.39.3526. 

Vds One atmos + mon. (noir - vem * lect K7 * |x r ma¬ 
nuels : 500 F Béatrice THIPHAINE, Il bis, bd Voltaire, 
92130 Issy-Les-Moulineaux. Tel. 45.54.44.24 
Vds Dead Angle. Rambo 3. Atexkib 150 F les 3 . PMa 
ser 420 F cher. |x MD. sur MD vds Alteted Beast 300 
Stéphane LAPEYRE. Villa Arantza. 64250 AINMOA. 
TéL ( 59.29.84.18. 

Vds PCW8256-impr 8256 2 5001F . ttxei guide du ttx 
Rech impr mata Alexandre DE PERCZYNSKI, 10, 
place du Martrol, 45130 Meung-sur-Loire. Tel. : 
38.44.25.14 Fax : 38.4425.63. 

Vds Victor VPC Il TBE . disq • mpr Epson Brother B état 
. H . joy . 9 000 F â deb Gilles BEL-ANGE. 24. rue 
Jean-Moulin, 38130 Echirolles. Tel 76.2320.10 
Vds Sèquencer 8P . mtertace Midi pour 6128 Robert 
GUILLERAULT, 6, rue Alphonse-Naudin. 51100 Reims 
TéL : 26.02.45.47 

Vds jx pour Musier système ou èch contre (x M D. Gregory 
RIBERA, 14 1er, rue du Monument, 94500 Chamigny. 
Tél. : (161) 48.81.67.18. 

Vds (i Falcon Mis 1er2.F16,KickOt1l .2, Compè Pre 
cious Maiai. Power Monger de 150 a 200 F lun Palnck 
AGUILERA, Hameau de la Cresimelle, 38550 Sl-Mau- 
rtee l'Exil TeL : 74.86.44.10. 

Vds Philips VG8020 64K avec p Arcade Imos expl 6 cart 
|X toy hches px I 200 F Philippe CAROINAEL. 19. rue 
des 3 Évêchés, 7783 Blzel Comines (Belgique) Tel 
56.58.73.79. 

Vds Cote GAFX. name . 6 jx Nmia Sfkiit. Alice W. Forma 
non Soccer ). Entrait vendu 2 000 F Frédéric LENE- 
VEU, 16, av. Matignon, 44000 Nantes TeL: 
40.40.59.72. 

Vds Genesis • adp. |oypad - 5 pi (GG. Smder. SrvnoO» 
Basker.Alleredl.LeHssgar Val 4 000F.vds 3 000F 

Palrick CHOQUET, 2, rue Bourget, 80500 Montdidie. 
Tél. : 22.37.08.33 

Stop I Vds p Nil ( 100 - 200 F), tel vue pour en savor r plus 1 

Rodolph THUILLIER, 35, rue de Is République. 
69002 Lyon TeL : 78.42 31.72 

Vds CBM 128 • dnve 15 70 • IcclK 7 . rCi p , uni. 2 py . 
doc * nbx livres, câbles el adapl .mag 2000Fadéb. 

Olivier REYNAUD, 15. roule de Lyon 69740 Gênas 
Tel. : 78.40.18.75. 

Vds extension 5 |oy ordi. Mena - Hachene Alice-complet 
Jamaisservi 50 F SlephaneHERRENT. i ruedesPri- 
meveres, 54121 Landiéros Tél 83.81.75.93. 

Vds CBM 128 » dnve 1571 r Jane » m • Innés • p le 11 
i 800 F Sébastien KOCH, 3,rue de la Force. 67370 
Behlenheim. Tel : 88.69.72.57 

Vds digital son Masler Soond • Sotls Px 450 F. vdu 
300 F port payé Erik. RP TéL 60.86.58.02. 

Vds super graprix t 800 F . t jeu Corom* : 2 500 F r 1 
jeu. adapl Co/SGX 300 F (le h 4 500 F). 75 p 280 F 
Clement MALDONADO, 29 bis, rue du Pré du Sud. 
69330 Jonage. Tél. : 78.04.32.64 
Vds pour vous lancer dans la video. Deluxe Cdeo III . 
Genlock GST 40. le It neul 1 600 F Slephane BLON- 
DELLE, 61, rue H Barbusse. 93370 Monttermeil Tél : 
(161)43 30.16.86. 

Vds Speclrum. 2.30 (xpx 900 F Vds Speclrum 48 k. 
lOp Px S00 F.lotl 1 200FMarcelLABEAU,80 rue 
des Primevères, 60110 Meru. Tel : 44 2228.52 
Vds Speclrum» 2 microdnve. inleri pys.Spy007.100K7 
piog doc. câbles px 1 500 F . port Maurice LA- 
MOUILLE, 38, av. du Stade. 74000 Annecy. Tel 
50.67.05.98. 

Vds VG 5000 Philips, pên. 450 F le tt. vds ou échp Se¬ 
ga (FireForgel II. Yoan HADDAD. 4, rue du Maréchal- 
Maison 93800 Épinay-sur-Seine. Tel : (16 

1) 4823.5688. 

Vds 24 di sq. or g de ciubs mtor nogi. p. uîil Prx 460 F 

Marc LAFITTE. Rce Vieux Perray. BI. K3. rie de Long- 
pont. 91700 SlèGeneviéve-des-Bols. Tél : (16 
1)60.15.18.59 

VdsSped'umZX.248'i28.2|oy -55 p. câbles .ma¬ 
nuel (BE) 500 F (ss port) . jx Sega 8. daman, liste 

Alexandre MESLIN, 86, rue Thiers. 33500 Libourne. 
Tél : 57 51.17.65. 

Vds 8087-2 800 F ach. I meros Hs. cartes dis. imprïm. 
Cartes accélératrice bon px. Hervé LOUVEL 18, rue Du- 

mas, 93800 Epinay-sur-Selne. TeL : (161 > 4827 73.01 


Urgent vds PC '512 DD coul DH 30 Mo . 640 Ko nbrx log. 
p Uî4 TTX.-Tbteu- cédé 9 000 F a déb. Jean-Paul GUE¬ 
RIN. 23, av. Paul-Raouh, 78130 Les Mureaux Tél. : (16 
1) 30.99.47 32. 

Vds mon moooduome Ph iips. Px 500 F Christophe 
BOUYGUES. 4, rue César-Franck, 78100 Sl-Germaln- 
en-Laye. Tel : 30.61.18.79. (ap. 19 h). 

VdsZXspedfum *2 800 F .75p 400 F - interface . 
manene i00 F . mkxodisksk impn ' 000 F . péripn. 

Mathieu FOUCHE. 56, rue Pierre-Geolro;x. 92700 Co¬ 
lombes. Tél : (161) 47S5.22.97 
Vds disq. dut A590 20 Mo . 2 Mo Ram mcor. Palrick BO- 
DO. 8, rue des Vergers, 57890 Porcelelle. Tél. : 
87.93.53.61 

Vds Speclrum . 2 TBE avec jx el nbx listing {très peu servi) 
- rvres px 800 F Michel ROCH, 5. rue Balzac, 93700 
Drancy Tél (161148.31.64.34. 

Vds anoeos t-t. Gen4 joy. micro news. Hebdogiciei. com¬ 
modore revue 90 F les dix J.-Christophe MEYROU, BP. 
86, 33350 Castihon-La-Bataille. Tél : 57.40.09.37 

Vds nbx p (Panza, Rickll. Lotus Turbo. Speeball. Slnder) 

30 F lun Cedric PLESSIER, 170, av. de l'Ursuya, bal. 
A2. U Flore. 64100 Bayonne. Tél. : 59.63.68.90 
Vos extenson 512 Ko . 1 jeu (Wings) 500 F (Nord uniq.j 
Charles DU MON. 94, rue Eugene-Jacquet, 59700 Marc- 
en-Barœul. Tel 20.89.72.60. 

Team Suzuki neut (tact ) 200 F avec Gunship d'ong. 
290 F *65 2' Divers Bouquins. Thierry PAYET, 2, allée 
Jacques-Cahot. 93290 Tremblay. 

A saisir' - ' Vds rmpri Seikosh à GP 500A, 9 aiguilles, 
i 000 F Exc Etat Frédéric DUMAS. 31, rue Briçonnet, 
Résidence Le Mohere. 30000 Nîmes T6L : 66.84.13.04 
Vds speclrum . 2.60 p . joy . câble péri. TBE le 11 
• 2001F [deb Pascal ESTEVES, 19 ■ La Pierre à Bi¬ 
dault -, 37380 Monnaie Tél 4756.4024. 

Vous cherchez une calculai™» Hewletl Packard ? . 
I 500 louchons. Graphque. HR. 34 Ko, gai 01/92 
I 750 F Christian RISACHER. 14, rue Jean-Baptlste- 
Corot, Cemay-la-ViHe. 78720 Dampierre TeL (16 
1134.85.29.80. 

Vds vâlo GT Pro Freestyle Tour TBE. umq sur Nantes 
Px 2 000 F (à deb Alexandre BOURRIEAU. 21. ruo 


d'Angleterre, 44000 Nantes TéL : 40.48.03.16. 

Vds Zelda I. Pro Wrestling, Gnomes II px : 1: 250 F, 2 
200 F. 3 240 F (pos. éch.) elat neul. Michel PERQUIA, 
Villa La Roseraie, roule de Romagnal, 63110 Beau- 
monl Tél. : 7327.04.99. 

Attention I vds Till n» 44 à 87 Px : 5 F tout 7001F Fabien 
DUBOIS, 17, rue au change, 71100 Chàlon-sur-Saône. 
Tél. : 85.93.29.90. 

Vds disks vier fiables 2,50 F l'unité. Cause effacement 
progt. ut il. 50 disks à vendre. Laurent DENOUE, 66, rue 
de l'eglise. 95150 Tavemy. TéL : (161) 39.60.54.80. 
Vdsimp. MPS 1200 télé H. S. Le reste en parfait état. Px 
600 F. Karim JOUHAHI. 112, rua Pierre-Valdo, 69005 
Lyon TéL : 78.592720. 

Vds ong. Bood Monox 130 F. F-16 Combat Pilot 
130 F. FlightSimulator II (fr.) 250 F Damien PASQUIER, 
Etables Geignes, 01430 Maillai. Tel. : 74.75.75.33. 
Liquide jx Spectium 30 50 F pce (Bedlam 128 K. Oui- 
cas! J sur ST Barbarlan 2 :100 F iro LRD : 120 F. Teayi 
Y UN, 40, rue du Buisson, 93300 Aubervilliers Tél. 
(161)48.33.00.78. 

Vds nbx orig. Slos Créateur |x 290 F. Populous . 5 
mondes 140 F Sim City 140 F. F16 Pllor !40FS!6 
phane CHAUVIN,25. rue de Mareil, 78160 Marly-lo-RoL 
Tél, : (16-1) 39.58.03.64. 

Vds telescope 0 momure èquoloriale. Grossissamenl 
K900 Paialux. Val. 2 400 F. vdu 1 500 F Fabrlzlo 
MARSIGUA, 6, rua Vlctorien-Sardou, 75016 Paris. 
Tél.: (161) 4524.05.78. 

Vds mon. coul Phi! CM 8500 RCA Étal neul 900 F Corn- 
pat'Appto, IBM MSX. Phil. VG. Philippe PLAISANT, 25, 
rue Abbaye de Cluny, 59520 Marquotte-lez-Ulle. Tél : 
20.74.1321. 


CONSOLES 

Vds Saga Megadnve Iran . 1 man.. 5 jx (Shlnobi, Baskol, 

Ole ) Px 2 200 F Benjamin KTORZA, 8, bd Ornano. 
75018 Paris. TéL (161)42.55.5425. 

Vds ;x Sega 8 Dits Chase HQ. Rastan. Bomber Raid. 
Dead Angin 200 F chaque laurenl CODINA, rési¬ 
dence Nicolas-Poussin, 33700 Mérlgnac. Tél. : 
56.12.00.46. (apres 20 h). 



* ^ '•un en 

Spécial Jeunes 

Micro "ATPro + Jeux + Musique" 

Processeur 286-12 indice à 16 MHz Mémoire RAM 1 Mo extensible à 4 Lecteurs 
5"1'4eI3"1'2 Multil/O Disque dur 40 Mo 28 Ms extensible Clavier 102 louches Pro 
Souns Joystick Synthétiseur 2 x 4 W compatible |eux (MIDI en option) Ecran 14" 
VGA couleur. Carte 256 couleurs • DOS 4 01 

• BASIC Manuels en français u . cnn r ttp 

11 500 F 0 enlevé boutique. 

Micro "ATbase" 

P'ocesseur 286 12 indicé à 16 MHz Mémoire RAM 1 Mo extensible ,14 ■ Lecteur 3"1/2 
MuBi 10 sénesparallèle ■ Ecran 12" monochrome + Carte Hercules'CGA - Clavier 
102 touches Pro Manuels en français 


enlevé boutique. 


PROMO DISQUETTES 1 


3"1/2 720 Ko.. 
3" 1/2 1,44 Mo 
5" 1/4 360 Ko 
5"1/4 1.2 Mo 


I GOOD MICRO - 26. rue Salneuve 7501 7 PARIS-®40 53 96 46 

Fax : 47 63 20 30 - Métro Vilkeis. Ponl-Caitkncl Du lundi au samedi de 10 h à 19 h 


Quantité 


Désignation 


(MODELE) 


PORT 


Tilt 90 


Forfait traitement de toutes commandes 
Par chèque ci-|oint ou N' CB. date d'expiration el Signature. TOTAL 


25 F TTC 





VdsCBSColecovision *26car * modaletu*bo [pilotage: 
* 2 f 0 yssüpplem. Val - 9 ÛOC F cédé 3 500 F (1er Ni¬ 
colas LAMBERT, 16, rue Suard, 25000 Besancon. Tel. 
0476.72.20. 

Affaire ' Vos cons. Nintendo TBE avec zapper. Mario 
Bros, Oudt Hunl, ss ga< 9 mois 950 F Christophe HA- 
RANT, 17. cours dos Bergcronnelles, Emolseim-sur- 
Druche, 67120 Molseim. Tel.. 88.96.01.62. 

Vds cons. Nintendo i 9 |x TBE {Tunle. TF2, Fosior's 
Quest. Px 2 0M F Frédéric DE RAVINEL, 7. allée 
des Sorbiers, 77420 Champs-sur-Marno. Tel. (16- 
1) 64.68.16.82. 

Vdscons NEC i adapl. coui r x(R Type xLendaryAxe x 
Ninja Warnor). lo tout TBE 2 500 F Jean-Christophe 
QUINTERNET, 13 bis, quai Maurlco-Borteau», 78230 
LoPéCq.Tél. :(16-1| 34.51.93.06. 

Urgenl ' Vds MSXi i 2 |oys i 4 cart de |x. manuo Piv 
7 F.i salsn Xavier VANG. 16. rue des Gravllllers. 75003 
Paris. Tel. : (16-1) 40.27.90.36. 

Vds Sega (neuve ! 5,11-901 * 8|x(Out Run. G Force. A 
Bumer W Soccor. Alex Kid. i Val. I 800 F. vde 
I 200 F VorasilhKHIEU.I, allée de la Marmotte, 78180 
Monligny-le-Brotonnoux. Tel. (16-1) 30.64.57.47 
(après 17 h). 

Vds Sega - : x (Golden Axe. Ps.cholox Wondomoy m. Ca 
llfomia Game * lunettes 3D avec Spaceharier 3D * 5 jxl 

1 690 F Emmanuel VANDENHEND 6, rue do Saint-Si¬ 
mon, 75007 Paris. Tel. : (16-1) 42.22.26.06. (» partlrde 5 
h). 

Vds Game Boy * Tenir. -Goli -câble Lmk «écouteurs *ss 
ga* 500 P (val. 800 F; Jérome STIOUI, 9 bis. avenue 
Alphand, 94160 Sainl-Mande Tel. : (16-1) 43.74.25.41 
(dem. Jérôme). 

Vds cons. Nintendo » 2 jx (Mario Bros i P.mehout; con 
plèle i nbses revues. Px 500 F Xavier DUBURCQ. 12, 
ollee des Coquellcols. 59650 Villeneuve d Asc. Tel. : 
20.47.40.89. 

Stop i Vds cons. Nintendo r NES Advantage r 11 ;x SMVI 
el 2. Zelda 2. Balman. TMHT. etc Vds : 3 500 F Thibaull 
DE TARRAGON, 46, rue Guilberi. 93250 Villemomble 
Tél. : (16-1) 48.54.44.14. 

Vds Lynx (gar. 1 an) x 3dapt prse > Comlynx - Califor 6 * 
Blue L i Roadblasters . Pacman - S ime W Val 

2 600 F. vendu 1700 F Eric LADIER. 5. rue des 
Frères-Lumieres, 57157 Marly. Tél.. 87.62.34 59. (bu¬ 
reau), 

Vdscons,Nintendox5jx(Zclda2,Rooovra.mot j .850F. 
TBE. merci. Pierre MALTHET, 16, rue Robert-BInel, 
51000 Châlons-sur-Marne. Tel. : 26.68.44.52. 

Vds jx Nintendo urgent ' Zelda 2 el Top Gun à 250 F cha 
cun. Sébastien DE AZEVEDO. 242. rue Gabnel-Peri. 
92700 Colombes. Tél. : (16-1) 42.42.67.97. 

Vds Castel-Vania sur Game Boy '80 si Sl-eel Fngier 
1943, Oui Run. Gauntlet il sur Alan ST 30 FI un. Arthur 
GAVOUYERE, 60. rue de Stalingrad. 92000 Nanterre. 
Tél. 1(16-1) 47.21.86.94. 

Vds pour Nintendo Aventure otLink otalneu' px 250 F. 
port compris. Alain PERRAULT. 7, avenue Génèral-Le- 
clerc, 69140 Rlllieux. Tél. 78.88 04.58. 

Vds NEC PC Engine Congialx (comme neuve) x Barumba 
(Shoo'.’lm Up Tilt n° 80 RSi Px 900 F (avec adapi Hi 
Fil Maxime CHARBONNEL, 32, rue Saint-Louis. 55100 
Verdun. TOI. : 29.86.49.97 (avanl 18 h du lundi au ven¬ 
dredi). 

Vds NEC PC Engine. XEIPC 800 F el 350 F . Chase 
HO 350 F x Veigues 350 F . Powerdrilt 350 F ou tout 
(emb - gar.) 2 000 F David VANOERSTRAETEN, 20, 
rue de la Garonne. Savigny-le-Temple. Tel. 
64.41 7810. 

Vds, Ach-, ach. jx pour NEC Cotejraphx elco. coniacl pour 
ôch. ou vie S m ST. Poss, Golden Axe. Chasse HQ IL i Jé- 

romy TORDJEMAN, 67, ruo du Moulin a Vont. 93100 
Montreuil. Tél. : (16-1) 48.57.73.46. 

Vds Mogadilve Iran gar 8 mo s • 1 man, t 4 |x Px 
2 500 F IRevenge ol Shmobl, Supei Monaco GP. etc : 

Thierry BOUYGUES, 4, ruo Ccsar-FrancK. 78100 Samt- 
Germaln-én-Laye. Tel. : (15-1) 30.61 18.79. 

Vds cons. Sega 8 bits - 2 man. à 500 F pus vds n (Go! 
Axe. Rasion. Miracle War etc I de 50 à 150 F. le tout 

TTBE Remi RINJONNEAU, 133, avenue Paul-Vaillam- 
Coulurler, 91700 Salnte-GenevIeve-des-Boi» Tel. 
(16-1)69.04.24.53. 

Êclv Megadrive Golden Axeconlre Super ThundeiBlade 
ou Revenge ol Schmobi, Serge CAPDEVILLE, 16, bd 
Pardlgon,13004 Marseille. Tel. 91.62.12.77. 

Cons. vds urgenl cons. ,x Sega Master System > 4 jx Y's 
Wondeiboylli Lordol1heSwordelHangOn.Px 1 300F. 

val 2 050 F Charlle BARBOUX. 9, rue du Forez, 91940 
Les Ulis. Tel. : (16-1) 69.07.54.74. (Dem. Charlle». 

Vds cons. NEC PC Engine avec embal . loypac x 6 |x i R 
Type.Galaga). Px 1 400F Hubert MARTIN. 50, avenue 
Pierre-Mendès-France, 77680 Roissy-en-Brie. Tel. : 
(16-1) 64.40.89.29. 
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Vds Niniei-dosept 90 x6|x|Zeda, TopGun. Ton.es Nn- 
i.n Simon Ques Süenl Serv-ce Gol‘ i 450 F Olivier 
MEENS. 42, rue du Laurençon. 77600 Conches TeL : 
(16-1) 48.55.43.22. (bureau). 

Vds Game Boy neuve (1S01,-91' x 3|x|SuoerMar oiand 
Tennis. Golli d'une val de 1179 F cédé a 900 F Jean- 
Christophe GARBV, 140 bd Maxime-Gorki, 94800 Vil- 
lejull.<16-1) 47.26 56.39 

Vds cons Game Boy Nintendo . ooxng Teins. Terme 
Soccor Boy Acheté 1 200 F. vendu 850 F Edvig KA- 
LAMPEROVIC. 140, rue Crimée. 75019 Pans Tel. (16- 
1) 42.41.34.48 

Vds nbx |X Sega (Cyboig Hunier Cabloma Games i a 
un px super ce 160 F • o-slol '95 F . jx Joan-phillppe 
POLIFRONI, École d'Angervilllers 91470 Lrmours 
Tel. : (16-1) 64 59.02.89. 

Gagnez' 000 F Cons. Sega neuve gar. B |x .2,oy val 

2 600 F . Cède l 600 F Damien MARTINEZ. 111. ruo 
Leon-Blum, 91220 Bretigny-sur-Orge Tel <16- 
1) 60.84.39.40. 

Sega Megadrive |ap. • 7 jx (Aleied Beast Ramoo III. 
Ghouls'n Ghosl. Golden Axe. elc i Px 2 700 F Jean- 
Luc SOPIANO. 6, allée de la Résidence. 94260 
Fresnes Tel : (16-1) 46.68.43.05. (apres 19 h). 

Vds xMegadrve AlexKids 200 F el Las! Baille 320 F 
Ccdric ROUSSEAU. 12, chemin des Bruyères. 69130 
Ecully. Tel. : 78.33.34.41 

Vos Sega 8bns-9|x 1 000 F . 2 man (Ker-seider. A' 
1 er But ler • Lords ol the Svfotos exl David PETIT- 
FOUR 7, Impasse La Fauconniete. 52000 Chama- 
randes TèL 25.03 37.89 

Vos Lynx x Cale Games • B'ue Lrghtenmg • Zador Mer 
genary. Vat : 2 190 F vendu 1350 F Michael ICHAY, 
26. rue de Trevlse. 75009 Paris TéL : <16- 
I) 42.47.05.05 

Vds NEC x 4 |x * 2 joys x lecl. Vds Nn. 8 B - 6 )x x 2 joys. a 
dèo. Vds mar. Neo Ach jx Neo bas pnx. AdeL TéL : (16- 
1) 42.52.44.96. 

Vds Mega sor-s pour DIO-ZO HO. 050. DXTX 7. Ml 
0X11. TX612 MT 32. Format Alan. Px super ' Ludovic 
GOMBERT. I. allée des Jonquilles. 78390 Bols d Arcy 
Ta ' (16-1) 34.60.16.01 

VGs cons NEC PC Engine x 3 jx - .oy - carie Shoot Agam 
Px 1 '300 F François GERARA. région parisienne 
(93) Tél. : 06-1) 43.51-10.58. 

Vds S jpergrafx NEC x CO-ROM - •'o eu* - 2 man x 5 
cart-6CDipxneul :8000F: vendu 4800 F Vincent 
LHEUR. 19 bis, avenue Aristide-bnand. 93360 Neu-Uy- 
Plaisance. Tél : (16-1) 43.00.40.71 
Pour Megadrive Iranq vds compieisicart rev o! Shroo 
200 F. Poo-jlous . 250 F Daniel BOUCHER, 24 bis, rue 
F-Villon. 93190 Livry-Gargan. TeL : (16-1) 45.09.36.10. 
(après 18 h 45). 

Vdscons SegaTB£avec5,x Ope Won. Bombe- Rad 
x man Val. 2 345 F vendue 1 800 F Emmanuel CAR¬ 
PENTIER 1. rue Prosper-Soyer 76000 Rouen. TeL : 
35.71 78.51 

Slopaltave Vdscons Alan Lynx . 7 supers|x. BE Vai 

3 290 F. vendu a 1 700 F Zied MOUMEN, rue Saint- 
Biaise. 6, square des Cardeurs. 75020 Pans Ta (16- 
1) 40.09.08.73 

Vds ,1 Sega 8 b. de 115 â 150 F iCloud Masier. Dole Dra 
go-i Speilcaster ) Mikaél Clémenl. 6, rue Alexopou- 
los. Le Plessis-Bouchard. Tel. (16-1) 34.14 26.94 
Vds pour Nintendo zapper 200 F soccer 200 F Ton 
nis 200 F, Hogan's Aloy ; 200 F. Tiger-Heli 200 F Em- 
manuol DOUMAS. 127, av. J.-&-Clemeni. 92100 Bou¬ 
logne-Billancourt Tel. : (16-1) 46.03.11.94 
VdsCorographxx4jxeiGameBoyx4(x BOOFetôOOF 
ou ech. les 2 contre Supergraphx ou Megadrive 'tançais 
Laurenl KHOURI, 77 bis. avenue Pierre-Larousse 
92240 Malskoll. Toi. : (16-1) 47 35.89.69. 

Vds nbx |x SEGA 8 bus entre ' 50 el 200 F i Power Smxe 
Black Bel' I - adnpl Mogadrwe . 270 F Christophe Cl- 
ROU. 9 boulevard Mouchy, Montlbery. Tel. <16- 
1) 69.80 73.54 

Vds K7 Nintendo 200 Pchq Scastlvana Trojar Olivier 
CANON. Le Moulin Neuf Samt-Algis. 02260 La Cap- 
pelle. Tel. 23.97.44.60 

Vds cons. Nintendo • pista x 2 man. x 12 |i (Lmk, Zelda 
Mano I Ma-io 2 Casllevania. Toriues Ninjai a i 800 F 

Hadia HAMZAWI, 21, rue François-Gérard. 75016 Pans 
Tel.. (16-1) 45.20.69.59 

Vds pour NEC.Megadnve adapl. Amstrad i50 F , r„, u e 
américaine Gameoro x Dragon Sp-nt. Kung Fu 150 F 
pièce Frédéric PENNONT 22. rue Rene-Bouin. 93240 
Sial ns Tel. (16-1)48.21.17.49. 

Vdscons. Sega • Aller Bumer . Secte! Commard x Gréai 
Baskelball. HangOn -2 man. .joys 650 F Alexis CAU¬ 
CHOIS, 4, square Mome-Crislo 78160 Marly-le-Roi. 
Tel. : 116-1) 39.58.91.84. 

Vds Game Boy - 3 |x Tetris. Super Mar o Land el Goil Le 


loin 800 F Vincent UESSE, 2, rue Vmcenl-d'lndy 
94000 CreleiL Tel. (16-1) 49.80.41.01 
Vds ans Sega - psto. x 2 pads . Gokiena - Wonderboy 
i - Loi Die Sword • Ail Beast TBE 1 200 F ou ens. cons 

550 F. eu 190 F ' ur Sebaslien BELLARDIE. rue du 
Commerce, 33250 Cissac. Tel. 56.59.59.64. 

Vds ou ech sur Sega Aztec ad el quanet (80 F) seule¬ 
ment Sebastien HOREl, Kergloirec Redene, 29300 
Quimperlé. 

Vds |i Sega MS Gréai Gdt. Gréai Foolball 150Fpceou 
ech. coure i«o NEC iCoregralxi Maithieu HERMITTE. 
12. rue do la Source, 77330 Ozoir-la-Ferriere Tél. <16- 
1) 60.02.93.74. 

Vde Megadnve - 5 jx. Golden Axe. Moon Walkei Popu 
dus. Sri de- Space Harrier 2 Px 2000F Cyril MAR- 
ZIN. 8. rue Haule-Vole, 22100 Dîna» TeL : 96.39.00.92 
Vds cons Sega Megadnve Iran. TBE x 1 man x 5 |X (Shi¬ 
nobi Baskfi Budokan elc i Px 1900 F Bentamin 
KTORZA. 8, bd Omeno. 75018 Pari» TeL (16- 
1)4255 54 25 

Vds Nin 8 bis. 7 jx. 2 joys Bpx Vds NEC GT - |X état neul 
.omo.VdsicuNEC.Sega 16b.Famicom Adel.Tel. : (16- 
1)4252.44.96 

Vds NEC Core ■ CD ROOM. 3 CD (Red Acer- Avengei. 
Baseba.i-4,x(Foot NinjaSpml.Catch.FlClrcusiTBE 

4 900 F Patrick DUPERTUYS, 76 bis. rue de Rennes, 
75006 Pari» Tel : (16-1) 45.48.17.69 

Vds cons. Sega 8 bus avec 1 py . 1 osto. 5 ix. prise péri 
700F consoe88elT0770-n GaélCHALAMET, 1, av. 
Siebel. 13012 Marseille. TéL : 91.B7.43.73 
Vds Sega MS - 6»x (tea TBE 1.2 man. lOOOF.Gane 
B y . Tetris . Va’io Und 600 F (12.-901 Victor MAR- 
TINS. 6. chemin de Couhins. 33140 Villenave d'Orron. 

Vds 1s tes mois revues anglaises Ace. Zeo. Dazzle . jx 
PC Engine 200 F. revue 15 F Gilles JOLLY. 28. bd 
Viclor-Hugo. 13210 Sainl-Remy. Tél. : 90.9212.38. 
VdsMegadrlveiap .2maa.2jx :1 5O0F.Vdsenpus5 
H Megadrve 280 F l ui environ Patrick-Philippe NAL- 
ÜNO, i. impasse les Malices. 91090 Lisse» Tel. : (16- 
II 60.86 23.25 

Vos cons Sega - L Phaser - 10 ;x tRarbo 3. Tenns 
Ace - 2 mar. Va! 3100 F cedee en TBE à I 200 F 

Martin DREVET. 7. rue Maurice-Letoumeux. 92500 
Rueil-Malmaison. Tel : (16-1) 47.08.16.38. 

ASare du siècle ' Vends Sega 8 bits -11 ,x 1 700 F Fa- 
bnce BAUDOIN, 3. rue Jules-Lemailre 75012 Pari» 
TéL (16-1) 43.46.03.89. 

Megadrive ap. urgenl 990 F Jxâ200 F. Jimmy MARTI¬ 
NEZ, Le Ginestie. 34400 Sainl-Jusl. TeL : 67.71.48.63 
Vds |> Nintendo Zeda i el 2. Kd icarjs. Casde Vana 2 
200 F 'i el ,x aoonat» David PELLE. 10. altee Rustica, 
78400 Chatou. TOL : (15-1) 30.71.27.00 
Vds |x Megadnve Eswal Shmobi. Goiden Axe. Misiique 
De'ender 250 F. Budokan. Sword ol Sodan. Mickey 
686 340 F TBE Alan DRAOULEC. 1. rue Jules-Mas- 
scnol, 78180 Monligny-Ie-Brelonneux. TeL : (16- 

1) 30.43.63.91 

VdsixNiniendo RadRacer. Mano2 Soccer. DjckHunl 
200 F lune ou 500 F ies 3 x Nicolas BOUTAR. 2A, rue 
des Roches. 25000 Besançon. Tél.. 81.88.47.17. 

Vds cons do jx Sega Megadnve 16 bus -1 man.. 2 jx (Po- 
pulous el AJered Boasli 1 700 F. Damien PER- 
ROUAULT. 8. rue du Clos de la Vallee. 14860 Ranville 
Tel 31.78 77.75. 

Vds ou éch jx Game Boy '20 F Jean-Manuel SAN¬ 
CHEZ. Pari»TOI. (16-1) 43.33.22.05. (lalssezmossage 
s répondeur ou tel. apres 21 h), 
vos JX Nintendo .18) 275 F 08000 Charlevllte Tel. : 
24 59.32.65. (dem. Alexandre). 

Vds Sega. pislo. (TBE). Il jx : ShmoDi, Thundei Blade. 
A BeastDoieDragon.W Boy3 Raslan,elc Px 1 500 F 
Khanh HA. 17 rue du Tisserand, 93420 Vllteplme TeL : 
(16-11 43.65.79.85. 

Vds 5 ix pour Mogacve dont Dynamite Duke. Revenge ol 
Shinobi. oie. Px 230 F te jou port comptas, Frédéric 
GASSMANN. 49. rue de Habsherm. 68170 Rlxheim. 
TéL 89.64.28 55 

Vds lAegadrme • 8 jx (Thurde' Force 3. ShinoOi Monaco 
GP Eswal. Batte Squhdron. Moorwalker i Px 3 000 F 

Wllly LE BOT. 26. rue Vergnlaud. 75013 Parts. Tél. : (te¬ 
ll 45.88.05.77 

Vos cons Nmiendo. 13 |x 2 900 F avec 1e pisl Vie sépa 
rênent possWe Simon FOLLAIN. 41ier. altee des Aca¬ 
cias. 94310 Orly. Tél. . (16-1) 4852.96.31. 

Vds NEC i • jeu au choix sans man 800 F Ech (x NEC 
et Amga Rech. Break- Charles DALEAU, 47, rue Guer- 
sanl, 75017 Pari» TèL : (16-1) 45.74.11.13. (après 19 h). 

Vds cons Sega Megaonve jap., sepl 90.2 man. x J. ley- 
nos i 000 F SOUS gar J. Jap. 250 F l'un. 400 F les 2. 

dec 90 Jean-Bapiisie HANAK, 96. av. Genéral-Le- 
clerc. 94700 Maisons-Allorl TeL : (16-1) 43 76.94.91. 


Vds jx Sega 8. Échange jx sur Apple II E env listes. Ju¬ 
lien MILAIRE, 185 bl» avenue du Géneral-Leclerc, 
78220 Virollay. Tél. : (16-1) 30.24.23.79. 

Vds Game Boy complel i Telris x Super Mario Land au px 
excep. de 500 F Frédéric PINCHON, 95000 Val d'Oise 
Tel. i (16-1) 34.16.44.64. 

Vds Sega Megadnve • 5 jx (Shadow Dancer..., elc.) 

2 400 F . Supergraphx . 2 )X - mom. 3 400 F ou contre 
Neo-Geo Horry SAME, 57. rue Clisson, 75013 Pari» 
Tel. (16-1) 45.85.98.27 

Vds NEC X CD ROM 1 9 |x (Y's, Formation Soccer Won 
Oerboy 3. elc i < 2 man., elc ou éch contre Neo-Geo 

Pierre GUILLARD. 20. bd Joan-Moulin, 24660 Cha¬ 
rnier» Tel. : 53.53.36.06. 

Vds 30 jx NEC sur cane el CD oe 200 r- à 260 F Vds NEC 
. CD-ROM a prix inleie» avec 5 |x Sylvain CHAUVEL, 
13, rue Eugene Henatl, 93200 Salnl-Deni» TeL : (16- 
1)48.23.56.57. (do 18 h a 21 h). 

Vds Megadrive Fase neuve s.'gai • 4 jx (Shinobi, Monaco 
GP. elc i. vendu 2 000 F Stéphane SILVESTRE, 27, 
Bols Calas, 13170 La Gavotte. Tél. : 9151.49.52. 

Vds jx NEC 100 F pce. Vds Famicom t |x. Vds, ach. |x sur 
Game Boy. Possibilités d ecm Stéphane. Paris. Tél. : (16- 
1) 43.44,79.02. 

Slop allaite I Vds cons Sega r 3 man. x nbx jx (H-Type, 
Rasiar. Aenai assaul! . elc. o toul TBE 2 800F 

Alexandre BOUTET. 18, rue Madlroa, 92400 Courbe¬ 
voie. TOI. : (16-1) 47.89.21.16 
Vds jx Megadnve et NEC : DJ Boy. Esv/at Forgolun. World 
Soccer I50à 180 F x Paranoïa 150 F Pas d éch Ludo¬ 
vic AUTHIER. Tel. : 39.91.92.85. 

Vds PC Engine x Avboosier x 10 des meilleurs |i (Gun- 
head. Srimobi. Tigorteli.. ) Val. 4 200 F. vendu 
2 500 F i Urgenl 1 Cedric TOUPET. 5, ruo Robert-Bran- 
chard, 95870 Bezon» Tel. : (16-1) 39.61.08.58. 

Vds |x Nintendo anciens el 'ecenls. Px emre 170 F el 
300F Teiris,Rovocop.Bobble, Métal Geai, elc Reynald 
LEPLANQUAIS. 14. rue Brenu. 92230 Gennevlllier» 
Tel. : (16-1) 47.91.43.62. 

Vds NEC * CD ROM x translo. 1.5 vollsx XEI pro - 2 man 
-11 CD X 10 cartes 6 500 F Lacsana SINPRASITH, 1, 
allee des Merisiers. 94510 La Oueue-en-Brle. Tel : (16- 
1) 45.94.18.83. 

Vds cari. NEC PC Eng. 200 F pèce. Galaga 88, Down¬ 
load Dondokodon. elc. SGFX Gdzoï! 250 F. Jx CD 
250 F Alain LE DONG, 3. place Paul-Painlevë, 75005 
Pari» TèL : (16-1) 43.25.35.59. 

Vds cons. Colècovision x 1 man. x 3 |X (Donkey Kong, 
MouseTrap, Tennis) oour 550 F Marc, 75018 Paris Tel. 
(16-1) 42.09.48.42. 

Vds cous. Sega Masier System TBE gar. 6 mois +3 jx. Px 
550 F Olivier CALVET, 8, square des Marguerites, 
94000 Créteil, TéL : (16-1) 48.98.49.79. (le soir). 

Vds cons. NEC Sod.peng - 3 Mega Jx iOut Run, Thunder- 
Dtede. I te toul élai neut (91) 1 200 F seule. ' Laurenl 
MOSLARD. 62, rue Baudricourt. 75013 Paris Tel. (16- 
1) 49.74.19.56. (avanl 17 h). 

VdsMegadnvex 6|x(Mlck Muus.,Fatman.Sue. Shinobi) 
x i man. » adapl. le tout : 2 700 F, éch. coot. AT 520 STE - 
mon Christian FAJARDO, 24. bd Jutes-Ferry, 75011 Po¬ 
rt» Tel. : (16-1) 47.00.49.64. 

Vds Game Boy x Tennis. Balman, Baseball 680 F Impri. 
Stai LC 10 880 F. étal noul Frédéric ROUSSEAU, 2, 
square de Copenhague, 76180 Montigny. Tél. (16- 
1) 30,43.58.31. 

Vds jx NEC Diagonspmi 195 F Barunoa .245 F.Dmvn 
loao 275 F .rech.aussi Sup.VoL.Tri Bal Fi.Ho.Unii 

200 f Thomas AGRINIER, 13, rue Gandon, 75013 Paris. 
T6I. : (16-1) 45.85.20.85. 

Vds Sega Megadnve - 3 |x. 2 man. (don! une XEI-pro) 

I 800 F Jean-MichelSIOUIER, 13bis.bd Cainot. 92340 

Bourg-la-Rolne. Tél. : (16-1) 46.64.55.14. 

Vds Golden Axe pour Megadrive h 250 F avec ble » no 
lice TBE ou éch. conlie Revenge ol Shinob. Biuno U- 
BERT. 16, rue AugualeSImon, 94700 Malsons-Allori 
Tél. : (16-1) 43.76.41.21. 

VdsNECI i13jx 3 500ou210Funjouel1 000F NEC 

1 -1 jeu Jean-Chrislophe DUFESNE, 40, Grand-Rue, 
77150 Férolles. Tel. : (16-1) 60 02.26.91 

Vds Sega 500 F ss gar 4 moin x jx séparé. W. Boy 3. P 
Fox Rastar. A Beasl.P.S»: 160à200 F. JulienBEAU- 
DEAU. 8, rue Caruel de Saint-Martin. 78150 Lo Chos- 
nay. Tel, (16-1) 39 54.66.46. 

Vds K7 Nintendo ZeiOa 2. Mach Ridei, Mega Man, Mo 
troid, excite. Graduis, RDbol x K7. pslo. x K7 (bon élai) 
Anlony CHARBONNEAU. 2, place de la République 
49122 Le May-sur-'evre. Tél. : 41.63.13.79. 

Vds ou éch. jx NEC x vds Stck XE1 PC x dbteur x |x Sega 
16 bits. Julien LOMBARD. 5, rue Jules-Verne, app! 18. 
89300 Joigny. Tel 86.62.27.39. 

Vds NEC x 12 jx x 2 joys i doubeur ris ss gai i Px 

2 990 F. Poss éch. contre Megadrive x 6 jx. Eric BON- 



FILS, 137. avenue Docteur Vaillant 93230 Romainville. 
Tél. : (16-1) 48.40.33.41. 

Vdscons. NES * 13 jx (Mario le! Il Zelda Iet22.Casteiva- 
nia I el II. Faxanadu Tehis ) t NES Advaniage. P» 

3 000 F Tore MURA, 19, Monleleone, 20169 Bo'nifacio. 
Tôt ; 95.73.16.49. 

Vds cons Sega 8 bits - 8jx (D-Dragon. Alter Bumer etc | 
le tout 1 300 F ■ pstu. Noè LECESNE, FatouvilleGres- 
lain-les-Bmyéres Tel. : 32.57.68.25. 

Vds NEC Coregraphx gar 9 mois - 4 jx (Ninja Spiril, Fool. 
Baseball 3. I Val. 2 350 F, cede 1 650 F i i Phi¬ 
lippe VERBEKE, 16, rue Blr Haheim, 59130 Lamborsarl 
Tel. : 20.92.63.77 

Urgenl I Vds Game Boy - écouteur • câble Link • Teins * 
Mario Land, le loul 600 F. vds Zelda 2 250 F Fabrice 
LEBRUN, 10, rue du Chàtoau Travecy, 02800 La Fera. 
TOI. : 60.77.86.33. 

Vds Sega 8 blis. 2 mare - Il |X. Px I 600 F Christophe 
GODDARD, Le Grand Pre. 38650 slnard. Tel. 

76.56.99.44. 

Vds Megadlive t 6 |« lEswal Revonge ol Shinobi, 
Ghouis’n Ghost. olc.i, cons. franç. vendu 3100 F. Bor- 

trand HELLE, 16, ruo du Fourneau, 59242 Tempieuve. 
TOI. : 20.59.98.46. 

Vds cons. Nintendo . 5 |x Super Mario 12. Teins. Rad Ra 
cer. Metrold + magazines TBE 1 200 F Frédéric GRE- 
BOT, roule dos Étoiles, 71960 Prisse. TOI.. 
85.37.88.66. 

Vds cons. Sega 8 bris-nbx|» :2 900 F(150â200Fpa|xj 
Arnaud BOURGUE, 34, rue du Béarn. 77550 Moissy 
Cramayel. Tél. : (16-1) 60.60.49.50. 

Jx NEC : Alterburner il. Fl Circus, Heiloxpioror Ternis - 
TVcoul. 36 cm Pal 'Secam * cons. CBS . adapl Atari 2600 
• Roccer * 15 K7 excel, ôtai Pascal VENTAX. 96. bd de 
Charonne, 75020 Paris Tél. : (16-1) 43.48.18.73. 

Vds |x Ninlendo, px sacrifie 200 F neul avec blier Skate 
or Die Mlke ZARKA, 5. allée des Marguerites. 93120 La 
Courneuve. Tél. : 48.36.16.49. 

VdsjxMegadriveRambo 150 F Forgonen World 250 F 
Tél. (16-1) 48.40.75.52 (dam. Gérald apres 18 h), 

Vds jx oour PC Engine. Megaonve, Game Boy. Px de 140 â 
290 F Vds CD ROM NEC*? lasers Damien FALIPH. Le 
Phebla N°14 au Samuel Bassagel. 34280 Carnon. Tel. 
67.50.64.20. 

Vds cons. Lynx r 5 |X : Blue Lightning » Gaumlet * Calitor 
ma Garnies * Elecdocop * SHme World. Px . 1 600 F Gwe- 
naël SOUFFLET, 48. roule de Loperhel, 56390 Grand 
Champ. Tél. : 97.66.78.45. 

Vds cons. Nmlendo ITBE) * 2 man. - Super Mare Bros 
350 F Vds Super jx : 230 F l'un (Konanv ) David LE- 
RAT. 88, rue de la Paix, 62200 Boulogne-sur-Mer. Tél. 
21,80.12.39. 

Vds cons. Megadrrve japon compatible loutes TV • 
OJBoy. Golden Axe, MonacoGP - 2 man. 1 800 F Fré¬ 
déric BÉROUJON, Le Peleu. 01090 Montmerie-sur- 
Saone. Tél. : 74.66.27.84. 


ACHAT 


Ach. ou éch. Log el jx pour Xlixe Ch. notice mini. Oltice II 
C-tudue II prooos. env. liste Philippe THOMAS. 120, 
Grondo Ruo do la Guillotlore, 69007 Lyon. Tel. : 
78.58.96 14. 

Ach ix Ninlendo Roboo Warior, Advenlures ol Lolo 
Bubble Bob'e. Biade ol Steel. Zelda i el 2 : 100 F l’un 

Mathieu HACQUIN, 11, ruo Courbe Pièce. 55200 Vi¬ 
gnot Tel. : 29.91.00.67. 

Ch Alimentation oou- C64 Px mod SVP Merci Jean- 
François SCOGNAMIGLIO, 5. rue Sylvine Candas, 
92120 Monlrougo. Tel. : (16-1) 46.55.87.57 

Ach.. vds. éch, ;x sur Alun ST et Aminu. iog theque très im- 
porl Ile régions accep. Patrice RIVAL. 43. rue Sadi- 
Carnol, 38140 Rives T6I. 76.65.35.73. 

Ach. Prg. Midi à bas prix seeuenceur, éditeur, arrangeur 
elc Pour Alan ST Mengchl KOK, 2, allée de la Marseil¬ 
laise, 93270 Sevran. Tél. : (16-1) 49.36.11.93. 

A500 rech. educ. el ull. avec docs ainsi eue prog. de OAO 
et CAO. Regis SOUILLIE. 1,1a MT 10133,SME, BP 334, 
54201 Tout Cedex. 

Ch. cari pour C64.-C128 Power action replay V e’ Power 
Biazmg Paddles a bas prix Jean-Marc LOUVET, 38. rue 
Émile-Zola, 59187 Dechy. 

A500 ach. orig, avec docs éduc el util ex Drstant Sun, 
Fonction analyser Mathamaüon. Régis SOUILLIE, 1. La 
Houblonnière. 54200 Dommartin-Les Toul. 


Ach. tilog pour OrdAquarius Ach. C64.1541 -perâeii 
L nbx log. pou' moins de ' 000 F Urgent Enc ROURE, 
8. Deuxieme Impasse des Plaines. 63800 Coumon 
d'Auvergne. 

Rech. Urgent docs pou' CBM 64 Strrke Feet Sieel Thon- 
der et Destroyer Escorl Marcel DUTRON. 54. rue Pen- 
Ar-Slang. 3e elage. 29000 Ouimper 

Pour 800 XUXE leci07-ixmax500FAchlog 
800XL.I30XEong K? 10 FD7 25Fcan40F Michèle 
LAURENT. 4, rue de I Ormeteau, 91420 Morangis Tél : 
(16-1) 64.48 49.66 

Urgent cher MegadrveFr avec3ou5r> Christophe LA- 
MIRAULT, 16. rue des Chanlergines, 93100 Monireu L 
Tél. (16-1) 48.58.61.93. 

Atari XL XE Achimpr.iabi iacL.sorms.Tilr la 22.72 
'écuft Pénph, uc hors serv Ech log sur osk K7 Laurent 
HECKENOORN. Al. rue de Miller. Modenheim 6810III- 
zach. Tel. 89.46.05.14. 

Ach. pour console NEC coregraplx R Type n 200 F envi 

ton Bruno TRAPASSi. 26. av. Malherbe. 38100 Gre¬ 
noble Tél. 76.25.52.91 

Char, ix pr Game Boy. Tuner TV pr A500 Vdsneieduc 
PrA500 Lislesu'C Philippe MAUGER.lmpasseduCo- 
Icau, 76470 Le Troporl. 

Ach. Alan 1040 STF avec moniteur couL ou n el bs' TBE 

Faire oltre icashi Jean-Pierre POUILHE. 83, rue d Al¬ 
sace, 92110 Clichy. T0L (16-1142.70.05.89. 

Coliect. Rech Anoens micros lamliaui ou Semr-pro. pe 
nphs, doc, logiciels el anc revues nio Francis GOUR- 
DEAU, 1. rue des Sources. Bussy Saint-Marlin. 77600 
Bussy-SI-Georges TeL : (16-1) 64.66.13.77. 

Ach A500 â bon prix Julien BENUDIS. 75003 Paris 
Tel : (16-1) 48.87.81.14. 

Ach. cons Nintendo (sans jx) max 400 F Antoine BRE- 
HIER, 35, bd Pasteur. 93320 Les Pavillons-sous-Bois 
TOI. (16-1) 48.47.31.58. 

Prog éduc. sur Arniga demander ZO au n» 69.40.80.55. 
(ap. 19 h). 

Extension Mémo, pour Alan 520 STF. j'ach (morrs de 
500 F) el disk 3 I 2 (amoins de 4 F Antony FORT. 154. 
rue Manon-Cormier. 33000 Bordeaux Tel 
56.24.18.71. 

Ach, jx SEGA 8 bits. peM px pour peut budget Merci. Oli¬ 
vier NGUYEN, 33. rue Marin 9S460 Ezapiille TéL : (16- 
1)39.91 53.16. 

Ach. logerais educ pour CP. CEI. CE2pou' CPC 6128 et 
Aniga env liste ou téi. so Michel KATZ. 94 bis, rue 
Barbes, 18000 Bourges Tél : 48.50.08.56. 

Cher, pour C64 ivre sur rang machire Patrick FA- 
VROIT 128. rue du Champ du Bois 58130 Urzy. Tel 
86.38.53.48. (ap. 18 h). 

Acn. sur 520 STE jx orig Env. vos listes 1 Cner ccpreur 
periormant pas cher Salut Philippe RENAUD. 16. rue 
Aramis-Legrand. 86230 Sainr-Gervals les 3 clochers. 
Ach Psion LZ64 128K bon état Olivier REBER, 99, rue 
des Dames, 75017 Paris Tel (16-1) 43.87.45.47 
Ach. 520 STE ou ST DF neiles ROM de 2 000 F avec porl 
* D7 si P - Jean-Pierre SOLIGNAC. Insa Lyon, Bàtl- 
menl B CH 227. 20, av. Albert Einstein. 69621 Villeur¬ 
banne Tel. : 72.43.72.84 

Ach. cons SEGA ou Nimendo avec ou sans jeu - <an 

NEC ai MEGA Roland GUENIER 06800 Cagnes-sur- 
Mer. Tél. 93.22.55Z1 

Sur Arniga ach. engage üsp el sa notice en Irançars 

200 F. rech. Ann-Virus Gilles BOSSERDET Quartier de 
la Guare. 30340 Célas-Mons Tél : 66 83.15.35. 

Ach cane AT plus extension mémo. 2 MO pour Amga 
2000 â px ml Franck GRISONt, 7. rue Georges-Bras¬ 
sens, 95450 Lo Villeneuve-Sl-Martln. Tél (16- 
1) 30.3920.77 

Ach divers |< pour Nintendo supertamxwn. Prix a déb. 

Ivan FAVIERES, 122, rue Sl-Georges, 69005 Lyon. 
Tel. : 78.38.1691. 

Ach. XEPre (NEC) ou Sluptrrur * man. 300 F. jx NEC 
150 F Ach MSX2 HBF 1 000 F Patrice KRYSETO- 
FIAK, 1. rue du Vermonl, 62720 Rety. Tél. 21.92 91 72. 

Salut I cher sur Game Boy Caste Varna Robocoo 
Chase HQ Gremelin2, M. Bros. Env. 100 F Ludo At- 
TAUD. 11. av. Capitaine -Siry. 78170 Le Celle-SI-Cloud 
Tél. K16-1I 39.69.72.85. 

520 STF ach jx pas tropcher Bernard SAMPOl. 4. rue 

des Oeillets. 66350 Toulouges 

Ach. cons. Lynx » 3 jx (Blue lighl SI me. Wor LD. ■ Env. 

i 500 F Cher Turrican 1 sur Amst 6128 D7 Laurenl 

OBITZ, 2, rue Lacordaire, 29200 Bresl Tel 

98.0270.37. 

Ach Spiatter House sur PC Engine 300.400 F Vds 20 jx 
Sega 8 bits. Laurenl JOUANNY. 134. rue Louise-Mi¬ 
chel. 76500 Sarlrouvllle. TeL : (16-1) 39.13.41.66 
Ach. Game Boy * ' jeu sympa 300 F Salut Frédéric RAY¬ 


MOND. Il, rue des Moines, 75017 Paris. Tel. 

42.63.62.45. 

Ach. prog el j x en dtsq pour Thomson T08.Pxédéb.Loic 

BREAT 215, av du 8 mai 1945.76610 Le Havre Tel. 
35.47.17.96. 

Ach. Tîlrs n"59 a 69. Acn. sui Alan Les Ripoux, Ali World 
Games Guillaume TAILHARDAT. 124. rue de Tocque¬ 
ville, 75017 Paris. TeL : (16-1) 47,63.24.45. 

Cher pourSTorigJeamwdArcprixinl PalriceARIDON, 
Castel Bear. 66650 Banyuts-sur-Mer. Tel. : 
6828.05.87 

Cher 6 Claviers Mec Pou- ihomson M05 (nBno réseau) 
«lit prix Si poss. Urgent Claude THEVENONS, 14. rue 
de Turennes, 90300 Valdore. Tel. (16-1) 6426.17.91 
(ap. 17 h). 

Ach. Tilt ou n° 1 au 70 el Jx. u!i ; bas prix pour Aiar, ST 

Herve ARNAUD Us pies do Chindrieux 73310 
Chindrlcux. TOI : 79.54.28.75. 

Ach teu Elite do Rambird pour A500 iusqu à 500 F a dise. 

Fabrice ALMANSA 15. allée des gros chenes, 78480 
Vemeuil-sur-Selne. Tel. 39.65 97.41 
AcnCDRomNEL -|x(3ou4don1YS Vnlis2)de 1 750â 
2 400 F Rec AdasgCD. Chrislopho HOEPPE, La rue 
des Jards, Onals, 37500 Chlnon TeL : 47.95.92 98. 
Acn Super Mario Bios 3 en cari NES amène 200 F max. 
ou conne |x Sega MS. Meça Jean-Rone PANTALEON. 
15, nie Seipeniine, 85000 La Roche-sur-Yon 
Cher 7it n°683 72 Pascher OHvlerCOUN, 20, le Soleil 
Levanl, Sl-Marcel Les Sauzel, 26740 Sauzel. Tel. : 
75.46.11.68. (ap. 19 30). 

Ach. Alteriatrve Work! Games. Les Rrooux sut STF Guil¬ 
laume TAILHARDAT. 124 rue de Tocqueville Tel. 

47.6324.45. 

Ach ix sur NEC PC Engme Nnia Wanors. Sptater House, 

etc 250 F Max Vie ' Robin GUITTON. Hameau de 
Chantemanche. 77730 SAACS-Sur-Marna Tel. : (16- 
1)60.23.6322. 

Adv pour Atari STE ou STF orgagon's Lair el Soace Acc- 
75 Fi'unou 120 F les deux Arnaud DE LA FUÉNTE, rue 
du Prieure. 33450 Saint-Loubes. TeL 56.7890.95. (ap. 
17 h. SF lundi). 

Ch. ts les log. de Alan STE jx ull. sur éduc. sèp. ass env. 

STE CW-Khanh TAN, esplanade Maurice-Thorez. 
95100 ArgenteuiL Tél.: (16-1)39.80.49.42 (à pari 
16 h). 

Che- jmtès centrales T06D. M05e1M05E Jacqueline 
St. HYPELEC, Poste 13.6 bis. rue Mcc Sourie 78470 
St-Remy-Les-Chevreuse. Tel ; (16-1) 30.52 53.55 
Ach. log A5G0 env liste. Dungeons Master (Fri : 100 F 
Philippe BACHET. 44, av des Fauvettes. 91600 Sa- 
vigny-sur-Orge. 

Ach 2 man . revues - Base 128 - jx Super Tennis i 
Seach Head • les Dieux du Sade 2 . !t autre > Jean- 
Michel MAUPOiS, 9. me du Lieutenant Chartes-Péguy. 
Coutommiers TeL : 64.03.49,40. 

Ach. pour Apple lie *iog pt materiels et éch ■ Ludovic 
LEJEUNE, 9. rue Bara. 08700 Nouzonville. TeL : 
2433.71.12. 

Acn.ASOOKCel moniteurcoulTnomson Cscontactssur 
A500 régon Trépon Gilles CHASSAT. 14, av. des PelF 
cans, 76470 Le Trépon Tél.. 35.86.40.02 

Ach. NEC corégratx. Px max. 600 F si poss. avec 1 jeu. 
C'esl Urgent mens ' Akim BENZEGHADI 118, rue do la 
Montai. 42000 Saint-Etienne. TeL : 77.41.59.05. 

Ach Monflauf coui 1064 ou simil com Alan Ren6 GF 
RAUD. 11. me dos Pulls, 91470 Forges-les-Bains 
Tél . (16-1)64.46.83 97 (Irav.). (16-1)64.9120.75. 
(dom.) 

Rech Digraew Gold a bas pnx ech ou ach jx sur A5M 

Joél FITOUSSI, 13. rue de la Fontaine Bridel, 77280 
omis. Tél : (16-1) 60.03.01 70. 

Rech. livres revues magazines sur II C ou II E ou compal 
Appioimèmo mode emploii Bmnot DAVID, 1, rue d Ale- 
sla. 49400 Saumur. TeL : 41.50.72.13. 

Ach Nb« jx sur Megadrrve Env. 200 F Gregory FITOUS¬ 
SI, 33. me des Pierreries. 91330 Terres. Tel. (16- 
1)69.48.83.54. 

Ach. Pi Thomson T08 'edeur K7 Disk 3 1 2 ong 
Scrabble. Cornpil Les Héros Futuristes 2 Pierre SABO- 
DRIN École, 69380 Alix. TeL : 78.47.94.99. 

Ach Alan magazine n°1 a ’8 11 F chaque Jean-Yves 
CALONNEC. 22, rue de Bodmin. 294B0 Le Rezecq- 
Kerhuog TéL : 9828.40.34. 

Ch. Clavier CPC 646 a peu orix Jerome JACQUIN. 2, Ré¬ 
sidence de le Fresnaie. 94290 Villeneuve-Le-Roi. TeL : 
(16-1)459759.41 

Ach megaonve . manette . Atered Breast * comroi Pad 
moms de' 000F Nicolas HUGON 11. me Lamartine. 
77340 Ponlaull CombauH. Tel : (16-1) 6029.40.77 

Jx ong. Fet che Maya et Leisjre suit Larry U! TBE es¬ 


sonne ou en Bmno JOUNIAUX, 5, rue des Renoull- 
leres, 91770 Sl-Vrain. Tel. : (16-1) 64.56.10.39. 

Ach. A500 (BE) * souris * prise périlel Prix max : 2 000 F 
si poss su' Clermont Feuano (Urgenti avant Avr Éric 
CHASSANG, 30, me des Jardins d iliane. 63100 Cler¬ 
mont-Ferrand. TéL : 73.24.67.44. 

Acti K7jxColecovisionGBStore offre Mathias FAVRIE, 
08, me Augusle-Blanqui, 94250 Gentilly. Tel. : (16- 
1)47.40.30.01. 

Rech câble Rub. pou l ton. Sega heip 1 Frédéric NOËL, 
3, me de Picardie. 29000 Ouimper Tel, 98.52 92 73. 
Ach IS ubi. Pr CPC 6128. Env. Liste unlg sur Paris. 
Hugues DOLGOS. 42, ruo do la Py, 75020 Paris 
Ach. jx PC 3 1 -2 (env uste). Plus Tllln°61 â67(rép. ass) 
Pascal EGGIMANN, 255 A. Roule des Fayards 
CH-1290 Vorsolx (GE Suisse), T6I. • 022.755.38.09 
Rech doc sur lmp Canon A 1250 Oui ous rens. pour cor 
I o.irv celle imp. sur A500(Drivor. Swilchs) Nicolas DU- 
WEZ, Impasse Virginie, 69680 Chessleu, T6I, : 
78.49.37.96 

Rech désespérément O )ôl Pirates pour PC 1512 CGA 
5 1 4 sur Nice Ol env AzizLOTFI, 187. bd de la Madeleine. 
06200 Nice. 93.4422,61. 

Récupère micros B bits pour oxpédai a écote en Rounia 
no dn préieience Ve-20 el C64 ou C128 Cleudo 
BOULES, 146, rue de le Barre, 49000 Angers TOI. : 
41.73.0299 

Ach. ou ech. Prgs educt pour Commodore 64 niveau ma¬ 
tera. ou primaire Jean-Pierre STAQUET. 49, me Max- 
Fassiaux, 7062 Naasl (Belgique). Tel. : 06733.45.57. 
Ch Cons Nintendo - jx (Mario i el 2) t marelle (2) 0 bas 
prix SVP (Urgert; David BARAND, 115, me des Sol¬ 
dantes, 38550 Champ-sul-Diac. Tel. : 76.68.73.70. 
Ach, CD Voyageurs au Temps, 40 F v porl DJAM. Tel, ; 
(15-1) 30.32.12.69, 

Ach ;< Nmlendo â bon prix Yohen VAN CANEGHEM, 
Rue du Dépôt 48, 6120 Nallnnes (Belgique). Tel. : 
071.21.88.07 

Rech. log. Seuck el Soit de ST Ri.p uy IV pas irop cher 
iPans) Roger GOUGNAUD Tel. : 34.74 38.41 
Rech. desesp jx pour 6128. DK Frank Bruno's. Boxng, 
Ita'ie 90. Rain. Bovrisland Stéphane RIO. Bellevue Tre- 
genestre. 22400 Lambalie. Tel. : 96.34.35.73. 

Reçu Sxaw O Die Car Fou de Skate et de micro (entre 
S0Fet1Q0F)ouautresurSTE(ex 720) BenoitCHAR- 
RON. 9. impasse du Parc, 61260 Le TheuiiiHuIsne. 
Tél. : 37.49.70.07 

JxSega8bils* OulRunSh nobi » CyrilDEYTS, l8lolle 
Rieulrel. 33720 Podensac. Tel. : 56.62 50.74. 

Ach mon. coul Alan 1224,1425 ou autre. Joseph COR- 
NEC. 31, rue Carvés. 92120 Monlrouge. Tél. : 
46.56.6123. 

Pour CPC 6128 rech util. impression Impnm. Image PC 
Paint Contg Poster Fondomo * educ 4 EM 3 EM Michel 
THOMAS. Cite Joyeuse Bal L3, Kercado 56000 
Vannes. TOI. 94.40.67.41. 

Rech. orig. complets el en TBE de Ullima 3 el 4 sur A500. 

Byn David FOREST, 153, av. du Moine, 75014 Paris 
Tél. :(16-1) 45.39.31.89, 

NEC ' ach. joysiiOi XE pio 1 ou 5pleu' * divers joyslicks i 
I* C-oreci Super Graoti» Laurenl GUERIN, 13, rue do Pa¬ 
rle, 68220 Atlenschwlller. Tel, (16-1) 89.68.71.88, (Bp. 
19 h). 

Cher loystick Cobra, Faite Offre rapid Tel Laurenl EL- 
KA(T, 179, me JF-Kennedy 02100 Sl-Quenlln (Aisne. 
TOI. : 23.08.30.72. 

Ach sur Sega Megadrivo, New Zealand Sloiy a 250 F. Ra¬ 
phaël MONIER, 8, ov. Paul-Durand, 26600 Tain IHermi- 
lage. TOI.: 76.08,69.69, 

Club Indep, Megadnve ach /prèle Hits bas pnx Chris¬ 
tophe BOURGOIS, 14, rue dos Cigolos, 44210 Salnlo- 
Marie-sur-Mor, TOI 40.82.52.07.(10 W.E.). 

Ch jx Aiariste Kick 0(12, Skilworm, Poweimonger, Toki. 
Sleallh. Boach Wiidey. Loom, Salnl Dragon. Env. Ils! 

Bertrand GINET, Tarency, 73410 Lo Blolle. 

Ach K7 XL XE Juste ong. i cari (Fractalus, Hardball, A- 
kano-d Bahblazer D'agonus, TraliBlazer i Vtncenl 
CROCHET, 24. allée des Mandais. 91300 Massy. TOI. : 
(16-1)60 11.69.91 

Salut Acn IX CBS Coiego Fane oltres. Michel DAGOIN, 
65, av. de Fonialnebleau. 77310 St-Fargeau-Ponlhior- 
ry. Tél. : (16-1) 60.65.91.24. 

Ach Player Manager (orig ; env. 80 F. Vds jx C64 K7. Vds 
Nintendo < Pisiolet - 3 |x (Sélda II I 950 F Pascal UR- 
BANO. 155, av, Jean-Mcrraoz, 69008 Lyon. TOI. : 
78.74.4695. 

Ach. C64 -1541 TBE 800 F max. Secam de préférence r 

200 F Philippe GERSTEL, 14. rue Chaillon, 92390 Vil- 
leneuve-La-Garenne. Tél. : 47.94.74.80. 

Ach pour Canon X07 mal divers (X721 - X722 - X710. 
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livres, log. docs etc...) Gtannl MODESTI, 12, me du Co- 
leau, 91290 Ollalnville. Tél : (16-1) 64.90,19.10. 

Ach.Ki!rMK14.mémeenpanne.peuimporteleprix ' Êgl- 
dlo BASSO, 114, rue J.-Frlol, B-6180 Courcelles (Bel¬ 
gique), TéL : 19,32)71.45.65.23. 

Ch, accessoires VG 5000, Manettes extension, impri. el di¬ 
vers cordons de raccor Nicolas TASTIN, Bougarre, 
Sainl-Omer de Blaln, 44130 Blain. Tél : 40.79.0979. 
Rech. nolice ■ Skate or die " sur NES Nintendo. Donne 
10 Fau 1er Philippe TESSIER, 22, me de la Nlda. 35200 
Rennes. Tél. : 99.53.63.10. 

Ach jx Megu entre I50et200 F. SwordOfVermillion, Stri 
dor, Balman, Alesle Elemental Master aie Alain 8EDU, 
50, me du Bols, 62196 Hesdlgneul-Loz-Beihune. Tél. 
21.53.44.58. 

Ach ledeur Vidoo VHS 500 F en TBE Vds synthè DX 
lOO.Yatnaha I 200 F I i Super Allaire. Urgent. Emma- 
nuol GUET, 103, me Françols-Lépine, 28600 Lulsam. 
Tél. : 37.34.66.95. 

Ch. ulil. sur T08 t Trucs (Scrdllng, Sprite. ). David BRU. 

4 bis, av. Montpellier, 12000 Roder Tél, : 65.67.32.56. 
Ach. Game Boy . |x env 500 F Guillaume DUGELAV, 
160, me Ernest-Renan, 69400 Vlllefranche-sur-Saéne 
Tél. : 74.62.32.95 (le weok-end). 

Rach 520 STE i mon coul. ensemble ou séparé * péri, 
pas cher Ghlslaln LETELLIER, 3, rue Sl-Anlolne, 
53100 Mayonne. 

Ach. cari. Game Boy. Merci. Patrick LOPEZ. - Gamarre 
Bas », 82440 Réalvllle. Tél. : 63.93.15.51. 

Rech, Dosesp. » Bouldei Dash » jeu pour Alan 520 STF el 
autres |x Simil Myrlam WRZASK, 1, me du Valibout, 
78370 Plaisir. Tél. : (16-1) 34.81.07.02. 

Salut - ach. Uit. lect exl pour Alari STF 1040 moins de 
500 F. Philippe MIGNOT. BP. 3,77960 Chailly-en-Biere. 
TéL : (16-1) 60.66.49.40. 

Rech. Spectrum et 2 X 81 Ch Corres. pour éch. divers (in¬ 
terlaces. utll, |X) Éric BOURGUEDIEU. Roule des bacs, 
40560 Vlelle-SI-Gibons. Tél. : 58.47.91.80. 

Cher. mon. pour Alan 1040 Occas. coul. Jean-Pascal 
CATTON, 13 bis, me Curial, 75019 Paris. Tél. : (16- 
1)40.36.20.85. (vers 19 h). 

Ach. lect exl. 3 112 Amiga px maxi : 300 F Jérémy TRE- 
VISAN, 6, cité verte, 94370 Sucy-En-Brie. Tél. : (16- 
1)45 90.92.52 (ap. 17 h). 

Ach. )x sur mega 200 F Snadow. Dancer. Moomvalker. 
Eswal. Jean-Philippe TISSIER, 25, av. de la Répu¬ 
blique, 33250 Pavillac. Tél. : 56.59.23.48. 

Ach. caria sonore MV16 sur Atari (Anec ou sans jeux bat) 
prix bas. Thierry STEIN, 28 bols Soleil, 25500 Moneau. 
TOI. : 81.67.17.49. 

Ach. A500 pour 7 00 F à dôb. En Suisse Uniq. Jerome RU- 
FINI, 1, me SI Bernard, 1510 Moudon, Suisse (VD), 
Tel : 021 90577.55. 

Ach. Éch. vds |x Magadrive Possédé Ken. Truxlon. Arod 
LECOMTE, Faslholel, rue do la Porte de Lille, 59760 
Grande-Synlhé. TéL : 28.21.90.20. 

Rech. sur Nintendo Kung-FV (st poss. en Brelagne) Prix à 
déb. Matthieu LOCQUET, Le Bourg, 22860 Plourivo. 
Tél. : 96.55.94.92. 

Ach. log. d'occas. orig. (avec nolice) env. liste el prix A500 

Danlol HOMASSON, 57 bis, Rie de Balleray, 58130 
Guerlgny. 

Ach anciensTII1 1 a 12.15â 18.21.20.24 à 27.29.31, 
34.35,41,42,43.46.60. Env listes ot oll Nicolas SOR¬ 
BIER, Lo prloure 2,25, av. Saint-Lazare. 34000 Mont¬ 
pellier. TéL : 6772.29.31. 

Ch Is doc pour imp. canon A-1250 idnvets. Swilchs. i 
pour A500 Nicolas DUWEZ, 3. impasse Virginie, 69680 
Chassleu. Tél. : 78.49.37.96. 

Ach pour Alan ST ou STE Space Ace el Dragon s Lan 1 
75 F l’unou 120 F les deux Arnaud DE LA FUENTE, Rue 
du Prieuré, 33450 Salnl-Ldubés-TéL : 56.78.90.95. (ap. 
17 h) 

Ach. Foolballer Ol lhe Vear 2 A bon prix. Pour Alan STF 

Olivier AGOSTI, 25, av. Alphonse-Daudet, 06130 
Grasse. Tel. : 93.7076.08. 

Cher, nolice du |OU Subbuléo. Pelii pnx Peggy BRU- 
GNEAUX, 7, rue Gaston-Sauvage, 08200 Sedan Tel : 
24.29.18.38. 

Rech. |X pour cou. Nintendo (Kid Icams. Mario Bros 2.3) 
entre 150 ol 200 F. Prix a déb Stéphane FARGIER, Les 
Terrasses du Parc, me dos Plvettes, lot 19, appt 121, 
13800 lstres.Tél ; (16-1) 42.55.4971. 

Cher Cons. Sega 16 bits. Mega drive à pnx ml Bertrand 
VIALA, Roule de Lavaur, 81370 St-Sulpice. Tél. : 
63.40.02.42. 

Rech. les n° 65,66.67 de Tilt. Envoie chq a réception Pnx 
vente. Didier ROHAS, 183, me Arthur Lamendin. 62110 
Henin-Beaumont. Tél. : 21.49.19.56. 

Débutan! Atari 1040 STE cher. Demo * logiciel de jx pelil 
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prix Ghislatn LETELLIER, 3, rue SI Antoine. 53100 
Mayenne. 

Cher |x MSX Sega. NEC. VCS à - de 100 F Cher con 
lads sur Amiga pour ech d'mlor XIXI, 17, ch de Pavin, 
33140 Cadaujac 

Ach Alan 1040 STE TBE. Entra 2 500 F et 3 000 F tdép. 
71) Vds Atari 520 STF * nolice • souris 2000FStè- 

phane PETERMANN, 8, place du College, 71100 ChaO- 
lorvsur-Saône. 

Ch carte Adlib ou Soundblaster Ech jx el util (poss. 
Badie Bnt. Drakkh. Monkisl) FabruioMAESIGUA.6.rue 
Vlclorlen-Sardou. 75016 Paris Tél : 45 24.05 78. 

Ach Jx Game Boy px rais., Vds pi Exolon. Cybemoid 
etc. ) (comp.), Ikl. Gryzor etc. (comp) sur Amst Jeu sur 
Alan. Marc BOGUET, 39, rue de la Liberté, 91270 VP 
gneux Tél. : (16-1) 69.03.43,26. 

Rech pour Atari STE log. UMS i Frédéric. Chei Funny 
Shop, BP 800, 97338 Cayenne Cedex Tél : 19 
(594) 31.80.95. (entre 13 h et 16 h et 20 h et 23 h). 

Ach. Imp de - d 1 an peu servie n modme saut Citizen 
1200 Pnx onde 800 et 1 200 F Martial DONATE. 301. 
me de l’Eglise. 30920 Codognan. 

Ach. sur STE Manchester umled el Work) Cup Socter 90. 
Olivier QUENTIN, 211, me de Guisnes, 59200 Tour¬ 
coing. Tél. 20.25.16.61 (ap. 18 h). 

Ach Translater One 400 F environ ou Spectre CGR 
(1 500 F) vds f»C Digilto II 1 700 F (avec log. grai. Ra- 
mon RUIZ, 89. av. rue des Pyrénées. 75020 Parts. Tél 
(16-1)43.48.37 70. 

Ach. A500 erv. 1 500 F si poss. avec ,x el càb'e pént 
Transfo. et souris en bon état Patrick WILHELM. Quar¬ 
tier Chevert, 57100 Th kmvi Ile. Tél : 82 34.48.31 


ECHANGES 


Éch. nbx ix sur Atari STE Ch news. Rep ass. Liste sur 
dem. Éric HÉRITIER 5. me d Alsace. 31170 Toume- 
feullle- TéL : 69.07.15.34. 

Vds ou ech. sohs Amiga à bas px Env ! 4sk pour kste. 
Rep ass. à 100 % Deb bienvenus Laurent KUNTZ, 
289, route de Colmar. 67100 Strasbourg. Tél. : 
88.40.13.38. 

Ch. contacts Sérieux sur Aon ST Poss tx Sh Wamor. 
Beasl. Sly Spy etc., env. liste Gilles LE BELLEC, che¬ 
min de Sainte-Barbe. 56320 Le Faouèt Tél. 
97.23.01.40. 

Rech. tous contacts Amiga pour éch Dom Pub ot jx Rep 
ass. 100 %. Très 1res séneux à vs plumes Amiga- 
news, 19, me Piquet, 7500 Tournai, Belgique. 

Éch., vds ix et dèmo sur Amiga i Rep ass. a 80 %. Tous 
tormats (31/2,51/4). Merci Michel REICHERT (2e divi¬ 
sion) Lycée Privé sainte-Marie, 1, place Germain-Lo- 
ro, BP 27,83501 La Seyne-sur-Mor 
Amiga ch. contact pour éch sohs en ts genres. Env. listes 
rép. ass Écrivez vite 1 Jérémy MATEO, 40. rue Bellssen, 
69005 Lyon. 

Salut I Éch Jx Only sur ST ! Amaqueur s'abst 1 Pour 
des ech. bien cool conlaclez-moi 1 TéL Dominique 
DIVERCHY, 42, rue Maurice-Ravel. 62138 Bllly-Ber- 
clau. TéL 21.79 8585 (après 19 h) 

Éch tout util. sur amiga |PAO. 3D. graphismes t texte ) 
Sérieux et durable Rép. ass Amar HAMtDt, 14, me Le- 
brlx, 93420 Villeplnte. Tél. (16-1) 43.85.57.47 

Vds ou éch. logiciels sur Atan ST et Arrxga Poss news 
Éch. cart pour Lynx el Alan 2600 Richard CAYRAT. 13. 
rue Anlhoard, résidence étudiante, ch 309.38000 Gre¬ 
noble. 

Ch contacts séneux pour éch jx. uti sur PC 51/4.31/2 
VGA. Poss. (CCar 2. TDriva 2. Sim City Haid Dnvm. etc ) 

Jocelyn COLUGNON, 32, rue Loulse-Ubé. 69720 
Salnt-Bonnet-de-Mure Tel : 78.40.74.85 

Belgique PC VGA. 51/4. Éch jx Poss Mi. F15. Bom¬ 
ber. Populous, Indy 500. BH42. Budokan Env kste 
Pierre-Alain FRAN*çOIS. 20, me de Molemont. 5500 
Furlooz (Dinant). Tél. 22.62.28. 

Éch . jx sur STE Env. listes. Pose news iPanza Kick. 
Boxing. Rick Dangerous 2. Lotus Esprit etc. Mickaël TA- 
VERNIER, Les Prés, 07690 Vlllevocance. Tél : 
75.34.6180. 

Hello IC54 ch. contacts séneux el durables. Possède nbx 
ix. Rép. ass. 100 % OllvIerCLERC. Clos-Dessus. 1687 
Vulsternens-Romont (Suisse). Tel. 03755.16.74. 
A500 ch. contact pour éch. ou ach. Env liste jx. util Ch 
contact sur Vierzon. Patrice COULON. 15, rua Jeanne- 
Laboume. 18100 Vierzon. 


Salul ! Ch contacis sérieux sur amiga Posa jx Env. 
listes ou tél Tel : Frédéric DELCROIX, 36 rue Jules- 
Vallès. 59300 aulnoy-les-Valencrennes. 

Sega éch ou vds 150 F Teddy Boy Sgace Hamer Mark- 
sman Shooting (compli pisiai. région nantaise Yannick 
ROBIN. 9, rue du Colonel Taylor, S5600 Montalgu. Tel. 
51.46.42.01. 

Ch contacts séneux pou> éch p sur ST Rép. ass Env 
,.ste rapidement Jean-Michel FABLET, 1. me Michelet. 
56890 Saint-Ave Tél : 97.60.84.81. 

Ech PC Chaliengeis. Sherman • Pchils 2 pour compil. 
ou B ol Bntain sur 17.16.86 ol Pans. WHIfried MATTER, 
CH 454, BP 627.86022 Polders. 

PC 51 4 ch corresp pour éch. jx (env. listes, rep. aaaj. 
Posa Tes! Drive B. Loom...). TéL : Gilles GAMBIN, 22, 
me Blanche-Pierre, RDC gauche. 10300 Samle-Sa- 
vine. Tel. : 25.79.12.42. 

Atan STE ch contact sympas pour éch p. util Rép. ass. 
Posa nbxp (env. listes i Abientol PhilippeJAHANDIER, 
15. rue des Peupliers. 78790 Septeull. 

Rech ei vds p sur PC 51/4 CGA. Éch possible. Poss. 
DKUTracy DavdWoH. Rech Raslan. No Exil Extase 
Etva Yoann DUBREUIL, 86. me Haute d aulnay. 41500 
Mer Tél 54.81.27.64. (après 19 h). 

Vous ch des contacts 7 Eh-Oien moi ausssi ' Conseils et 
éch sui amiga poui déb. et pro s Philippe VAHE. 25, rue 
du Wetz, 62123 Wanquetin. Tel : 215557.74. 

Ch sur PC possesseur carte son Ad Ub ou sourd Blaster 
pour éch. de musiques, partitions etc Thierry LARDOT, 
45 bis. rue du Chemin de 1er . 91510 Lardy. 

PC ch demos graphismes el domaine public Denis 
RABUSSEAU. 5. allée des Alouettes. 33160 Saint-Au¬ 
bin de Medoc 

Amiga ch conlacl sérieux et cool pour éch. en 11 genre. 
Programmeurs, graphistes, musiciens, venez Tél. 
Herve LEVIS. 296. rue du General-Leclerc. 60390 Au- 
neuil Tel. 44.47.63.20 

PC 5 1 /4 ch contacts séneux pour éch p, util Posa . Bu¬ 
dokan. Xénon 2 ienv. Ssie rép ass. 100 %). Frédéric 
MERGEY. 15. me Guillaume-Apollinaire, 10300 Macey. 
Tél : 25.70.34.78. 

Ch contact sur Alan pour éch Eric MACHCINSKI. 22, me 
de Picardie. 6222' Noyelles-sous-Lena Tét. : 
21.67.0253 (après 18 h 30). 

PC éch. p 514 ou 31 '2 conlacl sérieux. Ch siient Service 
2er aubes Rép. ass. 100 % Jérémie DESMETTRE, 36. 
route d’Henrn, 62580 Batlleul Sire BerlhoulL T6L : 
21598150. 

Anugaaa ch contacts durables. okSes, sound-track. 
ubls, surtout soyez très séneux et rapides ' Hicham 
DOUHAIBI, 5, cour des Fileuses, 37300 Jouè-les- 
ToursTél : 47.67.83.29. 

Ch contads sur Amiga or ST Rép. ass à 100 %. Déb 
acc toute régon el Europe Luis P1NEDA, Les Bleuels. 
bâl A, 74270 Frangy. 

Ch contacts séneux. durables sur Alan 520 STE et Amiga 
500 (rép à 100 *4) Cédric LEROUGE, 809. rue Emile- 
Zola, 59184 Salnghtrven-Weppes Tél. : 205859.61. 

Ch demo el prevrew de |x à venir mais aussi démos tout 
court Merci el a bientôt (liste), ST(E i Amadou KOLEL, 
Lorraine H n° 321, Kellermann. 88100 aalnl-Dié. 

Salul les atansles 520 el 1040 Possédé nbx jx et ch con¬ 
tacts seneux A bientôt Christophe BREVELET. 49320 
Salnl-Satumln-sur-Lotre. Les Roches Tél 
418191.65. 

Ech p sur ST rech. uti el démos (rep ass.) Sléphano 
GRISONI. 9 bis. me Jules-Ferry.. Résidence Les Sa- 
binettes -. T84O0 Chatou. TeL : (16-1) 3071.65.78. 

Éch p. uti sur STE Env leste rapide Vds jx moiue px et 
disks a 3.50 F More DECAMP. 20. boulevard de la 
Paix. 51000 Reims Tel : 26.8858 32. 

Éch sur STF p. uni Deb. ne pas s abst lenv. vos listes, 
rep ass a K» * Stéphane ROGOWSKt 4. route de 
Mery. Cutolaon. 10150 Sainte/Maure. 

Éch ou vds |x sur Amiga 500 Deb. bienvenus. Tel. 'Ar¬ 
mand DOMINGUEZ. 13, avenue Gabriel-Pert, posle 
restante, 93400 seint-Ouen. TM : (16-1) 40.12.03.64. 

Amiga 500 ch. contacts séreux peur éch de nbx sohs el 
démo (env listes, rep. ass i Alan DANIEL, 9. me Pic de la 
Mirandole, 29000 Oulmper Tél. : 9853.16.02. 

Alan 520 STF ch cornes, si liste, rep ass Suisse bienve¬ 
nus. Reynald MIROZ. La Jeuma. 1871 Choex (Suisse). 
TM : 025.7159.36. 

Éch p sur PC 3 1/2 Poss lest drive 3. KQ5. Monkey. 
Rech HCC S04 Vds KQ5 en 256 couleurs sur 51 '4. Xa¬ 
vier BRAZZOLOTTO. avenue du Vercors-les-Salllanls 
du Gua, 38450 VIL Tel. : 76.72.38.82. 

Jx Sega 8 bits (Wonder ni. Raslan. Aliered Best, Alex Kid 
3. Keisemden. Space Hamei.i. Poss vds i80â 200FN|. 
cotas LARTIGUE, 5 viHa Perreur. 75020 Paris TM : 
(16-1) 43.60.74.04. 


Ech. jx sur A500 Geisha PovzMonger etc Grp rech co¬ 
der sur C64 pour démo Bye ! Alain GAVILLÉT (Balck- 
shadow). boulevard Carl-Vogt, 9. 1205 Geneve 
(Suisse). Tél. : 022.29.80.47. (répondeur). 

Amiga ch. contacts sérieux el rapides pour éch. de jx. Avis 
aux déb.. vos p. Tel. Pascal BRUNEL, 10, allée des Lys, 
07500 Granges-les-Valence. Tél. : 75.4455.81. 

PC 51/4 et 31/2 ch. contacis sérieux pour p el ulil Env. 
liste. Rep ass. Thierry BRUNEEL, 24, rue Honrl-Terryn, 
59420 Mouvaux. Tél. : 20.26.55.40. 

Amiga 500 ch. conlacts pour éch. jx. Env. listes. Rép. ass 
100 \ Viviane BERLANDA, 131. me du Charbonnage, 
6200 Chalellneau, Belgique 
STE ch. Chase HQ II contre nbx p ot util pout recevoir liste. 
Env enveloppe Itnbree Benoit LEPR‘0TRE, Royvlllo, 
76730 BecquevIllo-en-Caux. 

Ch. contacis sympas sur 520 STE. Possède Power 
Monger, Kick oll 2, North and South, Lolua eld'aulroa. 
Tél. 1 Cédric MAZZONI, 139, rua des Colchlquos, 50110 
Tourlavlllo. Tel. i 33.20.31 30. 

Ch contacis sut Amiga Possède bcpde |x (eh Suisse un» 
quement) Dominique KOHLER, ch de la Maraicha, 11, 
1802 Corsaaux (Suisse). TM. : 021.92.15.419. 

Rech conlacl Amiga pour éch. super p. env vos iules, 
rihèsilez pas Franck BARLIER, 36, me Ëdouard-Hor- 
rlot. 90000 Bellorl. Tél. 84.22.07.32. 

Rech. et ech démos sur A500 (Megademo. Süde. son 
comp!. | * 70 disq. Anlhony PRIEUR, 13, rue Charlos- 
Gouppy. 93600 Aulnay-sous-Bois. Tél : (16- 
1) 48.66.34.69 

Éch. dèmo el ieux sur amiga Poss : nbx jx (Robocop. Toi- 
rican. Powermonger) Reo. ass 100 % Frédéric VAL¬ 
LÉE, 13. rue Charies-Gouppy. 93600 Aulnay-sous- 
Bols. Tél. : (16-1) 48.69.16.97 
Salut éch jx, ulil. démo sur Alan. Env. liste Rép. a 100 %. 
Apluche Harold GUIDOLIN, La Perrière, 73460 Verrens 
Arvey.Tél : 79.3859.09. 

Déb. Amiga ch contact séneux pour ach. et éch. jx et util. 
Rép. rapide et asss. Loue K . Alain SOBRAQU'èS, 26, me 
Larmèe, 33000 Bordeeux. Tél. : 56.9654.06. 

Atari 520 ch. contacis rapides et sérieux Possède logiciels 
récents. Éch. danstte ta France Vaterie CUNCHAMP, 11, 
me Léon-Blum, 94270 Kremlin-Bicétre. Ne pas lél. 

Éch ou vds sur Atari STF-STE jx et util. Contacis séneux. 
Valérie SOTO, 2, me Doran, 34500 Béziers. Tél. : 
67.62.34.62. 

Éch. sympas sur Atari ST Vds Explora II. la Quête de 
l’ois ou Temps. Targhan, Billiard. Stnder 100 F Sté¬ 
phane PIRONON, 6, me des Marais, 77450 Coupuray. 
Tel. : (16-1) 60.04.05.94. 

Éch. ou vds nbx jx sur Alari. Rép. ass. Olivier FENDELER, 
16, me de la Gare. 90200 Glromagny. Tél. : 645950.46. 
CPC 6128 ch. conlacl séneux el durable Poss. nbx jx 
(Targhan, Gunship :■ Rép. ass. Salut. Youssel BOUY, 
2074 CD 925, Grignon, 73200 Albertville. 

Le dernlere démo des TSK (ST) vient de sortir. Con- 
tactez-nous sur la 3614 RTEL2 BAL : TSK. 

Ch. contacts sut PC 51/4. Poss Budokab, Indy 500... 
Ch. surtout |x Aventure et Wargames. Rép. 100 S 
sûre. Tét. : Yann BESNARD. 0, rue des Cerisiers, 14610 
Basly. Tél. : 91.80.06.21. 

Éch jx el autres sohs sur Atari ST Rép. ass, dans les 4 
lours Env hsle Xavier D'HOKER, t, me d’Eatlonno 
d'Orves. 77370 Nangla. Tel. (16-1164.08.1750. 

Éch. |x sur Amiga. Pas sérieux el pas rapides s abst Déb 
aoc Écrivez-moi vile I Christophe DESBARATS, 32120 
Puylasquler. Tél. : 62.65.16.10. 

Rach contact sui A500 pout ach. nbx jx Contact séraïux 

Anlhony DECHAUX, 54, montée de l'Oratoire, réa. Ma¬ 
rie-Louise. 63140 Six Fours. Tel. 9455.46.18. 

A500 rech. conlacts pour ach ou éch, util. éd. ou jx (listes 
SVP| Jean-Paul DUBOCAGE, 6, Impasse Jean-Jau¬ 
rès. 59610 Fournies. Tél : 27.60.3052. 

Éch. nbx n sui Atari. Poss environ 60 jx. Tél (aime beau 
coup les JDRI Antony FORT. 154, rue Manon-Cormier, 
33000 Bordeaux. Tél. : 56.24.18.71. 

Ch conlacl Atan STE. Env. listes. Rep. ass. (Total Aecall, 
Speed Bail II. Uttima, Ride, etc) Herve JACQUOTTE, 
252, rue de la Ciolx-Pletrat. 68800 Vittel. Tel. 
29.0651.90. 

Salut l Ch contacis sur AS00 Rép ass. 313 ■ •Glrisacc 
et appréciées I 1 A vos listes Mickaël BERMAN, 22, rue 
Pizay, 69001 Lyon. Tel. : 78.27.99.00. 

Ch désespérément contact sur A500 unkj. dans le Gard 
pour éch. jx. util.. demos. moins de 12 s’abst Nicolas VI¬ 
DAL. quartier Fontaine d’eure, 30700 Uzès. Tel. 
665250.91. 

Éch. jx sur Megadrive Poss ; E-SwaL Mystic Detender 
IMega D. jap.) Cherche Thunder F3. Balman Helllire... 

François CHAttNE, Beisson-la-Tour, 13090 Alx-en- 
Provence.TéL : 4253.37.06. 



VdS|«. Jérome PFLIEGER. 4, allée des Myosotis. 33160 
Le Haillaa Tel. : 56.47.71.76. (après 19 h). 

Vds ou éch. |< sur Alan ST/STE (MaupM, Op. Steaith. lasl 
Ninja 2 i Olivier KARA, 7, quai du Drac, 38600 Fon¬ 
taine. Tel. : 76.26.1889. (après 17 h 30). 

Ch. contacte séreux sur A5Q0. Oéb. bienvenus. Gregory 
CAMBIER, 22, Bonne Rencontre, 7536 Vaulx. Bel¬ 
gique. Tél. : 069.21.58.39. 

Éch. vds last |x Amiga and PC, Fasi ansviers mite la The 

Inqulsltors, PO Box 216, 1219 Le Lignon, Geneva, 
Swiss. 

Ch. contacts sur Armga. Sérieux et durables Lionel PAR- 
RA, 21, chemin de Mézoargues, 13150 Tarascon. 
Amiga maniaque éch., vds, ach. hyper |x el logiciels 
Midi. N’hesltez pas IT6I. : Christian 8AS, E7, rue Guy- 
nemer, 59600 assevont. TCI. : 27.64.56.92 
Alan 520 STE ch. contacte sympa utl, |x Récit. CAD 30 
lormes tuturBS, Seuck. merci Gilles COTTRET. 15, bou¬ 
levard Cordler. 02100 Saint-Quentin. 

Amiga users |e possédé Iles les ultra jx dont vous rêvez 
Déb.bienvenus,r6p. 100 % Chrls.2t,rueSalnt-Martin. 
27950 Saint-Marcel. Tel. : 32.2t.95.94. 

Ech. ou vda ,'X ou util. ou démos sur Atari ST Env lûtes 
Rep ass. Liste sur dam. Christophe MONNiER, 164. rue 
Haute Bouvlgnles, 59870 Marchlonnes. Tel : 
27.91.21.32. 

Deb. ch. contacte sur Amiga. Rep. ass. Env. listes Je ch. 
des contacts sérieux el durables Thomas ANDRO, CR 
21, villa Los Mouettes, 34200 Sete. Tél. 67 53.56.88. 

Éch.. vds (x Megadrive (Populous, Ghouis’n Ghost. G 
Axe. Monaco GPl Rech. Thun, Foice III, Moonwatker Ir 

Nicolas T1SSIER, 2, rue de la Paix, Neuvry, 77480 Bray. 
Tél. : (16-1) 60.67.23.45. 

Éch. jx. dômes, util. sur STE. Éch. lect CD ponatxe Philips 
contre Lynx ou vds I 200 F (val 1 700 F i Eric TRAPY. 
Leymarlo, 24330 Salnt-Lourent-Manoire. Tel. 
53.04.27.21 

A500 ch, conlacts sympas pr éch. déb, acc rep. ass. Sle- 
phane JACOB, 15, rue de l'uslno a Gaz, 49160 Longue. 
Tél. : 41.52.78.48. 

Salut Éch. ou vds jx sur CPC 6128 (Rigolos s'abst) 

Alexandre RODRIGUES. 3. rue Claudlus-Chappaz. 
74960 Cran Gevrler. Tel. : 50.67.23.90. 

Sur Amiga 500 ch. comact sérieux pour ech. jx Exemple 
Dlck Tracy, Total Recali, Robocop 2. Chase H-Q IL Jere¬ 
my MOINIER. 5, rue Joseph-Honot. 57070 Metz-Queu- 
leu. Tél. : 87.63.87 25. 

Fans du C64 ch. contacts seneux el durables pr éch. nbx 
|X. rép. ass. a lous. env liste (Disk) Antoine BATAILLE, 
La Priso d'Eau, 45500 Glen. Tél. : 38.67.63.18. 

PC 31 ‘2 ch. contact pour éch. |x (sur RP el un contact sym 
pas) David OUZ1LLOÜ, 9, rue do Cadix, 75015 Paris. 
Tél. : (16-1) 42.50.18.08 

Éch 50 disk contre 70 K7 ou 2 000 F (val 8 000 F) Ch 
contact sur C64 (K7 onlyl. Sérioux David FRANCK. 2, 
rue Ernest-Tissot, 92210 Saint-Cloud. 

Ch. anciens n“ de l'hebdo (ach.). Ch. lormation ass. 
sur CPC 6128. Tél. Benjamin NICAISE. 26. rue des 
'OEIIIels, 60000 Beauvais. 

Éch. jx sur Amiga ainsi que démos or util. dans tout le 
monde entier A bienlo- rep as; WlllriedTH'eVES.Mer- 
cléres-aux-Bols, 60610 La Croix Samt-Ouen. Tél 
44.41.27.95. 

Éch. console NEC ai Sega Mega ctr matériels pour Amiga 

500.200 Karl BOND. 81. rue des Coteaux. 44340 Bou- 
guenals. Tél. : 40.65.66.62 

Éch, |x, dèmo, util. sur 520 STF. Poss. nbx news Rép. ass 

Cyril SCELLES. 34, clos des Merisiers, 91360 Ville 
Moisson-sur-Orge. Tel. : (16-1) 69.04.23.28. (apres 17 
h), 

Éch, jx sur Amiga. Acc. tl. R6p. ass a 100 %. Env listas. 

Pascal 80UCÀUD, 8. allée du Multien. 77165 Salnt- 
Soupplets. 

Éch. jx sur Amiga. Petite liste s abst. (rep. ass.). TeL 
Olivier BERGER. 14, rue Gitfard, clos du Parc. 38230 
Pool de Cheruv. Tel. : 72.02.32.02 
Oric Telestrat rech contact pour éch avec Teiestrat ou AT 
MOS. Rép. vite. Fabrice FOUCHER. 1, roule du Robe 
lier. 44830 Bouaye. Tél.. 40.65.43.06. 

Ch. contacts pour éch |x sur Amiga 500 Nicolas TAR¬ 
DIEU, 2, rue Marguerite-Bervoets, 78280 Guyancourt. 
Tél. : (16-1) 30.44.04.52. 

Ch contacts Amiga Éch. e: ach Rep. ass Env i stes. Ro¬ 
dolphe GOJAR, 6. rue de la Chacatiere, 28300 Lèves. 
Tel. : 37.21.78.05. 

Ch. contacts sympas sur ST pour éch.. rép. ass. a 100 %. 
Ch. Midimix, jx et util Benoit ASSELIN, 1195, route d'Or- 
leans. 45270 Bellegarde. Tel. : 38.90.18.80. 

Alan 1040 STF éch. jx et utils. Poss. nbx ;> Philippe VAL- 
TEAU, 11, rue de Kerargroas, 29200 Brest. 


Rech. contacts sur ST Sebastien MAITRE. Reralay 
Frontenaud. 71580 Sagy. 

PC EGA éch. 51 -4 ix et ut Poss. Utmag. Voyageurs du 
Temps. A10. Paie Env liste; -.ass rao - Rep ass Gael 
REHAULT. 14, rue du General-Moulln, 14000 Caen. 
Ech. ou ach. [x PC. pour contact seneux. env stectiWr, 
Commander, déb. poss queiq jx Fabian MENS. 10. rue 
des Gradins, 5651 Thy-ie-Chateau (Walcourl), Bel¬ 
gique 

STF et STE sur min. ch. autre mrrxtei pour contact et éch. 
Alors à vos minitel Contact : BAL Fredo. 3614 RTEL2. 

A500 (1 mega) ch. contacts dans les environs de Luneviüe 
et. Hâve jx Golden Axe Panza Mrchaèi CROMER. 26. 
lot. Le Fonleny, 54300 Remainviller 
PC CGA ch. contacts rapides et serieux. POss. Budo- 
kan, Drakkhen, Crrstals ot Arbores. TeL : Nicolas 
ROUSSEL. 43. rue David d Angers 49130 Les Pontsde 
Ce. Tél. 41.44.40.70. 

Éch. jx sur amiga. Rép ass a '00 % Déb. acc Env iste 

Claude VERSCHOREN, rue MarceFBnchard. 3. 6229 
Wanfercee-Baule! (Belgique). 

Ch contacts sympa sur Amiga pour éch de la région s- 
possible et ch. |x Super Hargo" Roger Rabot Thierry 
NOGENT. 14, faubourg Samt-FIrmm. 02800 La Fère 
Tél. : 23 56.40 31. 

Ch. contacts seneux sur amiga. pr ech prog et demo. rep. 

ass deb Jean-Yves REUTTER, Moulins 90, CH-1400 
Vverdon. Suisse. TeL 024.2196.33 

PC 31 -2 éch nbx ■ iFire 3 Forger 2. Fcc thaï Manager 2. 
Tetosi. Env. listes 'ep. ass 110 el rapide I Christophe 
DUPOUEY. 14, rue Beilevue. 65310 Horgues. Tét 
62.96.13.48. 

Ech. |x sur STF Aucun ech par voe postale Conlacter 

Rober- Robert EAP, 1568. allee du Vieux Pool de 
Sevras, 92100 Boulogne-Billancourt Tel (16 
1) 46 21 56.27. 

Vds. éch. |x sur Atari 2040 STF demo. um. pas seneux 
s abst. Cyhl FONTAINE, 248. Grande Rue 09400 Sau¬ 
rai TéL : 61.05.73.10. (W.-E.). 

A500 (t Mol ch. contacts Poss Maupo Powetmonget 
etc Ch. aussi contacts PC 151? Stéphane DOGUÉ, 18, 
rue d'Hennemont. 78100 saint-Gemiain-en-Laye. Tét 
(161) 34.5114.80 

Ch contacts sur ST Env. listes Pas séreux s'abst r vds 

org Jean-Baptiste MAV. 15. rue du Blaireau, HiOO Nar¬ 
bonne. TeL : 68.65.34.24. 

Acn. |x pou' Megadrve japonaise éch fiambo 3 l'égion 
Pas de-Calais si possible ChnslopheGALVAIRE.t.rue 
Jean-Rosland. 62160 Bully-les-MInes. Tel 
21.29.18.67 

Amiga déb luvemie ch. contacts sur RP Suis rapieux et 
serride Merci Charles CASASSUS. il. rue Blomet 
75015 Paris Tel. (161) 45.67 58.71. (de 18 a 20 h) 

Éch. |x-Sega Miracle Warnor contre n'impofle quel aube jx 
et vos joys autolire à 150 F Mickaéi GUILBERT. 19. rue 
du 8 Mal 28380 Saint-Remy-sur-Avre Tel 
37.48.84 28. 

Tardy 1000 . mon. coul. > |oys - souns - jx livre de prog 
. DOS Basic Vds |x Sega MS 200 a 150 F pces Gaci 
DUHAMEL, 26, rue Alfred-Leroy. 62700 Bruya-la-Bus- 
sière Tel. : 21.62.42.69. 

Vds cons Sega 8 bits > 2 |oys - 8 n (Goioen Axe. ext 
Vds|x 8E Jeréme OAVEZAC. route de Couetlle, 31230 
L'Isie-en-Dodoa Tel. 61.94.04.19. 

Vds Amstrad CPC 464 * de 150 jx, pnse pen. r man poix 
le px excep de 1 500 F Xavier MOCHART, 7. rue Paul- 
ValKant-Couturier. 59179 Fenain. Tel ; 27.90.95.16. 

Vds mon. couL I084S pour amiga Px à déb. Ach. égale¬ 
ment dr.ve 312 Evelyne BERNARD. 29. rue de la Salle. 
91150 Etampes TeL i (161) 60.80.12.30 
Vds Robot Nintendo (valeur 400 Fl 250 F . |x pour ro- 
bo : G ranule (val. 330 Fi 160 F Olivier TREBUCHET. 
6. rue Boucicaul, 76130 Monl-Salni-AIgnan Tel 
35.74.20.36. 

Vds Amsirad6'28 coul - lect F07 * 3 m . 30 jx • taras 
Amstrad, le tt vendu 3 000 F (élal neu‘ Eric GUERIN. 1. 
rue de la Libération 94440 Santeny. Tel. i (16 
1) 43.86.01.19. 

Vds 800XL . I30XE. 2 XC’2. drive, pistolet, la». Tact. 1 
joy, mont. mono, nbx jx (200| le tt. 5CC0F (val 

13 OCO F) Yvaln GUILLERMIN. passage du Belve- 
dere, 42360 Panissières (me contac(ez par courrier). 
Vds Atari 520 STF - Ttackbaü. monteur com - 2 pys * 
orig. (DMCOaos.Bai.Popu’ous 3 500 F Richard PIE- 
DEL, 113. rue de la Latte. 59200 Tourcoing. Tél 
20.01.60.21 

Vds pistolet Nintendo (pas se*v j avec Ote d’embai ojoc' 
contre pistolet Sega Px 365 F -vendu 200 F William 
BREXER, 26. rue des Lilas. 95150 Tavemy TeL : (16 
1)39.95.44.69. (apres 18 h 30). 

Vds cons. Nintendo neuve * 3 jeux (Goomes 2. BunUe. 


Sec. 2 . Jost Advantage Valeu' 2 000 F cédé ' 400 F 

Douglas PARKIN. 18. boulevard Pinel. $9003 Lyoa 
TOI : 72.33.6597 

Vds sur ST Flood. Ivanhoe. Nliowinier, Chase HQ. etc 
bon onx bon état Org. avec bte Christophe VROY- 
LANDT 61, rue Gabrielle Bouveur. 59130 Lambersarl. 
Stooop ! Vds nbx jx sur C64 (disk S K7) : Klax Golden 
Axe. Silkworm IV, Ninja Remix, etc Px : 10 F jeu ! I 
Tel Olivier DESMARS. 2, impasse des Courlis. 44118 
U Chevrotiére Tel. 40.04.32 08. 

Vds Atan 520STE * mon. coût • 1rs norx log. (jx. util.. GFA. 
Stos . joy Cisks. rapts. Px 4 500 F Herve DOL- 
MAIRE, 3. allee Fleming-Alexander, 95150 Tavemy. 
T6L (161) 30.40.94 37 

Vds Megadnve japonaise - nbx ix (Shadow dancer Sln- 
dei Monaco GP) Gar 4 mois Px 3 500 F Stéphane. 
Tel 39.76.34.69. 

Vds 520 STE . mon coul. gar .. nbx jx. souns - pistolet 

Px 4 200 F Julien GIRARD.139. bd raspail, 75006 Pa¬ 
ris. TeL (161) 43.25.88.01. (apres 19 h). 

Urgent vos Atari 520 STF (lect dbietacei. ex'état, avec t 
-eu ong Populous. Total 2 300 F Pierre-Olivier AU- 
LAGNE, 8, a'Iee Dr Charcot, 26000 Valence. Tel . 
7555.85.30. 

Vds CI28. dnve 1570 - ad K7 1 nbx |x el uti - 2 py . 
doc i nbx livres - revues • câbles. TBE : 2 00 F Olivier 
REVNAUD, 15. route de Lyon 69740 Gênas Tel : 
78.40.18.75. 

Vds loi de 30 )i • Deluxe Pamt ds boit ongin Testdrive. 
Lombard Rac Targhan etc Prix mères et |ustJ. 

Bourges Tel : (161) 48.64.49.03. (après 19 h). 

Vds CPC 464 mono . joy * nbx jx i Justiciers, Batman. 
etc ' 200 F Arthur FÉLIZARDO, 30, avenuo do Vil- 
liers. 75017 Paris T6I. (161) 47.64.95 55. 

Vds cons Sega en TBE • pha$o> * 2 man. - nbx jx (Tennis 
Ace. Rambo 3) Val 3 200 F. cedée a 1200 F. Mariin 
DREVET, 7. rue Maunce-Letoumeux. 92500 Rucil-Mal- 
meison. Tel : (1611 47.0816.38. 

Vds modem V23 300 F V21.22.22 bis 1 000F)ex- 
îemo Thong SVSAATH. 1. square P-J. de Beranger 
93240 Slains Tel. (161)4822 94.87 
Vds Alan 520 STF TBE-souns. péri.;. 2 000FMI- 
chaél LAMARDEtLE 60. rue Custlne, 75018 Paris 
TeL (161)42.64.3015. 

Ch comas sur PC et compatibles, tout lormat oe disque, 
lie carte grapnrquv Michel NICOLAS, 41. bd de Nancy. 
67000 Strasbourg. Tél 88 75.59.93. 

Vdsong Amiga ' neufs) Total Reca" Banieslorm, Sim Ci¬ 
ty, exi Justioet2 .brentfautresi Ech jxd'avont Llllan 
TRINOUART. 14. Petite Rue do Montplaisir. 69008 
Lyon Tét 78.75 97.16. 

Vds v'gent PC NEC Coregralx ss gar man. - jx pour 

1 500 • JérOmc LE SAUX. 16. rue Paul-Sacaun 22300 
Ploubezre. Tel. 96.47.18.32. (apres 6 h) 

PC n (ormal ech Wmg Comm - Kxvg quest 5. Space Ace 
. Centurion contre .■ potables ou vl l Envan AUBE. 5. 
rue de la soldante, 69230 Saint-Genls-Laval. Tel 
78.56 39.21 

Éch ou vds jx bas px. Amiga Deb. ou confirmes ne pas 
s'abst Dem Laurent 44.82.52.98. 

PC 51 -‘4 ch. conlacts Poss Sim City. Kick OH 2. Bombai 
Powercasb.. Env i s;o 'ep. ass Pascal BESSON. Le 
Bourg de Mamay. 86160 Gençay. TeL : 49 59.91.03 
Éch |X uté sur 520 STF Env. liste Criminel s'abst Re¬ 
vends DcfcTiacy 70 F Jérome LUST. 14, rue Charies- 
Seydoux. 59360 Le Cateau Tel. : 27.84.11 75. 

A-vga ch contact, seneux rapide et durable Bruno 
CRÔZETl'èRE. 122 allee des Courlis. 45160 Ollvet. 
Tél 38.56.40.94 

Échprsui NEC NES SegaBsimul sport Ex FormSoccer, 
USA pro Basket, etc Sébastien VEJUX,67.aie de la Li¬ 
berté. 62119 Dourges TéL 21.20 20.98 
Éch JX sur Amiga Gérald MARQUAND. tl. rue Saint- 
Jacob. 21000 Dijon. TeL : BO.65.87 33. Idem. Gérald). 
Éch jx et uti' Red-, eouc su' A5O0. déb ovnus e! ama- 
queurs s abst David BERTRAND. 30. rue de la Poleme. 
77720 La Chapelle Gauthier Tél. (161) 60.67.52.46. 
PC 386 ch contacts tous pays tous togioete. surtoul CAO. 
DAO. RAO pas seneux s abs! Abientôi Denis OLIVIER. 
14. rue des Carolus. 86000 Poitiers 
Ech. educ. plutôt âge 3 a 12 ans. jx réflexion et avenl r 
image IMG pour PAO Tel : Claire SIRVENT. 71. rue 
Louis-Thuillier. 80000 Amiens 

Rech cortadpour éch demos. utésefjx. Rép. ass. surtoul 
confirmés Stéphane MALAUSSENA, 2. rue Lascarts, 
06300 Nice. 

Ch. contacts sympas et serieux sur Amiga 500. Deb. 
bvnus.Rep.assTeL FayçalRAHAL.2 rue des aman¬ 
diers. chemin Laperiier Alger. 16000 Algérie. 

Éch ou ves ;x et demos sur ST (poss Panzd, Light Com 


dor R-ck Dangerous 2. Flood, Lotus Esprit). Rép. ass. 

François BEAUFORT, 25, rue andré-Theurlet, 63000 
Clermont-Ferrand. TéL i 73.35.36.45. 

Ech . vcsjx sur Amiga. NOrses news. Env. Jimmy ROBIN, 
3, allee de Malelrenne, 37400 ambolse. 

Éch. ou ach lélècarles de tout pays contre ix ou disks 
sur Amiga. Rech. progspDurHP2BS.Tél. : Eric REICH, 
résidence du Parc, 57730 Petll-Ebersvlller. TéL 
87.92.39.85. 

Ch conlacts sui STF,STE. Rech aussi spack - compll. 
pour BasicOnrkrcn. Merci Cedric PALMA, Le MOnt Mi¬ 
rait, av. Charies-de-Gaulle. 84100 Orange. 

Thomson T08 ch. rmerotoms ou téophiles. Ch, contacts 
sérieu i Jérome THOEN, 3. impasse dagobert. 57140 
Wolppy. Tel. : 87.3108.27 

Éch. jx sur Game Boy iCastevania. Goli. Ron|u). Ach 
egn emorrl ( x pour 100 F. TBE desira îshaw Yohann RI¬ 
CHARD, 33, rue Bressigny, 49100 Angers. 

Vds ou éch. jx sur ST (Rick Dangerous, Speed Bail. etc.). 
Contact raoide el seneux (pas de blagues) 5 F la D7 Jé¬ 
rome LEMAIRE, 68, avenue anatole-France, 59410 An- 
zin. Tel. : 27.42.73.59 

Éch. jx STF.-E ot ch Shadoiv Warnor Secret Agent. Gol¬ 
den Axe et snmobi (env liste; Rép ass. Karlm BOUGUE- 
LAA. 11, die des Moulines. 09300 LAVELANET. 
61.01.52.42. 

Ech. |x (anciens el nvx) sur STF'STE sur Toulon el 
alentours, Tel. de prêt. Tél Dominique TOUCHE- 
TEAU, Campagne Tardieu, camp Laurent, 83500 La 
Seyne-sur-Mer. Tél. 94.94 23.23 (1620 h 6 W.E.). 

Éch Last Battlepoui Eswat. Populous contre Baille Squa 
dron ou Sword ol Sodan, version européenne Frédéric 
TOURNIER, 259, rue saint-Martin, 75003 Parla. Tél. : 
(161) 42 77.02.70. 

Ech |X sur ST Poss Strlder II, Chase HQ II, Atome Robo 
kid Env. vos listes Xavier AZZOUANI, 8, ruo dos Goé¬ 
lands, 76370 Nouvilie-les-Dioppe, Tél. 35.82.24.77 
Ch. conlads sur Atan ST pour échango de jx Poss nvtôs 
oom. liston Emmanuel HEINTZ, 16. rue de la Métairie, 
56000 Vannes. Tel. 97.63.22.64. 

Salut 520 ST ch contacts pour ech. jx. demos, soorces 
Poss Lemmrngs, Spoedbn;l2, Toyota Pick Hubert SAR- 
RET, 5, tue Ronsard, 03700 Betlerive-sur-alllor. Tél. 
70.31.85 50. 

Éch |X sur PC tous lormats. Env. vos listes Gérard HEN¬ 
RY. 20, rue des COIoaux. 78650 Beynes Tel. : (te¬ 
ll 34.89.33.71. 

Éch. jx sur amiga Suisse el autre Franck MAISSIAT, Car¬ 
re d'Avou 1. CH-1893 Muraz, Sulsso. 

Amiga ch. contacts pour des èch. sérieux el rapides an 
Susse uniquement llvlo QUARINO, Europe 15,1870 
Monlhey (VS). Suisse. Tél. ; 71.41.18. 

Ch musicien poss PR024 el SV77 avec compoa pou' 
ech Vds Sarnder HSI 6 500 F Salin Slephane AN- 
DREU. 1. rue Maurlce-Lacroux, 11300 Umoux. Tel. : 
68.31 71.16. 

Am-ga 500 éch. jx pour tout rens dem aArnauo. Éch. aus¬ 
si jx A50O contra j» 6 b Arnaud FOLLET, 68, rue du Ge- 
neral-Leclerc. 95380 Pulseux-en-France 

PCectr i ou util en France ou à (étranger Fabrice MAL¬ 
LET. 35. rue Ellenne-Dolel, 42300 Roanne. 

Rech.. éch Alan STF sur province uniquement Env. listes. 

Rodolphe KALPAKDJIAN, 4. rue Amédée-Guyard, 
93140 Bondy. 

Éch. 6 |X NES (sur 10 on ma possession Nin|a Tudle, 
Wreslle Mania, Rygar. Ghoula’n Ghosl). C. NES. Game 

Bov Lynx i jx Jean-François BIGOURDEN, 162, ruodo 
Turiy, 18000 Bourges. Tel. 48.70.99.45. 

Ech sur 520 STE région Nord de prêt Env vos listes. Oli¬ 
vier CADART, 20, boulevard Carpeaux. 51300 Valen¬ 
ciennes. Tél. 27.33.46.26 

Ch. conlads sut Amiga 500 ( IM) èch/vte possible. Rech 
Btatlacas de Dave Lawson Nicolas TRIBOULIN, 67, ruo 
d'Aulun. 71300 Montceau-les-Mines. Tel. 85.57.2212. 
Ech nbx logiciels sui Al jri ST Luis Manuel PEREZ, 4,1m- 
passse Chanut, 93200 saint-Denis. 

Graphiste (75) ch. coder péri, pr creer |eu Fantasy 
(Amiga * autres micros). Story. Scenar. 1/3 graphs 
laits. Tel. ; Jacques YIEL, 54, rue Sébastien-Mercier, 
75015 Paris. Tél ; (161) 45.79.88.12. 

Atan ch. conlads sympas pr och de jx. Florian FROMAN- 
GER, Le Manoir d’en Bas, 22590 Treméloir. Tét. : 
96.79,45.34. 

Rech. coder & graphistepour création d'ungrpcréateur de 
demos (TLB) Jean-Michel MAURER, 30. rue de Su- 
zange, 57290 Seremange. 

Rech. solution |x d’avenu Mauoit-, Manlac-Mansion. Env 
vos listes. Merci. PS : sur ST 1 Guillaume ROCHE.41, rue 
des Pejoces. Olidors. 21000 Dijon. 

Éch. j» sur amiga Possédé Golden Axe, Targhan. Con- 
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lacter Fabrice. Fabrice ILLOUZn 44, avenue Rabelais, 
94120 Fontenay-sous-Bois. Tel : 116-1) 4877.06.64. 
Éch. ou ach |x sur Amiga 500. 'eo. as:. Joci FITOUSSI 
13, rue de la Fontaine Bndet, 77280 Olhis. Tel, : (16- 
1) 60.03.01 70. 

Ch. comacl sut PC 5 1.4 ou 3 1:2. loutes régions, lous 
gays. Laurent GROBOST. 39. lue de Saint-Pau! appt 1. 
97420 Le Port Tel. 43.67.17 
Éch. ou vds )x sur Atan ST. Poss. Powermorger. Spac- 
Tortues Nirja, F29 I! Rôp ass Philippe LEMAIRE. 13. 
rue Laudeau, 59580 Aniche. Tel. 27.92.52.99 
Ech. IX sur ST Laurent CAVARROC. 38, square Al¬ 
phonse-Daudet, 49100 Angers. 

Amiga 5001 mega oossédo rox |x et util, Cn. contacts sé- 
noux oour edi Env. Ilsies I Tahar MAAOUI 52, av Far- 
hat-Hached Salammbô. 2025 Tunis, Tunisie. Tâl. 
27.51.71. 

Vds ou éch. ,* sur Amiga Antoine DURUZ Tel. 
022.793.21.72. (ap. 18 h et dom. Antoine I ). 

PC AT ch. contacts pour éch. de logiciels, grnph. et|x (tt 3 
pouces VGA) Rôp ass. Xavier RENAUDON, 11. route de 
Bucholay. 78710 Rosny-sur-Selne. Tel. 30.42 99.10 

Ch. contacts raprdes ot durables pou' éch. sur Amiga et 

C64 Laurent DECLERCO, 87. av. des Epervlers, 1150 
Bruxelles (Belgique). Tel. : 026.72 73,89 

ST conlirméch. contacts, éch. Rep. ass 100 %. Vds soit 
orig. Carter Command, UHirna II nt III. Explora et WCS. 

Emmanuel ZERBIB. I, rue du Vallon de Bredouille 
14000 Cane-Venon Tel. 3173.73.49. 

ST ch. cont sérieux Env listes Rôp. ass. Ch. poss. 
Spoctre GGR pour ach. Vds Spectre 128 I 200 F à déb. 

Samuel FECHEROLLE, 3, rue du Marechal-Foch. 
02000 Verneull-sur-Serre. 

Vds ou ech. |X sur STF-STE. Ch. Spack d'urgence Merci 1 
Déb. acc (env. Istesi Othman MIMOUNI. 93, rue Sainte- 
Barbe. 46000 Cahors 

Éch. ot vds |X sur A5C0 (Pang. James Pond. Badrands. 
Kick Oll 2. Extra Time. Lotus. Rick 2. Panza. Unreal. etc. i 

Henri TEINTURIER. 6. rue Charles-Gounod. Tel. : 
25.39.95.24. 

Salut ch. çonlacls senaux ot durables sui Amiga SOC 
POss jx Écrire ou tel Yannick TOURBOT. 30, rue Es- 
tienne d’Orves, 59300 Aulnoy-les-Valencienrtes. Tel. 
27.41.60.65. 

Salut ’ Ch. contacts séreux et du râbles sur Atari STF cour 
ôch. (jx, îilll.. etc.). Région Var souhaitée Franck DI MAM- 
BRO. quartier Les Plaines, chemin des Roses, 83136 
Rocbaron. Tél. : 94.04.23.87. 

Éch. cons. Nintendo r 2 : x Mario t et Mario 2. CTR Sega 
Master System * 1 |eu (Shinobi) Maxence FARINELL1,5, 
cours Bonaparte, 20100 Sartene. Tel. : 95.77.15.13. 
Êcn. su» Megacnve (Myslic Oefenser contre Reverge ot 
Shinobi Lasr. Baille, ©te.) uniquement française Yann 
POREL, 2. rue Jotlre. 29400 Landivisiau. Tel. : 
98.68.31.33. 

520 STF ch contacts pour 6cn. Posa |x (Pang. Cefica. 
Tunis) Guillaume lavarel, Bournel Souel. 81170 
Cordes. Tel. : 63.56.04.14. 

Ch. contacts sérieux pour éch. sur Alan ST Env liste (ré¬ 
gion Montpellier si pos| Lionel HERVET, 4. rue 
Georges-Brassens. 34830 Jacou. 

Ecn. ix sur ST Roo. ass. Thomas JOLY, 19, rue des Cor¬ 
deliers, 80000 Amiens. Tél. : 22.91.81.70. 

Slop, cn contacts sur Amiga 500. Poss. Explora 3. Lem 
ming, Gréai Court 2. Pas sérieux s'absi. Arnaud MARTIN 
DE SAINT SEMMERE, 31, allee de la Toison d’Or, 94000 
Creiell. Tel. : (16-1) 49.80.03.09. 

STE Sanhe iLa Flécha) ch. corn Poss. Zac Mac, Ta'gnn. 
Expi. 1. 2. Larry 2 pour phot Notice conlre |X ubl (200) 

Abel CHAUDE. La Benesllere. 72410 Chapelle d Ali¬ 
gne. TOI. : 43.45.53.83. 

Éch. |x sur ST STE Ch. conlacis soreux el -apidos Rep 

ass Jx Slanlslas COLLIN. 4, place du Pilori. 44350 
Guerando. Tel. : 40.24.98.12. 

Je rech. Ile nvles Amiga pour éch. ou vie Env. vos listes, 

loi Loïc DEVAUX, 3C 10. villago d'Henncmont. 78100 
Salnt-Germaln-en-Layo. Tél. : (16-1) 39.73.90.48. 
Amiga 500 éch. |x. pas serleux sabsi (rep ass). déb 
s'abst Didier WEBER, Crous du Charmois, chambre 
C235, allée du Charmois. 54500 Vandœuvro-les-Nan- 
cy. 

Hello I ech. ou vds |x sur A500. Env. vos listes el listes 
sur dem. Comacl sérieux. Pép. ass. ( ! ! Tel. . Fran¬ 
çois ROBERT. 99, rue des Forges, 80000 Chantraine. 
Tél. : 29.35.52.96. 

Ech jx Amiga, Conlacl 'acide uniquement Richard FAW- 
CELLI, 71. rue Monge. 75005 Paris. 

Amigalans contactez moi ! Éch. ou vds ,< Annonce sé¬ 
reuse. Rép. ass. Nicolas JURALINA, Bt 42, cité aurore. 
Lupino, 20600 Bastia. TeL : 95.33.47.84 
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Ch. contacts pour Atari STF E pour ech. ou vte de jx tenv 
liste, rép. ass. à tOO %: Poss. news Olivier CARAYOL, 
Pomarede. 81660 Pool de l'Am Tel 63.61.04.46 
ST ch. contacts pour ech jx. unis, démos. Réc ass. Env 
liste Dominique SCHERNO 14. rue de Rathsamhau- 
sen 67100 Strasbourg. Tel . 88.44.06 39. 

Amiga 500 ch. contacts sympas ei curables sur Re ms et 
ses environs. Oeb. bienvenus Benjamin DESROCHES, 
77. rue Chanzy. 51100 Reims. Tel 26.40.67.89. 
AtanST1040 rech.cil) PAO.DAO etc .xReoass mu¬ 
siciens bienvenus. Philippe LEROY 214. avenue Damel- 
Perdrige, 93370 Momferrneil. TeL : (16-l| 43.32 66.10 
Halle I Oui. loi I J'éch. jx sur S T Martin BRUNHES. 68. 
allée Wagner. 76230 Bols-Guillaume. Tel 
35.60.31.30. 

Amiga 500 éch. |x . utll Poss DP3. Super Skweek. Disney 
aninatior,. aunes. Cn. Toto. Gréai Courts 2 Fabrice HE- 
LOIR, 8. ruo Salvador-Aitondo. 54850 Messcm 
Amiga500éch tx.poss. Robocop2. Pang.G Axe. Speed- 
bah 2. Eick 2. ST R-der 2. Une ol Fl Rep ass'00 1 Da¬ 
vid OAVEZAC, La Sagetle. 47290 Saint-Pastour Tél 
53.01 76.44 

Vds ou éch jx el util sur C64. Env bst (rép. 3SS.I ' A bmr 

tôt Philippe HAVELANGE. rue des Anglais 30C. 405’ 
Vaux-sur-Cheutemont. Belgique. Tel 04165.35 7! 
Programmeur ch graph. et musreren so-jnet'ack pou- 
créai jx d'avent sur Amiga Hichal DOUHAIBI. 5. cour 
des Pileuses. 37200 Joue-les-Tours. 

Ech. |x sur ST. de lies, régions. Env. liste. Ch. aide sur 
ASS 68000 sur reims Écrivez. Tél BP 15.51450 8e- 
theny. 

Amiga 500ch |x. Rép. ass Env.vosœlesoeougds Da¬ 
vid LAVIALLE, 42. avenue Charles-Boisvert. 47200 
Marmande. Tel. : 53.20.82.26. 

Je vous fera parv fiches expliquer! es foncaonnakies du 
serveur teemairque conlre 3 Ibts. Van VEA, 100, rue de la 
Chapelle. 75018 Paris. 

Saluléch suramiganulit. démos rep ass 100 S Deb. 
bienvenus Stéphane FOURNIER. Il bis. rue de l'Eglise. 
93410 Vau|ours. 

Atar STE. éch. |x et corrol seneux eî taprce. ceo. acc 

Jean-Marc ZELLEP. 26, Grande-Rue. 90200 Giroma- 
gny. Tel. 84.29.30.91. 

Deb. STF . ch. contacts jx et uûi. (rech. Xenor Stnder 
Onsiaught. P47 Barba.nan (Psygnossi OSSeratot 

Thierry BARON. 13. rue Abel-Ferry 88000 Epmal TeL : 
29.64.18.44. (uniqu. de 14 a 19 h 30). 

Ech. |X sur NEC PC Engine shinobi N:ra sp,m. Dow. 
Lcad Rock On. Botta. eK to"tre Nina Warhor etc 

Vincent FORTIN, 4. square Gay Lussac. 78330 Fonte- 
nay-le-Fleury. Ter. (16-1)34.60.08.02 

Rech. sur Amiga tousprogs assemoeurs. C.. -Devoac2. 
Aziec (ainsi que leurs docs. un Pascal sur Amrga 7 Ya- 

cine KHEDDACHE, 1. rue Charles-Faroux. N° 76.60200 
Compïègne. 

Armgaman ch. comacl pou' ech x ; déb cas s'abst Rép 
ass. avec poss. vente Slephan CASTANIER. 63. lot Les 
Sablières, 07400 Le Teil (près de Montehmar). TeL 
75.49.04.28. 

PC lanauoue cn. contacts fructueux en Europe et plus loin 

Marc MELEARD 1 rue Revot. 38000 Grenoble 

Vds ou ôch. logiciels pour Am.ga Poss nbx ;x Rep ass 
(Lemmtngs. Powermonçe- SoeedbaiZ) Franck FLAM- 
BART, res Edmond-Bacot, bât. 1, appt 136. bd Mai 
Juin. 14800 Caen 

AevdsorigpourAmiga Les Aventuriers i89FSkydoo 
150 F Explora 50 F Nonce el ble chacun Arzhel LE 
SAUX. 15, rue Jean-Jacques-Rousseau. 44000 Nantes 
TeL : 40 73.33.91. 

Éch. ou vds N J Oleuvrvart G-Nius, Pmoai Mage contre 
Sim Cil». Rugby Simu. Flight Simu II (VF), autres 

Jacques COUVRAT, 33, rue des Résistants. 86000 Poi¬ 
tiers Tel. : 49 58.65.64 

Ch. contact sur ST Poss nbx jx Powermorger Robocop 
2 Pep. ass. env iste (France etranger Ganael GAL¬ 
LET chemin du Buquet, 14600 Honlleur Tel 
31.89.23.07. 

PC 312 ech. Bard s Taie 3, Intkana Jones. Go». Simula¬ 
tor Works 2. etc Env. liste pou' cornac Edouard FA- 
RINES, Lou Baou de Mougne Tel. : 84390 Sault Tél. 
90.64.08 35. 

520 STE ong. état neuf Sim City. Voyage---s du temps 
BATconlreirdyav.AdrouSimutatoi'itousV.Fi Roland 
GONSALES. 7 bd de la Detense. BP 4047. Dakar (Sé¬ 
négal). Tel. . 221.23.36.66. 

Ch. contacts sur Amga pour ech. -ne Ch. Brattacas oe 
Dave Lawson Nicolas TRIBOULIN, 67 rue d Autun. 
71300 Montceau-les-Mines Tel : B5.5722!2. 

Ch. contacts sérieux pour ech. su- Amiga. e: sur Gane 
Boy. Région Châions Reims. Fabrice GÊ. loyer Reims- 
Lesagef chambre 202.104. nie Lesage. 51100 Reims 


Ch. contacte su ' PC er Atan ST rao des el seneux Bruno 
VOYER. 5. rue des Berceaux, 93800 Eptnay-sur-Seme. 
Ecn jx sjr S» Thomas JOLY. 19. rue des Cordeliers. 
80000 Amiens TéL 22.91.81 70 
Ech. ou vds tog pour Atari 5201040 Nbx pi Reo. ass. Loïc 
LE TESSON 4. place des Chênes. 29300 Quimperle. 
TeL : 98 96.15.29. 

Red sur Amga graphiste, prg. musiciens ".ables. pour 
'aae nusurCnev duZocacue Trexserejx Christophe 
MARICOURT. 5 nie Jules-Romains, 75019 Paris. TeL 
(16-1) 42.02.31.91 

Ech |X eî uW sur Alan ST Ch. contacts séneux et durables. 
En. .sle Possédé ■ etc Thierry LEMAITRE 46. rue 
Chrisiian-Lancelle. résidence Belvedere. 91330 
Yerres 

Am.ga 500 (1 mega). ech. solls Pas seneux s absi. Env. 
vos Estes Rep. ass Merci Vincent JUSTIN, 13, rue dos 
Bas-Sablons. 35400 samt-Malo. Tel. : 998 2 24.88 ou 
99.8166 36. 

Vous ch. des contacts repaies sur Am.ga. alors n'hasrlez 
pk-s écrrvez-mo Rep. ass Jean-Yves BERTIAUX, 74, 
cite de i Abbaye, 7340 Wasnes. Halnaul en Belgique. 
Tel : 66.02 78. 

Ch contacts seneux sur PC 312 pour éch. |x 6 ul#„ déb. 
acc Env .-tes Arnaud PETITJEAN, 2, Les Gibau- 
diôres. Grteges. 01290 Ponl-de-Veyle. Tel. 
8531.73.43. 

STE ch conlacl pou' éch. (x el uli! Rép. ass. Env. listes. Es¬ 
crocs s abst. Dem. Steoham Stéphane BOULINEAU. 70 
bis. rue Condorcet. 78800 Hovilles. 

Ech su' Megaorive Super Basketnal. Thunder Force 3. 
Mysbc Détend» Vos Aitered Beast 100 F F'9 (PCI. 
150 F Sylvain LE GOURRIEREC. 12, rue Descartes. 
44000 Nantes. Tel. 40.89.47.59 
Éch ou vds |x sur Amiga Vds eoalement Action Replay 4 
ey souns pour C64 Herve LE GUIFFANK, 12, rés. des 
Thermes. 78230 Le Pecq. 

Ech jx el doc sur Amiga. Deb. s'abst. Rep. ass ou lel 
Tét : Patrice REMETTER, 4. rue des Lilas, 67117 Itten- 
heim. TéL : 88.69.08.78. 

Éch et vds jx su' Amiga. Bienvenus a îous. Env. osk pour 
Rép. ass el mmecia'ea'DO % Laurent KUNT2, 
289. roule de Colmar. 67100 Strasbourg. Tél. 
88.1013.38 

STE ch comacl Rep. sr liste ch aussi comacl en - 68705 
P3S- Clatr ’ . ch. démoli SOW, - La Marie . 7. 18. 
avenue Foumacle. 13013 Marseille. 

PC 5 1 4 el 312 ech. (ou vOsi |x ei uni. : ch. contact Ad-L-b 
etbidou Heursen yect-c-r.ajn Cynl PICCHIOTTINO. 1$. 
rue de la Blanchisserie. 38000 Grenoble. 

Ch. contacts sur Amrga pour éch jx el util rech. log. 
educ Tél. Patrice DELAFOSSE. 37 rue de la Renar¬ 
dière. 76110 Godervüte. Tel : 35.29.68.87 
PC 51 ‘4 ech |x Poss nbrx hrs Rech Powermorger, sht- 
nobr Skweek rdy 500. etc Env liste. Promis, rep ass. 
Frédéric DURAND. 4, avenue do Marty, 44800 Saint- 
Herblaia 

A~vga 500 ca contacts pour ech Déb. bienvenus. Env. 
.s:e Olivier MOUNIER. 36. rue Ambrorse-Pare. 42240 
Unleux. 

Amrga 500 ch conlacis Deb. acc RèpàiOO % Nomixet 
grands dassgues Jean-Michel AUBIN, elle Les 
Raumelles. B1H1.13700 Mangnane. TeL : 42.77 73.00 
Ch conlacis amiga sympas ds RP (tles news) Florent 
Tel (16-1) 48.90 57.59 

Éch (ou vte) nbx jx sur PC 514.31.2 (ch P47.Cari Corn- 
mand. 2-OulJ Poss Speed Bal! Menace. T Nmja Budo 

Kan Soiohery RAKOTONDRABE. 1, avenue du Haut 
Pave. 95800 Cergy Saml-Chnslophe. TeL : (16- 
1| 3424.03 29. 

Ch comad super coot pour ech Ux. démos) sur Amrga 
500. Env ste Rep ass Thierry MAIRE. 13. place Do 
Gaulle. 57157 Marty Tél 87.63.45.51 
Ch comad sympa sur 520 ST POss . |x el ch F'ee Boni 
pascher bye a lous les ata'mens Thierry DUMONT, 14. 
résidence La Marinière. 91220 Brelrgny-sur-Orge. 
Amrga éch ou vds ,x et uM. Déb. ne pas s'abst Rep. ass. â 
100 h Jean-Michel MANZI. Bt CIO Milan Sud. 13110 
Port de Bouc. Tél. 42.06 45.92 
Atan '040 STE ch contacte serleux pour ech Env «te. 
Benvenue a toute la France Thierry PINNA 7. rue de l'I¬ 
sard. 66340 Osse|a. 

Deb Amga ch contacte CDC- el repdes Poss. jx. Rép. ass. 

100 X Thierry MAZAUDON. 40. rue de la Grand Font, 
16000 Angouléme. Ne pas lel. SVP. 

Rech Kick Oh 2 et Player Manager versions Irançaises. 
éch DOSS DU:. Philippe DEBONNE. 23. avenue de Val- 
denes. 81450 Le Garric. TeL : 63 36.92.80. 

Rech contacts pour ech. demosut et » Env istes Deb. 
acc Rep ass Sébastien TRUTTE, 72 bis. rue Anatole- 
France. 59184 Samghin en Ueppes Tél. : 20.58.51.28. 


Rech contacts seneux el rapides, nvec tous possesseurs 
d ST.-STE pou- ach. ou éch. des jx Omar KOTONDI, Sic 
M. Kotondl. chet de sécurité aux Nations Unies. PO 
Box 60171 Addls Abeba. Ethiopie. 

Amiga en cor-lads pour éch. jx. ulils. démos. Déb. s'absi 
Réc. ass. Env Sste Christian NEVENSCHWANDER, I. 
rue de Lorraine. 57690 Elvange. 

Ch contacts pour ech. jx su' Amiga Poss. au 20.W '91 
OOilus. Elvira Loma. Explora Julien LOZACHMEUR. 
Talbotec Baye. 29300 Quimperlé. 

Edi. Atan STE ss gai - nbx jx. util contre Megadrive - |x 
ou Super Famicom Prête ; x Meg Sophie MARSAIS, 25, 
rue Appert. 44100 Nantes TOI. : 40.69.68.50. 

Ecn. ;x sut CPC 6128 Rép. ass a 100 % Ipas seneux 
s nmt i Poss nbx |x (env une liste). Julien LOPEZ, 7, 
nie Perey. 33000 BX. Tél. 56.96.0121. 

Hi. Men : Megadrivisles endurcis i Éch. 8 n classes (Mon. 
GP Moonw ete I conlre Thundertdroe 3. Soccor. jx ir Ni¬ 
colas TISSIER. 2. rue de la Paix, Nouvry, 77480 Bray- 
sur-Selne. Toi. : (16-1) 60.67 23.45. 

Ch contacts sui Atan ST (DP demos, util. gamesl Jolnl 
(si. Rép ass. Ch. aussi conlacis Wilhdemo codai Patrick 
CHAMPION, 16. rue Pierre-Klein, 51300 Vllry-lo-Fran- 
ÇOIS 

Ech. jx sur Atari 520 ST STE Rép. ass. 100 % dans 
toutes régions TeL : Eric PICHON, La Buletrlo. 37300 
Jouo-les-Tours T0L : 47.53.39.70. 

Ch conacts sur ST Poss. nbx |x (Vaxine. Golden Axe 
P<kh Plie, spldetman) ch, Batd Taies. Jérôme PRIN, 11. 
rue Jean-Baplisle-Gervals, 77450 Esbly. Tel. : 116- 
II 60.01,34.60. 

PC 31-2 ch. contacts sérieux. Rép ass. Déb. acc Franck 
FORNASARI. 9-10, place Fernlg. 59000 Lille. Tel. 
20.86.08.25. 

Éch. .eux su' Alan STF el contact rapde Env. vos listes 

Rodolphe KALPAKDJIAN 4. rue Amedëe-Guyard, 
93140 Bondy. 

Éch. : x sur ST (Rick II. Nord el Sud, Chasehq II. Fircand 
Forgel Panza Kick Boxmg, F29. Tortues Ninja. etc.) Je¬ 
remy PANZETTA. allée du Vieux Clos. 60300 Chamanl. 
TeL : 44.53.59.26. 

Ech. jx Sega Megadrve Fra Eswat, GP Monaco. Shmob-, 
Mystic Deiender Populous. Thunder B’.id*: Baskell, elc 

Claude MARAIS. 155, rue de Bagnolof 75020 Paris. 
TeL : (16-1) 43.63.04.79 

Amiga 500 ch. contact cool. N'nesitez pas i 1 Jéremie 
COÜRSEAUX. 1. place Rene-Coly, 41000 Blois Tel. 
54.42.65.46. 

Ch. contact sur A5O0 oour ôch •' Arnaqueurs ou ven- 
deurs voir pusic!- SlanLEROY.4, allée d'Alexandrie, 
77420 Champs-sur-Marne. 

Éch. nox jx sur Game Boy et s- possible conlacis durables 
(Spidermai- Forta-ess ol Pear Boxing) Arnaud PHILI¬ 
BERT, Montrichar. 69460 Vaux-en-Beaujolais Tel. 
74.03.22.22. 

Éch pour amiga,eu» et uni. Deb. 100 %acc. Rep. ass Pa¬ 
trice MUCK. 39. rue Roeth. 67340 tngwlller. 

C64 disk ch. contacts sympas el rapides pt échu récents 
e! anciens. Ch. démos Rôp. ass. Thomas GUILLANG. 
25, rue de l’Adour. 31170 Tourneleullle. 

C64 ech. jx Dragon Bred. Golden Axe. Super Ollroad. 
Er istes.rap.100 ■).. IGoodBye) JoélHEIT.4A,ruodu 
Presbytère 67240 Kaltenhouso 

C64 éch. |X. poss. Dragon Breed. Golden Axe, Super Ol¬ 
lroad Lasl Nin|a, Remix Turtlir Ninji Env. -Isles. Joël 
HEIT. 4A. rue du Presbytère. 67240 Kaltenhouso 

C64 ch. contacts pour éch. |x (disk] Rep. ass. a tous An¬ 
toine BATAILLE, La Prise d Eau, 45500 Glen. TeL : 
38.67.63.16. 

Rech |x sur amiga el STE l|x el util i Pus sérieux s'obsl. 

Jerome DUMAS. 2. Impasse Résidence, 21910 Saulon- 
la-Rue. T6I. : 80.36.6225. 

CPC 464 K7 rech. -x (Pans Dakar 90. |x de Rn ly du même 
sty e Poss nbx |x. A oienlôl François CHÀPBOUIL- 
LOT. Les Remparts. 01380 Bage-le-Chalel. 

Ch. conlacl Amiga 500 sérieux el durable (Rhdne- 
alpes ou Suisse, )x Power Monger. Kick Oll 2 ,.|, Tel. 
Yann COLUAT, 15. clos de la Barro. 38300 Moyrlo. 
Tél. : 74.28.03.99, 

Amiga 500 ch. lous loglc-els scoiaies primaire el se 
conda re PossibiLle ech jx. merci. Jean-Jacques COS- 
SUTTA, lollsssemenl Chanlomerlo. 42600 Grézleux- 
le-Fromenlal. Tel. : 77.76.10.15. 

T06D ch. comacl pou' éch.|x, util. et aubes prg, ch. digda- 
l'sateurD1900i' SergeDOMINE.17,ruedelaPalx Tel : 
93260 Les Lilas. 

Amiga cn. contact Poss. dem. jx. Ch. egalement log. Midi 
Arnaquées slop 1 Christian BAS. E7, rue Guynemer, 
59600 Assevenl. Tel. : 27.64.56.92 

ST éch jx. j!i« avec docs. Ex. A-Debog KSP Read d 
Basic 1000D... Ts les derniers jx (presque). Je vs attends. 




Alexandre NOUALHAT, 8, bd Foch. 38000 Grenoble. 

Éch. jxsurSTF (Panza. Tne Ught Corridor..,) ROp. ass. à 
100 %('égion42el43) Sylvain BARRIÈRE. Malrevers 
Manlssaire. 43800 Vorey. Tel. : 71.08.52.42. 

Ch. comacls sur Alari ST. Sérieux, rapide, durable Ross, 
nbx jx Joël GAUTHIER. 168. rue des Pluviers, 45160 Oli¬ 
ve! Té! : 38.66.67.85. 

ST ch. contact sérieux à 100 %. Poss. Speed Bail 2. Slider 
Il Caba! Rick Dangerous 2 Johnny LECOSSOIS, 73. 
avenue des Gardes Messlers. 91360 Villemoisson. 
Té! : (16-1) 69.0486.6! 

Amiga 500 éch nbx sofls ei |x. Rop. ass. Env. listes. Tous 
pays acc. Slephane BOUQUET, Brousse Condal, 
47500 Fume! 

A500 rech. conlacl pour ech. de soll (|x, ull!). Poss. In- 
dy 500, Lolus. Esprit. Hnbo, oie. Té! Joan-Michel 
COUTEAU, 94000 Villeneuve Saint-Georges Té! : (16- 
1) 43.89.71.67. (entre 19 h et 20 h). 

Éch |x sur Sega 8 bits iDb'e Dragon) Joël FORT, 17380 
Tonnay Boulonne Sainte-Julienne. Té!. 46.33.27.10. 
Un super AlarHan ch. conlacl hyper durable w Paris et 
rég par (ou aune pays..) Rop asr. à 100 " , Éric VA- 
CHON. 10, rue Gormain-Dardan, 92120 Montrouge. 
Té! : (16-1) 46.54.18,27 

Ch sur ST éch, |x el uli! Env. vos lislos Joan-Charles 
DEMAIZIERE, rue Paul-Ourand, 38110 La Tour du Pin. 
Te! : 74.97.82.48. 

Salu1ch.conlaclsST Poss. Ur-Squodrao.5l.dors, Dragon 
Breed Ch Bloodwich, Champion ol Kryn Jérome PHIN, 
11, rue Jean-Baptiste Gervalx, 77450 Esbly. Té! : (10- 
1) 60.04 34.60. 

Slop I Éch. jx solutions jx su' Commodore 64128 Con 
taclez-mo! Conlacl durable, sérieux Marceau HENRY. 
15. petite résidence, rue de Rollot, 80500 Monldidler 
Éch cons. NEC el Game Boy ai Nintendo 8 bits le loul 
avec |X * man. contre Alan 520 STE DF Sebaallcn BOU¬ 
CHEZ, 107, ruo du Plssolo! 60150 Thourollo. Té! 
44.76.08.74. 

520STéch.nbxjx100 % sérieux Env. liste, é bientôt. Da- 

mol MICHALSK! 18, rue du Ponl Rouge. 57400 Stras¬ 
bourg. Te! : 87.03.27.66. 

Alan ST éch. tous progs région 35 si poss, Pas sénoux du 
balai. Eric BERNARD 4, squaro Commandant dulertre. 
35200 Rennes. Té! 99.53.67.82. 

520 ST en. conlacl sympa el sérieux pour éch. anciens 
illies ol |A. Escrocs s'absl Jean-Marc MOREAUX, 25‘4, 
rue Paul-Doumor. 02000 Laon. 

Ech. |x pour Amiga 500. Lonl s'abs! Tel. Phlllppo 
PRIME, 16. ov. du Lomon, Les Vignes rouges N° 3, 
74200 Thonon-les-Balns. 

A500 ch, contacts sympas el rapides Poss. news el an¬ 
ciens. Env liste. Rép ass. dep. 38.68 Sébastien COR¬ 
NET, 56, chomln de Lllaie. 38290 La Vorpllllere. 

Ech. nbx |x sur Alan ST. Rép. ass. Env. listes. TOI 
Laurent LEGROS, 10, bât. Le Bravent, 6223 Saint- 
Laurent Blangy. 

PC cIv conlacl seiieux pour éch. |x otuli! 51/4 360 Kà Env. 
listes, Julien KIRSCH. 17. rue do la Cole, 57140 Norroy- 
le-Veneur. 

Alarl. 8 bits, Ion, rech. contacts sérieux el durablos sur 
Paris si possible. Tel. : Charlos BURTIN, 5, rue Per¬ 
rault, 75001 Paris. TOI. : (16-1) 48.68.22.5! (le soir) 
Anne 500 éch, |X Escrel s'abst Lnv. listes. Frédéric 
HEEM. rue de Callicannes. 59270 Bodev/oarsvolde. 
Té! : 20.42.53.34 

Ech. nbx |X su' amiga, éch. sérieux ol durables. Rép. ass. 

Env liste ou lé! Bruno MICHEL, 2, lue de Sainl-Vrleix, 
674B0 Fort-Louis. Tel. : 88.86.43 11 

A500 ch. contacts sérieux et durables (jx utds, démos), 
Val-de-Marne uniquement Ludovic NICOLAS, 16, che¬ 
min des Boularelmes, 94350 Vllliers-sur-Marno. TOI. 
(16-1)49.30.65.19. 

PC 51/4,3 1/2 ech, nbx log. Env. liste Rép. ass. mno si 
liste 1res pelile (360 el 720 Ko| Laurent BOUTEILL, Im¬ 
passe de la Nivoliére. 01150 Leymenl. Tel. : 
74.34.93.32. 

Éch.. vds jeu Sur ST. Poss. Spyloveme. Secrel Delence. 
Loom.Mauplé Rech. assembleur Vive le ST I I 1 Salul 

Michel DRAGONETTI. 11. rue du progrès, 30170 Seys- 
slnel Parlsel. Té! ; 76.26.70.75. 

Ch contacts sur um ga el PC on vue d och. divers, rap-dde 
el séneux ass. Richard DURANO, loi. 5, La Charmeraie, 
30510 Generac. Té! : 66.01.87.49. 

Ech. Amiga news. Conlacls sérieux I Rép. ass. 1 Poss. |x 
Té! ou env iste. Salul. Philippe MADRID. 28. chemin de 
Capimondis, 81400 Carmaux. Té! : 63.36.53.95. 

Cn. conlacls en vue déch. de pt sur Alan ST (Env. listes: 
Escargots sabst Fabien FILLIETTE, 16, rue Vedrines. 
29200 Bresi. Té! : 98.05.42.14. 

Ech. |x el uli! sur ST. Éch sum ul-l dre news. CTC séneux 


el rapide. Env. liste ou !é! Benoît TOURON, 136. Bd Bé¬ 
ranger, 37000 Tours. Té! : 47.37.93.79. (ap. 18 h) 

Ch. contacts sérieux pour éch jx et uli! cou ST'STE é 
Montpellier uniquement. Env. liste. Lillan DELMAS, 24, 
rue Lamartine. 34000 Montpellier. Té! : 67.65.76.06. 
520 ST ch. conlacl sympas & séneux pour éoh. |x (poss 
Rtck il Pang. Vaxine). Env. Istes Rép. ass. 200 % 
Vincent SIGNOR, 5, me du Patio-Moreau, 44230 Saint- 
Sébaslien-sur-Loire. 

Ch. oontacls avec possesseurs prg Basic sur revues. heb- 
co pour compatible. Christian HÉNARD, 45, rue Émile- 
Galle. 54000 Nancy. 

Ch. comacls pour ech, |x sur A500 (déb. acc., escrocs 
s abst.j. Rép. ass a 100 %. Té!. Dabid CANO. Logis 
des Argues, 43, rue Ancienne Dlsllllerie, Bt B, N" 11, 
34400 Lunel. 

Éch |X PC 31 '2 (Covert Act, Explo 3. Kuing Ouosrs, Woll- 
pack, Prince Pars! otc.. i.RoclUoom. Env listes Fabrice 
MOULIN, 8, nie de Marseille, appt 9.59820 Gravelines. 
Té! : 28.65.37.56. 

Ech. el ach |X sur ST Ecrire Cyril JARNIAS. 24, chemin 
des Grèzes, 26200 Montelimar. 

Ch. conlacls sympas el durables sur Amiga Env ilsres 
Rép. 100 %. Ch, aussi belles lélécades. Merci Stéphane 
SOUBIRAN, 7, rue Paul-Cczonno, 11200 Lezignan. 
Té! : 60.27,33.54. 

Ch. contacte serleux sur CPC 6128 (rép. ass ) Poss, jx. 

Maxime FAUQUEMBERGUE, Marlos-sur-Canche, 23, 
rue de Maranl, 62170 Monlroull-sur-Mor Te! 
21.81.56.03 

Vrli; ou oen |> Am ga Anmqueuis s'abst Nicolas DOS- 
SEMONT, imprisso des Vignes, chomln Selnl-MIche! 
Les Passons, 13400 Aubagnc. Té! : 42,82.01.80. 

Êch, hot jx sur 520 ST Rapidité ol séneux ass Olivier 
FENDELER, 16, rue do la Gare. 90200 Glromagny. Té! 
84.29.50.46. 

Ér.h. ou vds |x el uni sur PC lous formais. Env liste poule 
ou grande rép ass. Samuel ECARNOT. Ton le Bas, 21110 
Gcnlls. Te!. 80.31.32.51. 

Ch. contact sur Amiga, MSX2 el Game Boy. Ach livre Wa 
tergaln, l us lous du Président 7 So Long. Domlnlquo 
SAUREL. 13, rue do Crouy, 01000 Bourg-on-Brosso. 
Amiga avec news ch contacte avec jx. Les déb peuvent 
écrire pour les news, Fablonno VABHE, 44, chemin du 
Ponl-Rouge, 26200 Montelimar. 

Conlacl sur Game Boy (Volley...) ou sur STF (Robocop 2 
Turbo Esprit ) Ch Prince ol Péisin. Edgar BAUDIN, 9. 
nio Fabien, 14860 Ronvllle. Té! : 3178.68.49. 

A500ch. sources lous languagé el loul tant à uns px. Vds 
aussi démos el Dom oub Ib px. Chrlslopho. Té! 
60.80.12.30. 

Ech. |x ul ulii pour ST 1040 STF I Déb. bienv Env lis» ou 
disk Bruno MAIRLOT, 7, allée de Bernard Fngne, 4190 
Formeras (Bolglque). Té! 041.65.32.35. 

Amiga éch. ull.. démos, DP. |x, GFX, déb. ol Illies ncc 

François IMASSON, 14, rue Michelet, 35700 Rennes, 
Té! : 99.36.23.47. 

Ch. log musiqi.it MIDI pour nmige. Ech sons sur synlhe 
Rolland W 30. vds per! antenne . 360 F Chrlslopho 
SANTAMARIA, 7, rue Léon-Paulel, 13008 Marseille. 
Té! : 91.71.88.66. 

Ech., ach. bds |x. ull! rech éducatifs, pas séneux s'abst 

sur Amiga David BERTRAND, 50, rue de la Poterie 
77720 la Chappello-Gaulhlor. Té! : (16-1) 60.67.52.46. 
Êclr. vds|x Nintendo Caslelvanla, Rush'n'Ailack. Mêlai 
goar : 150 F Laurent KUBASKI, 16, hameau de Kor- 
gulllo, 29820 Bohars. Tel. 98.03.48.32. 

Ech. |x pour ma chère PC Engine, uniquement à Paris al R 

par Pascal LEFEVRE, 18, quai A, Le Gallo. 92100 Bou¬ 
logne-Billancourt. Tel. : (16-1)46.04.03.90. 

Ch. conlacls PC VGA r carie son. Vds carte Adllb 
I 000 F Ach. Amga. Ach. jx sur PC.Env listes. Hervé 
BORRAS, 22, rue Dupont de l'Eure, 75020 Parle Tel. : 
(16-1)43.64.69.76. 

Vds ou éch. nbx n sur Amiga dont news Conlacls rapioes 

o ! rép. ass David GIRON, 30. rue des Nénuphars, 57000 
Melz. 

Slop, ch. conlacls sur A500, dans la rg parle Rech Z- 
oui, Robocop 2, Chaso HO II, Ole... Té! : Arnaud MAR¬ 
TIN DE SAINT-SEMMERA, 3! allée de la Toison d'Or 
94000 Créteil. Té! : (16-1) 49.00.03.09. 

A50Q. ch contacte sympas et durables ooui éch jx el 
autres. Yannick GRAIRE, 56, avenue de la République, 
16230 Sainl-Doulchard. Tél. : 40.65.48.18. 

520 STF éch. ou ach, Scénery disk n» 12 pour Flight Simu¬ 
lator 2. région New England Henry FREUND, 5, rue For- 
bin, 66000 Perpignan. TéL i 68.61.06.44 
Vds Herzog Zwei sur Megadrivejap. 200 F ou éch. contre 
Lasl Baille (Ken) élal parlai comoa! France Frédéric 
TOURNIER, 259, rue saint-Martin. 75003 Paris Tél. : 
(16-1) 42.71.02.70 


Ech. orig. sur STF Popo lous avec bte el docs contre Chaos 
Slrike Back ou Do.ngeon Master. Sébastien RANNIER, 3. 
rue de la Bievre. 91700 Fleury-Mérogis Tél (16- 
1) 60.16.78.16. 

ST éch. jx. Poss. Rick D2. Loom Turrlcan, Lotus Espnl, 
F29. En» listes Cyril BISCHOFF, 18, rueMaurlce-Gene- 
voix, 45240 La Fené-Saim-Aubin. 

Ech uli 1 et ix. Très ejnes s'abs! Rég. par uniquement 

Paul TAO, 3, ruo Bardinel, 75014 Paris 
Ech. ou vds jx sur ST, nbx |x (Panza Kick, Boxing ST 
Dragon, Esprit Turbo, James Pond). Té! Philippe 
FORTIN, 58, boulevard de l’Almont. 77000 Melun, Tel. : 
(16-1) 64.52 37.11. 

Amiga éch. ;x partout dans le monde Gregory GERY, 
42, ruo Ernest-Renan. 92310 Sèvres Toi. : (16- 
1) 46.23.10.74. 

Éch, jx que sut reg. pans.. 520 STF Aucun ech. par voie 
postale Robert BANH, 1610, allée du Vieux Ponl de 
Sévra, 92100 Boulogne-Billancourt. Té! (16- 
1) 46.21 57.26 

Éch Nintendo Mêlai Gear comte Ma-io Bros 2 el RC pro 
AMconire Football Christophe BECKER, 36, rue Princi¬ 
pale, quartier Dourd'ba! 57500 Saint-avold. Tel. : 
8792.70.03. 

La vie est si courte, alors dépêchez-vous ça serai nam 
mage de rater Pnnza, Turrlcan ol R/ck II sir 520. Vo- 

hann BOISDRON, 22, place Jean XXI! 49000 Angors. 
Ch. çonlacl sur 520 ST el sur PC 61 '4 pour ach ei éch. jx 
Francis CREGUT, loi. Le Collogo, n“ 27,84120 Permis. 
Ch. conlacl sympa pour ech. sur Amiga. Ch. prols 
DOM-Pub, demos, Tel. Jean-Louis ROQUES, 30, 
rue J,-B. Ducrocq, 59700 Marcq-on-Barorul. 

Ai-arr 520-1040 STE-F ech jx ju-r-. docs, otc. Jean-Mi¬ 
chel DEFFE, ! Impasso Les Jonqulllos, 30300 
Fourquos Té! : 90.93.27.87 

Atari ST 1040 STE ech, jx. uh! docs. Bernard RYCKE- 
LYNCK. 2. chemin des Amandiers. 11000 Vllleduborl 
Tél : 68.78.79.00. 

Éch. jx sur Annga (en Suisse uniquement), Dominique 
KOHLER, chomln do la Marnlcho. 1! 1002 Coraeaux, 
Suisse. Té! : 021.92 15.419 

Rech, conlacls :.r i Amiga Senous. QuIcK el sympas pr 
éch. jx. Env. liste Rép. ass Floronl ISELIN, 12, ruo Cle¬ 
menceau, 08460 Lulllorbach. To! 89.51.02 70. 

Ech. sur C64, posa. Nin|a Turtlo, Goldon Axe, Lasl Ninja 
3. otc Disk oniy I Redl, coder pour démo I Urgant I Début, 
sur A500. Alain GAVILLET 7 BOULEVARD Cari Vogl, 9, 
1205 Genovo (Suisse). Té! 022.29.80.47. ou Marc 
038.33 27.52 

Ch. conlacl sympa pour éch. de|x si Jlil (Ch. trucs ossem 
bieur). A bienfor Cyrille MARATRAY, La Colle-on-Mor- 
van, 71400 Aulun. Té! 85.54.13.21. 

Amiga, contacte wanled in Franco wnte lo me lo swap lire 
mlosl demos Larson KARL INGE, Weldemannsvei 23, 
7014 Trondhelm, Norvray. Toi,. 47.753.30.21. 

Rech. comacls sérieux sur amiga : ix, ukls el demos. Con 
laciez moi au ulus vile ! Sur 06 Tel. : 93,67.39.93. (entre 
20 h ol 20 h 30) 

Éch, Strider sur Megadnvo contre Slradow Dance' ou Sp- 
dorman. Fred. 5, rue de l'Avenir, 42570 Salnl-Hoand. 
Tel : 77.30.40.74. 

Éctr, jx sur Amiga (r Ma) Contacts sérieux Env. voire us» 
rapidement Vincent JUSTIN ; 13, rue des Bas Sablons, 
35400 Snlnl-Malo. Té! : 99.81.66.36 

Cn, conlacls sympas el sérieux sur A500 pour éch. |x, dé¬ 
lires « util. Joan-Chrlslopho MÉTIVIER, 4, rue Baudin, 
92300 Levallols, Té! . (16-1) 47.58.47.79. 

Éch, jx sur STE Poss Panza. Luius, Turbo, aie Ch. aussi 
spack. Rép. ass. Cédric PALMA. Lo Mon! Mirai! av. 
Charles-do-Gaulle, 04100 Orange, 

Alarl éch., vds |x (Robocop 2, Speedball 2, elc...). Vds 
PC 1512 CGA 3 800 IF. Rép. ass. Si 11bre loin! Té! 
Bruno LANTOINE, hameau de Grand Marché, 77510 
Rebals. 

Êch.ouvdsjxelulils. Rèp.ass. 0100 % sur Amiga Jean- 
Michel MANZI, Bt CIO. Milan sud, 13110 Porl-de-Bouc. 
Té! 42.06.45.92. 

Éch. ou vos sur Amiga Alexandre MIRZAVANCE, 13, Les 
Savoyances, 74200 Thonon. Tel. : 50.70.46.44 

PC-Isle ch. contacte miéressanlellruculueux. Déb. s'abs! 
Env. listes Marc MÉLËARD, ! rue Revol, 38000 Gre¬ 
noble 

STE ch. jx uli!, éduc. Env. listes Rép. ass. Te! : Jean- 
François BERTHEAU. 1, rue des Myosotis, 57420 Fleu¬ 
ry. Té! : 87.52.54.01. 

Ech. d6|x Megacools pour Amiga Rép. ass. 100 %. Dem 
Rémy ine nos! Rémy THIERY. 2. rue Nicolas-Roland. 
51100 Reims Tél. : 26.82.47.65. (de 8 h à minuit). 
Ch.corresp. sérieuxsurST520-1040. Poss : Panza Kiev 
Boxing, Nilro.unSquadron. Lotus.démos. Env.listas Éric 


POSTEL, 29, ruo d'Elfiat, 91380 Chilly-Mazarln. 

A50D ch. conlacls pour ecn. Env. obligatoirement liste. 
Dire, avenus. Olivier MOUNIER. 36, rue Ambrolse-Pare 
42240 Unieux. 

Éch, vds jx amiga. Poss. nbx |x. Tel. : Philippe. Te! ; 
(16-1) 47.92.35.28. (après 19 h). 

Éch |xel super demos sur ST Déb. bverus.séneux cinés 
rapides Rép ass a 100 % Thierry STEIN, 28, Bois So¬ 
leil, 25500 Morteau. Té! : 81.67.17.49. 

Êch jx sur. 520 STF Possède FireBnmstone.GoldofAz 
lec, elc Écrire, rép. ass Roland TOUPET, 11, ruo du 
Monl-Valerlen. 92210 Saint-Cloud. 

Pour C128 ohre Jame Superbase Virgule. Ch, idem en 
Azerly Geos, 2 disq CP.'M, peut payer Maurice Lamou- 
roux, 10, rue Laperouse, 26000 Valence. Tel : 
75.43.05.96. 

Êch. ; x Repondez vue. Rep ass. a 100 tl.Clao i 'Lu¬ 
dovic DEBOVES, 7, bd Charles-de-Gaullc, 92500 
Rueil-Malmalson. Tel. : (16-1) 47 49.66.11 
Vds A500 » mon. couleur 1084S - |x orlg. lac! re 1er dac. 
ss gar I 5 000 F ou éch. ST Stéphane RAKOTONDRAI- 
NIBE, 38. allée Darlus-Mllhaud. 75019 Paris. Te! i (16- 
1) 42.45.06.22. 

Écti. |x léconls et oldios * demos si uiiis sur C64 el A500. 
Rép. ass. 100 % DROOPV, 78, ruo Mrraumoni, 80090 
Armons. 

Ch. conlucl Alun ST Alexis BEAUGE, 1390. roule de 
Salnl-Die Horbaucllle, 88470 Sainl-MIchel-sur- 
Meurthe, 

Ch. |x Megndrive. Ach. ou éch. Faire ollte. Té! 
Alexandre LAUNAy, 23, rue du Mouller, 05300 Ennery, 
Té! : (16-1) 30.73.04.83 

Amiga 500 en. comacls sympas et durables. Michel MA¬ 
RIE, 6. rue des Hirondelles, 59560 Comlnes. Tel : 
20.39.16.62. 

New's Amiga avec nmig cmlilled Association loul do 
marne public magadémos slldes supeis miros mus calas. 
Dem. cal gralul' Amlg Corllllod Association, BP 23, 
59212 Wlgnehles. 

Fou Dnmiga ch, conlacl cool pour éch |x cl démos. Env, 
l'Stes. Rép. ass. Nicolas BONSIGNORE, 4, cours Albert 
1er. 06320 Lo Turble. Tél. : 93.41.21.47 
Ech. jx sur STF. contacts séreux lonv liste, rép ass.) ai 
vds orlg, (Indy, Speedbal!.) Laurent FRENEAU, villa 
Msrovito. quartier Barcolone. 83470 Salni-Mnxlmln la 
Sainlo-Bnumo. Tél. : 94.59.47 34. 

PC ch conlacls pou' sch. lonv votre lisloi Rép. ass 

Gilles FOUGUE, 7, paie des Chutes Lavlo, 13013 Mur- 
Mille 

Ch. conlacls sympas sérieux sur Aton STE Env listes. 

Thierry DUTT, 30, rue do Hurtlgholm, 67200 Stras¬ 
bourg. TOI. 88.20.03.69. (18 ol 20 h). 

PC 51/4.3 Ir2 ch. conucir. SVP sérieux. Cn. Space Ace, 
BTS, Oiagono Lan • loua jx de rôle) Laurent BOU¬ 
TEILLE, Impasso de In Nivoliére, 01150 Loymonl. Té! : 
74.34.93.32 

Éch. il sur CG4 • 1541 Env listes Rop ass a 300 % 

STORMBRINGER, 40. rue Trumolel-Fabor, 57230 Bû¬ 
che 

Ech. |x pour STE contra n'Imporle quel |eu sur NEC 
Corogrotx. Té! : Jérémy TOROJEMAN 67, ruo du 
Moulin a Venl, 93100 Montreuil. Té! : (16- 
1) 48.57.73.46. 

PC51 »! ch. contacte pour éch. new et uli! Palrice LUROT, 
24, rue de l'IndOpendBnce, 95330 Domonl 
AT 386 VGA 31 '2 el 51/4. Écn. ftfirx solts, ts pays Écrire 
uniquement Vds V.O, American CVL W. Froddy RA- 
THOUIN, 41. rie des Vignes, 70270 Bonniôros. 

Ch. conlacl sympas sur 520 STF. Rép. nss <00 - Fred 

CRUS. 43-45, avonue Thlors, 06000 Nice 

Atari ST, ch. conlacls pour ech. dans le Nord unique. 

Poss. : Lolus Esprit. Gold ol Azlec. Te! David BÊG- 

HIN, 254, rue d'Ypres, 59237 Verllnghem, Tel 

20.78.94.06 

Amiga ch. conlacls séneux pour êch |x rèc ol oldios. Déb. 
acc Rép ass. 100 %. Env. listes Xavier FLOQUET, 32, 
bd Henry-Vasnior. 51100 Reims. 

Imprimante Microllne 82A contra une Imp'l. à 9 aguilles. 

Bernard FOULON, 8, rue du Jasmin, 62138 Aucliy-les- 
Mines. Té! ; 21.27.02.40. 

PC 5 PA éch. ,x. Posé. Wlng Commandor, Spaceace. 
Rambo 3, Crime Wave e; - Patrick LEMAITRE. 8, rue 
Gay-Lussac, 62210 Avion. 

Éch. jx ou démos sur amga. Déb. acc Laurent LOZIN- 
GOT, 64, rue Camillc-Desmoullns, 59124 Escaudaln. 
Tél. : 27.43.12.70. 

PC ch. contact Europe el alleurs. Démos aporeciees. 8e- 

noll LANGRAND. 191. rue d'Alesio, 75014 Paris. 

Ech. jx. util, sources Seka sur amiga. Vds 100 disk 
prog. Oric. Tel Alain PELISSIER, 2, av. des Platanes, 
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La Mlrandole. 42300 Villerest TéL : 77.7155.34. 

Amiga : prog. très expérimenté recb. contacts ts genres 
A-RST of 2NT Stéphane RODRIGUEZ. 29 bis, avenue 
Jean-Mac, 72100 Le Mans 

Ch. contacts sérieux sur A500, pour éch. Env. listes. Rèp. 
ass. Herve BONNEFOY. 5. rue Crlsllno-Garcia, 95600 
Eaubonne. Tel. : (16-1) 39.59.42.38. 

Éch. log sur ST. Ch. scénarios, graphiste, club sur Pans. 
Un vrai club avec un local, un clubquoi. Pascal LEMAIRE, 
235/629, rue allende, 92700 Colombes. Tel. (16- 
1) 47.80.61.05. 

Éch. softs sur 1040 ST. Jérôme WINDAL, 3 bis, Carrière 
Lebrun. Tél.. 20.46.24 52. 

Ech. |x sur PC Xénon 2. Last Ninjaî?. Sim City ou vds CES 
orig. de 100 à 150 F Patrick BRUGEL, Pelaube, 12110 
Aubin. Tel. 65.43.32.92. 

Éch.jx,aemosamign<512ko). Env liste(rèp. ass .) Ch.dé 
inos musique et graphique Mlchaol FRACKOWIAK, 10. 
rue d'albl, rés. du Languedoc, 62320 Rouvroy. 

Ch. contacts pour ech. sur amiga Bortrand NORTIER, 
60. rue Camllle-Dcsmoulins, 59124 Escaudain. TéL 
27.31.29.66. 

Éch. |x et ut'l, sur Atari 520 STF Env. listes Rôp. rapido 
Pas sérieux Sabst Etienne MEIGNAUD, Les Près 
Jaumes. T6I. : 51160 Hautvillers. Tél. : 26.59.41.15. 

Éch. jx sur ST. Env liste. Rép. ass. Éch. uniquement POS 
1300 softs. Cathy COWEZ, rue de Flemalle. GDE 278. 
B-4400 Flemalle-Grande. Belgique. Tel. 041.31.21.85. 
Éch. ou vds jx et util. Contacts sérieux et rapides iSu«sse 
uniquement) sur A500 Michaël KUPFERSCHMID. Viole 
35,2822 Courroux (Suisse) Tél. 066.22.74.52. 

ST(E) ch. oontacts sérieux pour éch jx et util Rép. ass 
Vds Hardcopieur : 260 F Bernard GHIRARDI, 42, rue al* 
phonse-Daudet. Bt G, Les Pugets, 06700 Salnt- 
Laurent-du-Var. Tél. : 93.07.74.56. 

Éch log. du domaine public sur Amiga (demos et Slde- 
Shows) Karl SIGISCAR, 9, c'os Fleuri, 38410 Uriage. 
Tél. : 76.89.22.69. 

Éch. jx sur CPC 464 K7. Possède nbx jx. Salut François 
CHARBOUILLOT, Les Remparts. 01380 Bage-le-Cha- 
tel. 

520 STE éch. jx et util. isymp. eUapde: Poss . 100 |X |Rck 
2, Turican) Vincent ROUGEOT. 4. allée Berny d Hou- 
vllle. 93190 (rég. Paris), Livry-Gargan. 

Ch. personne pour éch. jx sur Megad'ive. Stéphane AB- 
DELLI, 180. rue Professeur Beauvisage. 69008 Lyon. 
Tél. : 78.00.09.25. 

A50Q ch. contacts pour éch. Env. listes. Stéphane SLATA- 
LA, 5 bis. rue Danièle-Casanova. 59179 Fenaia 
ST ch. contact pour éch. log. ts genres. Bvenus deb. 
Amiga ch. contacts (début.). TéL : Marc PARVILLIER, 
6, allée des Tulipes. 92000 Nanterre. Tél. (16- 
1) 47.84.94.39. 

A5G0 désire ach. |x et oldies, ou év. éch.. merci denv 
listes Thierry GERBER, Promenade 6, 2732 Reconvi- 
ller. Suisse. Tél. : 032.91 16.36. 

Éch., vds jx sur Atari STF Possède St Dragon, Prince of 
Persia. etc...). Contacts rapide et durable Christophe 
BILGER, 10, rue du Lazret, 67100 Strasbourg. Tel. 
88.84.23.97. 

Ch contact A50Q sôneux el rapide umq. dans le Nord ou 
env, Rép. ass. Env lister, Emmanuel DECONINCK, 67, 
avenue des Hirondelles. 59430 Saint-Pol-sur-Mer 

1040 STE, ch, corres. sôneux. rapides et durattcs pour 
éch, uniquement |x & demos Stéphane FOULON, 20, rue 
des Géraniums Horto Neuve 2,11100 Narbonne Tél. 
68.65.05.49. (H.R.). 

Éch. sur A5Q0 jx (rôles), dômos et ch. cours par corres. on 
ASM 68000, etc. A plus.. David ZISLIN, 6, rue de 
Grande-Brotagno. 77300 Fontainebleau. TéL : (16- 
1) 60.72.39.02 

Ch, ong. de chez Sierra (anciens, récents) A deb. ou ch. 
orlg. Sim City pas cher. Christophe DASSE. 96, av. de 
Paris, Résidence Marivel, 78000 Versailles. TéL : <16- 
1)39.51.18.90. 

PC ch. jx d aventure (slerra-op, Steaith t Populous) Pos¬ 
sède Wollpack. Slm-City. Salut, et Viite Frédéric PA- 
RANCE, rue Charlotte-Brlssieux, 29243 Guilers. TéL 
98.03.70.86. <ap. 18 h). 

Éch, |x C64, pos TV Spon, Football. Speedbail. Ghos 
busters II, etc. Contacts séneux ot durables. Nicolas DES- 
NEUX, rue du Lavoir, 37250 Veigne. Tél. : 47.26.25.85. 
PC AT 3 et 5 pouces, éch. logiciels (jx. util.) Cyril PIC- 
CHIOTTINO, 16, rue de la Blanchisserie, 38000 Gre¬ 
noble. 

Ch, prgs éduc. oour STE Virginie BAYLE, Grande Rue, 
30430 Barjac. 

Ech. log. jx sur Amiga Atari 520 STF. Deb. ne pas 
s’abst. Tél. • Christophe PASIAK. 29, chemin du Ma¬ 
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rais. 60510 La keuville-en-Hez Tél. : <1.51.68.85. Ils 
les Jours apres 19 h). 

Ech ou vds nbxppour 520.1040. Rép ass Loïc LE TES¬ 
SON. 4. place des Chênes. 29300 Quimperte Tel. 
98.96.15.29 

Ch. |x de bridge sur amtga contre autres ,x Enc BRA- 
CHET. 7, place du Haut de Gency. appl 06.95900 Cer- 
gy-Sainl-Cnristophe. 

Amiga rech. autre AtT'.gaoouréch.ccoi Jean-Louis DEY 
RIS. 129. rés. Les Fougères 33480 Castelnau de Mé- 
doc.Tél 56.88.87.13. 

1040 ST ech. p uniquement éch raodes et séneux. Deb 
s abst Claude GOURAT. 123, La Croix Machoux. 71700 
Tournus. Tel. 85.3218.92 

Éch. jx sur ST Possède Torues Nlnja. Boast. Torvafc. Si 
Oragon. Lolus, Espnt. Los! Patrol. Thespy ErlcSABAR- 
DU, 9, tue du Dr Romelofl. 33160 Sa nt-Medard-en- 
Jalles. Tel : 56.05.76 09. 

ST en contacts séneux (doc. * ubte . ,x, pou' éch. Rép 
ass. Vds imp MSX ibas pn> David MALLEVRE. 4. rue 
Laleyette 08300 Saull-les-RelheL Tel. 24.38 03.71 
A500 éch. el vds news. olds Env lisle Ch S-leni !t Wal 
Stteet on français Daniel BARREAU, 17. rue Michelet. 
03000 Moulins. Tél. 70.20.97.73 
Amiga ch. contacts pour ech jx du’able. deb acc très ré¬ 
pons. rép ass. Stéphane DERUDDRE. 5, av. Colonel 
Evans, 06000 Nice. TeL : 93.81.92.35. 

Éch sur Megadrwe jpn, Golden Axe elGPMonacoœntre 
Suoer Sbnobt ou Suider ou shadox Dancet ou Ghouls'n 
Ghost Victor GUILLET, 46. rue Alberl-Francon. 93380 
Plerrefflle. TéL : (16-1) 48.26.28.90. 

Ch. contact sur MSX 2,2, ettarbo R en France et a 1 eua- 
ger et ch. Mega ROM japonaise (méd 1) Renaud BLAN¬ 
CHARD. 3, place Edouard-Branly. 93380 Pierrelitle 
Tel i (16-1) 48.21 33.80 

A500 ch contacts pour éch Env. liste. Rép. ass. Chris¬ 
tophe RENARD. 8. rue Victor-Hugo, appl 57. 60130 
Salnt-Jusi-en-Chaussee. TeL 44.78.58.54 

Ach.éch. vdsltlypedelogtoeisuf Amtga Contaciez-mo 
au plus vite Sur 06 et autres dépt Tel : 93.67.39.93. 
Ch. cornacs pour A500 pour éch seneux Rép. ass. (env. 
liste). Ugo CAROTTI. 50, nie Condorcet. 34130 Mau- 
guio. T6I. : 67.29.59.65. 

Rech cor tact sur A50O pour éch. dep et de Ogoete-Déb. 
el confîmes acc Yoann JANVIER. 8, allée Walleau 
36000 Châteauroux Tel : 54.27.28.76. 

Aiansle ch. contacts sympas pour éch de ix Rép ass a 
500 5, Fabien CARLIER. 54. me Berlioz. 59111 Bou- 
chain. Tel.. 27.34Æ5.9I 

Éch jx. uliL etdémos sur CPC 6128 (poss. AMC Klax. Sim 
C4y PanzaKick,Boxing. ..Env.tsies YoanREDMANN, 
26. rue de l'Église. 59740 Solre-Ie-Chàteau. Dime- 
chaux Tél. : 27.61.73.75. 

Ch. contacts sut Atan 1M0 STE. Poss. nbx logiciels. Erv. 
listes, (éch umq; Cédtlc DAMM, Hameau Saint-Paul, 
27350 Hau ville. 

ST éch |X Poss Stnder 2, Goder Axe James Pond. NiUo. 
Paradroid 90. Wmgs ol Death. Parza Kc» Boxng Davy 
EA. 12, clos du Syllhes. 95800 Cergy 
GraphisI rech. coder & musicien sur Atari (ol course ! 
) Début aussi en ass. rech. sources (Devpac) TDS. 
Tel. : Sylvain BAIL. 4. rue des Fresnes. 44730 Tharon 
Plage 

Rech. d'urgence ong dlFtima 4 sut Amiga Ach ou ech 
contre nbx jx ou autres David FOREST, 153. avenue du 
Maine. 75014 Paris Tel. : (16-1) 45.39.3199. 

Éch. et vends jx et compil sur Atari ST débutanracc 'dp 

ass Jean-Marc ZELLER. 26, Grande Rye, 90200 Giro- 
magny. Tel : (16-1) 84.29 30.91 

Ch contacts séneux sur amiga Env. vos listes Cyril BOU- 
TAMINE, 7, chemin de Robinson. 26000 Valence TeL : 
75.55.83.81 

C64 ech. |I (disks unquememl Possède Vendena Iran 
Lord, Kick 08 2 . aunes. Env. vos '.sles (s. possible en 
Suisse, Glannl SINGARELLA, 74. avenue Eugene- 
Lance. 1212 Gd-Lancy. Genève (Suisse). TeL 
022.43.47.34. 

Éch jx C64 (disk) ' Réo oss. a 100 Contacts so- 
neux e( rapides. Env istes Giovanni SINGARELLA. 74, 
av. Eugene-Lance. 1212 Gd-Lancy. Genève (Susse) 
Tel. : 022.43.47.34. 

Amiga 500 éch nbx |X. utas. demos Env listes Slé- 
phane BOUQUET, Brousse Condal. 47500 FumeL 
PC 31/2 ch contacts séreux et rapides Dany MOUTTE. 
7. avenue Bonaparte. 51430 Tmqueux 
Stop 1 Ech p el otite sur Atari STF STE Env. 100. Env. 
listes Rép. ass Ne tardez pas Gérald SALORT. route de 
Pontetlla. 66680 Canohes 

PC CGA Poss. LHX Stlent2. Xénon 2. Mima 5 Ch Ftgo 
tetbotnber. Bttdokan. Vette Rêo ass â 100 J ■ Jeàn- 


Yves LAUNAY. 77. me Robert d Ennery, 33200 Bor¬ 
deaux 

Atari STF ch contacts pour éch Rech aussi ancëns ordi¬ 
nateurs abandonnes dans placard Alain JONQUET. 31. 
rue du Fer a Cheval. 28200 Satnl-Denls-les-Ponis 
Vds ou ech sur Megadrive Irançaise : Shinobl. Mys- 
lie Delender. Golden Axe. Ch. Ghouls n Ghosl, Ken. 
Tél : Vann RENARD. Pebresque Poudenas, 47170 Me 
zlhTél 53.65.65.22 

AmgaSOOdehcf-. contacts Merci de ne pas tè! Vendeurs 
s abst Jean-Roch MAILLV. 14. me de Boulogne. 62520 
Le Touque! 

Éch p sur ST POS. D«* Tracy, Tolal Recall, Esvral. etc.. 

Rep a" 100 : Reza ACKBARALY. 116, me Salvador- 
Allende. 92000 Nanterre. 

Éch de nbx jx el uti sur STE Rep. oss et éch. fiables. Sa- 

muel BLAZYK.BP8.59132Glageon.TeL : 27.57.0193. 

Ch. contact sympas et durable sut alan 520 STE pour ach 
de logiceis. Olivier LEBRUN. 2. hameaux du Vieux 
Puits. 95350 Saint-Brice. 

Éch ou autres, sur STE 520 et 1040 Poss Golden Axe. 
Dragonbreed. Soeed Bal 1 n. Ge.sha, SCI, Pang Joindre 
,ste Jean-Luc GÉBLEUX, Campagne Tronc, 13140 Ml- 
ramas " LHA - 

Éch nbx p. util sut Atari 520 ST Poss - 200 jx. util. (env. 
listes) Contacts sérieux Reo ass à 100 %. Emmanuel 
BODIN. 16. me de Belhmie. 85160 salnt-Jean-de- 
Monls. TeL 51.58.21.83. (Weekend seulement). 

Ch contadiels sur 92 el Pans sur Amiga Arnaqueu's 
s abst Fabien. Tel : (16-1) 47.46.10.79. 

Amiga éch .x Turncan II. Chase HOU Robocup IL Golden 
Axe elc Philippe DEDIEU,2. rue Renoir. B15 4,93120 
La Courneuve. Tél. (16-1) 48.36.20.39. 

Amiga 500 ch. contact sérieux pour ech jx. uti! Rép. ass 
’OO S Éric HUBERT, 87, chemin des Charmilles, 
77550 Moissy Cramoyel. Tél : (16-1) 64.88.31.14. 
Chconactsamga500.Echp.deb.acc Env.listes.Rép 
U» % Rep. rapide Éric BARADEL 2. me E.-Gins- 
burger, appl 81,64100 Bayonne. 

Éch p sut Amga 500 Ch nvts Déb. et os légions acc 
Christian COUGNAUD. 42. avenue Docteur Picaud, Le 
Long Beach. 06400 Cannes Tél 93.90.31.29. 

Loue ong surST iis;esurdem..VdsimptaFX85 1 300 F 
Patrick GUERCHON. 301, av. de Fontainebleau. 94320 
Thiais Tél. : (16-1) 46.87.23.15. (apres 22 h). 

Arrxga 500. EnvoOsK pour as» Réaass NicotasJURA- 
LINA. c o S.N.C.M.. 61, bd des Dames. 13002 Marseille 

Alan 520 STE (1 Mo) ch. contacts seneux pour éch. jx. 
Bienvenue a n a France Thierry PINNA. 7. me de l’I¬ 
sard. 66340 Osseja. 

Éch p sur CPC 6128 (Op. Wolf Dble Dragon, elc) el ch 
contacts Écrire, rep ass Arnaud CAMPANELIA. La Ho- 
toie Tivoli. Bt C3.80000 Amiens TéL 22.92.18.20. 

CBM 64 dsk ch contacts sâneux Env. liste. Pas seneux 
sabst Thierry POTHN, 28, me du Cdt Clerc, 67190 
Mutzig. Tél: 88.38.61.30. 

Ch Captive (en orignal) * notice Poss déch contre ta 
compii. Les gens d’Ot orgmale - notice Gabriel SOU- 
BIES Cantelauzelle. 47350 Escasselotl. 

Ch contacts sut amiga. Ch compil. Amos. Ach. modem 
1200,RS Faire ohre Ÿannis TERPREAULT, 151. rue des 
Violettes. 49400 Saumur 

Ch. contacts pour éch. de )x el util sur Amiga pour 
deb. Tél : Thierry Margrafl. 3. me Pasteur, 59121 HauF 
chia Tel. 27.38.06.38 

Éch p sur Amiga. Ch ong (petits px : Jean-Louis 
ROQUES. 30. me J.-B-Ducrocq, 59700 Marcq-en-Ba 
rœuL 

Atan ST. th. conesuels sympas Vds ong. Deb. acc Tél. 1 

Gaël ROSSET. Vongnes La Croix ... 01350 Culoz. 
Tél : 79.87.92 39. 

Ech p el uni sut PC 31/2 el 51/4. Rép. ass Env. listes. 

Alexis PALLUAU, Le Radlsson Salvizinel. 42110 
Feurs. Tél. 77.26.51.12 

Éch MSX 64 K * câbles * jx. livres - listings comte 5 bit 
les de 1 00 F ou Amos - F29 ou joys Cobta Rachid OUA- 
DAH. 55, avenue Jean-Mermoz, 93120 La Courneuve. 
Tel. <16-1)48.36.6916. 

Ch contacts sur armga. poss Turncan 2. Captive. Axve- 
sone. Carimage. Povmtmonger. Beast 2 i N. sèr abst 

Alexandre CASADEMUNT. avenue du Bois du Moulin. 
33360 Cenac-lalresne. 

Rech conlacl el aide pou' débuter sur 520 ST Avis sur jx. 
ech Me-a d’avance Régis COLLET, 17, avenue ZephF 
rin-Camehnat, 77176 SavtgnyJe-Temple. Tel : (16- 
1)60.63.13.10. 

C64 csk ch coder pour coûts (px rais! Vos p à px de- 
menis Na'c.Tutrican2,STDragon. elc Laurent BUT¬ 
TE 5. me arrachatl. 66000 Perpignan. TeL : 68.54.61.74. 
Éch. sur Sega 8 bis American pro Football et Gotdetvis 


contre wonderboy 3. Goldaxe ou aunes V ite 1 'Fabrice 
HOUNKPATIN, s c Ml Macancossy Luciano, 3, allée 
Jules-Vedrlnes, 93390 Cltchy-sous-Bois Tél. : (16- 
1) 43.88.20.98. 

Ech p el surtout des util. A la rech d'un club Atari ST tt sur 
Grenoble Michel ARMONIA, 23, rue Clémenl-Ader, 
Echlrolles Tel. : 76.09.43.27. 

Ech ou vds p sur ST. ch. contact à "éltarger Pas sérieux 
sabst Denis MASNOU, 8, rue Michel-Salles, 92210 
Sainl-Cleud. TeL : 46.02.30.17. 

Ch coniacls A500 pour éch p et old Poss. nbx p. Env 
listes Rep. ass. Ach. éch. Skato or Die Stéphane FRAM- 
MERY. 24. rue Paul-Eluard, 39100 Dole. Tél.. 
84.72.05.57. 

Éch. ou vds p sut amiga ' Rapidité et sérieux absolument 
gat Rép ass rt 100 Bye Alain ANDRIEUX, 31, ruo 
Jeanne-d Ambiel, 17000 La Rochelle, Tel. : 
46.67 21.09 

Ch ne* coniacls C64 oréy (disks). Poss. p » démos Vie 
possiblo Px très cools Bye Philippe SOREAU, Ver- 
noux-sur-Bpulonne, 79170 Brloux. TéL : 49.07.54.53. 
Éch. logs DP (démo. musn. slido). sources Seka. ch, 
cours assembl. Le (oui sur Amiga Olivier CHEVALIER, 
me du 8 Mai, appl 21, entrée A. 59264 Onnalng. 

Ch. coniacls serteux sur PC 5 1/4. Env. listes ou tel. 
Poss. nbx jx Répondez vile. Tel. Yannick LOMBARD 
4. me dos Pervenches. 54550 Malzières. Tél. 
83.52 77.56. 

Éch p el aubes. Poss nbx p Redl, démos el utils Bul 
Orly DP Amiga 500. Rép. ass. 200 % Laurent BERTIN, 
159, me de la Convention, 75015 Paris Tél. (16- 
1)45.32.7522. 

Ch. contacts sur Amiga ;rep. ass). Ch. belles télécartes 
/'bres rembourse, Stéphane SOUBIRAN, 7, rue Paul- 
cezanne, 11200 Lezignan. Tél. : 68.27 33.54. 

Vds ou èch nbx |x sur C64 ou sui PC 51/4. Env lisle. A 

bien® Raphaël MAROLLES. 63, me de la Pierre- 
Bleue, 68440 Dleiwlller. 

PC 286 VGA ch Shootent up for VGA si possible. Poss 
Xénon 2. Budokan. 3 1/2. d sk de prelérence. Salul 1 

Quoc-VIet HA, 13. allée des Fees. 92160 Antony. 

Éch ou vds nvlés sur Alan ST el amiga à bas px Ch. !, vies 
plan hard sources sur ST Laurent BOUMEDDANE, 9, 
avenue de la Redoute, 92600 Asnières 

A500 éch. p. poss. quq jx. Contacts rapides rép. ass 

100 %. Eric GALICHET, 22, rue de la Chapelle. 35480 
Giupry. Tel : 99 34.23.07 

Vds supers jx C64 (disks el K7). Px très bas. Fred soit 

Fred VIRIOT. 9, me du Charrau, 57140 Norroy-le-Ve- 
neur. TeL : 87.32.76.90. 

PC ech. logiciels 5 14 el 3 1/2 umq. EGA-VGA (deb. 
saOst Alors env.-mo, vos listes Didier DEBUSS- 
CHERE, Av. F.V. Kalken, 5,1070 Bmxelles, Belgique. 

Éch. ou vds jx sur Amiga â bas pnx. Ch lecteur externe 
entre 150-250 F Denis FRAIZ, ch. de Lascours, Napol 
Ion Est. TéL : (16-1) 42.84.02.68. 

Vous ne dotmez plus. Vous rêvez de |x aiots n'hésilez pas 
conladez-moi Rèp. ass sur 520 SR Nicolas NOUZA- 
REDE, Centre hospitalier, 19208 Usael Cedex T6L 
55.96.40.34. 

Éch. p sut Amiga ou vds Aide deb. à dématret Ev. liste 

Slephane DERUDDRE, 5, av. Colonel Evans, 06000 
Nice. 

PC Aœro. depu® longtps cher umqu. p (ts lormals) Non 
vêlêtans s absi Fabrice HERMELIN, 2. meJean-Jouve- 
net, 77380 Combs-U-Vllle. 

Amigadinguo I ch. conlacl poss. Graal Courts 2 : Z oui. 
Spderman Conlacl txiol el rawde exiges (Dan6 tous 
pays) Bye ' Alain GAVILLET, av. Eugeno-Lange, 80, 
1212, Grand-Lancy. Genève (Suisse). Tél. : 
022.4333.08 

Éch. idées, prog ol disks afin d'évoluer sur la Mgn Re¬ 
cherche en vain es amigaistes, région d Arras. Philippe 
VAHE AMIGA, 25, rue du Welz, 62123 Wanqueltn. Tel 
21.55.57.74. 

Sa'ul l Atnnens. Éch. jx el util. et rech aido ((Chaos slrlke 
hack)) pas de Itlague, ie veux du séneux. Ok ' Gilles PE- 
RILHOU, Quartier Caze. 33720 Podensac. Tél: 
56.62.43.51 

Ech vds p sut Amiga Atari et PC dans le monde entier 
Rep. ass. Mohamed ALIOVANE, 133, me Hoxo, 75019 
Paris. 

PC 286 VGA Ech. p el util. poss. Links, Indy 500. Budo 
kan Cher Windows 3 et Word pour Windows, env. listes. 

Sylvain KIRIER, 15, av. du 18 avril, 91200 Athls-Mons. 
Tel. : (16-1) 69.38.30.37. 

A500 ech. vds )x a rêver Rép. ass. Débutants acceptés. 
Alexandre MIRZAYANCE 13. Les Savoyances. 74200 
Thonon. Tél. : 50.70.46.44 (après 17 h). 

Rech. contacte sérieux sur 520 ST (env. listes, si poss) 




Jean-Marc MARINI, 524, av. de Mazargues, 13008 Mar¬ 
seille, Tel : 91.77.59.67. 

Écli ixelülil sut STE/STF. Christophe DUBOIS, 7. allee 
de la Voule, 95130 Franconville. 

Amiga chercher coriacis sur région Valentinoise - -rds rm- 
pr MPS 1500 coul. p< Int Vidor DE SOUSA, 22. rue 
Marc Seguin, 26000 Valence. Tel. : 75.55.66.34. 

A500 ch conlads on Europe pas séreux s absl env. liste 

Damien VAN MIEGROET, av. du Roi Soldai, 99.1070 
Bruxelles (Belgique! 

Recii. Codei e: Graphistes pour créai. Demos poss De¬ 
mos (SDLM 90, Cuddly. Impact Sound. I éch Jean- 
Michel MAURER, 30. rue de Suzange, 57290 Sere- 
mange. 

Salul i PC Manechr. cntci mecs sympas el senaux. Ts for¬ 
mais EGA ol VGA Arnaq. sabsl Cyrille NAGEL, 16, 
roule de Porcelelle, 57880 Ham-sous-Varsherg. Tel. : 
87.93.24,16. 

Éch. sur Nintendo 18 |x (Rad Racer. Mega man, Rygar. 
Zelda. ! rep. nss. Lee SESANNE, Chemin de la Fontaine 
Basse. 84750 Viens. Tél. : 90.75.30.43 (après 18 h). 
Console* vds ou éch i* Megadrlve poss. Xor Pholios. 
Axis. Rambo III. Omalsusm, Shmobi, Basket. Yves 
KNOCKAERT, 11, rue du Chaleau, 62340 Guinos, Tel. 
21.35.27.71. 

Atari 520 STE éch |x règ Pas-de-Calais si pos Arnaq. 
s absl Arnaud LEROV, 2, rue des Malholms, 62840 
Fleurbaix. Tel. : 21.27.62.14. 

Slop I Sur Nintendo Kung Fu Masior. Punch Août corme 
Dragonoallou S leni Service* astuces pour Zeldal 2 Mar- 
ko JANKOVIC, 108, av du Docteur David, 93230 Roscn- 
foild'Romainville. 

STE. cher coiresp(es) pr ech. sympas et durables. Pos. et 
cher, jx et Démol. Stéphane FOULON, 20, ruo dos Géra¬ 
niums Horle neuve II, 11100 Narbonne Tél.. 
68.65.05.49 (H.R.) 

Éch, sur Amiga amaq. el vendeurs vos plus loin cner club 

en ip. rép usa Xavier EVRARD, 16, lue dos Courlis, 
77420 Champs-sur-Mame. Tél, (16-1) 60.06.09.44. 

A 500 éch. mil.. Dômos ol Roi Slulls uniq. Sléphano, U- 
GNEUL, 3, ruo Bernard 91300 Massy. Tél. ■ (16- 
1) 60.11.57.02. 

PC cher contacts, S i 4,3/1/2 Env dish pour Megalisle 
Solls EGAA/GA * ADC.IB • SB de prêt. Thlorry BODIN, 1. 
cours Konnody, 35000 Rennes. Tél.. 99.54.56.07 
Amiga éch. jx.is pays ace lèl. ou onv. liste. Vds jx bas prix 
Pascal BRUNEL. 10, allée des Lys. 07500 Grangos* 
Los-Valenco. Tél. : 7544.55.81 
A 500 éch. source ASM contre Music ol arog, pour monter 
groupe (Sipcss rég.54),Stéphane LEFEBVRE, 24, rue 
do Banevaux, Vllloy-St-Etlonno, 54200 Toulon, Tél. 
83.62 96.64 

PC 3/1/2 ch. contacts pour éoli. jx el util. Cher. Kick oH2, 
tennis cupel Démos VGA, poss. Téttdrv3 Arnnud PETIT¬ 
JEAN, 2, Les Glbaudloros, Grloges. 01290 Ponl-do- 
Veylo. Tél. : 85.31.73.43. 

Atari ST éch. Sohn Iles catégories ultra rapid et sans mau- 
visses cutpnsos Jean-Stéphen VOZA, 20. ruo SI Léon, 
31400 Toulouse. Tel. : 61.52.59.26. 

Salul I cher conlacls sympas sur ST Rép. ass. (poss. Int. 
Soccer Chai. Groal Cou. Kick Oll 2, Rick D/mg. 2) Da¬ 
mien ALLINE, 126, av. du General do Goullo. 56400 Au- 
ray. Tél. : 97.24.05.45. 

Ech. Unreal. P ol Persia. Manoli. Maupili. Sch. Calé. Mon. 
Mans, cire Explora, Zak. Voylemps, Tut CIloW.u oiGel 

Go Romain ROSSI, 79, av. Bols-do-la-Chapelle, 
CH-1213 Onex (Suisse). Tél. : 022/792.75.39. 

STE Chez contacts sériaux idoc • jx util. 'ép, ass. Herve 
DELETTRE, 4, rue Léonard-de-VIncI 51100 Reims. 
T6I. : 26.09.57.12 (le week-end). 

Ech.. vds ou ach. n sur PC 5/1/4 ou 3/1/2 Ch. Clubs. Ar- 
naq. s'absi Martin CAZENAVE, U, rue Ernesl Renan, 
75015 Paris. 

Cher coniacieASOO sérieux pour ècli déb.acc (sur règ. 
Capbrelor) pas do vds ni achats. Jean-Christophe 
BLANCHARD, App. 5, rue do la Gendarmerie. 40480 
Vieux-Boucau. Tél. : 58.48.15.28. 

Cher, corresp. pout éch. nbx |x sur Amiga Rep. ass. Déb. 
acc. Fabrice Zocchin. Roule de Fully, 391920 Marllgny 
(Suisse). Tél. : 026.22.07.18. 

Amiga ch. conlacls pou/ éch rep. ass écnreou (el. Thierry 
COMBE. 37, grande rue, 05100 Briançon. Tél. : 
92.21.00.89. 

Sur Amiga ch. contacts sympas o! durables. Peler 
BLANCARD. 31. allée de la Toisson d'or. Tél. ; 
49.80.17,54 

PC 5/1 4 et 3/1/2 ch. contact pour ech. jx. Poss. Pnnce, 
Rick. GB2, Stridei Arnaq. S'absf David LY. 8, villa des 
Chênes. 95500 Gonesse. Tel. : (16-1) 34.53.91.16. 

Éch. |x sur A 500. Vds carte MV16 sur Atari (100.-7=) el 


VYeird Bream.(!50/F). Rodrigo FOFANA, 11, rue de Pa¬ 
ris, 93800 Epinay-sur-Seine. Tel. : (16-1) 48.26.93.08 
(entre 17 et 20 h). 

Cher sur Amiga . corresp,, neige. (Oemo. militaires). Fré¬ 
déric. Tél. : 47,67.13.55 (apres 19 h). 

Vds super nouveaulées sur Amiga. a I. bas prix. Vds 
noreuses consoles Iles neuves. Hervé LEVIS. 296, rue 
du Général Leclerc, 60390 Auneuil. Tél. ; 44.47.63.20. 
PC Mamac éch. |X (nouveautés) et util, (poss. Tooms Cup, 
Tortues. Alieied Beasl. Cher ul. ADL. Emmanuel BOU- 
FERET, 1. rue Pierre-Loti, 42300 Mably. 

Éch, r_ ,x sur Alaii ST Déb. acc. Cher simulations. Bye 
Stéphane PIRONON, 6, rue des Marais, 77450 Coupu- 
ray. Tél, : (16-1) 60.04.05.94. 

Atari ST cher, conincl sérieux. Poss. nbreux n. jx (Geisha, 
SI Dragon). Env. liste. Rc-o. ass Olivier FOLCHER, 83, 
bd. du Redon Super Rouviere, bâtiment B/7,13003 
Marseille. Tél. : 91.26.74.30. 

Ch. conlacls > 25 ans pour éch. sérieux et durables sur 
Alan STF env. listes rép. ass Pascal CAROON, 6/101, 
Place des Trois Ponls, 59100 Roubaix. 

Ech, K7 CBS contre K7 Nintendo. (Wing War. Frenzy, Su. 
broc, Qborl. Fathon. Nova Blasl rite.) Jean VARGAS. 7. 
rue Armand Carrcl, 93100 Montreuil. Te! : (16 
1)48.57.11.72. 

Ech nbrx jx ol uli! sur Amiga el Atari onv. liste. Rép. ass, 

Patrice FARINEV, 8. clléo Kor En Coz, 56690 Noslang. 
TOI. : 97.65.72.22 

Éch, Shadow Ol The B. + Bal (avec carte son) sur ST con¬ 
tre Gamo Boy (avec Telris) Jx peu servis Chrlstopho 
MEUNIER, 6, chemin du Bas Manoir, 14760 Bretlovillo- 
sur-Odon. TéL : 31.74 52.88. 

Cher, conlacls sérieux sur A 500 pour éch. jx el util. * De¬ 
mos récentes. Patricia DAVID, SI Priesl, 69800. Tél. : 
78.21.75.58. 

PC 5/1/4.1,2 Mo. EGA, ch contacts sérieux el dur pour 
ech. jx ol Ut (Lhx, W/ng C, FS4I Rép. à 100 % Chris 
lopho BONNEL. 113, cours Gambette, 69003 Lyon. 
Roch. doc sur pro. 24 el sludio 24 . ech. jx. - util pour Atari 
SI Thlorry BOUVIER, 38460 SI-Hilniro-do-Brons. 

Ch. oonlacls su' Amiga pout éch log. util. oljx (surtout uli!) 
env. listas. Joan-Morio OUESNÉ, 383, ruo Albert 
Schwellzor, 76360 Barenlln. Té! : 35.91.43.63. 

Ech. |x sur Amiga. poss Z Oui, Slidors, Indy 500, Narc, 
cherche : Boasl2, Fabrice HERVÉ, 8, rue des Ecuyers, 
28000 Ctiarlres. Tél. : 37.34.65.02. 

Ech, Super Gralx i Grandzort • Glrost contre Sega 16 bits 
- 5 jx mm, si poss. avec Shmobi (vondu 2 500 F) KA- 
DER. Té! : 48.53.23.61. 

Ech. Solls PC 3/1/2. ST. Amiga Poss, Ilots. Ech. Mega- 
drivo contre Noc ou Adblib i enceintes. Cher. ABOI 

Jacques GUERIN, Los Chumps-Plodran, 22640 Ple- 
neo-Jugon. Tél. 96.31.87.44. 

Éch. ol vds|X sur Megadrlve (linal Blow, Revenge Ol Shi- 
nobi. ), Stéphane BALESTRIERE, 38. lue Eugène-Du- 
Ihoil, 69170 Croix. 

Ech. nbrx |x sur 520 ST Cher conlacls sérieux rapides ol 
sympas déb. Bienv. Pascal DEMEUSY, Vescamonl, 76, 
roule du Rosomonl, 90200 Glromagny Cedex 26. TOI. : 
84.29.03.16. 

Atari ST éch. n el util poss. Lolus, SI. Dragon Toyola. 
P'inceol P. â bientôt Francis CORREGE, 11, rua Auber, 
Bâl. A, 59000 Lille. Toi. : 20.09.08.94. 

Fan Apple éch, Jx - uli! sur IIC env. liste (repère) Jean- 
Jacques Edgard, 03, rue des Tisserands, 38240 Mey- 
lan. Tél. : 76.41.95.62. 

Rech. conlacl PC 5/1/4 (si poss. Finistère). Poss (Ninpi, 
DboDragon2e1c..) Rép.ass.StéphaneMEHOUAS, 14, 
lue Paleslrina, 29200 Brest. Tél. : 98.45.08.07 (week 
end). 

A 500 éch. |x. poss Recall, Elvîra. G. Axe. P. Monger, Ole ) 
cher. (Bloobw. Ext Lev. . jx rôle. Joulrann BRENDLE, 
Maison Forestière. 68740 MULHOUSE. 

Ch. conlacls su/ ST DF Poss. Cadaver. Beasl. Caplive, 
Flimo. Rech. Elvîra. Julien DAIRAY, Le petit Bellevllle, 
Chàllllon.Thouet, 79200 Parthenay. Tél. : 49.95.07.73 
T08. Amiga (déb cher conesp. poss. prog. Thomson. 
Jean-Pierre BLANCHER, 230, chemin de Bourdl-Lhan, 
30200 Bagnols-sur-Ceze. Tél. : 66.79.97.09. 

Éch. jx août Gameboy et Amstrad, Tetris, Tenlssis. Cos- 
molank. etc Env liste (K7 Onlyl David GALLAIS, 140. 
nie do la Forêt. 35300 Fougères, 

Éch, jx sur ST poss. SCI, Swap, Speedball II. Cher, jx ayant 
traits av. cheval, av. Calch. Sléphano GASC. 16. allée de 
la Planchette. 45590 Salnt-Cyr-en-val. Tél 
38.76.21.50. 

Musicien sur Amiga cher. Groupe (Godets), pour Démos, 
jx. elc Cédrlc CURINIER, Ch. des Ralz, Sl-Nazaire- 
les-Eymes, 38330 SMsmier. Tel. : 76.52.22.50. 

Hello I éch. ;x ol util. sut ST pos. nbx Solls . Métal, M Dick 


T, Gazza 2 Vds câble micro-minitel : 80 F * port Olivier 
TEKOUTCHEFF, 151, av. R. Shuman, Bâl. 5, 33110 Le 
Bouscal. Tél. : 56.02.11.09. 

Éch. ou vdsjx sur 520 STE STF SF DF (vendu 10 F), env. 
liste ou ICI. rép. sûr et rap. Jérôme LEMAIRE, 68, av. Ana¬ 
tole France. 59410 Anzln. Tél. : 27.42,73.59. 

Éch. |x sur Alari. Liste (captive, Mystlcal, Pang. ) Jean- 
Philippe JOURDAN, 202 bis, rue de Sainl-Cyr, 69009 
Lyon. 

Vds ou éch. jx sur ST. ch, oonlacls sérieux, rép ass. (poss, 
nhses Demos). Jean-Luc JANSSENS, 30, rue Begnary. 
4102 Ougrée (Belgique), Tél. : 041.30.90.94. 

Ech. prog., uli! el jx sur PC disk 3 1/2 el 51.-4 Rép. ass. 
env. listes, Salut Frederick DESSART, Rue Bas de la 
Place. 10 5000 Namur (Belgique). Tél. : 0032. 
81.22.30.01. 

Rech. conlacls sérieux or rapides sur A500 (de préférence 
rég, centre) onv. liste ou lé! Régis AUDUGE, 144, rue du 
Pial d'Ètaln, 37000 Tours.TOI. : 47.37.68.29 (ap. 18 h). 
Éch. sur Megadltvs Phanlasy Star 2, Fatman. Mickey, 
Sword ol Vermillon., Éch. Joxpad contre 1 jx. Laurence 
BABIN, Rue des Fauvettes, 46300 Gaudot Tél. 
65.41.18.50. 

Cher, conlacls sur Alan ST sériaux, rapides (el Girls) bien 

venulejs. André WEBER, av. Ration 45, 67000 Arlon 
(Belgique). 

Ch, corresp, pour éch. nbx jx sur Amiga. Nicolas BAR¬ 
RIERE, av. Marc-Dulour 60,1007 Lausanne (Suisse). 
Toi. : 26.84.64. 

ch. conlacls éch. jx sur Alari ST rép. ass. * env. lis! Grégo- 
ry MAYNADISR, 174, rue do Canlepau, 81000 Alb! Tél : 
63.60.48.70. 

Mega Fasl conlacls Searching ou Alari ST 100 % Reply. 

Blclnl FEDERICO, Via Comète 4,1-06100 Pénigla (Ha¬ 
lle). 

Éch. Vds jx Game Boy (DR Mario, Solarslrlker, Oix, Ten 
nis. Alloyivay sans notice) : I000FB peu Sléphano 
GAUDET. 9b'204, av, do la Croix-Rougo, 4020 Bres- 
soux Liège, Belgique. 

cher Conlacls sérieux el durables pour éch. |x el util sur 
PC 5 r N Fred Soll Frédéric VIRIOT, 9, rue du Charrau, 
57140 Norroy-lo-Venour. Tel. : 87.32.76.90. 

Ech. log. sur Alan STF Démo, jx. util elc. Env. liste Oli¬ 
vier RENARD, 6. Hameau du Vieux Pulls, Chomin Gorl- 
bondy, 06110 Lo Cannol. Tél. : 93,48.01.31. 

Alan 21/2 Mo cher, conlacls séreux Is genres sur ne la 
France onv. liste, rep. nss. Chrlstopho TESSIER, 8, ruo 
Emile Bornerd, 35700 Rennes. Tél. ; 99.63.05.74. 

Éch. Ix sur Atari ST. Conlacl sérieux el rapide, rép. ass. Ce- 

dric LEFEVRE, 8 bis, ruo du Pozas, 80440 Boves. 

Alari ST cher, vigilante ol Spack. Éch. conlre Golden Axe, 
Pang. David LETORET, 13, rue Wannln, 59610 Four¬ 
nîtes. 

Vds Super Holjx sur Amiga â ! bas prix. Vds aussi nbses 
consoles neuves, Horve LEVIS, 296, rue du Général- 
Leclerc, 60390 Auneuil. TOI. : 44.47.63.20. 

Éch. |x sur A 500. Poss. Bal.. Golden, Axe, Lehmlngs elc. 

Chrlslophe GRANGER, 8, ruo des Fauvettes, Cogny, 
80330 Longveau. Tel. : 22.471929. 

Vds ach. ou éch. jx sur ST, chu', conlacls. David COLAS, 
19, ruo Julien-Fevurlor, 39100 Dote. T6I. ; 84.72.10.34. 
Cds logs. ST T Driva . Moonwalk i Indy (AV) - N. Hunier 
- Barbanan I (Psy) el II (Pal) 500 F ou éch (log. : Amiga - 
Game Boy). Pascal RIGAUC, 25, rue Édouard-Honnor, 
94500 Champlgny. TOI. : (16-1) 48.86.33.45. 

Cher Routines en GFR el Graphisme en 11 genre Frédé¬ 
ric TRICKEL, 95. rue 4430 Ans. Tel. : 041.63.92.16. 

Cher, tontact sur Amstrad 6128, onv. lis». FaridENTIR.9, 
rue des Goélands, 76370 Neuville-les-Dleppe. Tél. - 
35.82.20.95. 

Ech. ou vds jx sur ST (Speedball 2. Prince ol Persia, 
Vaxino. Panza, Powermonger, Toycla. Golden Axe, 
Pang. .1 Cyrille JOFFRE, 7, rue Camille Corot, 92500 
Rueil-Malmalson. TOI. : (16-1) 47.08.52.00. 

PC 51/4 el 31 12 ch, pôles rapides ol cools. pss. nbx log. 
Rép ass. Vile 1 Env.listes I Mohamed KAIBICHE, 16, rue 
de Lorienl, 68200 Mulhouse. Tél. 89.50.01.18. 

Éch. ou vds jx sur Alari. Gaël RASLE, Kervaux, 22170 
Plouagal. Tel. : 96.74.38.32. 

PC 31/2 ch. conlacls pour éch. jxei util. env. listes. Tanguy 
MONGODIN, 6. allée du Champ aux Moines, 35300 
Fougères. Tél. : 99.99.28.51. 

520 STF cher, conlacls sympas ol durables pss. F29. Su¬ 
per Cais. 3D. Pool, Anlago el autres Env. liste Johann 
DARNAJOUX, 13, impasse Bellevue, 85470 Brem-sur- 
Mor. 

Urgent 'éch.nbsjxAmiga-1 000FconlreMolo20Cm s 
RM Zuzuki. CR Honda ou autre en étal de marche ' Bye 

SICphane FRAMMERY, 24. rue Paul Éluard, 39100 
Dole. Tél. 1 84.72.05.57. 


A 500 ch. conlacls P ou R Ech. env. listes. Jonalhan BAL- 
LIERE, 14, rue des Longs Prés, 6200 Châlellneau (Bel¬ 
gique). Tél. : 071.39.65.33. 

STE, cher, corresp. pour éch. jx er démos. Ach. jx Mega 
drive â 250 F Stéphane FOULON, 20, rue des Géra¬ 
niums Horle neuve II, 11100 Narbonne. Tél. : 
68.65.05.49 (h.r.). 

Vds Nintendo . 8 jx (5 Super) 1 900 F ou éch. conlre Nec 
Cote » 5ou conlre Megadnve Iranç.. 2 jx Matthieu DENI- 
SEAU, 5. Square de la Mélairie, 50300 Avranches. Toi. : 
33.58.24.64 (â 18 h). 

Ex. Thom., déb, Amiga cher èduc. el jx sur Amiga poss. 
éch. conlre Thomson Jean-Pierre BLANCHER, 230 che¬ 
min de Bourdllhan, 30200 Bagnols-sur-Ceze. 
Megadrlve : éch., vds, ach. jx. Poss. Rambo II Te. Sujin, 
Pheiœ. Xor. Al t ored. Béai. Eswart Yves KNOCKAERT. 
11, rue du Chaleau, 62340 Gulnes. TéL : 21.35.10.84. 
Cher conlacl pour éch. ou ach. log. pour Alari 520 STF. 
onv. listes Didier PAUTHONNIER, 68, rue de Lorraine, 
88000 Eplnal. 

Éch. jx C64, CPC 464 Pos. ST, Dragon, Slridor 2 (C64) 
Env. lisl Sylvain LOISON, 48, ruo des Anciens Com¬ 
battants. 62000 Dainvllle. 

Éch. |x erig. sm Alari. rép ass. Envoi liste. Mickaël LE 
CALVEZ, 29640 Kervlgaouez Plougonven. Tél. : 
98.88.37.70. 

Éch. nbx |x sur Megadrlve poss vds (Esival 250 F. Thun- 
der Fonce 3 :300 F. Mickey 300 F| Jérômo BIHAN, 17, 
rue des A|oncs d’or, 29260 Lo FolgocL Tél.. 
98,83.34.42. 

Éch. Zipang sur Nec conlre PC Kld. cher, conlacl. rép ass. 

env. listes. Fernand GONCALVES, 124, rue de Parla, 
60000 Beauvais 

Vds Démos ST les 4 récentes, les Iles dernières quoi I 
Env. Ibre pour liste. Sér. ol rap, David DUCASSOU, route 
de Monségur. 40700 Hagotmau. Tél. : 58.79,43,01. 
Auteur ST donne ses Dompubs. Env. disk (plein) r- onv. 
(Ibréo é 3,80 F) David DUCASSOU, roule do Monsé¬ 
gur, 40700 Hagetmau. TOI, : 58.79.43.01. 

Ech. jx. sur CPC. poss. nbx |x (Pnnce ol Persia, Dangerous 
2, Shadow ol II» B. SCI..). Yannick BROSSARD, 9, av, 
Michelet, Claouoy, 33950 Lége. Tél. : 56.60.72.15. 

Tu préférés les conlacs durnbtes 7 ? ri log. I Intéresse 
dont Wargame Strategie ’ (A 500) Bernard BARA- 
NOWSKI, 2, rue Marccl-Cotchln, entrée 7, bât. Glro- 
lléès, 62210 Avion. 

Ach. éch. |x sur S7 Rigolos el moins de 13 ans s absl Har 
dos, Trashos el ouïtes bien» Michel PETROFF, 149, av. 
de Cholsy, 75013 Paris. Tél. : (16-1) 45.B7.19.54. 

Éch. Ulllma V, Pool ol Radiance orig. pour C64 conlre util 
Amiga ou doc Lallice, Deupac. Didier COLL, 54, ruo 
Barbusse, 59490 Somaln. 

Atan 520 cher, conlacls sympas ol durables pour éch, )x. 
Christian PAUL, 17, rue de Salntongo, 75003 Paris. (16- 
1) 42.71.43.22 

Cher. Corresp. sur PC 51/4 posa Indy 500, Sim Cily, Rick 
elc. Rech. Battlo ol Bill. Yann BESNARD.8, tue dos Ce- 
rlslors, 14610 Basly. TéL : 31.80.06.21. 

Éch et vds ho! jx sur STE env. listes pour rep. ass. David 
DUMONT, 8, rue Georgos-Laroguo, 76300 Sollevlllo- 
Les-Rouen. 

Éch, |x Démos sur Amiga conlre jx Megadrlve ou télé¬ 
cartes. Serge LAURENT, 01440 Llngeal Vlrlat, Tél. : 
74.25.33.46. (ap. 19 h). 

Atari 520 STF DF cher, conlacls pour éch. Jx util. Env. liste. 

Elizabeth VAYRETTE, 10, av. de Lavaur, 81100 Castres. 

Amigaîan de la Réunion cher, conlacls Itables el durables 
Rép ass. Richard PANG, 46, ruo Françols-lsauller, 
97410 St-Pierre Reunion. Tél : 19-(262) 25.35.10. 

Ech, TRS 80 4 2 lect 5 H4 non montes \ 1 exl. I Mo non li- 
nie 4 accès, conlre 300 D7 vier. 31/2, Claude ou Pascal 
FRIONNET. I, rue Baudelaire. 93140 Bondy Tel. : (16- 
1) 48.02.81.78. 

Swapper el Coder éch. |x, Amiga, ST. AH Niveau I. élevé 
(te lop) Tristan LEREUIL, 3, Impasse du Colonel Roza- 
nofl, 91220 Breligny. TéL : (16-1) 69.88.09.58. 

Ech, 520 SF 4 mon. coul. r 26 jx conlre A500 4 mon. coul 

Franck DURET, 43, bd Blanqul, 42300 Roanne. Tél.. 
77.67.09.13. 

Urgenl cher. Mega Cool conlacl sur ST el Amiga 1 s prog. 
Paris el rég. José DAS NEVES, BP. 49. 94350 Vllliers- 
sur-Marne. Tél. : (16-1) 49.30.05.86. 

Ch. Conlacls suc Atari 1040 STE pour éch. jx el êduc. env, 
listes pas sér sabsl Bernard GROLEAU, BA114 EM 4° 
RA. Bureau personnel, J389B Aix-en-Provence. Tél. 
4220.60.78. 

Ch. conlacls sur ST. Compils ou démo. Rép. ass. si liste ml 

Jean-Luc JOURDAIN, 14, av. du 15 aoùl 1944, Marboué, 
28200 Chateaudun. 

Salut 1 A500 éch, ech. ach. ou vds jx util. Démos : elc, 
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Poss. nbr> Sons. Pascal BRUIHIER. BP, nV9, 60340 Sl- 
Loud’EssetenLTél. : 44.71.03.80. 

Éch. ;< sur Alan 520 ST Sôf al rap. ass Olivier FENDE- 
LER, 16, rua do la Gare, 90200 Glromagny. Tel, : (16- 
1) 84.29.50.46. 

Éch. ou ach. |« sur Megadnve non-sérioux s'nDs! Farld 
SAHEB, 70, nie André Jolneau, 93310 Pre-Salnl-Gor- 
vais. Tél. (16-1> 48.40.02 75. 

Éch. ou vds hol |X sur Amlga top. ass. Gérard PELLE¬ 
TIER, 1, bd Talabol, 13140. Tél. : 90.50.27.98. 

Eoh. ou vdsp a I basprix pour Alaii ST Cher. Émul. Amlga 
pour ST Réponde; nb« Philippe BIANCO-MULA, allée 
du Caslellns, 13770 Vonollos. 

Amlgalan ohr. conlaolpour éch |«, Démos. ullls, Cher. Co- 
der pour mil Guillaume BADAUT, 40, ruo Paslour, 
69300 Calulre. Tél. : 78.23.90.12. 

Éch. nbx |x, ulil. sur PC 511/4 oonlacl sér ol ouiablos 
(poss. Sierra. SS2. Isoo. i Ail. nbr lislos, Koslla STECK- 
MEYER, 11, hamoau dos grands champs, 74330 Chau- 
monlol. Tél. : 50.68.78.50. 


CLUBS 


Amlga Ach., éch.. jx. Chère musical pour démos el jx. 
Cher. : Slayei : Reing In Blodd . K7. laser, ou copié Bru¬ 
no GAGNE, La Plaine, 43700, Brlves-Charensac. Tél. : 
71.05.11.65. 

Alan XL.XE demandez le Piralan STE illuslre. Fanzine 
avec disp, lolndre 11bre à 3.60 F Daniel CARPODANO 
(Club Cénacle), Les Oliviers. B1. Moniee de la Calade, 
83300 Draguignan. Tél. : 94.67.29.17 

Serveur 3615 IFA. Des rubriques, des PA. des Vues et as 
luces et on prime des tonnes de iéléchargmenl ST et PC. 
IFA (Loi 1901 ), 549, rie nallonale, 59680 Cerlonlalne. 
NouveauClubST : Échanges sympas, Réponse assurée. 
Pirates S ainaqueurs s’abstenir Ns sommes très lapide. 
Xavier FICANO, 13, bd de la Pinède. 13400 Aubagne. 
Tél. : 42.03.81.34. 


Urgent i Graphiste sur Amlga (DP3) ayant fini projet (jeu 
d’Aventures) rech. programmeur sérieux Ralph LE 
GALL, 24, ruo du Château, 68720 Zlllishelm. Tél. 
89.06.38.96. 

Game Ovot, le seul Fanzine 100 % Consoles est disp. 
6,10 F (tbre) te numéro. A vous de jouer Felnders 
DROUGARD, 4, rue du Tlnlorel, 92600 Asnières. Tél. 
<16-1)47.33.22.56. 

The Eagles . nouveau club d'échanges Jx. Xavier FICA¬ 
NO, 13, bd de la Plnôde, 13400 Aubagno. Tél. 
42.03 81 34. 

Club Amiga och., vds DP, possède nbses solutions, lis 
tmg. Plan etc. . .I env dise - Ibrespour rens. Philippe FA- 
BRY, 98, rue Jr-Bloch, 93150 Blanc-Mesnil. 
Gamo-Linlt, Club Gameboy propose de nbx contacts 130 
ADH ;)*bulletlnlteelea3 semaines Fabrice ANTOMAT- 
TEI, 182, ruo des Rabats, 92160 Antony. Toi. : (16- 
1 ) 42.37.94.82 . (ap. 18 h). 

PC Club Emgma éch. jx d’idées, journal mensuel Très sè 
nouxdoc u! lournal contre tlmb. 3.80 F. Jérômo-Enlgma 
CAMPUZAN, 691, ruo du Docteur-Marcel, 80500 Monl- 

dldler. Tél. 22.78.89.64. 

Rech Corr sur ST pour éch. Po. mlos listing, coït sè 
rieusoet durable, Rép. ass. Sebastien ZIMMER, 7, rue du 
Justemont, 57360 Amnevlllo. 

Rech. Codeurs Amga.Ahtfl sérieux poui projets |x. En- 
voyez vos disk (si poss. région 54,57, 55. Joseph DIA- 
SIO. Quartier Mermozn, bél. D2, 54240 Jaïuf Tel. : 
82.46.95.12. 

'/dsDèrnos, musiques sur Amlga, 10 F. disk non compris, 
port gratuit fl bientôt Wlllrled TREVES “ Xénon ». Mor- 
dères-aux-Bois, 60610 Le Crolx-St-Ouen. 

Arnold 3 Fanzine K7 Amstrad, dispo. Envoyer K7 et 5 F en 
tbros. Sébastien BERTIAUX, 123, ruo de Belloln, 59500 
Douai. 

Amiga Freak. Cher Codersetmusiclens pour création De¬ 
mos (Swapp. Bienvenue ’) Stéphane RABIER. Chemin 
du Chalet, 30140 Boisset-et-Gau|8C.Tél. : 66.61.87.83. 
Moyen graphiste ch. encore Désespér Depac 2 A Groupe 
pour Dèmoel contacts sur Amiga. Ba-CUONG Pham,6, 
rue des Cités, 93300 Aubervllliers. Tél, : (16- 
1)48.34.20.19. 

Club BMG ; éch, nbx jx, sur ST, Amiga * éch. ou ach. jx sur 


NEC PC Engine, rigolos s’abstenir, env. tbre. Michaël 
MESNIL, l’ensoloïado, Villa 17, Salnl-MItre, 13400 Au¬ 
bagne. Tél. : 42.03.18.69. 

Nedub vous propose son Fanzine cou!, dédié 0 la Console 
NEC : 20 F (ordre vella) inscription gratuite NEC’CLUB 
C3 les Pervenches. 13700 Marignane. Tél. 36.15.LS 
NECLUB. 

Vds jx sur Amiga à très bas prix Vds Consoles Néo- 
Gèoiturbo GT Garantie I on. Hervé LEVIS, 296, rue on 
Général Leclerc, 60390 Auneull. 44.47.63.20. 

The Voyagers ayant participé fl des Megademo (Euro¬ 
péen, Hoby One) recherche Graph. sur SI nbx projet. Fa¬ 
bien DESQUERMES, rue de la Pergantlère. 27520 
Bolssey-Le-Chatol. Tél. : 32.42.18.76. 

2 Setvices Minltels ô votre disp. Amstrad tél, et Game- 
Over 24 h/24 Hebergement do Services, CENTRE 
SERVEUR AMSTEL, 10, ruo d’Aublgny, 95300 Pon- 
tolso.Tél. ■ <16-1) 34.22.09.22. 

Jx sur Sega 16 bits, Amlga ? Tu auras tout (cotresp, au Ja¬ 
pon). Tous Dien venus r (loca.-ôch.l Jérome DELLA 
SANTA, 15, bld Helvétique, 1207 Genève (Sulsso). 
Tél. r 736,78.45. 

Lu Groupe Dloons ch Graphistes, programmeurs Stor. 
Ougla et musiciens pour domo ou jx sur Paris. David DU¬ 
BOIS, 16, tue Broussais, 75014 Paris. Tél. : <16- 
1)43.20.79.97. 

Le Club C.D.J. och. ses logs pour Atari ST. Envoyez vos 
listes. Gérald SALORT, Route do Pontollla, 66680 Ca- 
nohes. 

Le Digital Mnn-ak Club. Etranger pour correspondance 
(Airoga et PCI Sandro Zivelll, Via Alérano n° 6,64025 
Pineto(le), (Halle). 

Nintendo NES - GBoy et Sega megadrive. Achat, vente 
consoles, K7 et Access. Rens. CTR 2 tbres CLUB FUN, 
13, av. Acacias, 77290 Mltry. 

Fans de Boulderdash et Dévoreurs de Diamants, venez 
rejoindre le Club Emerald Mine 30 disks de 80 caves. Luc 

JEANJEAN, 11. rue Raoul-Sarnct, 30800 Dalnt-Gllles. 
Tél: 66.87.35.65. 

Vous possédez un Atari STE 7 alors rejoignez le STE 
Users Ciub Programmation, ogiciels. trucs, démos 
70 F-'an. Claude BERNARDINI. 504, Parc Ste-Ciairo, 
83400 Hyéros. 


Rech. contacts sur ST pour fonder Club. Débutants accep¬ 
tés Michaël LEBARS, 7, rue Auguste Walbaun, 51100 
Reims. Tél. : 26.09.51.02. 

Club d’échange sur Gameboy. Megadrive et Am ga. Ré¬ 
ponse assurée. Stéphane LAMMI, 90, rue Jeanne- 
d’Arc, 75013 Paris. 

Wlnners 64 is test Nom Wmners Amiga is Botn, but win- 
nets PC is alvrays at the Top lot always. WINNERS, Case 
postale 57 - 1616 Altalers (Suisse) Tél. 
021.947.45.18. (.Inde. Suisse). 

Rech. : (Coder) Programmeur sur ST. et creator demo, 
poss. jx. Pour créé un Groupe de démo Bye.. Sylvain ou 
Anthony PICCARD, 37, ruo de l'avenir. 93240 Stains 
Tél. ; (16-1) 48.26.11.47. Antony : (16-1) 48.26.05.93. 

Micro-Mag prog. CPC, Tests do |x ST, toute l'actualité 
PC. Amiga cons. port 3.80 F Olivier MAILLARD 123, 
avenuo dos Saules, 59910 Bondues. 

Roch. contacts sur Amiga pour aides en assembleur (Se 
kn) CI sources. Hito Ail LSD Montas. Ludovic RAIM- 
FROY, 5, bd Beaumarchais, 78330 Fontenay-Le-Flou- 
ry. Tôt. <16-1)30.58.33.61. 

Ch Crèéer Club Amstrad CPC, Logithèque. Laurenl JAC¬ 
QUIER, 11-13, rue Lavoisier, 93110 Roshy-sous-Bols. 
Tél. : (16-1) 45.28.77.30. 

Mlcrozlne. u Fanzine '00 % Listing CPC a 2 ans I De¬ 
mandez le numéro 13, 1 petit tbre à 2,30 F Bruno LE 
BOURHIS, Bourg de Brec'h, 56400 Auray. 

Cherche Clubs et contacts sur Amiga on France el sur 
toute l’Europe Cyril TUMARINSOHN, 50, av. de Ville- 
nouvo l’étang, 78000 Versallle. Tél. : (16- 
1) 39.63.34.54. 

PCX 16. Un nouveau Groupe s'installe Tous les prog. Mu- 
sic., graph, Bienvenus. Éric MICHALAK, 5, rue J-B. 
Clément, 95570 Boultomont. Tél. : (16-1) 39.91.82.92. 
Échangez sur Gamesboy ' Rejoignez ,8S J5 membres de 
Game-Link. GAME-LINK, F. ANTONMATTEI, 182, rue 
des Rebats, 92160 Antony. Tél. : (16-1) 42.37.94.82. 
Vous avez un ST. vous avez dés virus. Commandez la 
Pack Purgator 2-3 oomre un chèoue de 30 F a l’ordre Be- 
noi! FERNANDEZ, 30. av. Division Leclerc.92310 
Sèvres. 

Sur PC DOMAINE PUBLIC CLUB. Boilc Poslale 34, 
95560 Montsoult. 


Bon pour une annonce gratuite 


Écrivez lisiblement en caractère d'imprimerie le texte de votre annonce 
(une lettre par case, une case pour chaque espacement) et ne cochez 
qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être domiciliées au 
journal : vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. Les pe 
tites annonces sont gratuites, Seules les annonces rédigées sur le bon à 
découper original de CE numéro, valable pour UNE seule petite an¬ 
nonce, seront publiées. Nous publierons prioritairement les annonces 
des lecteurs abonnés, qui joindront l'étiquette d'expédition de leur der 
nier numéro ou une demande d'abonnemenl. Nous éliminerons impi¬ 
toyablement les annonces douteuses, susceptibles d'émaner de pi 


rates. La loi du 3 juillet 1985 (article 47) n'autorise qu'une co¬ 
pie de sauvegarde pour l’usage privé de celui à qui est fourni le 
logiciel. Toute autre reproduction d’un logiciel est passible 
des sanctions prévues par la loi. L'article 425 du Code pénal 
stipule que » la contrefaçon sur le territoire français est punie 
d'un emprisonnement de trois mois à deux ans et d'une 
amende de 6 OOO à 120 OOO francs ou de l'une de ces deux 
peines seulement ». Nous vous rappelons enfin que les annonces 
sont réservées aux particuliers et ne peuvent être utilisées à des fins pro¬ 
fessionnelles ou commerciales. 




à retourner à Tilt P. A 9-1113, rue du Colonel-Avia. 75754 Paris Cedex 15 Tilt 90 
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ajouter 16.1 pour Paris et R.P 
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APRES G.P. 500, 150 000 EXEMPLAIRES VENDUS DANS LE MONDE, 

MICROÏDS PRÉSENTE 

GRAND PRIX 500 

DISPONIBLE POUR ATARI ST - IBM PC - PS ET COMPATIBLES - AMSTRAD CPC - AMIGA 



12 CIRCUITS DU CHAMPIONNAT DU MONDE DANS LEUR TRACE AUTHENTIQUE 
1 OU 2 JOUEURS SIMULTANÉS. 

SUIVI DE LA PROGRESSION DE N'IMPORTE LEQUEL DE VOS CONCURENTS. 

LA CAMÉRA PEUT ÊTRE PLACÉE SUR CHACUN DES CONCURENTS : 8 POINTS 
DE VUE POSSIBLES. 


MICROÏDS 


MICROÏDS 58, Chemin de la Justice - 92290 CHATENAY-MALABRY - Tél. (1) 46 32 24 35 - Fax. (1) 46 32 25 64 
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